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Πεπίλητη 

 

Ο ζηφρνο ηεο δηπισκαηηθήο κνπ εξγαζίαο είλαη ε δεκηνπξγία κηαο εθαξκνγήο δηαδηθηχνπ πνπ 

ρξεζηκνπνηεί βάζε δεδνκέλσλ, ε νπνία απνηειείηαη απφ motion capture data δηάθνξσλ 

ρνξψλ, νη νπνίνη πινπνηνχληαη θαη ζε αλαπαξάζηαζε 3D κνληέινπ κε ηε βνήζεηα ηνπ 

Unity4.  

Η πινπνίεζε κηαο ηέηνηαο βάζεο δεδνκέλσλ είλαη θάηη θαηλνχξην γηα ηελ Κχπξν θαη είλαη 

πνιχ ζεκαληηθή αθνχ ζα ππάξρνπλ θαηαρσξεκέλνη νη παξαδνζηαθνί ρνξνί ηεο Κχπξνπ ζηε 

βάζε, κε απνηέιεζκα λα κελ ραζνχλ πνηέ ηα ήζε θαη ηα έζηκα ηνπ ιανχ καο. Δθηφο ηεο 

δηάρπζεο ησλ Κππξηαθψλ παξαδνζηαθψλ ρνξψλ ζα ππάξρνπλ θαη άιινη ρνξνί πνπ πηζαλφλ 

λα ελδηαθέξνπλ ηνπο ρξήζηεο, φπσο κνληέξλνη θαη μέλνη ρνξνί.  

„Έλα κεγάιν κέξνο ηεο δηπισκαηηθήο κνπ ήηαλ ε εθκάζεζε ηνπ πξνγξάκκαηνο Unity4 θαη ε 

δεκηνπξγία κηαο εθαξκνγήο ζε απηφ πνπ λα εκθαλίδεη έλα 3D κνληέιν θαη αλάινγα κε ην 

ρνξφ πνπ επηιέγεη ν ρξήζηεο απηφ ην κνληέιν λα θηλείηαη κε ηα δεδνκέλα απηνχ ηνπ ρνξνχ.  

Άιιν κέξνο ηεο εξγαζίαο ήηαλ λα ζπλερίζσ ηελ θαηαζθεπή ηεο ππάξρνπζαο ηζηνζειίδαο ηνπ 

Virtual Reality Lab ηνπ Τκήκαηνο Πιεξνθνξηθήο έηζη ψζηε λα ελζσκαησζεί ε εθαξκνγή 

ησλ 3D ρνξψλ αιιά θαη γηα ηελ πινπνίεζε θάπνησλ ιεηηνπξγηψλ απαξαίηεησλ γηα ηελ 

θαιχηεξε δηαρείξηζε ησλ δεδνκέλσλ θίλεζεο θαη θαιχηεξε αιιειεπίδξαζε κε ηε ζειίδα.  
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Κεθάλαιο 1 

 

Διζαγυγή 

 

 

 

1.1 Γεληθά            1 

1.2 Σηφρνο Γηπισκαηηθήο Δξγαζίαο         4 

 

 

 

1.1 Γενικά 

 

Η παξάδνζε θαη ε πνιηηηζηηθή θιεξνλνκηά ελφο ιανχ εθθξάδεηαη κέζα ζηελ πάξνδν ησλ 

ρξφλσλ απφ ηηο εηθαζηηθέο ηέρλεο, φπσο ε δσγξαθηθή, ε αξρηηεθηνληθή, θαζψο επίζεο απφ ηε 

κνπζηθή θαη ηνπο παξαδνζηαθνχο ρνξνχο ηνπ. Η Κχπξνο είλαη κηα ρψξα κε πινχζηα ηζηνξία 

θαη πνιηηηζηηθή θιεξνλνκηά, ηελ νπνία θαηά κεγάιν κέξνο ηελ απνηεινχλ νη παξαδνζηαθνί 

ρνξνί. Όκσο, νη παξαδνζηαθνί ρνξνί κπνξεί λα ραζνχλ απφ γεληά ζε γεληά αλ δελ ππάξρεη 

θάπνηνο λα ηνπο δηδάζθεη, αιιά θαη ιφγσ ηνπ φηη νη λένη ράλνπλ ην ελδηαθέξνλ γηα ηελ 

παξάδνζε. Σηα πην παιηά ρξφληα ε εθκάζεζε ησλ ρνξψλ γηλφηαλ κε ηε δηδαζθαιία ηνπ 

δάζθαινπ-ρνξεπηή πξνο ηνλ καζεηή ή κέζσ νπηηθναθνπζηηθψλ κέζσλ αιιά ζηε ζπλέρεηα, 

κε ηελ εμέιημε ηεο ηερλνινγίαο αλαπηχρζεθαλ λέεο ηερληθέο γηα ςεθηνπνίεζε, θαηαγξαθή 

θαη αξρεηνζέηεζε ησλ ρνξψλ φπσο ε ηερληθή απιήο θαηαγξαθήο βίληεν θαη ε ηερληθή motion 

data capture. 

 

Καηαγξαθή βίληεν: κε ηελ βνήζεηα εηδηθψλ ζπζθεπψλ θαηαγξαθήο βίληεν, βηληενζθνπνχκε 

ηνπο ρνξεπηέο ηελ ψξα πνπ ρνξεχνπλ ηνπο ρνξνχο. 

 

Motion Data Capture: είλαη ε δηαδηθαζία θαηαγξαθήο ησλ θηλήζεσλ αληηθεηκέλσλ ή 

αλζξψπσλ. Με ηελ βνήζεηα εηδηθψλ εγθαηαζηάζεσλ θαη εμνπιηζκψλ, θαηαγξάθνληαη νη 
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ελέξγεηεο θαη θηλήζεηο αλζξψπσλ, θαη νη πιεξνθνξίεο απηέο ρξεζηκνπνηνχληαη γηα λα 

δψζνπλ θίλεζε ζε ςεθηαθά κνληέια ραξαθηήξσλ 2D ή 3D. 

 

Η θχξηα δηαθνξά κεηαμχ θαηαγξαθήο βίληεν θαη θαηαγξαθήο motion data είλαη φηη ε 

θαηαγξαθή βίληεν, πνπ νπζηαζηηθά είλαη ε θαηαγξαθή ζπλερφκελσλ εηθφλσλ, πεξηνξίδεηαη 

ζηελ επεμεξγαζία εηθφλσλ ζε δπζδηάζηαην ρψξν, ελψ ε θαηαγξαθή motion data καο δίλεη 

ηελ δπλαηφηεηα λα επεμεξγαζηνχκε κε ιεπηνκέξεηα ηηο θηλήζεηο πνπ θαηαγξάθνληαη θαη λα 

ηηο εθαξκφζνπκε ζε πνιιά κνληέια ραξαθηήξσλ ζε ηξηζδηάζηαην ρψξν. Όκσο, ε δηαδηθαζία 

motion data capture είλαη ρξνλνβφξα θαη ην θφζηνο είλαη κεγάιν, θαζψο επίζεο απαηηείηαη 

πεξαηηέξσ επεμεξγαζία ησλ δεδνκέλσλ γηα ηελ ζσζηή αλαπαξάζηαζε ηνπο ζε ζρέζε κε ηελ 

επεμεξγαζία βίληεν. 

 

Γηα ηελ θαηαγξαθή ησλ ρνξψλ δηαιέμακε ηελ κέζνδν motion data capture γηαηί ν 

ηξηζδηάζηαηνο ρψξνο καο δίλεη ηελ δπλαηφηεηα λα βιέπνπκε ηελ θίλεζε απφ φιεο ηηο νπηηθέο 

γσλίεο, ζε αληίζεζε κε ην βίληεν πνπ κπνξνχκε λα δνχκε ηελ θίλεζε απφ ηελ νπηηθή γσλία 

ηελ νπνία θαηαγξάθεηαη.  

 

Η δηάρπζε ησλ θαηαγεγξακκέλσλ δεδνκέλσλ ησλ ρνξψλ ζην δηαδίθηπν είλαη πνιχ ζεκαληηθή 

γηα πνιινχο ιφγνπο. Με απηφλ ηνλ ηξφπν ε πινχζηα θιεξνλνκία ηεο ρψξαο καο δελ ζα ραζεί 

πνηέ έζησ θαη αλ δελ ππάξρεη θαλέλαο λα δηδάμεη ηνπο ρνξνχο. Αθφκε έλαο ιφγνο είλαη φηη ν 

απφδεκνο ειιεληζκφο ζα κπνξεί λα κάζεη ηνπο παξαδνζηαθνχο ρνξνχο ρσξίο θακία 

δπζθνιία, αθνχ κέζσ ηνπ δηαδηθηχνπ κπνξεί πιένλ κε ηελ δηαδηθηπαθή εθαξκνγή καο λα 

ηνπο δηδαρηεί. Δπηπξφζζεηα, δνχκε ζε κηα ζχγρξνλε θνηλσλία ε νπνία πξνηηκά ην γξήγνξν 

θαη ην θηελφ, θαη ηεο νπνίαο ε πεγή κάζεζε θαη άληιεζεο δηαθφξσλ πιεξνθνξηψλ είλαη ην 

δηαδίθηπν, άξα είλαη ζεκαληηθή ε δηάρπζε ησλ δεδνκέλσλ ζην δηαδίθηπν έηζη ψζηε νη 

άλζξσπνη λα κελ ρξεηάδεηαη λα θχγνπλ θαλ απφ ην ζπίηη ηνπο θαη λα κάζνπλ δηάθνξνπο 

ρνξνχο. Γηα φινπο ηνπο πην πάλσ ιφγνπο, απνθαζίζακε λα ςεθηνπνηήζνπκε ηνπο ρνξνχο ζε 

3D κνληέια θαη λα ππάξρνπλ θαηαρσξεκέλνη ζε κηα Βάζε Γεδνκέλσλ, θαη κέζσ ηεο 

εθαξκνγήο λα αλαθηψληαη θαη λα παξνπζηάδνληαη ζηνλ ρξήζηε.  

 

1.2 ΢ηόσορ Γιπλυμαηικήρ Δπγαζίαρ 

 

Η ηδέα ηεο δηπισκαηηθήο κνπ είλαη λα δεκηνπξγήζσ κηα online εθαξκνγή κέζσ ηνπ Unity 

ζηελ νπνία λα κπνξεί ν ρξήζηεο λα βιέπεη δηάθνξνπο ρνξνχο κε ηε ρξήζε 3D κνληέισλ. Γηα 

λα κπνξέζεη λα ζπκβεί απηφ θηηάμακε κηα ηζηνζειίδα γηα λα ιεηηνπξγεί ζαλ ςεθηαθφ αξρείν 

ησλ δηάθνξσλ ρνξψλ , κε δηάθνξεο πιεξνθνξίεο γηα ηνπο ρνξνχο απηνχο αιιά θαη ζπάλην 
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πιηθφ βίληεν, θαζψο θαη ε θαηαγξαθή ησλ δεδνκέλσλ θίλεζεο ησλ παξαδνζηαθψλ θαη 

κνληέξλσλ ρνξψλ, νη νπνίνη δηεμάγνληαη απφ επαγγεικαηίεο ρνξεπηέο. Δθηφο απφ ηνλ ζηφρν 

ηεο δηαηήξεζεο ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο κέζσ ηεο ςεθηνπνίεζεο ηεο, ην έξγν 

ελδηαθέξεηαη γηα ηελ αχμεζε ηεο επαηζζεηνπνίεζεο ηεο ηνπηθήο θνηλσλίαο κε ηελ 

θιεξνλνκία ηεο ρψξαο ηνπο ζε ζρέζε κε ηνπο παξαδνζηαθνχο ρνξνχο ηεο. Γηα ηελ πινπνίεζε 

ηνπ έξγνπ ζα πξέπεη λα πινπνηεζνχλ δηάθνξεο ιεηηνπξγίεο ηεο ηζηνζειίδαο έηζη ψζηε λα 

γίλεη πην εχθνιε ε θαηαρψξεζε ησλ ςεθηαθψλ ρνξψλ αιιά θαη ησλ πιεξνθνξηψλ απφ 

πιεπξάο ησλ administrators αιιά θαη λα γίλεη πην πξνζβάζηκε θαη εχθνιε ζηε ρξήζε γηα 

απινχο ρξήζηεο πνπ ζέινπλ λα κάζνπλ ηνπο ρνξνχο. Δπνκέλσο, έλαο απφ ηνπο ζηφρνπο ηνπ 

έξγνπ απηνχ είλαη λα αλαπηχμεη ην πξψην πςειήο πνηφηεηαο ςεθηαθφ αξρείν απηνχ ηνπ 

είδνπο ζε ζπλεξγαζία κε ηνπηθνχο πνιηηηζηηθνχο θνξείο, κε ηελ πξννπηηθή λα παξέρεη κηα 

πιαηθφξκα γηα ηελ πξνψζεζε απηήο ηεο πξαθηηθήο θαη αιινχ. Αθφκε έλαο ζηφρνο είλαη λα 

ελσζεί ε βάζε καο κε ηελ επξσπατθή πνιηηηζηηθή βάζε Europeana γηα λα ππάξρνπλ 

θαηαγξακκέλα ηα δεδνκέλα καο ζε κηα ηφζν κεγάιεο εκβέιεηαο βάζε θαη λα πξνσζεζεί ν 

πνιηηηζκφο καο θαη ζε άιινπο ιανχο.  
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2.1 Διζαγυγή 

 

Γηα ηελ θαιχηεξε θαηαλφεζε ηεο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο έπξεπε λα γίλεη κηα κειέηε γηα 

ζέκαηα ζρεηηθά κε ηα γξαθηθά (ηερληθέο, ινγηζκηθφ θ.α.) θαη γηα ζέκαηα ηζηνζειίδαο θαη 

έλσζεο ηεο ηζηνζειίδαο καο κε ηελ Europeana, αιιά θαη λα κειεηεζεί νηηδήπνηε πξνυπήξρε 

ήδε ζρεηηθφ κε ηελ δηπισκαηηθή. Η πξνεξγαζία πνπ ππήξρε ζε ζρέζε κε ηε δηπισκαηηθή 

κνπ εξγαζία είλαη ε ηζηνζειίδα κε θάπνηεο ιεηηνπξγίεο πινπνηεκέλεο θαη ην 3D κνληέιν ηνπ 

θχπξηνπ ρνξεπηή.  

 

2.2 Motion Data Capture και άλλερ σπήζιμερ οπολογίερ 

 

Η ηερληθή Motion Data Capture
[1]

 είλαη ε δηαδηθαζία θαηαγξαθήο ηεο θίλεζεο αληηθεηκέλσλ 

ή αλζξψπσλ. Γειαδή πεξηγξάθεη ηε δηαδηθαζία θαηαγξαθήο ηεο θίλεζεο θαη κεηαθξάδεη 

απηή ηελ θίλεζε ζε έλα ςεθηαθφ κνληέιν. Οη εθαξκνγέο απηψλ ησλ δεδνκέλσλ είλαη θπξίσο 

γηα ζηξαηησηηθνχο ιφγνπο, γηα ηε ςπραγσγία, ηνλ αζιεηηζκφ , ηαηξηθέο εθαξκνγέο , 

ξνκπνηηθή θαη άιια. Πνιχ ζεκαληηθή είλαη ε ζπλεηζθνξά ηνπο ζε δηάθνξεο παξαγσγέο 

έξγσλ αιιά θαη video games, αθνχ ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ θαηαγξαθή δηάθνξσλ πξάμεσλ 
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ησλ αλζξψπσλ , έηζη ψζηε λα εκςπρψζνπλ ηελ θίλεζε απηή ζε 2D ή 3D ςεθηαθά κνληέια 

ραξαθηήξσλ. 

 

 Γηα ηελ θαηαγξαθή ησλ δεδνκέλσλ θαηαγξάθνληαη δείγκαηα ησλ θηλήζεσλ πνιιέο θνξέο 

αλά δεπηεξφιεπην. Σπλήζσο ν ζθνπφο ησλ motion capture είλαη λα θαηαγξαθνχλ κφλν νη 

θηλήζεηο ηνπ εζνπνηνχ θαη φρη ε νπηηθή ηνπ εκθάληζε. Έηζη ζηε ζπλέρεηα απηά ηα δεδνκέλα 

αληηζηνηρίδνληαη ζε έλα 3D κνληέιν, έηζη ψζηε ην κνληέιν λα εθηειεί ηηο ίδηεο ελέξγεηεο κε 

ηνλ εζνπνηφ. Απηή ε δηαδηθαζία απεηθνλίδεηαη θαη ζηελ εηθφλα 1(Γ).  

 

Η ρξήζε motion capture
[2] 

γηα λα θηλνχλ ραξαθηήξεο ζηνλ ππνινγηζηή είλαη πξφζθαηε αθνχ 

μεθίλεζε ην 1970 θαη ζπλερίδεη κέρξη ζήκεξα κε κεγάιε εμέιημε. Οη θαηαγεγξακκέλεο 

θηλήζεηο κπνξνχλ λα εμαρζνχλ ζε δηάθνξεο κνξθέο φπσο bvh,bip,fbx θ.η.ι πνπ κπνξνχλ λα 

ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα λα εκςπρψζνπλ 3D ραξαθηήξεο ζε δηάθνξα ινγηζκηθά φπσο είλαη ην 

maya,3ds max θ.η.ι.  

 

Σήκεξα, ππάξρνπλ 3 κεζφδνη θαηαγξαθήο θίλεζεο:  

 

 Mechanical Motion Capture 

Απηή ε ηερληθή θαηαγξαθήο θίλεζεο επηηπγράλεηαη κέζσ ηεο ρξήζεο ελφο εμσζθειεηνχ. 

Κάζε άξζξσζε ελψλεηαη κε έλα γσληαθφ θσδηθνπνηεηή. Η ηηκή ηεο θίλεζεο ηνπ θάζε 

θσδηθνπνηεηή (πεξηζηξνθή θ.η.ι) θαηαγξάθεηαη απφ έλαλ ππνινγηζηή θαη γλσξίδνληαο ηηο 

ζρεηηθέο ζέζεηο ησλ θσδηθνπνηεηψλ, ν ππνινγηζηήο κπνξεί λα αλνηθνδνκήζεη απηέο ηηο 

θηλήζεηο ζηελ νζφλε κε ηε ρξήζε ινγηζκηθνχ. Λφγσ ηνπ φηη είλαη πνιχ δχζθνιν λα 

ηαηξηάμνπλ ηε ζέζε ηνπ θάζε θσδηθνπνηεηή ζε ζρέζε κε ηελ πξαγκαηηθή ζέζε, εθαξκφδνπλ 

κηα ηηκή κεηαηφπηζεο(offset) ζε θάζε θσδηθνπνηεηή. Απηή ε ηερληθή πξνζθέξεη πςειή 

αθξίβεηα θαη έρεη ην πιενλέθηεκα φηη δελ επεξεάδεηαη απφ εμσηεξηθνχο παξάγνληεο. Όκσο, 

πεξηνξίδεηαη απφ κεραληθνχο πεξηνξηζκνχο πνπ ζρεηίδνληαη κε ηελ εθαξκνγή ησλ 

θσδηθνπνηεηψλ θαη ηνπ εμσζθειεηνχ. Ο εμσζθειεηφο ρξεζηκνπνηεί ελζχξκαηεο ζπλδέζεηο 

γηα λα ελψζεη ηνπο θσδηθνπνηεηέο ζηνλ ππνινγηζηή. Έηζη, είλαη πνιχ πην δχζθνιν ν 

άλζξσπνο λα θηλεζεί κε έλαλ βαξχ εμσζθειεηφ θαη λα είλαη ελσκέλνο κε θαιψδηα, κε 

απνηέιεζκα ε ειεπζεξία θίλεζεο ηνπ λα είλαη πεξηνξηζκέλε. Αθφκε, ε αθξίβεηα ηεο 

αλαπαξαγσγήο ηεο θίλεζεο εμαξηάηαη απφ ηε ζέζε ησλ θσδηθνπνηεηψλ θαη απφ ηε 

κνληεινπνίεζε ηνπ εμσζθειεηνχ. Με ηε ρξήζε ηνπ εμσζθειεηνχ, είλαη δχζθνιε ε 

αιιειεπίδξαζε κε άιια αληηθείκελα πνπ ρξεζηκνπνηνχλ θαη απηά εμσζθειεηνχο. Άξα αλ κηα 

ζθελή πεξηιακβάλεη πνιινχο αλζξψπνπο ζα είλαη πνιχ δχζθνιε ε πινπνίεζε ηεο.  
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 Magnetic Motion Capture
[3]

 

Η ηερληθή απηή ρξεζηκνπνηεί αηζζεηήξεο πνπ ηνπνζεηνχληαη ζην ζψκα γηα λα κεηξήζνπλ ηηο 

ρακειέο ζπρλφηεηεο ηνπ καγλεηηθνχ πεδίνπ πνπ παξάγνληαη απφ κηα πεγή πνκπνχ. Οη 

αηζζεηήξεο θαη ε πεγή είλαη θαισδησκέλνη κε κηα ειεθηξνληθή κνλάδα ειέγρνπ ε νπνία 

ζπζρεηίδεη θαη αλαθέξεη ηηο ζέζεηο ηνπο κέζα ζην πεδίν. Η ειεθηξνληθή κνλάδα ειέγρνπ 

είλαη θαισδησκέλε κε έλαλ ππνινγηζηή πνπ ρξεζηκνπνηεί ινγηζκηθφ γηα ηελ αλαπαξάζηαζε 

ησλ ζέζεσλ θαη ησλ πεξηζηξνθψλ ζε 3D ρψξν. Τν πιενλέθηεκα ηεο ηερληθήο απηήο είλαη φηη 

ηα θαηαγεγξακκέλα δεδνκέλα είλαη αθξηβείο θαη εχθνια ζηε δηαρείξηζε ηνπο. Τν 

κεηνλέθηεκα είλαη φηη νπνηνδήπνηε κεηαιιηθφ αληηθείκελν δηαηαξάζζεη ην καγλεηηθφ πεδίν 

θαη δηαζηξεβιψλεη ηα δεδνκέλα.  

 

 Optical Motion Capture 

Απηή ε ηερληθή θαηαγξαθήο θίλεζεο ρξεζηκνπνηεί δεδνκέλα πνπ θαηαγξάθνληαη απφ 

αηζζεηήξεο εηθφλαο γηα λα ιάβνπλ ηε 3D ζέζε ηνπ αληηθεηκέλνπ αλάκεζα ζε κηα ή 

πεξηζζφηεξεο θάκεξεο γηα παξνρή επηθαιππηφκελσλ πξνβνιψλ. Η απφθηεζε ησλ δεδνκέλσλ 

πινπνηείηαη κε ηε ρξήζε εηδηθψλ markers πνπ είλαη ηνπνζεηεκέλνη ζε έλαλ εζνπνηφ. Τα 

πεξηζζφηεξα ζπζηήκαηα ρξεζηκνπνηνχλ έλα ζθειεηφ ν νπνίνο θαζνδεγείηαη απφ ηηο ζέζεηο 

ησλ markers θαζψο θαηαγξάθνληαη. Απηφ νδεγεί ζηελ θίλεζε ηνπ 3D ραξαθηήξα.  

 

1Α 

 

 

 

 

 

 

 

 

1Β 
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1Γ 

1Γ 

Δηθφλα1Α :Ο εμσζθειεηφο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ ηερληθή Mechanical Motion 

Capture.  

Δηθφλα1B: Η ηερληθή Magnetic Motion Capture. 

Δηθφλα1Γ: Η ηερληθή Optical Motion Capture. 

Δηθφλα1Γ: Φξήζε ηνπ Motion Data Capture γηα ειεθηξνληθφ παηρλίδη.  

 

Η θαηαγξαθή ηεο θίλεζεο(Motion Capture) πξνζθέξεη πνιιά πιενλεθηήκαηα έλαληη ησλ 

παξαδνζηαθψλ ηερληθψλ θίλεζεο ελφο 3D κνληέινπ ζηνλ ππνινγηζηή, φπσο: 

 Δίλαη πην γξήγνξε ηερληθή θαη κπνξεί λα ιάβεη απνηειέζκαηα ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν.  

 Τν πνζφ ηεο εξγαζίαο δελ δηαθέξεη αλάινγα κε ηελ πνιππινθφηεηα ή ην κήθνο ησλ 

επηδφζεσλ ζηνλ ίδην βαζκφ φπσο φηαλ ρξεζηκνπνηνχκε ηηο παξαδνζηαθέο ηερληθέο  

 Σχλζεηεο θηλήζεηο θαη ξεαιηζηηθέο αιιειεπηδξάζεηο κπνξνχλ εχθνια λα 

αλαζπληαρζνχλ .  

 Η πνζφηεηα ησλ δεδνκέλσλ θίλεζεο πνπ κπνξνχλ λα παξαρζνχλ κέζα ζε έλα 

δεδνκέλν ρξφλν είλαη εμαηξεηηθά κεγάιν ζε ζρέζε κε ηελ πνζφηεηα δεδνκέλσλ ησλ 

παξαδνζηαθψλ ηερληθψλ θίλεζεο.  

 

Όκσο εθηφο απφ ηα πνιιά πιενλεθηήκαηα ππάξρνπλ θαη αξθεηά κεηνλεθηήκαηα. Μεξηθά απφ 

απηά είλαη ηα πην θάησ : 

 Γηα ηελ ιήςε θαη επεμεξγαζία ησλ δεδνκέλσλ ρξεηάδνληαη εηδηθνί εμνπιηζκνί θαη 

εηδηθά πξνγξάκκαηα.(special hardware and software) 

 Τν θφζηνο ηνπ εηδηθνχ εμνπιηζκνχ θαη ινγηζκηθνχ αιιά θαη ηνπ πξνζσπηθνχ κπνξεί 

λα είλαη απαγνξεπηηθφ γηα κηθξέο παξαγσγέο.  

 Τν ζχζηεκα θαηαγξαθήο κπνξεί λα έρεη εηδηθέο απαηηήζεηο γηα ηνλ ρψξν ζηνλ νπνίν 

ιεηηνπξγεί.  
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 Όηαλ ππάξρνπλ πξνβιήκαηα κε ηα δεδνκέλα είλαη πην εχθνιν λα μαλαγπξίζνπλ ηελ 

ζθελή αληί λα πξνζπαζήζνπλ λα ρεηξαγσγήζνπλ ηα δεδνκέλα ιφγσ ηνπ φηη αξθεηά 

ζπζηήκαηα δελ επηηξέπνπλ ηελ πξνβνιή ησλ δεδνκέλσλ ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν. 

 Κηλήζεηο πνπ δελ αθνινπζνχλ ηνπο λφκνπο ηεο θπζηθήο δελ κπνξνχλ λα 

θαηαγξαθνχλ.  

 

Γηα ηελ θαηαγξαθή ησλ θηλήζεσλ αιιά θαη γηα ηελ απνζήθεπζε ηνπο ρξεζηκνπνηνχληαη ηα 

εμήο είδε αξρείσλ : 

 C3D
[4]:

 Η κνξθή αξρείνπ C3D είλαη έλα επέιηθην δπαδηθφ αξρείν πνπ πεξηέρεη 

δεδνκέλα απφ κία δνθηκή δεδνκέλσλ. Απηφ ην αξρείν ζεσξείηαη κηα απνζήθε 

αλεπεμέξγαζησλ δεδνκέλσλ πνπ ζπιιέγνληαη θαηά ηε δηάξθεηα ελφο πεηξάκαηνο.  

 FBX
[5]:

 Δίλαη κηα απφ ηηο θχξηεο κνξθέο 3D αληαιιαγήο δεδνκέλσλ κεηαμχ 3D 

εξγαιείσλ. Φξεζηκνπνηείηαη γηα ηε δεκηνπξγία ηεο δηαιεηηνπξγηθφηεηαο κεηαμχ ησλ 

3D εθαξκνγψλ. Τα FBX αξρεία έρνπλ δπν εθδφζεηο, κηα έθδνζε πνπ ε βάζε ηεο είλαη 

θείκελν(ascii) θαη κηα δπαδηθή (binary) έθδνζε. 

 MP4
[6]

: Δίλαη κηα ςεθηαθή κνξθή πνιπκέζσλ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη πην ζπρλά γηα ηελ 

απνζήθεπζε βίληεν θαη ήρνπ, αιιά κπνξεί επίζεο λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ 

απνζήθεπζε άιισλ δεδνκέλσλ, φπσο ππφηηηινη θαη ζηαηηθέο εηθφλεο. 

 RPD
[7]

: Δίλαη αξρεία πνπ γεληθά ηαμηλνκνχληαη σο αξρεία δεδνκέλσλ πνπ πεξηέρνπλ 

απνζεθεπκέλα δεδνκέλα, πνπ αληηπξνζσπεχνπλ ηε δνκή ηεο ζρεδηαζκέλεο ζθελήο, 

ηα νπνία ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηε θφξησζε πιεξνθνξηψλ θαηά ηε δηεμαγσγή 

θάπνησλ εθπαηδεπηηθψλ sessions. 

 

Prefab
[8][9]

: είλαη έλαο ηχπνο ζηνηρείνπ ζην Unity, έλα επαλαρξεζηκνπνηήζηκν GameObject 

πνπ απνζεθεχεηαη ζην Project View. Τα Prefabs κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ ζε 

νπνηνδήπνηε αξηζκφ ζθελψλ , πνιιέο θνξέο αλά ζθελή. Όηαλ πξνζζέηεηο έλα prefab ζε κηα 

ζθελή, δεκηνπξγείο έλα instance ηνπ. Όια ηα instances είλαη ζπλδεδεκέλα κε ηνλ αξρηθφ 

prefab θαη απνηεινχλ ηνπο θιψλνπο ηνπ. Όηαλ γίλνπλ αιιαγέο ζην αξρηθφ prefab ηφηε απηέο 

νη αιιαγέο εκθαλίδνληαη ζε φια ηα instances. 

 

2.3 Πποηγούμενη Δπγαζία 

 

Μηα πξνεγνχκελε εξγαζία πνπ πινπνηήζεθε απφ ην Virtual Reality Lab ηνπ παλεπηζηεκίνπ 

Κχπξνπ απφ ηνπο θ. Δπζηάζην Σηαπξάθε, θ. Αληξέα Αξηζηείδνπ, θα. Μαξία Σάββα, θα. 

Σηεθαλία Λνηδίδνπ-Φεηκσλίδνπ θαη ηνλ θ. Γηψξγν Φξπζάλζνπ, είλαη ε αλάπηπμε ελφο 

παηρληδηνχ
[10] 

ρξεζηκνπνηψληαο ηε κεραλή Unity3D θαη ηνπ Kinect ηεο Microsoft γηα ηελ 
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δηδαζθαιία θππξηαθψλ ρνξψλ έηζη ψζηε λα πξνσζεζεί θαη λα δηαηεξεζεί ε πνιηηηζηηθή 

θιεξνλνκία ηνπ θππξηαθνχ ιατθνχ ρνξνχ ζηηο λεφηεξεο γεληέο. Τν παηρλίδη δηαζέηεη ηνλ 3D 

avatar ηνπ Κχπξηνπ θαζεγεηή ρνξνχ ληπκέλν κε ηε παξαδνζηαθή θνξεζηά θαη ππνζηεξίδεη 

κηα ζεηξά απφ θηλήζεηο πνπ εθηεινχληαη απφ έκπεηξνπο ρνξεπηέο παξαδνζηαθψλ ρνξψλ ηνπ 

Πνιηηηζηηθνχ Δξγαζηεξίνπ Αγίσλ Οκνινγεηψλ. Ο ρξήζηεο επηιέγεη ην ρνξφ ζα ήζειε λα 

κάζεη απφ ηε βάζε δεδνκέλσλ θαηαγξαθήο θίλεζεο, ν νπνίνο είλαη ζπλδεκέλνο κε ηνλ 

εηθνληθφ ρνξεπηή. Ο εηθνληθφο ρνξεπηήο δείρλεη ηελ θίλεζε ζηνλ ρξήζηε, θαη ζηε ζπλέρεηα ν 

ρξήζηεο θαιείηαη λα εθηειέζεη ηνλ ρνξφ παξάιιεια κε ηνλ εηθνληθφ δάζθαιν. Η θίλεζε ηνπ 

ρξήζηε ζπιιακβάλεηαη ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν κέζσ ηνπ Kinect εκθαλίδεηαη ζηελ νζφλε ζαλ 

έλα δεχηεξν εηθνληθφ είδσιν, έηζη ψζηε ν ρξήζηεο λα βιέπεη ηηο θηλήζεηο ηνπ. Σηε ζπλέρεηα 

ρξεζηκνπνηείηαη έλαο αιγφξηζκνο γηα λα ηαηξηάδεη ηηο θηλήζεηο ηνπ ρξήζηε κε ηνπ δαζθάινπ 

έηζη ψζηε λα κεηξεζεί ε νκνηφηεηα ηεο θίλεζεο ηνπ ρξήζηε ζην πξφηππν θίλεζεο. Έλα 

ζχζηεκα αλάδξαζεο παξέρεη ππνδείμεηο θαη ζπκβνπιέο ζηνλ ηειηθφ ρξήζηε σο πξνο ηηο 

επηδφζεηο θαη ηα κέξε ηνπ ρνξνχ πνπ απαηηνχλ πεξηζζφηεξε πξαθηηθή θαη πξνζνρή απφ ηνλ 

ρξήζηε. Έηζη, κε απηή ηελ εθαξκνγή ζηπι παηρληδηνχ, δχλεηαη ζηνλ ρξήζηε ε δπλαηφηεηα λα 

κάζεη απφ ην ζπίηη ηνπ ηνπο παξαδνζηαθνχο ρνξνχο ηνπ ηφπνπ ηνπ κε επθνιία θαη κε έλαλ 

εθπαηδεπηηθφ, δηαζθεδαζηηθφ ηξφπν.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.4 Δκμάθηζη unity και διαδικαζία δημιοςπγίαρ μονηέλος 

 

Γηα ηελ πινπνίεζε ηεο δηπισκαηηθήο κνπ ππήξρε κηα πεξίνδνο εθκάζεζεο ηνπ εξγαιείνπ 

unity κέζα απφ δηάθνξα tutorials αιιά θαη ηνπ documentation πνπ πξνζθέξεη ην unity. 

Έπξεπε λα δεκηνπξγήζσ έλα κνληέιν αλζξψπνπ ην νπνίν λα κπνξεί λα ρνξεχεη ηνπο ρνξνχο 

πνπ ελζσκάησλα πάλσ ζε απηφ, απφ ηα FBX αξρεία . Γηα λα γίλεη απηή ε δηαδηθαζία πξέπεη 

 

Δηθφλα 2: Παηρλίδη εθκάζεζεο παξαδνζηαθψλ θππξηαθψλ 

ρνξψλ  
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ην κνληέιν καο λα είλαη ηχπνπ Biped γηα λα κπνξνχκε λα ελψζνπκε ηα δεδνκέλα θίλεζεο κε 

απηφ . Γηα λα νξίζνπκε ην κνληέιν καο κε απηφλ ηνλ ηχπν ρξεζηκνπνηνχκε ην 3DS Max 

Studio θαη αθνινπζψληαο ηα βήκαηα θάπνησλ tutorials
[11]

 θαηαθέξλνπκε λα θάλνπκε ην 

κνληέιν καο λα είλαη Biped φπσο θαίλεηαη ζηελ Δηθφλα 2. Σηε ζπλέρεηα φκσο κνπ δφζεθε 

έλα έηνηκν κνληέιν ελφο θχπξηνπ ρνξεπηή θαη έηζη αζρνιήζεθα κε ην θνκκάηη ηνπ πψο λα 

γίλεη ε ελζσκάησζε ηνπ ρνξνχ πάλσ ζην κνληέιν πνπ ζα εμεγήζνπκε ζε πην θάησ ζεκείν .  

 

 

 

Δηθφλα3: Γηαδηθαζία δεκηνπξγίαο Biped 

 

2.5 Τπάπσον Βάζειρ Γεδομένυν motion data capture και σοπών 

 

Έγηλε θάπνηα έξεπλα θαηά πφζν ππάξρνπλ παξφκνηνπ ηχπνπ ηζηνζειίδεο κε ηελ δηθή καο 

έηζη ψζηε λα μέξνπκε ηη θαηλνηφκν κπνξνχκε λα θάλνπκε εκείο αιιά θαη γηα λα δνχκε πσο 

κπνξεί λα γίλεη πην εχρξεζηε ε ηζηνζειίδα καο. 
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Τα απνηειέζκαηα ήηαλ ηα πην θάησ : 

Database Name Access 

(Public/ 

Restricted) 

Search 

Engine 

(Yes/No) 

Data Type 

Video  Image Mocap Text 

Antony's Dance Database 
[12]

 Public Yes No No No Yes 

Israeli Dances 
[13]

 Public Yes Yes No No Yes 

Asia-Pacific Cultural Center 

for Unesco 
[14]

 

Public Yes No Yes No Yes 

Scottish Country Dance 

Database 
[15]

 

Public Yes Yes Yes 

(Diagram) 

No Yes 

Database Of Hungarian 

Traditional Dances 
[16]

 

Public Yes Yes No No Yes 

CMU Graphics Lab Motion 

Capture Database 
[17]

 

Public Yes No No Yes No 

 

Η πξψηε ηζηνζειίδα(Antony's Dance Database) είλαη κηα απιή βάζε δεδνκέλσλ πνπ έρεη 

κεραλή αλαδήηεζεο ζηελ νπνία φηαλ ςάμεηο έλα ζπγθεθξηκέλν ζηνηρείν ηφηε εκθαλίδεη 

φινπο ηνπ παξεκθεξείο ρνξνχο πνπ ππάξρνπλ απνζεθεπκέλνη ζηε Βάζε θαη φηαλ δηαιέμεηο 

κηα ζπγθεθξηκέλε εγγξαθή ηφηε εκθαλίδεη ζε κνξθή θεηκέλνπ ηηο δηάθνξεο θηγνχξεο πνπ 

απνηεινχλ απηφλ ηνλ ρνξφ. Η ζπγθεθξηκέλε ζειίδα δελ πεξηιακβάλεη νχηε βίληεν, νχηε 

εηθφλεο αιιά νχηε θαη δεδνκέλα θίλεζεο. 

 

Η δεχηεξε ηζηνζειίδα (Israeli Dances), γηα λα ςάμεηο ζηα αξρεία ηεο Βάζεο ηεο έρεη κηα 

κεραλή αλαδήηεζεο, πνπ φηαλ αλαδεηήζεηο ηνλ ηζξαειίηηθν ρνξφ πνπ ζέιεηο εκθαλίδεη ηα 

απνηειέζκαηα ηα νπνία θάπνηα απφ απηά έρνπλ βίληεν, θάπνηα άιια πεξηγξαθή κε θείκελν, 

αιιά θαλέλα απφ απηά δελ έρεη mocap αξρείν.  

 

Η Τξίηε ηζηνζειίδα(Asia-Pacific Cultural Center for Unesco) πεξηέρεη δηάθνξεο εγγξαθέο 

απφ θαιιηηερληθά έξγα φπσο ρνξφο, ζέαηξν, κνπζηθή απφ δηάθνξεο ρψξεο ηα νπνία 

πεξηγξάθνληαη κε εηθφλεο θαη θείκελν κφλν.  

 

Η ηέηαξηε ζειίδα(Scottish Country Dance Database) είλαη κηα βάζε δεδνκέλσλ γηα ηνπο 

ζθνηζέδηθνπο ρνξνχο νη νπνίνη παξνπζηάδνληαη κε θείκελν, βίληεν θαη δηάγξακκα γηα ην πνπ 

ζηέθεηαη ν θάζε ρνξεπηήο γηα ηνλ θάζε ρνξφ.  
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Η πέκπηε ζειίδα(Database Of Hungarian Traditional Dances),έρεη θαηαρσξεκέλνπο 

νπγγαξέδηθνπο ρνξνχο. Ο θάζε ρνξφο πεξηγξάθεηαη κε θείκελν θαη ππάξρεη θαη βίληεν κε 

θαηαγεγξακκέλν ηνλ ρνξφ απφ ρνξεπηέο.  

 

Η ηειεπηαία ζειίδα (CMU Graphics Lab Motion Capture Database), είλαη κηα ηζηνζειίδα γηα 

αξρεηνζέηεζε ησλ αξρείσλ κε δεδνκέλα θίλεζεο. Δίλαη θαηαγεγξακκέλεο πνιιέο 

δηαθνξεηηθέο ελέξγεηεο πνπ θάλνπλ νη άλζξσπνη ζε ηέηνηνη είδνπο αξρεία. 

  

Άξα απφ ηα πην πάλσ, ζπκπεξαίλνπκε ινηπφλ φηη φιεο ζρεδφλ νη ηζηνζειίδεο πνπ ππάξρνπλ 

ζην δηαδίθηπν πεξηιακβάλνπλ θείκελν πνπ πξνζδηνξίδεη ηνλ ρνξφ, θάπνηεο έρνπλ βίληεν θαη 

εηθφλεο, αιιά κφλν κηα απφ απηέο πεξηιακβάλεη δεδνκέλα θίλεζεο(motion data capture) . 

Αθφκε, θακία απφ απηέο δελ απεηθνλίδεη ηε 3D αλαπαξάζηαζε ηνπ θάζε ρνξνχ. Η δηθή καο 

ηζηνζειίδα έρεη φια ηα πην πάλσ γηα κεγαιχηεξε επθνιία ηνπ ρξήζηε ζηελ εθκάζεζε ησλ 

ρνξψλ κέζσ ηεο 3D αλαπαξάζηαζεο ηνπ ρνξνχ αιιά θαη γηα λα κάζεη δηάθνξεο πιεξνθνξίεο 

γηα απηνχο.  

 

Όιεο νη πην πάλσ ηζηνζειίδεο γηα ηελ εχξεζε ελφο ρνξνχ ρξεζηκνπνηνχλ ηερληθή 

αλαδήηεζεο. Γηα λα δνχκε ην είδνο ηεο ηερληθήο πνπ ρξεζηκνπνηνχλ ζα αλαιχζνπκε κε πνηνλ 

ηξφπν γίλεηε ε αλαδήηεζε ζε θάζε ηζηνζειίδα.  

 

Σηελ πξψηε ηζηνζειίδα(Antony's Dance Database) κπνξείο λα αλαδεηήζεηο ζηελ βάζε κε 

ιέμε πνπ ππάξρεη κέζα ζηνλ ηίηιν ηνπ ρνξνχ. Αθφκε, κπνξείο λα αλαδεηήζεηο ηε βάζε 

δεδνκέλσλ κε ηε ρξήζε keywords ρνξνχο κε έλα ζπγθεθξηκέλν ζρεκαηηζκφ(formation), 

ρνξνχο απφ κηα ζπγθεθξηκέλε πεγή, ρνξνχο απφ έλα ζπγθεθξηκέλν ζπλζέηε, ή θαη ρνξνχο 

πνπ πεξηιακβάλνπλ ζπγθεθξηκέλεο θηγνχξεο.  

 

Σηελ δεχηεξε ηζηνζειίδα (Israeli Dances),κπνξείο λα αλαδεηήζεηο ηελ βάζε δεδνκέλσλ κε ηε 

ρξήζε keyword, ην νπνίν κπνξεί λα είλαη θαη έλα κέξνο ηεο ιέμεο αλ δελ είζαη ζίγνπξνο αλ 

είλαη ζσζηή. Η ζπγθεθξηκέλε ηζηνζειίδα έρεη θαη εηδηθή αλαδήηεζε(advanced search) γηα 

πεξαηηέξσ επθνιία ζηελ αλαδήηεζε.  

 

Σηελ Τξίηε ηζηνζειίδα(Asia-Pacific Cultural Center for Unesco), κπνξείο λα αλαδεηήζεηο ηε 

βάζε κε έλα ζπγθεθξηκέλν keyword αιιά θαη κε θξάζε. Η αλαδήηεζε απηήο ηεο ηζηνζειίδαο 

ιεηηνπξγεί θαη ζαλ query αθνχ έρεη αξθεηνχο φξνπο φπσο ην AND, OR, NOT γηα λα γίλεη πην 

ζπγθεθξηκέλε ε αλαδήηεζε .  
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Σηελ ηέηαξηε ζειίδα(Scottish Country Dance Database), κπνξείο λα αλαδεηήζεηο ηελ βάζε 

δεδνκέλσλ βάδνληαο ζην θνπηί αλαδήηεζεο κηα θξάζε, αιιά ππάξρεη θαη ε εηδηθή 

αλαδήηεζε ζηελ νπνία πξέπεη λα ζπκπιεξψζεηο θάπνηα πεδία (δελ είλαη ππνρξεσηηθή ε 

ζπκπιήξσζε φισλ) φπσο ην φλνκα ηνπ ρνξνχ, ηνλ ηχπν, ηνλ ζρεκαηηζκφ, ηα βήκαηα θαη 

άιια πνιιά.  

 

Σηελ πέκπηε ζειίδα(Database Of Hungarian Traditional Dances), ππάξρεη ζηελ αξρηθή 

ζειίδα κηα εηδηθή αλαδήηεζε ζηελ νπνία κπνξείο λα ζπκπιεξψζεηο πνηα πεδία ζέιεη γηα 

θαιχηεξε ηερληθή αλαδήηεζεο. Μπνξείο λα ζπκπιεξψζεηο ην λνχκεξν ηνπ ρνξνχ(archive 

reference) πνπ είλαη θαηαρσξεκέλν ζηε βάζε θαη αληηζηνηρεί ζε θάπνην ρνξφ, ή/θαη λα 

επηιέμεηο κέζσ dropdown list δηάθνξεο επηινγέο ζηα πεδία φλνκα ρνξνχ, ηχπνο ρνξνχ, ρψξα 

πξνέιεπζεο θαη άιια.  

 

Σηελ ηειεπηαία ζειίδα (CMU Graphics Lab Motion Capture Database), ε νπνία είλαη θαη 

βάζε κε δεδνκέλα θίλεζεο(motion capture data), ε αλαδήηεζε γίλεηαη κε 2 ηξφπνπο . Ο έλαο 

είλαη κε αλαδήηεζε θάπνηνπ αξηζκνχ αληηθεηκέλνπ, φπνπ θάζε  αξηζκφο αληηζηνηρεί ζε έλα 

δεδνκέλν θίλεζεο πνπ είλαη θαηαρσξεκέλν ζηε βάζε, θαη ν άιινο ηξφπνο είλαη κε 

αλαδήηεζε θάπνηνπ keyword ή θίλεζεο (π.ρ. run).  

 

Δπνκέλσο βιέπνπκε φηη νη πεξηζζφηεξεο ζειίδεο θάλνπλ ρξήζε ηεο ηερληθήο αλαδήηεζεο κε 

keyword θαη θάπνηεο ρξεζηκνπνηνχλ θαη ηελ εηδηθή αλαδήηεζε γηα θαιχηεξε δηεμαγσγή ηεο 

αλαδήηεζεο.  
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2.6 Πεπιγπαθή Βάζηρ Γεδομένυν ηος ζςζηήμαηορ μαρ 

 

Πην θάησ κπνξνχκε λα δνχκε ην ζρεδηάγξακκα ησλ ζρέζεσλ κεηαμχ ησλ πηλάθσλ ηεο 

ζειίδαο καο  

Η βάζε καο απνηειείηαη απφ 9 πίλαθεο. Όινη νη πίλαθεο ζπζρεηίδνληαη κε ηνλ πίλαθα 

Performance ν νπνίνο θξαηά πιεξνθνξίεο γηα ηηο δηάθνξεο εθηειέζεηο ησλ ρνξψλ.  

 

Η ζρέζε ηνπ πίλαθα Performance κε ηνπο πίλαθεο Dance θαη Location είλαη άκεζε, κε απιή 

αλαθνξά απφ έλα foreign key. Με ηνπο ππφινηπνπο πίλαθεο είλαη έκκεζε, αθνχ ζηε ζρέζε 

ηνπο κεζνιαβνχλ βνεζεηηθνί πίλαθεο. (performance_datafiles, performance_tags, 

performance_performer)  
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Οη βνεζεηηθνί πίλαθεο καο βνεζνχλ λα εμαιείςνπκε ηηο ζρέζεηο Μ-Μ (many to many) αθνχ 

απηέο νη ζρέζεηο δεκηνπξγνχλ δηπιφηππα. 

 

Οη θχξηνη πίλαθεο καο είλαη νη εμήο: 

 

 Location: Ο πίλαθαο απηφο θξαηά πιεξνθνξίεο γηα ηηο ηνπνζεζίεο πνπ εθηεινχληαη νη 

ρνξνί. 

 Dance: Ο πίλαθαο απηφο θξαηά πιεξνθνξίεο γηα ηνπο ρνξνχο. 

 Performance: Ο πίλαθαο απηφο θξαηά πιεξνθνξίεο γηα ηηο εθηειέζεηο ησλ ρνξψλ. 

 Datafiles: Ο πίλαθαο απηφο θξαηά πιεξνθνξίεο γηα ηα αξρεία ηα νπνία αλήθνπλ ζε 

θάζε εθηέιεζε. Απηά ηα αξρεία πεξηιακβάλνπλ ηελ βηληενγξαθεκέλε εθηέιεζε ηνπ 

ρνξνχ, ηα δεδνκέλα ηνπ motion capture πνπ θαηαγξάθηεθαλ θαηά ηελ δηάξθεηα 

εθηέιεζεο θηι. 

 Tags: Ο πίλαθαο απηφο θξαηά πιεξνθνξίεο γηα εηηθέηεο πνπ ραξαθηεξίδνπλ ηηο 

εθηειέζεηο ησλ ρνξψλ. Κάπνηεο εηηθέηεο είλαη: sad, happy, excited. 

 Performer: Ο πίλαθαο απηφο θξαηά πιεξνθνξίεο γηα ηα άηνκα πνπ εθηεινχλ ηνπο 

ρνξνχο. 
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3.1 Διζαγυγή 

 

Γηα ηελ εθπιήξσζε ηεο δηπισκαηηθήο κνπ εξγαζίαο έπξεπε λα έξζσ ζε επαθή κε δηάθνξα 

ινγηζκηθά πνπ αζρνινχληαη κε γξαθηθά ππνινγηζηψλ έηζη ψζηε λα ελζσκαηψζσ ηνπο 

ρνξνχο πνπ κνπ δφζεθαλ ζην κνληέιν αιιά θαη γηα ηε δεκηνπξγία ηνπ πεξηβάιινληνο πνπ ζα 

βξίζθεηαη ην κνληέιν-ρνξεπηήο. Αθφκε γηα λα αλαξηήζσ απηή ηελ online εθαξκνγή έπξεπε 

λα αζρνιεζψ κε html, php, javascript γηα ηελ δεκηνπξγία ηεο ηζηνζειίδαο, αιιά θαη γηα ηελ 

πινπνίεζε δηάθνξσλ δηεξγαζηψλ πνπ αθνξνχλ ηελ ηζηνζειίδα. Δπίζεο ρξεηάζηεθε λα ελψζσ 

ηελ Βάζε Γεδνκέλσλ κε ηε ρξήζε SQL θαη PHP. Πην θάησ ζα γίλεη κηα ζχληνκε πεξηγξαθή 

απηψλ ησλ ινγηζκηθψλ θαη ν ηξφπνο κε ηνλ νπνίν πινπνίεζα ηε δηπισκαηηθή κνπ εξγαζία.  

 

3.2 Αναθοπά ζηη λειηοςπγία λογιζμικών και ζςζηαηικών πος σπηζιμοποίηζα 
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3.2.1 Autodesk 3D Studio Max 

 

Τν Autodesk 3ds Max είλαη έλα ινγηζκηθφ 3D γξαθηθψλ ππνινγηζηψλ γηα ηελ δεκηνπξγία 3D 

animations, κνληέισλ θαη εηθφλσλ. Έρεη αλαπηπρζεί απφ ηελ εηαηξεία Autodesk Media and 

Entertainment. Έρεη δπλαηφηεηεο κνληεινπνίεζεο, κηα επέιηθηε αξρηηεθηνληθή plugin θαη 

κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ πιαηθφξκα Microsoft Windows. Φξεζηκνπνηείηαη ζπρλά 

απφ ηνπο πξνγξακκαηηζηέο βίληεν παηρληδηψλ, δηαθεκηζηηθά ζηνχληην ηειεφξαζεο , ζηνχληην 

αξρηηεθηνληθήο απεηθφληζεο αιιά θαη γηα δηάθνξα special effects ζε ηαηλίεο.  

 

3.2.2 Unity 3D 

 

To Unity είλαη εξγαιείν γηα δεκηνπξγία ηξηζδηάζηαησλ παηρληδηψλ αιιά θαη άιισλ 

πεξηερνκέλσλ φπσο ε δηεπηθάλεηα ρξήζηε, θαζψο επίζεο θαη γηα αξρηηεθηνληθέο απεηθνλίζεηο 

ή γηα real time animation. Τα παηρλίδηα πνπ αλαπηχζζνληαη ζην Unity κπνξνχλ λα ηξέμνπλ 

ζε πνιιέο πιαηθφξκεο φπσο ζε Windows, Mac Android θαη άιια. Δπίζεο κέζσ ηνπ Unity 

ππάξρεη θαη ε αλάπηπμε δηαδηθηπαθψλ παηρληδηψλ ρξεζηκνπνηψληαο εηδηθφ plugin. 

 

3.2.3 Code Igniter 

 

Τν CodeIgniter είλαη έλα open source ηαρείαο αλάπηπμεο framework δηθηπαθήο εθαξκνγήο , 

γηα ηελ θαηαζθεπή δπλακηθψλ ηζηνζειίδσλ κε ηελ PHP. Ο ζηφρνο ηνπ είλαη λα επηηξέςεη 

ζηνπο πξνγξακκαηηζηέο λα αλαπηχμνπλ έξγα πνιχ πην γξήγνξα απφ φ, ηη λα αξρίζνπλ έλα 

έξγν απφ ην κεδέλ, παξέρνληαο έλα πινχζην ζχλνιν βηβιηνζεθψλ γηα θνηλέο εξγαζίεο, θαζψο 

θαη κηα απιή δηεπηθάλεηα θαη ινγηθή δνκή γηα λα απνθηήζνπκε πξφζβαζε ζηηο βηβιηνζήθεο . 

 

Τν CodeIgniter είλαη βαζηζκέλν ζην δεκνθηιέο κνληέιν αλάπηπμεο Model-View-Controller. 

Model-View-Controller (MVC) είλαη έλα πξφηππν αξρηηεθηνληθήο ινγηζκηθνχ πνπ ρσξίδεη 

ηελ αλαπαξάζηαζε ησλ πιεξνθνξηψλ απφ ηελ αιιειεπίδξαζε ηνπ ρξήζηε κε απηφ. Τν 

κνληέιν (Model) απνηειείηαη απφ ηα δεδνκέλα εθαξκνγήο, ηνπο θαλφλεο ησλ επηρεηξήζεσλ, 

ηε ινγηθή, θαη ηηο ιεηηνπξγίεο. Μηα πξνβνιή (View) κπνξεί λα είλαη νπνηαδήπνηε 

αλαπαξάζηαζε εμφδνπ ησλ δεδνκέλσλ, φπσο έλα γξάθεκα ή έλα δηάγξακκα. Ο ειεγθηήο 

(Controller) επεμεξγάδεηαη ηελ είζνδν θαη ηελ κεηαηξέπεη ζε εληνιέο γηα ην κνληέιν ή ηελ 

πξνβνιή. 
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Σπγθεθξηκέλα : 

 Έλαο Controller κπνξεί λα ζηείιεη εληνιέο ζην κνληέιν γηα λα ελεκεξψζεη ηελ 

θαηάζηαζε ηνπ κνληέινπ (π.ρ., ε επεμεξγαζία ελφο εγγξάθνπ). Μπνξεί επίζεο λα 

ζηείιεη εληνιέο ζηα view πνπ έρνπλ ζρέζε κε ηνλ ζπγθεθξηκέλν controller θαη λα 

αιιάμεη ηνλ ηξφπν παξνπζίαζεο ηνπ κνληέινπ (π.ρ. scrolling ζε έλα έγγξαθν). 

 Έλα Model εηδνπνηεί ηα views θαη ηνπο controllers κε ηνπο νπνίνπο ζπζρεηίδεηαη, 

φηαλ έρεη ππάξμεη κηα αιιαγή ζηελ θαηάζηαζε ηνπ. Η θνηλνπνίεζε απηή επηηξέπεη 

ζηα views λα παξάμνπλ ελεκεξσκέλε έμνδν, θαη ζηνπο controllers λα αιιάμνπλ ην 

δηαζέζηκν ζχλνιν εληνιψλ.  

 Έλα View δεηά πιεξνθνξίεο απφ ην κνληέιν πνπ ρξεηάδεηαη γηα ηε δεκηνπξγία κηαο 

αλαπαξάζηαζεο εμφδνπ ζην ρξήζηε. 

 

Η ρξήζε ηνπο θαίλεηαη κε ην δηάγξακκα ζηελ Δηθφλα 4: 

 

Δηθφλα 4: Γηάγξακκα ιεηηνπξγίαο ηνπ 

Codeigniter 

 

3.2.4 Dublin Core 

 

Τν Dublin Core
[18]

 δεκηνπξγήζεθε ζαλ κηα πξσηνβνπιία γηα ηε δεκηνπξγία ελφο ςεθηαθνχ 

θαηαιφγνπ γηα ην Γηαδίθηπν. Τν Dublin Core ζρήκα είλαη έλα κηθξφ ζχλνιν απφ φξνπο 

(θαζνξηζκέλνη απφ ην Dublin core), πνπ κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα λα πεξηγξάςνπλ 

δηάθνξνπο πφξνπο ηνπ δηαδηθηχνπ (π.ρ. video,εηθφλεο, ηζηνζειίδεο θαη άιια) φπσο αθφκε θαη 

θπζηθνχο πφξνπο (π.ρ. βηβιία, CDs ,αληηθείκελα φπσο έξγα ηέρλεο θ.η.ι.) Τν Dublin Core 

απνηειείηαη απφ ζηνηρεία κεηαδεδνκέλσλ (δεδνκέλσλ πνπ πεξηγξάθνπλ ηα δεδνκέλα) ηα 
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νπνία πξνζθέξνπλ εθηεηακέλεο πιεξνθνξίεο θαηαινγνγξάθεζεο θαη ηε βειηίσζε ηεο 

επξεηεξίαζεο εγγξάθσλ γηα ηα πξνγξάκκαηα ηεο κεραλήο αλαδήηεζεο. 

 

Σην Dublin Core
[19]

 ππάξρνπλ ηα εμήο ζηνηρεία πνπ βνεζνχλ ζηε δεκηνπξγία ησλ 

κεηαδεδνκέλσλ : 

1. Title: πεξηγξάθεη ην φλνκα πνπ δίλεηαη ζηνλ πφξν 

Παξάδεηγκα: Title="The Sound of Music" 

 

2. Subject: πεξηγξάθεη ην ζέκα ηνπ πεξηερνκέλνπ ηνπ πφξνπ 

Παξάδεηγκα: Subject="Dogs" 

 

3. Description: πεξηγξάθεη ην πεξηερφκελν ηνπ πφξνπ. Η πεξηγξαθή κπνξεί λα 

πεξηιακβάλεη πεξίιεςε, πίλαθα πεξηερνκέλσλ, γξαθηθή αλαπαξάζηαζε ησλ 

πεξηερνκέλσλ θαη άιια. 

Παξάδεηγκα: Description="Illustrated guide to airport markings and lighting signals, with 

particular reference to SMGCS (Surface Movement Guidance and Control System) for 

airports with low visibility conditions." 

 

4. Type: πεξηγξάθεη ηελ θχζε ή ην είδνο ηνπ πεξηερνκέλνπ ηνπ πφξνπ. Ο ηχπνο 

πεξηιακβάλεη φξνπο πνπ πεξηγξάθνπλ γεληθέο θαηεγνξίεο, ιεηηνπξγίεο, ή επίπεδα γηα 

ην πεξηερφκελν. 

Παξάδεηγκα:  Type="Image" 

 

5. Source: πεξηγξάθεη κηα αλαθνξά ζε έλαλ πφξν απφ ηνλ νπνίν ν παξφλ πφξνο 

πξνέξρεηαη. 

Παξάδεηγκα:  Source="Image from page 54 of the 1922 edition of Romeo and Juliet" 

 

6. Relation: πεξηγξάθεη κηα αλαθνξά ζε ζρεηηθφ πφξν. 

Παξάδεηγκα:  Title="Reading Turgenev" 

Relation="Two Lives" [Resource is a collection of two novellas, one of which is "Reading 

Turgenev"] 

[Relationship described is IsPartOf. 

 

7. Coverage: πεξηγξάθεη ηελ έθηαζε ή ην εχξνο ηνπ πεξηερνκέλνπ ηνπ πφξνπ 

Παξάδεηγκα:  Coverage="17th century" 
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8. Creator : πεξηγξάθεη ηελ νληφηεηα πνπ είλαη ππεχζπλε γηα ηελ δεκηνπξγία ηνπ 

πεξηερνκέλνπ ηνπ πφξνπ  

Παξάδεηγκα:  Creator="Shakespeare, William" 

 

9. Publisher: πεξηγξάθεη ηελ νληφηεηα πνπ είλαη ππεχζπλε γηα λα θαηαζηεί δηαζέζηκνο 

έλαο πφξνο. 

Παξάδεηγκα:  Publisher="University of South Where" 

 

10. Contributor: πεξηγξάθεη ηελ νληφηεηα πνπ είλαη ππεχζπλε γηα ηελ πξαγκαηνπνίεζε 

ζπλεηζθνξάο ζην πεξηερφκελν ην πφξνπ. 

11. Rights: πεξηγξάθεη πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηα δηθαηψκαηα πνπ πξαγκαηνπνηνχληαη 

ζε έλαλ πφξν. 

Παξάδεηγκα:  Rights="Access limited to members" 

 

12. Date: πεξηγξάθεη κηα εκεξνκελία πνπ ζπλδέεηαη κε έλα γεγνλφο ζηνλ θχθιν δσήο ηνπ 

πφξνπ.  

Παξάδεηγκα:  Date="1998-02-16" 

 

13. Format: πεξηγξάθεη ηελ θπζηθή ή ςεθηαθή κνξθή ηνπ πφξνπ. 

Παξάδεηγκα:  Title="Dublin Core icon" 

Identifier="http://purl.org/metadata/dublin_core/images/dc2.gif& quot; 

Type="Image" 

Format="image/gif" 

Format="4 kB" 

 

14. Identifier: πεξηγξάθεη κηα μεθάζαξε αλαθνξά ζηνλ πφξν ζε έλα δεδνκέλν πιαίζην. 

Μεξηθά παξαδείγκαηα απηνχ είλαη ην Uniform Resource Identifier (URI) 

(ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ Uniform Resource Locator (URL), ην Digital Object 

Identifier (DOI) θαη ην International Standard Book Number (ISBN). 

Παξάδεηγκα:  Identifier="http://purl.oclc.org/metadata/dublin_core/& quot; 

 

15. Language: πεξηγξάθεη ηε γιψζζα ηνπ λνεκαηηθνχ πεξηερνκέλνπ ηνπ πφξνπ. 

Παξάδεηγκα:  Language="en" 
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16. Audience: πεξηγξάθεη κηα θαηεγνξία νληφηεηαο γηα ηελ νπνία ν πφξνο πξννξίδεηαη ή 

είλαη ρξήζηκνο. Μηα θαηεγνξία νληφηεηαο κπνξεί λα θαζνξίδεηαη απφ ην δεκηνπξγφ ή 

ηνλ εθδφηε ή απφ έλα ηξίην κέξνο.  

Παξάδεηγκα:  Audience="elementary school students" 

 

Έηζη κε ηα πην πάλσ ζηνηρεία κπνξνχκε λα πεξηγξάςνπκε κεηαδεδνκέλα ζε Dublin Core. 

Έλα παξάδεηγκα ηνπ πνπ δείρλεη ηελ πεξηγξαθή πφξσλ ζε xml κνξθή είλαη ην πην θάησ : 

 

 

Δηθφλα 5: Κψδηθαο Dublin Core ζε κνξθή XML  

 

3.3 Γιαδικαζία Τλοποίηζηρ 

 

Η Υινπνίεζε ηεο δηπισκαηηθήο κνπ εξγαζίαο ρσξίδεηαη ζε 3 ζεκεία: 

 Η πινπνίεζε ηεο εθαξκνγήο ηεο 3D αλαπαξάζηαζεο ησλ ρνξψλ ζε κνληέιν 

 Η πινπνίεζε ηεο ηζηνζειίδαο θαη ε ελζσκάησζε ηεο πην πάλσ εθαξκνγήο. 

 Η πινπνίεζε ηνπ Dublin Core αξρείνπ γηα έλσζε ηεο ηζηνζειίδαο καο κε ηελ 

Europeana θαη ε κειέηε γηα ηελ έλσζε ηεο βάζεο καο κε ηελ Europeana. 

 

3.3.1 Υλοποιηζη 3d Αναπαραζηαζης Χοροσ Σε Μονηελο Με Χρηζη Unity  

 

Η ηδέα ηεο εθαξκνγήο καο είλαη λα έρνπκε φζα κνληέια ζέινπκε, κε πνιινχο ρνξνχο πάλσ 

θαη απηφκαηα λα δεκηνπξγνχληαη μερσξηζηά αξρεία γηα ηνλ θάζε ρνξφ έηζη ψζηε λα 

ζπζρεηηζηνχλ κε ηελ αλάινγε εγγξαθή ζηε βάζε θαη λα εκθαλίδνληαη ζσζηά ζηελ 

ηζηνζειίδα. 
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Γηα ηελ πινπνίεζε ηεο αλαπαξάζηαζεο ρνξψλ ζε 3D κνληέιν ρξεζηκνπνηήζακε ην 

ινγηζκηθφ Unity. Πξηλ γίλεη φκσο ε αλαπαξάζηαζε ησλ ρνξψλ ζην κνληέιν πξέπεη πξψηα λα 

αζρνιεζνχκε κε ηα C3D αξρεία ζην Autodesk Motion Builder έηζη ψζηε λα θηηάμνπκε 

θαιχηεξα ηνπο markers ηνπ animation θαη λα ηνπνζεηήζνπκε έλαλ actor ν νπνίνο ζα 

ειέγρεηαη απφ απηφ ην animation. Γηα λα γίλεη απηφ θάλνπκε απφ ην κελνχ ηνπ ινγηζκηθνχ 

Μotion file Import ην C3D αξρείν πνπ επηζπκνχκε θαη βιέπνπκε ζηελ νζφλε καο κφλν ηνπο 

markers. Τψξα πξέπεη λα θηηάμνπκε θαη λα αλαζέζνπκε θαιχηεξα ηνπο markers καο πάλσ 

ζην animation ιφγσ ηνπ πξνβιήκαηνο πνπ παξαηεξήζεθε φηη έπεθηαλ νη ψκνη ηνπ ρνξεπηή 

θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ ρνξνχ ιφγσ ηνπ φηη ν ζθειεηφο ηνπ ραξαθηήξα δελ έρεη κέζα 

πεξηνξηζκνχο ζηηο επηηξεπφκελεο θηλήζεηο ησλ joints ηνπ. Έηζη γηα λα θξαηήζνπκε ηνπο 

markers κεηαμχ ηνπο θαη λα κελ δεκηνπξγείηαη ην πην πάλσ πξφβιεκα θάλνπκε ην εμήο : 

Γηαιέγνπκε ηελ θάζε νκάδα απφ markers πνπ ζέινπκε μερσξηζηά θαη ζην Navigator->Rigid 

bodies παηνχκε ην θνπκπί add έηζη ψζηε λα ζεσξνχληαη νη ζπγθεθξηκέλνη markers ελσκέλνη 

κεηαμχ ηνπο κε απνηέιεζκα λα έρνπκε ηελ εηθφλα πνπ βιέπνπκε ζηελ Δηθφλα 6.  

 

 

 Σηε ζπλέρεηα ζα βάινπκε έλαλ actor κέζα ζηε ζθελή καο θαη ζα αληηζηνηρήζνπκε ηνπο 

markers πνπ αληηζηνηρνχλ ζε θάζε ζεκείν ηνπ ζψκαηνο ηνπ actor καο θαη βάδνπκε tick ζην 

active έηζη ψζηε λα γίλεη ε αληηζηνίρεζε θαη ν actor λα ρνξεχεη φηη θαη ην animation, φπσο 

θαίλεηαη ζηελ εηθφλα 7. 

  

Δηθφλα 6: Αλάζεζε ησλ markers ζε rigid bodies. 
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Δηθφλα 7: Αληηζηνίρεζε ησλ markers ζηνλ Actor 

 

Σηε ζπλέρεηα ραξαθηεξίδνπκε ην κνληέιν καο πνπ δεκηνπξγήζακε απφ ην 3DSMax θαη ην 

βάδνπκε ζηε ζθελή καο θαη ζηε ζπλέρεηα θάλνπκε active ηνλ actor γηα λα γίλεη ε έλσζε κε 

ην κνληέιν θαη ζηε ζπλέρεηα θάλνπκε plot ηνλ actor πάλσ ζην κνληέιν έηζη ψζηε ην κνληέιν 

λα ρνξεχεη φηη ρφξεπε θαη ν actor. Άξα κε απηή ηε κέζνδν έρνπκε θαηαθέξεη λα ελψζνπκε 

ηνλ ρνξφ κε ην κνληέιν. Απηφ γίλεηαη γηα φινπο ηνπο ρνξνχο θαη ην απνζεθεχνπκε σο FBX 

αξρείν. Γηα ηελ πινπνίεζε ησλ πην πάλσ βαζίζηεθα ζηε βνήζεηα ελφο βίληεν ζην 

YouTube
[20]

. 
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(Β) 
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Όζνλ αθνξά ην Unity θνκκάηη , δεκηνπξγήζακε έλα πεξηβάιινλ ζην νπνίν ζα βξίζθεηαη 

κέζα ην κνληέιν. Με ηε ρξήζε ηνπ Google SketchUp δεκηνπξγήζακε ηνπο ηνίρνπο θαη ην 

πάησκα θαη δηάθνξα αληηθείκελα γηα πην φκνξθε αλαπαξάζηαζε ηνπ πεξηβάιινληνο. Αθφκε, 

δεκηνπξγήζακε έλα Spawn Point ην νπνίν είλαη ην ζεκείν ζην νπνίν ζα εκθαλίδεηαη ην 

αληηθείκελν καο, πνπ ζηε δηθή καο πεξίπησζε είλαη ν ρνξεπηήο θαη κηα camera ηελ νπνία 

ρεηξίδεηαη ηελ θίλεζε ηεο έλα script. Σην project, θάησ απφ ηα assets, δεκηνπξγήζακε θάθειν 

Resources φπνπ βάδνπκε φια ηα αξρεία πνπ ρξεηαδφκαζηε. Σπγθεθξηκέλα, ζην κνλνπάηη 

Resources/Animations/«Όλνκα κνληέινπ»/Anime απνζεθεχνπκε φια ηα animation καο πνπ 

είλαη ζε FBX κνξθή θαη ζην κνλνπάηη Resources/Sounds/«Όλνκα κνληέινπ» απνζεθεχνπκε 

φινπο ηνπο ήρνπο κε ην ίδην φλνκα ησλ ρνξψλ πνπ ηνπο αληηζηνηρνχλ. Σην κνλνπάηη 

Resources/Models απνζεθεχνπκε ηα δηάθνξα κνληέια καο, ηα νπνία είλαη ζε κνξθή 

prefab(Βιέπε Κεθάιαην 2.2). Σην Project, δεκηνπξγήζακε έλα θάθειν Editor ζηνλ νπνίν φηη 

script γξάςεηο θαη ζηελ αξρή ηνπ γξάςεηο using UnityEditor , απηφ έρεη ζαλ απνηέιεζκα λα 

κπνξείο λα δεκηνπξγήζεηο πξνζαξκνζκέλνπο(custom) inspectors θαη editors γηα ηα 
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(Γ) 

 

 

Δηθφλα 8Α: Actor θαη κνληέιν πξηλ λα γίλεη ε έλσζε (ρσξίο active) 

Δηθφλα 8Β: Actor θαη κνληέιν κε ηελ έλσζε (κε active) 

Δηθφλα 8Γ: Όηαλ ν Actor γίλεηαη plot ζην κνληέιν θαη έηζη ην κνληέιν ρνξεχεη 

Δηθφλα 8Γ: Μεηά ην ζβήζηκν ηνπ Actor,αθνχ πιένλ έρεη γίλεη plot θαη έηζη ην 

κνληέιν ρνξεχεη  
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αληηθείκελα ζνπ. Έλα απφ ηα script πνπ δεκηνπξγήζακε ζε απηφλ ηνλ θάθειν είλαη ην 

CreateLegacy, ην νπνίν θάλεη ηα rig ησλ animation λα γίλνληαη απεπζείαο Legacy κφιηο 

απνζεθεχζεηο λέν animation ζηνλ θάθειν, δηφηη κφλν αλ είλαη ζε έηζη κνξθή ην rig κπνξεί ην 

animation λα ελσζεί κε ην κνληέιν έηζη ψζηε λα θηλεζεί κε ην αλάινγν animation. Γηα ηελ 

πινπνίεζε ηεο εθαξκνγήο καο δεκηνπξγήζακε θαη άιια script ηα νπνία είλαη ππεχζπλα γηα 

θάπνηεο ιεηηνπξγίεο. Έλα script πνπ δεκηνπξγήζακε (CameraMouse.cs) είλαη ππεχζπλν γηα 

λα πεξηζηξέθεη ηελ θάκεξα γχξν απφ ην κνληέιν φηαλ ν ρξήζηεο παηήζεη ην αξηζηεξφ θνπκπί 

ηνπ πνληηθηνχ θαη ηξαβήμεη ην πνληίθη ηνπ ζε θάπνηα θαηεχζπλζε. Αθφκε έλα script είλαη ην 

Npc_Animation_Viewer.cs πνπ είλαη ππεχζπλν λα θαηεβάδεη θαη λα θνξηψλεη ηα αλάινγα 

asset bundles, θαη λα δεκηνπξγήζεη ηα Objects πνπ είλαη απαξαίηεηα γηα ηελ αλαπαξάζηαζε 

ηνπ ρνξνχ. Δπίζεο, ην script πινπνηεί θαη ηηο αθφινπζεο ιεηηνπξγίεο: 

 Play/Pause/Replay: Γίλεη ηελ δπλαηφηεηα ζηνλ ρξήζηε λα ζηακαηήζεη ηνλ ρνξφ ζε 

φπνηα ρξνληθή ζηηγκή ζέιεη θαη λα ηνλ ζπλερίζεη. Όηαλ ν ρνξφο ηειεηψζεη, ν ρξήζηεο 

κπνξεί λα μαλαπαίμεη ηνλ ρνξφ. Απηφ επηηπγράλεηαη κε ην λα πάξνπκε ην animation 

απφ ην κνληέιν θαη λα ζέζνπκε ηελ ηαρχηεηα ηνπ AnimationState ηνπ ίζε κε κεδέλ 

γηα λα ζηακαηήζεη ν ρνξεπηήο λα θηλείηαη. Δπίζεο παίξλνπκε θαη ηνλ ήρν ηνπ 

κνληέινπ θαη θαινχκε ηελ ζπλάξηεζε Pause() λα ζηακαηήζεη θαη ε κνπζηθή. 

Φπιάγνπκε πξνζσξηλά ηνλ ρξφλν ηεο κνπζηθήο γηα λα κπνξέζνπκε κεηά λα ηελ 

επαλαθέξνπκε απφ ην ίδην ζεκείν. Γηα λα μαλαπαίμεη ηνλ ρνξφ ν ρξήζηεο, ζέηνπκε 

ηνλ ρξφλν θαη ηελ ηαρχηεηα ηνπ animation ζε κεδέλ θαη έλα αληίζηνηρα θαζψο θαη 

ηνλ ρξφλν ηεο κνπζηθήο ίζν κε κεδέλ θαη θαινχκε ηελ ζπλάξηεζε Play() γηα λα 

μεθηλήζεη λα παίδεη ε κνπζηθή. 

 Mute/Unmute: Γίλεη ηελ δπλαηφηεηα ζηνλ ρξήζηε λα ζηγάζεη θαη λα δπλακψζεη ηελ 

κνπζηθή. Γηα λα ην πεηχρνπκε απηφ, ζέηνληαο ηελ ηηκή volume ηνπ AudioListener ζε 

κεδέλ γηα ην ζβήζηκν θαη 3 γηα λα ηελ επαλαθνξά ηεο κνπζηθήο.  

 Seekbar: Γίλεη ηελ δπλαηφηεηα ζηνλ ρξήζηε λα κεηαθηλεζεί ζε νπνηαδήπνηε ρξνληθή 

ζηηγκή ηνπ ρνξνχ επηζπκεί. Απηφ επηηπγράλεηαη κε ην λα ζέηνπκε ηελ ηηκή time ηνπ 

AnimationState (δειαδή ηνπ animation) θαη ηνπ AudioSource (δειαδή ηνπ ήρνπ) ίζε 

κε ηελ ηηκή ηνπ seekbar. 

 Progress bar: Η εθηέιεζε ηεο εληνιήο LoadFromCacheOrDownload γηα θαηέβαζκα ή 

θφξησζε απφ ηελ cache ησλ asset bundles κπνξεί λα είλαη ρξνλνβφξα. Γη‟ απηφ 

πινπνηήζακε ηελ ιεηηνπξγία ηνπ progress bar γηα λα δίλεη ηελ αίζζεζε ηνπ 

«θνξηψκαηνο» ζηνλ ρξήζηε θαζψο πεξηκέλεη λα θνξησζεί ην κνληέιν. Απηφ ην 

επηηπγράλνπκε κε ηελ βνήζεηα ηεο ζπλάξηεζεο LoadAsync ησλ AssetBundle 

αληηθεηκέλσλ. Η ζπλάξηεζε απηή καο δίλεη ηελ δπλαηφηεηα λα θαηεβάζνπκε ή 

θνξηψζνπκε ηα asset bundles αζχγρξνλα, δειαδή ην script δελ πεξηκέλεη ηηο 



32 
 

ιεηηνπξγίεο απηέο λα ηειεηψζνπλ θαη κεηά λα ζπλερίζεη ηηο ππφινηπεο ιεηηνπξγίεο 

(εθηεινχληαη παξάιιεια). Λφγσ ηνπ φηη νη ιεηηνπξγίεο γίλνληαη αζχγρξνλα, 

κπνξνχκε λα βιέπνπκε ηελ πξφνδν ηνπο κε ηελ βνήζεηα ηεο κεηαβιεηήο progress. 

Αχηε ηελ πξφνδν ηελ απεηθνλίδνπκε ζαλ progress bar ζηελ νζφλε ηνπ ρξήζηε. 

 

Δπίζεο πινπνηήζεθε ην βνεζεηηθφ script DanceObjects γηα λα απνζεθεχεη ην κνληέιν, ηνλ 

animation ηνπ ρνξνχ θαη ηνλ ήρν ηνπ φηαλ θαηεβνχλ ή θνξησζνχλ απφ ηελ cache ζε έλα 

αληηθείκελν απηνχ ηνπ ηχπνπ θαη λα ην ζηέιλνπκε ζαλ παξάκεηξν ζε άιιεο ζπλαξηήζεηο. 

 

Γηα ηελ πινπνίεζε ηνπ webplayer ππήξραλ 3 κέζνδνη, φκσο παξαηεξψληαο ηα δηάθνξα 

κεηνλεθηήκαηα θαη πιενλεθηήκαηα θαηαιήμακε ζε κηα κέζνδν. Οη 3 κεζφδνη πνπ είρακε 

ήηαλ: 

 Να έρνπκε έλα αξρείν ην νπνίν λα πεξηέρεη φια ηα animation,ήρνπο, ηελ ζθελή θαη ηα 

κνληέια κέζα θαη λα γίλεηαη ε επηινγή απφ απηφ αλάινγα κε πνην ρνξφ επηζπκεί λα 

δεη ν ρξήζηεο, δειαδή ν ρξήζηεο παηά ην θνπκπί θαη ην αλάινγν φλνκα ηνπ 

animation ζηέιλεηαη ζηνλ webplayer γηα λα παίμεη ν αλάινγνο ρνξφο. Απηφ ην αξρείν 

είλαη 58MB , ην νπνίν έρεη ζαλ κεηνλέθηεκα φηη επεηδή είλαη έλα αξρείν κε φινπο 

ηνπο ρνξνχο κέζα, αλ ν ρξήζηεο ζέιεη λα δεη έλα ζπγθεθξηκέλν ρνξφ πξέπεη λα 

θαηεβάζεη φιν ην αξρείν θάηη ην νπνίν δελ είλαη θαιφ γηαηί κπνξεί λα ζέιεη λα δεη 

πνιινχο ρνξνχο θαη άξα θάζε θνξά πξέπεη λα θαηεβάδεη ην ίδην αξρείν.  

 Γηα λα επηιχζνπκε ην πην πάλσ πξφβιεκα, ζθεθηήθακε ηε δεχηεξε κέζνδν ε νπνία 

είλαη λα έρνπκε δηαθνξεηηθά αξρεία γηα θάζε ρνξφ πεξίπνπ 15MB ην θαζέλα, δειαδή 

θάζε αξρείν πεξηιακβάλεη ηελ ζθελή θαη ην κνληέιν κε έλα δηαθνξεηηθφ animation 

θαη ηνλ ήρν πνπ ηνπ αλαινγεί. Όηαλ ν ρξήζηεο θάλεη θιηθ ζην αλάινγν θνπκπί απφ 

ηε ζειίδα, ην αλάινγν αξρείν μεθηλά θαη παίδεη ζηνλ webplayer. Τν ζεηηθφ απηήο ηεο 

επηινγήο είλαη φηη μεπεξάζακε ην πξφβιεκα ηεο πξψηεο κεζφδνπ κε ην λα κεηψζνπκε 

ην ρψξν ηνπ αξρείνπ κε ην λα έρνπκε δηαθνξεηηθφ αξρείν γηα θάζε ρνξφ. Όκσο ηα 

κεηνλεθηήκαηα θαη απηήο ηεο κεζφδνπ ήηαλ αξθεηά, αθνχ ηα αξρεία απηά παίξλνπλ 

αξθεηφ ρψξν ηνπ server, κηαο θαη θάζε αξρείν είλαη ν θάζε ρνξφο κε ηνλ ήρν ηνπ 

αιιά ε ζθελή θαη ην κνληέιν επαλαιακβάλνληαη μαλά θαη μαλά. Αθφκε γηα θάζε 

ρνξφ πνπ ν ρξήζηεο ζέιεη λα δεη, θαηεβάδεη μαλά θαη μαλά ηε ζθελή θαη ην κνληέιν 

ην νπνίν είλαη extra bandwidth θαη δελ καο ζπκθέξεη. Αθφκε έλα πξφβιεκα είλαη φηη 

ζην Unity δελ ππάξρεη ν θαηάιιεινο κεραληζκφο γηα λα γίλεηαη απηφ θαη έηζη πξέπεη 

θάζε θνξά λα βάδνπκε κέζα ζην project ην animation θαη ηνλ ήρν ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ 

ρνξνχ θαη λα ην θάλνπκε export, λα ζβήλνπκε ηα ζπγθεθξηκέλα αξρεία θαη λα 

βάδνπκε ηα αλάινγα αξρεία γηα άιιν ρνξφ θαη μαλά ηελ ίδηα δηαδηθαζία γηα λα 
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επηηχρνπκε ην επηζπκεηφ απνηέιεζκα, θάηη πνπ είλαη ρξνλνβφξν θαη θαζφινπ 

βνιηθφ.  

 Έηζη θαηαιήμακε ζηελ ηξίηε κέζνδν, ε νπνία είλαη θαη ε πην ηδαληθή, αιιά είλαη 

πινπνηήζηκε κφλν κε ην Unity Pro. Η ηδέα απηήο ηεο κεζφδνπ είλαη λα έρνπκε 

μερσξηζηφ αξρείν γηα ηε ζθελή, μερσξηζηφ αξρείν γηα ην κνληέιν θαη έλα μερσξηζηφ 

αξρείν γηα θάζε ρνξφ ην νπνίν λα πεξηιακβάλεη ην αλάινγν animation θαη ήρν. Έηζη 

ν ρξήζηεο φηαλ θάλεη θιηθ ζε έλα ρνξφ, θαηεβάδεη ηα αξρεία μερσξηζηά, αιιά φηαλ 

ζέιεη λα δεη θαη άιιν ρνξφ έρεη ήδε θαηεβαζκέλα ηα αξρεία ηεο ζθελήο θαη ηνπ 

κνληέινπ, θαη έηζη ην κφλν πνπ πξέπεη λα θαηεβάζεη είλαη ην αξρείνπ πνπ 

πεξηιακβάλεη κέζα ην animation θαη ηνλ ήρν. 

 

Άξα κε ηελ ηξίηε κέζνδν ιχλνπκε φια ηα πξνβιήκαηα πνπ είρακε κε ηηο άιιεο 2 κεζφδνπο 

θαη θαηαιήγνπκε ζην λα επηιέμνπκε απηή γηα ηε ιεηηνπξγία ηνπ webplayer καο. 

 

Ο ηξφπνο κε ηνλ νπνίν πινπνηήζεθε ε ηξίηε κέζνδνο είλαη κε ηελ βνήζεηα ησλ Asset 

Bundles(είλαη δηαζέζηκν κφλν κε ην Unity Pro), πνπ είλαη αξρεία ηα νπνία κπνξνχκε λα 

εμάγνπκε απφ ην Unity θαη πεξηιακβάλνπλ assets ηεο επηινγήο καο. Απηά ηα αξρεία 

ρξεζηκνπνηνχλ κηα ζπκπηεζκέλε κνξθή θαη κπνξνχλ λα θνξησζνχλ θαηφπηλ δήηεζεο ηνπο 

απφ ηελ εθαξκνγή. Απηφ, καο επηηξέπεη λα θάλνπκε stream πεξηερφκελν, φπσο κνληέια, 

πθέο(texture), ερεηηθά θιηπ, ή αθφκα θαη νιφθιεξε ζθελή ζηελ νπνία ζα ρξεζηκνπνηεζνχλ. 

Τν Asset Bundles έρεη ζρεδηαζηεί γηα λα απινπνηήζεη ηε ιήςε πεξηερνκέλνπ ζηελ εθαξκνγή 

καο. Ο ηξφπνο πνπ ιεηηνπξγεί είλαη ν εμήο: θαηά ηε δηάξθεηα ηεο αλάπηπμεο, ν 

πξνγξακκαηηζηήο εηνηκάδεη ηα bundles πνπ ζέιεη θαη ηα αλεβάδεη ζηνλ server,φπσο θαίλεηαη 

ζηελ εηθφλα 9Α. Καηά ην ρξφλν εθηέιεζεο, ε εθαξκνγή ζα θαηεβάζεη θαη ζα θνξηψζεη ηα 

bundles πνπ ηεο δεηήζεθαλ απφ ηνλ ρξήζηε φπσο θαίλεηαη ζηελ εηθφλα 9Β.  

 

(Α) (Β) 

Δηθφλα 9: Τξφπνο Λεηηνπξγίαο ησλ Asset Bundles 

 

Έηζη, θάησ απφ ηνλ θάθειν Editor θηηάμακε έλα script, ην ExportDanceBundles.cs, ζην 

νπνίν δεκηνπξγείηαη έλα επηπιένλ θνπκπί θάησ απφ ην “Assets” ζην κελνχ ηνπ Unity κε ην 

φλνκα “Build dance bundle from Resources”, φπσο θαίλεηαη ζηελ Δηθφλα 10. Όηαλ 
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παηήζνπκε απηφ ην θνπκπί ηφηε ην script ηξέρεη θαη αξρίδεη λα θάλεη bundle ηα assets πνπ ηνπ 

νξίζακε απφ ην script.  

 

 

Δηθφλα 10: Γεκηνπξγία Νένπ Κνπκπηνχ ζην Μελνχ  

 

Τν script δεκηνπξγεί ηνλ θάθειν ExportedBundles αλ δελ ππάξρεη θαη κεηά θνξηψλεη φια ηα 

Resources πνπ πεξηέρεη ν θάθεινο Models. Γηα θάζε έλα κνληέιν κέζα ζηνλ θάθειν απηφ, 

δεκηνπξγεί έλα bundle κε επηινγέο: 

 BuildAssetBundleOptions.CollectDependencie: Πεξηιακβάλεη φιεο ηηο εμαξηήζεηο. 

Απηφ αθνινπζεί φιεο ηηο αλαθνξέο ζε φια ηα assets , game objects ή components θαη 

ηα πεξηιακβάλεη ζην bundle 

 θαη BuildAssetBundleOptions.CompleteAssets: Αλαγθάδεη ηελ ελζσκάησζε 

νιφθιεξνπ ηνπ asset. Γηα παξάδεηγκα, αλ πεξάζεη έλα πιέγκα (Mesh) ζπλάξηεζε 

BuildPipeline.BuildAssetBundle θαη ρξεζεκνπνηήηαη ε επηινγή CompleteAssets, ζα 

πεξηιάβεη επίζεο ην αληηθείκελν ηνπ παηρληδηνχ θαη θάζε animation θιηπ κέζα ζην 

ίδην asset. 

 

Μεηά, αθνχ γλσξίδεη ην φλνκα ηνπ κνληέινπ, κπαίλεη ζηνλ θάθειν Animation/<νλνκα 

κνληέινπ>/Anime θαη γηα θάζε έλα animation ηνπ κνληέινπ απηνχ, παίξλεη ηνλ ήρν ηνπ απφ 

ηνλ θάθειν Animation/<νλνκα κνληέινπ>/Sound θαη ηα βάδεη ζε έλα μερσξηζηφ bundle κε 

ηηο ίδηεο επηινγέο φπσο θαη ην κνληέιν. 

 

Όια ηα asset bundles κπαίλνπλ ζηνλ θάθειν ExportedBundles.  
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Σηηο εηθφλεο πνπ αθνινπζνχλ βιέπνπκε ηα δεκηνπξγεκέλα asset bundles.  

 

 

 

Δηθφλα11: Τα .unity3d αξρεία πνπ δεκηνπξγήζεθαλ απφ ην script 

ExportDanceBundles.cs 

 

Η ζθελή καο, φκσο, δελ δεκηνπξγείηαη φπσο ηνπο ρνξνχο θαη ηα κνληέια. Γηα λα 

δεκηνπξγήζνπκε ηελ ζθελή, δεκηνπξγήζακε λέν Unity project ζην νπνίν βάιακε κφλν ηα 

objects ηεο ζθελήο (θαλαπέο, παξάζπξα θηι), ην SpawnPoint, ηελ θάκεξα θαη κηα πεγή 

θσηφο. Γελ βάιακε ηα κνληέια κε ηα animations θαη ηνπο ήρνπο ηνπο γηα λα κελ γίλνπλ 

export καδί κε ηελ ζθελή έηζη ψζηε λα κεησζεί ην κέγεζνο ηνπ αξρείνπ ηεο ζθελήο. Έπεηηα 

θάλακε build ηελ ζθελή θαη ηελ απνζεθεχζακε κε ην φλνκα scene φπσο θαίλεηαη ζηελ πνην 

θάησ εηθφλα. 

 

 

Δηθφλα12: Τν . unity3d ηεο ζθελήο  

 

Η επηθνηλσλία ηεο εθαξκνγήο κε ηελ ηζηνζειίδα, δειαδή πσο ε ηζηνζειίδα μέξεη πνην asset 

bundle λα θαηεβάζεη θαη λα ηξέμεη ε εθαξκνγή δνπιεχεη σο εμήο: Με ην πάηεκα ηνπ 
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θνπκπηνχ “3D” μεθηλά ε εθαξκνγή ηνπ unity θαη αξρηθνπνηείηαη ην script 

Npc_Animation_Viewer.cs ηνπ SpawnPoint. To script θαιεί ηελ ζπλάξηεζε 

Application.ExternalCall("OnUnityReady") πνπ είλαη ππεχζπλε γηα ην θάιεζκα εμσηεξηθήο 

ζπλάξηεζεο, δειαδή ζπλάξηεζεο απφ ηζηνζειίδα, κε ην φλνκα OnUnityReady. Με ηε ζεηξά 

ηεο απηή ε ζπλάξηεζε θαιεί ηελ ζπλάξηεζε SendName ηεο unity εθαξκνγήο κε παξάκεηξν 

unityName, ε νπνία είλαη ην φλνκα ηνπ ρνξνχ πνπ θαζνξίδεηαη αλάινγα κε ην πνηαο 

εγγξαθήο ν ρξήζηεο πάηεζε ην θνπκπί 3D. Έηζη ε εθαξκνγή μέξεη πνην asset bundle λα 

θαηεβάζεη. Με ηελ ζπλάξηεζε LoadFromCacheOrDownload ε unity εθαξκνγή θαηεβάδεη 

απφ ηνλ server ή θνξηψλεη απφ ηελ cache ην κνληέιν ην νπνίν κε ηε ζεηξά ηνπ αξρηθνπνηείηαη 

θαη αξρίδεη λα ρνξεχεη. 

 

 

Δηθφλα13: Γηαδηθαζία γηα επηθνηλσλία ηεο Unity εθαξκνγήο κε ηελ ηζηνζειίδα 

 

3.3.2 Υλοποιηζη Ιζηοζελιδας  

 

Γηα ην ζθνπφ ηεο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο κνπ έπξεπε λα αζρνιεζψ κε ηελ αλάπηπμε 

ηζηνζειίδαο ιφγσ ηνπ φηη πξνυπήξρε κηα ηζηνζειίδα ε νπνία επηθνηλσλεί κε ηελ βάζε 

δεδνκέλσλ πνπ έρνπκε κε ηηο δηάθνξεο πιεξνθνξίεο γηα motion data, ρνξνχο θηι θαζψο θαη 

γηα λα δίλεη πιεξνθνξίεο γηα ηελ δηαδηθηπαθή εθαξκνγή πνπ πξνζπαζνχκε λα πινπνηήζνπκε. 

Γηα ηελ δηπισκαηηθή κνπ εξγαζία έπξεπε λα πινπνηήζσ θάπνηεο ιεηηνπξγίεο νη νπνίεο ήηαλ 
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εκηηειήο έηζη ψζηε ε ηζηνζειίδα λα είλαη πην εχρξεζηε, απνδνηηθή θαη λα πξνζθέξεη ηηο 

απαηηνχκελεο πιεξνθνξίεο πνπ αλαδεηά έλαο ελδηαθεξφκελνο ρξήζηεο. 

 

Η ηζηνζειίδα απηή είλαη πινπνηεκέλε ζε Codeigniter , έλα MVC framework γηα αλάπηπμε 

ηζηνζειίδσλ. Γηαιέμακε λα ρξεζηκνπνηήζακε Codeigniter ιφγσ ηνπ φηη ρξεζηκνπνηψληαο 

ηελ αξρηηεθηνληθή model-view-controller, κπνξνχκε λα πξνζθέξνπκε έλα φκνξθν θαη 

θαζαξφ δηαρσξηζκφ ηνπ θψδηθα γηα κεγαιχηεξε επθνιία ηνπ ρξήζηε. Αθφκε ην Codeigniter 

είλαη εχθνιν ζηε θαηαλφεζε θαη ηελ επέθηαζε ηνπ ιφγσ ηνπ φηη έρεη έλα πνιχ θαιά 

γξακκέλν documentation. Αθφκε, ε βηβιηνζήθε ηνπ είλαη πνιχ πεξηεθηηθή θαη κπνξεί λα 

βνεζήζεη ζηελ πινπνίεζε πνιιψλ ιεηηνπξγηψλ, κηαο θαη ππάξρνπλ έηνηκεο δηάθνξεο 

ζπλαξηήζεηο, θάλνληαο έηζη πην εχθνιε ηελ αιιειεπίδξαζε κνπ κε ηελ αλάπηπμε ηεο 

ηζηνζειίδαο.  

 

Η ηζηνζειίδα καο ρσξίδεηαη ζε 2 κέξε (βιέπε εηθφλα 14). Σην κέξνο ην νπνίν βιέπεη ν απιφο 

ρξήζηεο θαη απηφ ηνπ δηαρεηξηζηή. Σην κέξνο πνπ αθνξά ηνλ απιφ ρξήζηε ππάξρεη ε ελφηεηα 

ηεο αξρηθήο ζειίδαο πνπ πεξηγξάθεη ην ζθνπφ ηεο ηζηνζειίδαο, ε ελφηεηα Performances ζηελ 

νπνία ππάξρνπλ θαηαρσξεκέλεο νη δηάθνξεο εγγξαθέο ησλ ρνξψλ, καδί κε ηα αξρεία πνπ 

κπνξείο λα θαηεβάζεηο , ε 3D αλαπαξάζηαζε ηνπ ρνξνχ, αιιά θαη ε Dublin core κνξθή ησλ 

ρνξψλ. Αθφκε ππάξρεη ε ελφηεηα F.A.Q ζηελ νπνία αλαθέξνληαη θάπνηα εξσηήκαηα πνπ 

δεκηνπξγνχληαη ζπρλά απφ ηνλ άπεηξν ρξήζηε, αιιά θαη γεληθέο πιεξνθνξίεο γηα ην 

πεξηερφκελν ηεο ηζηνζειίδαο. Σηελ ελφηεηα People αλαθέξνληαη ηα άηνκα πνπ έρνπλ 

εκπιαθεί ζηελ αλάπηπμε ηεο πξσηνβνπιίαο Motion Capture Dance Database θαη ιίγα ιφγηα 

γηα απηνχο. Σηελ ελφηεηα Lab Info αλαθέξεηαη ν εμνπιηζκφο ηνπ εξγαζηεξίνπ ηνπ 

παλεπηζηεκίνπ θαη απφ ηη απνηειείηαη. Σηα Acknowledgments αλαθέξνληαη νη ρξεκαηνδφηεο 

αιιά θαη νη ζπλεξγάηεο ηνπ πξνγξάκκαηνο απηνχ θαη ζην Contact Us αλαθέξνληαη φιεο νη 

πιεξνθνξίεο γηα επηθνηλσλία κε άηνκα ηνπ εξγαζηεξίνπ αιιά θαη γηα πιεξνθνξίεο εχξεζεο 

ηνπ εξγαζηεξίνπ (ράξηεο).  
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Δηθφλα 14: Sitemap ηεο ηζηνζειίδαο «Dance Database Website» 

 

Έρεη πινπνηεζεί ην login έηζη ψζηε λα κπνξεί ν δηαρεηξηζηήο λα κπαίλεη ζηελ ηζηνζειίδα θαη 

λα πξνζζέηεη/αθαηξεί/ηξνπνπνηεί ηα δεδνκέλα ηεο ηζηνζειίδαο.  

 

Σην κέξνο ηνπ δηαρεηξηζηή ππάξρεη ε ελφηεηα Performers. Δδψ ππάξρεη κηα θφξκα γηα 

ζπκπιήξσζε ησλ ζηνηρείσλ ησλ θαιιηηερλψλ πνπ ρνξεχνπλ ηνπο ρνξνχο έηζη ψζηε λα 

απνζεθεπηνχλ ζηε βάζε. Ο δηαρεηξηζηήο θαιείηαη λα ζπκπιεξψζεη ηα textboxes ηνπ φλνκα 

ηνπ ρνξεπηή, ηνπ χςνπο, ηεο εκεξνκελίαο γέλλεζεο θαη ηεο ρξνληά απφ πφηε ρνξεχεη ν 

ζπγθεθξηκέλνο ρνξεπηήο. Πξέπεη επίζεο λα επηιεγεί θαη ην θχιν ηνπ ρνξεπηεί απφ ην 

αληίζηνηρν <select> box. Όηαλ ηειεηψζεη ε θαηαγξαθή ησλ δεδνκέλσλ, απηά απνζεθεχνληαη 

ζηε βάζε. Σηε ζπλέρεηα ππάξρεη ν πίλαθαο, ν νπνίνο ζα ρξεζηκνπνηείηαη ζε φιεο ηηο 

ελφηεηεο, κε ηα δεδνκέλα φισλ ησλ ρνξεπηψλ απφ ηε βάζε. Γηα θάζε εγγξαθή ππάξρεη ε 

δπλαηφηεηα ηεο επεμεξγαζίαο θαη ηεο δηαγξαθήο. Γηα ηνλ πίλαθα ρξεζηκνπνηήζεθε ε ηερληθή 

ηεο ζειηδνπνίεζεο(pagination) πνπ είλαη ε δηαδηθαζία ηεο δηαίξεζεο ησλ πηλάθσλ ζε 

δηαθξηηέο ζειίδεο, έηζη ψζηε ν ρξήζηεο λα κελ θνπξάδεηαη βιέπνληαο αηειείσηα δεδνκέλα 

θαη λα εζηηάδεηαη ζηα δεδνκέλα πνπ αλαδεηεί. Αθφκε ππάξρεη ε ιεηηνπξγία ηεο αλαδήηεζεο 

κέζα ζηνλ πίλαθα έηζη ψζηε αλ ν ρξήζηεο έρεη ζην κπαιφ ηνπ κηα ζπγθεθξηκέλε 

πιεξνθνξία, φπσο φλνκα ρνξεπηή, θχιν, χςνο, αθφκα θαη εκεξνκελίεο , λα κπνξεί λα ςάμεη 

γηα απηή. 
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Άιιε κηα ελφηεηα είλαη ε Dances. Πάιη έρνπκε κηα θφξκα γηα ζπκπιήξσζε ησλ ρνξψλ. 

Σπγθεθξηκέλα ππάξρνπλ ηα πεδία νλφκαηνο ρνξνχ, solo, αλ ρνξεχεηε απφ έλαλ (yes) ή 

πνιινχο ρνξεπηέο (no), πξνέιεπζεο ηνπ ρνξνχ, κηα κηθξή θαη κηα κεγάιε πεξηγξαθή γηα 

απηφλ. Τα πεδία ησλ πεξηγξαθψλ πινπνηνχληαη κε ηελ βνήζεηα ηνπ javascript JQTE Editor ην 

νπνίν δίλεη ζην textbox δηάθνξα εξγαιεία γηα κνξθνπνίεζε ηνπ θεηκέλνπ πνπ πεξηέρνπλ. Σηε 

ζπλέρεηα εκθαλίδνληαη ζε πίλαθα, φπσο ηεο πξνεγνχκελεο ελφηεηαο, ηα δεδνκέλα ηεο βάζεο 

γηα ηνπο ρνξνχο.  

 

Αθφκε κηα ελφηεηα είλαη απηή ησλ Locations. Σε απηή ηελ ελφηεηα ππάξρεη θφξκα 

ζπκπιήξσζεο ησλ ηνπνζεζηψλ πνπ γίλνληαη νη ρνξνί. Σπγθεθξηκέλα ν δηαρεηξηζηήο πξέπεη λα 

ζπκπιεξψζεη ην φλνκα ηεο ηνπνζεζίαο, ηε δηεχζπλζε, ην ηειέθσλν επηθνηλσλίαο, ηελ 

ηζηνζειίδα, ηνλ ππεχζπλν θαη κηα πεξηγξαθή, πνπ πινπνηείηαη θαη απηή κε JavaScript JQTE 

Editor, γηα λα θαηαρσξεζνχλ ζηε βάζε. Σηε ζπλέρεηα αλαθηψληαη φια ηα δεδνκέλα απφ ηε 

βάζε θαη εκθαλίδνληαη ζηε ζειίδα ζε πίλαθα φπσο θαη νη άιιεο ελφηεηεο.  

 

Αθφκε, ππάξρεη ε ελφηεηα Performances ζηελ νπνία ππάξρεη κηα θφξκα γηα ζπκπιήξσζε 

ησλ δεδνκέλσλ γηα κηα εγγξαθή ηελ νπνία ν δηαρεηξηζηήο ζέιεη λα απνζεθεχζεη ζηε Βάζε 

Γεδνκέλσλ. Σπγθεθξηκέλα, ν δηαρεηξηζηήο θαιείηαη λα απνζεθεχζεη πιεξνθνξίεο φπσο ε 

νλνκαζία ηνπ ρνξνχ θαη ε ηνπνζεζία, ε επηινγή ησλ νπνίσλ γίλεηαη κέζσ drop down list 

ζηελ νπνία ππάξρνπλ ήδε απνζεθεπκέλεο νη νλνκαζίεο πνπ θαηαρσξήζεθαλ ζηε βάζε απφ 

άιιε θφξκα. Δπίζεο, ε εκεξνκελία πνπ έγηλε ε ζπγθεθξηκέλε εγγξαθή, ε θαηαρψξεζε ηεο 

γίλεηαη κέζσ text box κε ζπγθεθξηκέλνπο πεξηνξηζκνχο φπσο θαίλεηαη ζηελ εηθφλα 15, νη 

θαιιηηέρλεο πνπ εθηέιεζαλ ηελ εγγξαθή, ε θαηαρψξεζε γίλεηαη κέζσ ελφο select πνπ έρεη 

ζαλ ραξαθηεξηζηηθφ ην multiple γηα λα καο επηηξέπεη λα επηιέγνπκε πνιινχο θαιιηηέρλεο θαη 

size 10 γηα λα θαίλνληαη 10 θαιιηηέρλεο ζηελ νζφλε θαη κηα πεξηγξαθή γηα ηε εγγξαθή.  
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Δηθφλα 15: Φφξκα γηα ζπκπιήξσζε ζηνηρείσλ ηεο εθηέιεζεο θάζε 

εγγξαθήο ρνξνχ. 

 

Αθφκε ν δηαρεηξηζηήο κπνξεί λα θαηαρσξήζεη λέα ή ήδε ππάξρνλ tags πνπ αληηπξνζσπεχνπλ 

ηελ ζπγθεθξηκέλε εγγξαθή. Τα tags πινπνηήζεθαλ κε ηελ βνήζεηα ηνπ JavaScript Selectize.js 

ην νπνίν δίλεη ζην textbox ηελ ιεηηνπξγία ηνπ < select> box θαη πεξηέρεη ηα tags πνπ είλαη 

θαηαρσξεκέλα ζηελ βάζε γηα λα κπνξεί ν δηαρεηξηζηήο λα δηαιέμεη ηα ήδε ππάξρνλ tags 

θαζψο επίζεο επηηξέπεη ηελ εηζαγσγή λέσλ tags. Όηαλ ν δηαρεηξηζηήο παηήζεη ην θνπκπί 

submit ηφηε ηα tags ζηέιλνληαη κε POST ζην κνληέιν Performances (ηνπ Codeigniter) ην 

νπνίν κε ηε ζεηξά ηνπ ελεκεξψλεη ηνλ πίλαθα tags ηεο βάζεο, αλ κπήθαλ λέεο εγγξαθέο, θαη 

ηνλ πίλαθα performances_tags ν νπνίνο ζπλδέεη ηνπο πίλαθεο performance θαη tags.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Αθφκε ν δηαρεηξηζηήο κπνξεί λα δηαιέμεη πνία αξρεία (rpd,c3d,mp4,fbx) αλήθνπλ ζηελ 

εγγξαθή απηή. Απηφ επηηπγράλεηαη κε ηελ βνήζεηα ηνπ JavaScript Multiselect.js ην νπνίν 

 

Δηθφλα 16: Λεηηνπξγία ησλ tags 
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επηηξέπεη ηελ επηθνηλσλία δπν <select> box γηα λα κπνξεί ν δηαρεηξηζηήο λα κεηαθέξεη 

εγγξαθέο (ηίηινπο αξρείσλ) κεηαμχ ηνπο. Η αξηζηεξή ιίζηα πεξηιακβάλεη φια ηα αξρεία πνπ 

είλαη θαηαρσξεκέλα ζηελ βάζε αιιά δελ αλαηέζεθαλ αθφκα ζε θάπνηα performance 

εγγξαθή, θαη ε δεμηά ιίζηα πεξηιακβάλεη ηα αξρεία πνπ αλαηέζεθαλ ζηελ εγγξαθή απηή. 

Όηαλ ν δηαρεηξηζηήο επηιέμεη θάπνην αξρείν, ηφηε ην αξρείν απηφ κεηαθέξεηαη απφ ηελ κηα 

ιίζηα ζηελ άιιε. Η ιεηηνπξγία απηή θαίλεηαη πην θάησ : 

 

 

Δηθφλα 17 : Λεηηνπξγία γηα πξνζζήθε ή αθαίξεζε ησλ αξρείσλ ζε 

κηα εγγξαθή  

 

Καη έηζη ηειεηψλεη ε θφξκα γηα θαηαρψξεζε ή αιιαγή κηαο εγγξαθήο.  

 

Σηε ζπλέρεηα ηεο ζειίδαο απηήο ππάξρνπλ θαηαγξακκέλεο νη εγγξαθέο ησλ ρνξψλ θαη 

παξνπζηάδνληαη απφ ηελ Βάζε Γεδνκέλσλ καο κε ηε κνξθή πίλαθα. Πην ζπγθεθξηκέλα 

εκθαλίδεηαη γηα θάζε εγγξαθή ε πξνέιεπζε , ε νλνκαζία, ν ρνξεπηήο, ε εκεξνκελία πνπ 

δεκηνπξγήζεθε ε θάζε εγγξαθή, ε ηνπνζεζία ζηελ νπνία έγηλε, ηα δηάθνξα αξρεία ηνπ 

ρνξνχ(c3d, fbx, mp4, rpd)ηα νπνία κπνξείο λα θαηεβάζεηο πνπ είλαη πινπνηεκέλν κε ην 

javascript Selectize γηα ηελ θαιχηεξε εκθάληζε ηνπο, ε 3D αλαπαξάζηαζε ηνπ ρνξνχ, πνπ 

είλαη ε εθαξκνγή Unity πνπ πινπνηήζακε, αιιά θαη ε δηαδηθαζία γηα κεηαηξνπή ησλ Μέηα 

δεδνκέλσλ ηεο θάζε εγγξαθήο ζε κνξθή Dublin Core. Υπάξρνπλ θαη ηα θνπκπηά ηεο 

δηαγξαθήο, γηα λα κπνξεί εχθνια ν δηαρεηξηζηήο λα δηαγξάςεη θάπνηα εγγξαθή απφ ηελ βάζε 

δεδνκέλσλ, θαη ηεο επεμεξγαζίαο, πνπ ζπκπιεξψλεη ηελ θφξκα ζπκπιήξσζεο δεδνκέλσλ κε 

ηα ζηνηρεία ηεο εγγξαθήο γηα λα κπνξεί ν δηαρεηξηζηήο λα αιιάμεη φπνηα ζηνηρεία επηζπκεί. 

Γηα ηελ εκθάληζε ησλ δεδνκέλσλ ρσξίζακε ζε tabs ηνπο ρνξνχο αλάινγα κε ην είδνο ηνπο.  
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Δηθφλα 18: Πίλαθαο ζηνηρείσλ εγγξαθήο ρνξνχ 

 

Η ηειεπηαία ελφηεηα ηεο ηζηνζειίδαο γηα ην θνκκάηη ηνπ δηαρεηξηζηή είλαη ε Datafiles. Απηή 

ε ζειίδα ρσξίδεηαη ζε δπν θνκκάηηα. Τν πξψην θνκκάηη ιέγεηαη Datafiles On Disk θαη ην 

δεχηεξν θνκκάηη ιέγεηαη Datafiles In Database. Η δνπιεηά απηήο ηεο ελφηεηαο είλαη λα 

βάδνπκε ηα αξρεία πνπ ζέινπκε λα θαηαρσξήζνπκε ζηε βάζε απφ ηελ ηζηνζειίδα αιιά θαη 

αλ ζα ηα ρξεζηκνπνηήζνπκε κε θάπνηα εγγξαθή λα δείμνπκε αλ ρξεζηκνπνηνχληαη ζηελ βάζε 

ή φρη. Σηελ πινπνίεζε ηεο εξγαζίαο έρνπκε 2 θαθέινπο, ηνλ Data θαη ηνλ Uploads.Η 

δηαδηθαζία είλαη φηη βάδνπκε ηα αξρεία πνπ ζέινπκε λα θαηαρσξήζνπκε ζηε βάζε ζηνλ 

θάθειν Uploads. Έηζη, ζην πξψην θνκκάηη ηεο ηζηνζειίδαο ζα εκθαληζηνχλ ηα ζπγθεθξηκέλα 

αξρεία θαη γηα λα ηα θαηαρσξήζνπκε ζηε βάζε παηνχκε ην θνπκπί «Insert Selected In 

Database». Αλ παηήζνπκε ην θνπκπί απηφ ηφηε ηα ζπγθεθξηκέλα αξρεία ζα κεηαθηλεζνχλ ζην 

δεχηεξν θνκκάηη ηεο ζειίδαο κε ην εηθνλίδην φηη δελ ππάξρεη ζπζρέηηζε απηψλ ησλ αξρείσλ 

κέζα ζηε βάζε. Υπάξρεη θαη ην εηθνλίδην φηη ηα αξρεία ρξεζηκνπνηνχληαη ζηε βάζε εθφζνλ 

ηζρχεη απηφ. Τα δεδνκέλα ησλ αξρείσλ πνπ εκθαλίδνληαη είλαη ην φλνκα ηνπο, ην κέγεζνο 

ηνπο αιιά θαη ε εκεξνκελία δεκηνπξγίαο ηνπο ζε κνξθή πίλαθα κε ηηο ιεηηνπξγίεο 

αλαδήηεζεο θαη ζειηδνπνίεζεο φπσο θαη ζηνλ πίλαθα ηεο ελφηεηαο Performances. 
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(Α) 

 

 

 

 

 

(Β) 

Δηθφλα 19:  

(Α) Σηελ εηθφλα απηή παξνπζηάδεηαη ην πξψην θνκκάηη ηεο ζειίδαο 

Datafiles γηα ηελ πξνζζήθε αξρείσλ ζηε Βάζε .  

(Β) Σηελ εηθφλα απηή παξνπζηάδεηαη ην δεχηεξν θνκκάηη ηεο ζειίδαο ζην 

νπνίν εκθαλίδνληαη φια ηα αξρεία ηεο Βάζεο θαη δείρλεη αλ είλαη 

ζπζρεηηζκέλα ή φρη.  

 

 

Σε φιεο ηηο ζειίδεο εθηφο απφ ηελ Performances ε νπνία πεξηιακβάλεη ζηνηρεία απφ 

δηάθνξνπο πίλαθεο ηεο βάζεο δεδνκέλσλ καο, ζηνλ πίλαθα πινπνηείηαη ε ηερληθή JEditable. 

Τν JEditable είλαη έλα JavaScript πνπ δίλεη ηελ δπλαηφηεηα ζηνλ δηαρεηξηζηή λα θάλεη θιηθ 

ην θείκελν πνπ επηζπκεί απφ ηνλ πίλαθα ηεο ζειίδαο θαη απηφ ην θνκκάηη ηνπ θεηκέλνπ 

γίλεηαη κηα θφξκα(form). Έηζη ν ρξήζηεο επεμεξγάδεηαη ην πεξηερφκελν ηνπ θεηκέλνπ θαη 

φηαλ είλαη επραξηζηεκέλνο κε ηελ αιιαγή πνπ έθαλε, απιά παηά κε ηνλ θέξζνξα έμσ απφ ηελ 

θφξκα. Με απηή ηε θίλεζε ην λέν θείκελν απνζεθεχεηαη ζηε βάζε θαη έηζη εκθαλίδεηαη ζηελ 

ζειίδα ε αιιαγή, θαη ε θφξκα επαλαθέξεηαη ζε θαλνληθφ θείκελν κε ην λέν πεξηερφκελν.  

 

Γηα ηνλ πίλαθα ηεο ελφηεηαο Performances, ρξεζηκνπνηήζεθε ε ηερληθή Tool Tip. Όηαλ ν 

ρξήζηεο αθήζεη ηνλ θέξζνξα ηνπ πνληηθηνχ ηνπ πάλσ απφ έλα θειί ηνπ πίλαθα, ηφηε 

εκθαλίδνληαη, ζε κνξθή Tool Tip, πεξηζζφηεξεο ιεπηνκέξεηεο γηα ην ζπγθεθξηκέλν θειί. 
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Δπίζεο, κέζα ζην Tool Tip νλφκαηνο ηνπ ρνξνχ, ππάξρεη ε επηινγή Read more ε νπνία 

εκθαλίδεη έλα λέν παξάζπξν κε αθφκε πεξηζζφηεξεο ιεπηνκέξεηεο γηα ηνλ ρνξφ. 

 

 
 

Δηθφλα20: Λεηηνπξγία Tool Tip 

 

3.3.3 Μελεηη Για Ενωζη Ιζηοζελιδας Με Europeana 

 

Καηαξράο ε Europeana
[21]

 είλαη κηα δηαδηθηπαθή πχιε πνπ δξα ζαλ βηβιηνζήθε θαη 

ιεηηνπξγεί σο δηεπαθή ζε εθαηνκκχξηα βηβιία, πίλαθεο, ηαηλίεο, αληηθείκελα κνπζείσλ θαη 

αξρεηαθά έγγξαθα πνπ έρνπλ ςεθηνπνηεζεί ζε φιε ηελ Δπξψπε.  

 

Σθνπφο καο είλαη λα ελψζνπκε απηή ηελ Δπξσπατθή βάζε κε ηελ δηθή καο έηζη ψζηε λα 

έρνπκε θαηνρπξσκέλα ηα αξρεία κε ηνπο παξαδνζηαθνχο καο ρνξνχο ζε απηήλ θαη λα 

κπνξνχλ δηάθνξνη άιινη ιανί λα δνπλ ηελ παξάδνζε θαη ηα έζηκα καο κέζσ ησλ 

ςεθηνπνηεκέλσλ αξρείσλ απφ ηελ βάζε απηή.  

 

Τν European Data Model(EDM) είλαη ε λέα πξφηαζε γηα ηε δηάξζξσζε ησλ δεδνκέλσλ, ηα 

νπνία ε Europeana ιακβάλεη, δηαρεηξίδεηαη θαη δεκνζηεχεη . Δίλαη κηα βειηησκέλε εθδνρή 

ηνπ βαζηθνχ κνληέινπ δεδνκέλσλ κε ην νπνίν είρε μεθηλήζεη ε Europeana , ηνπ Europeana 

Semantic Elements(ESE) . 

 

Έλαο κεγάινο  αξηζκφο  αληηθεηκέλσλ ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο ηεο Δπξψπεο έρνπλ 

ςεθηνπνηεζεί απφ έλα επξχ θάζκα θνξέσλ παξνρήο δεδνκέλσλ απφ ηε βηβιηνζήθε, ην 

κνπζείν, ην αξρείν θαη ηνλ νπηηθναθνπζηηθφ ηνκέα, θαη φινη ρξεζηκνπνηνχλ δηαθνξεηηθά 

πξφηππα κεηαδεδνκέλσλ. Τα δεδνκέλα απηά πξέπεη λα εκθαλίδνληαη κε νπζηαζηηθφ ηξφπν, 

ζε δηαπνιηηηζκηθφ θαη ηξφπν πνπ λα θαηαιαβαίλεηαη απφ φιεο ηηο γιψζζεο φπσο ζηελ 

Europeana. Πνιινί πφξνη πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο ππάξρνπλ ζε φιν ηνλ θφζκν θαη έρνπλ 

ηε δπλαηφηεηα λα πξνζζέζνπλ πνιχηηκν πεξηερφκελν ζε ρακειφ θφζηνο φηαλ 
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επαλαρξεζηκνπνηνχληαη.  Τν πεξηβάιινλ ηνπ Linked Open Data ζηεξείηε έγθπξα δεδνκέλα 

απφ ηελ θνηλφηεηα ηεο πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο γηα λα ζπκβάιεη ζηελ αλάπηπμε λέσλ 

γλψζεσλ .  

 

Η ιχζε ηνπ πην πάλσ πξνβιήκαηνο είλαη λα ρξεζηκνπνηήζνπκε ην Europeana  Data 

Model(EDM) πνπ έρεη σο ζηφρν λα γεθπξψζεη ηα θελά απηά ζην πιαίζην ηεο Europeana.  

 Τν EDM μεπεξλά ζε ζπγθεθξηκέλνπο ηνκείο ηα πξφηππα ησλ metadata, φκσο  

θηινμελεί κεγάιν εχξνο πξνηχπσλ φπσο ην LIDO γηα ηα κνπζεία (Τν LIDO είλαη έλα 

XML ζρήκα ζπιινγήο. Πξννξίδεηαη γηα ηελ παξνρή κεηαδεδνκέλσλ  ,γηα ρξήζε ζε 

κηα πνηθηιία απφ online ππεξεζίεο, απφ κηα online βάζε ελφο νξγαληζκνχ  κε 

ζπιινγή αληηθεηκέλσλ ζε κηα πχιε ζπγθεληξσηηθψλ πφξσλ. Η δχλακε ηνπ LIDO 

έγθεηηαη ζηελ ηθαλφηεηά ηνπ  λα ππνζηεξίμεη ην πιήξεο θάζκα ησλ πεξηγξαθηθψλ 

πιεξνθνξηψλ ζρεηηθά κε ηα αληηθείκελα ελφο  κνπζείνπ. Μπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί 

γηα φια ηα είδε ηνπ αληηθεηκέλνπ, π.ρ. ηέρλε, ηελ αξρηηεθηνληθή, πνιηηηζηηθή ηζηνξία, 

ηζηνξία ηεο ηερλνινγίαο θαη ηεο θπζηθήο ηζηνξίαο.) , ην EAD γηα ηα αξρεία (Τν 

Encoded Archival Description είλαη έλα πξφηππν δεδνκέλσλ πνπ πεξηγξάθεη αξρεία), 

θαη ην METS γηα ςεθηαθέο βηβιηνζήθεο (Τν Metadata Encoding and Transmission 

Standard είλαη πξφηππν κεηαδεδνκέλσλ γηα ηελ θσδηθνπνίεζε πεξηγξαθηθψλ, 

δηνηθεηηθψλ θαη δηαξζξσηηθψλ κεηαδεδνκέλσλ πνπ αθνξνχλ αληηθείκελα ζε 

ςεθηαθέο βηβιηνζήθεο). 

 Γηεπθνιχλεη ηε ζπκκεηνρή ηεο Europeana ζην Semantic Web, ζηεξηδφκελε ζε έλα 

αλνηθηφ semantic web-based framework.  

 To EDM είλαη έλα πην αλεπηπγκέλν κνληέιν δεδνκέλσλ πνπ θέξλεη πην νπζηαζηηθνχο 

δεζκνχο ζηα δεδνκέλα πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο ηεο Δπξψπεο. Τν γεγνλφο φηη 

γίλεηαη αληαιιαγή δεδνκέλσλ κεηαμχ δηάθνξσλ θνξέσλ ζπκβάιιεη ζην γεγνλφο φηη 

ην πεξηερφκελν γίλεηαη πην εκπινπηηζκέλν , αθνχ κπνξεί λα πξνζηεζεί πεξηερφκελν 

απφ άιινπο θνξείο, θάηη ην νπνίν δελ ζα κπνξνχζε λα επηηεπρζεί απφ έλαλ πάξνρν 

κφλν ηνπ. Άξα ην EDM επηηξέπεη ηνλ εκπινπηηζκφ ησλ δεδνκέλσλ απφ κηα ζεηξά 

επηιεγκέλσλ έγθπξσλ πεγψλ. Γηα παξάδεηγκα, έλα ςεθηαθφ αληηθείκελν απφ ηνλ 

Πάξνρν Α κπνξεί λα εκπινπηηζηεί κε πεξηερφκελν απφ ηελ Europeana κε ηελ 

πξνζζήθε δεδνκέλσλ πνπ πξνζηέζεθαλ απφ ηνλ Πάξνρν Β ή απφ κηα web-based 

thesaurus απφ ηνλ Πάξνρν Γ.  

 Τν semantic approach ηνπ EDM κπνξεί λα δεκηνπξγήζεη πινπζηφηεξνπο πφξνπο ζε 

δεδνκέλα αιιά θαη λα δεκηνπξγήζεη κηα βειηησκέλε εκθάληζε πην ζχλζεησλ 

δεδνκέλσλ.  
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Δλ θαηαθιείδη, ην κνληέιν EDM είλαη κηα πνηνηηθή αιιαγή ζηνλ ηξφπν πνπ ε European  

αζρνιείηαη κε ηα κεηαδεδνκέλα πνπ ζπιιέγεη απφ παξνρείο(providers)  θαη aggregators. 

Απνζθνπεί ζηελ επίιπζε θάπνησλ πξνβιεκάησλ πνπ παξαηεξήζεθαλ ζην πξνεγνχκελν 

κνληέιν ESE , παξέρνληαο επηπιένλ εθθξαζηηθφηεηα θαη επειημία, ηεξψληαο ηηο αξρέο 

κνληεινπνίεζεο  ηνπ Semantic Web, ζην νπνίν δελ ππάξρεη έλα ζηαζεξφ ζρήκα πνπ λα 

ππαγνξεχεη φηη ηα δεδνκέλα αλαπαξηζηψληαη κε έλα ηξφπν.  Τν EDM δελ είλαη θηηαγκέλν ζε 

έλα ζπγθεθξηκέλν πξφηππν, αιιά πηνζεηεί έλα αλνηθηφ cross-domain Web Semantic-based 

framework ην νπνίν θηινμελεί δηάθνξα πξφηππα φπσο ην LIDO,EAD, METS πνπ 

πξναλαθέξακε.  

 

Οη απαηηήζεηο ηνπ Europeana Data Model είλαη : 

1. Η δηάθξηζε κεηαμχ ησλ «παξερφκελσλ αληηθεηκέλσλ» (αλ είλαη πίλαθαο, βηβιίν 

,ηαηλία θ.η.ι) θαη ηεο ςεθηαθήο αλαπαξάζηαζεο ηνπο.  

2. Η δηάθξηζε κεηαμχ ησλ αληηθείκελσλ θαη ησλ κεηαδεδνκέλσλ γηα ηελ πεξηγξαθή ελφο 

αληηθεηκέλνπ.  

3. Πνιιέο εγγξαθέο γηα ην ίδην αληηθείκελν είλαη επηηξεπηέο, θαη πηζαλφλ νη εγγξαθέο λα 

πεξηέρνπλ αληηθαηηθέο δειψζεηο ζρεηηθά κε ην αληηθείκελν.  

4. Υπνζηήξημε γηα ηα αληηθείκελα πνπ απνηεινχληαη απφ άιια αληηθείκελα.  

5. Σπκβαηφηεηα κε δηαθνξεηηθά επίπεδα αθαηξεηηθφηεηαο ηεο πεξηγξαθήο.  

6. Τν EDM παξέρεη έλα ηππνπνηεκέλν πξφηππν κεηαδεδνκέλσλ  πνπ κπνξεί λα 

εμεηδηθεπηεί.  

7. Υπνζηήξημε γηα ζπκθξαδφκελνπο πφξνπο( contextual resources), 

ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ ελλνηψλ απφ ειεγρφκελα ιεμηιφγηα.  

 

Δπίζεο, έλα βαζηθφ θίλεηξν γηα ην EDM είλαη λα ππνζηεξίμεη ηελ ελζσκάησζε ησλ 

δηαθνξεηηθψλ κνληέισλ πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη ζηα δεδνκέλα ηεο Πνιηηηζηηθήο 

Κιεξνλνκηάο, έηζη ψζηε φιεο νη πξσηφηππεο πεξηγξαθέο λα ζπιιερζνχλ θαη λα ελσζνχλ κε 

πςειφηεξνπ επηπέδνπ έλλνηεο.  Απηφ ην θίλεηξν,  πξνθχπηεη απφ ηνλ ζηφρν ηεο Europeana λα 

εθκεηαιιεπζεί ηα εκπινπηηζκέλα δεδνκέλα πνπ είλαη δηαζέζηκα γηα ηελ κεγαιχηεξε δπλαηή 

ιεηηνπξγηθφηεηα. Απηφ ην θίλεηξν δηθαηνινγεί ηηο 3 ζεκειηψδεηο αξρέο ζρεδηαζκνχ, πνπ 

είλαη: 

1. Τν EDM επηηξέπεη ηελ ελζσκάησζε δεδνκέλσλ ζε έλα αλνηθηφ πεξηβάιινλ 

2. Τν EDM επηηξέπεη ηελ πινχζηα ιεηηνπξγηθφηεηα , ελδερνκέλσο κέζσ 

επεθηάζεσλ(extensions)  

3. Τν EDM πξέπεη λα επαλαρξεζηκνπνηεί ήδε ππάξρσλ πξφηππα κνληέισλ φζν ην 

δπλαηφλ πεξηζζφηεξν.  
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Τν EDM framework ζα επηηξέπεη ζε δηάθνξνπο ζπκκεηέρνληεο λα δνκνχλ ηα δεδνκέλα ηνπο 

κε έλαλ ηξφπν πνπ λα ηαηξηάδεη ζηα αξρηθά ηνπο δεδνκέλα.  

 

Καη ζηηο επηζπκεηέο ιεηηνπξγίεο. Οη παξνρείο δεδνκέλσλ κπνξνχλ λα δεκηνπξγνχλ απιά 

datasets ή πην ζχλζεηα, αλάινγα κε ηε δνκή ηεο πξνέιεπζεο ησλ δεδνκέλσλ. Παξνκνίσο, ε 

Europeana πα ρεηξίδεηαη ηα δεδνκέλα εζσηεξηθά γηα λα εθηειέζεη ηηο ιεηηνπξγίεο 

εκπινπηηζκνχ θαη ελζσκάησζεο. 

 

Τν EDM έρεη θάπνηεο ζεκαληηθέο νξνινγίεο πνπ ζα ρξεηαζηνχκε γηα λα θαηαιάβνπκε 

πεξηζζφηεξν ηνλ ηξφπν πνπ ιεηηνπξγεί. Απηέο είλαη νη πην θάησ: 

 Aggregation:  είλαη ην ζχλνιν ησλ ζρεηηθψλ πφξσλ ζην ζχζηεκα ηεο Europeana 

ζρεηηθά κε έλα ζπγθεθξηκέλν αληηθείκελν πνπ παξέρεηαη απφ έλα πάξνρν θαη 

νκαδνπνηνχληαη καδί σο κηα ζπλάζξνηζε(aggregation). Απηφ ην ζχλνιν ησλ πφξσλ 

είηε δεκηνπξγνχληαη απφ ηνλ πάξνρν είηε δεκηνπξγνχληαη απφ ηα κεηαδεδνκέλα απφ 

ην ζχζηεκα ηεο Europeana.  

 Class: Μηα νκάδα απφ αληηθείκελα πνπ έρνπλ θνηλέο ηδηφηεηεο π.ρ. Web Resources  

 Cultural Heritage Object : Δίλαη ην πξσηφηππν αληηθείκελν , ην νπνίν είλαη ην 

επίθεληξν ηεο πεξηγξαθήο ησλ κεηαδεδνκέλσλ. Μπνξεί λα είλαη θπζηθφ 

αληηθείκελν(πίλαθαο, βηβιίν θ.η.ι) ή έλα ςεθηαθφ πξσηφηππν.  

 Resource: είλαη θάηη ην νπνίν έρεη ηαπηφηεηα θαη κπνξεί λα είλαη ην αληηθείκελν ησλ 

πεξηγξαθψλ.  

 Provided Object : Τν αληηθείκελν πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο, γηα ην νπνίν ν 

παξνρέαο ππνβάιιεη δεδνκέλα ζηελ Europeana.  

 ProvidedCHO:  είλαη ην αληηθείκελν πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο γηα ην νπνίν έρνπλ 

ππνβιεζεί δεδνκέλα γηα απηφ ζηε Europeana. Οη ηδηφηεηεο ηνπ είλαη νη ίδηεο κε απηέο 

νηπ πξνηψηππνπ αληηθεηκέλνπ κε θάπνηεο επηπιένλ απφ ηε Europeana.  

 Web Resource: είλαη κηα ςεθηαθή αλαπαξάζηαζε ηνπ παξερφκελνπ αληηθεηκέλνπ 

πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο.  

 

Ο γεληθφο ηξφπνο πνπ δνπιεχεη ην EDM είλαη φηη φηαλ έξζεη έλαο παξνρέαο( provider) λα 

βάιεη δεδνκέλα ζηε Europeana, ε κνξθή ησλ δεδνκέλσλ πξέπεη λα είλαη ε πην θάησ. Έρνπκε 

3 Βαζηθέο Κιάζεηο νη νπνίεο είλαη ore:Aggregation, edm:WebResource θαη 

edm:ProviderCHO. Κάζε κηα έρεη ηα δηθά ηεο ραξαθηεξηζηηθά. Η θχξηα θιάζε Aggregation 

ραξαθηεξίδεη ην αληηθείκελν πνπ ζα πηάζεη ε Europeana(instance) καδί κε ηηο παξειθφκελεο 
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πιεξνθνξίεο γηα απηφ ην αληηθείκελν  πνπ ραξαθηεξίδεηαη απφ 2 ζπγαηξηθέο θιάζεηο, ηελ  

WebResource θαη ProviderCHO. Η WebResource αλαπαξηζηά θάπνηα digital κνξθή ηνπ 

αληηθεηκέλνπ π.ρ. εηθφλα ,βίληεν, γεληθά νηηδήπνηε εθηφο απφ θείκελν θαη ε ProviderCHO 

αλαπαξηζηά ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ αληηθεηκέλνπ πνπ είλαη ζε κνξθή θεηκέλνπ. Τν EDM, 

εθηφο απφ ηηο 3 βαζηθέο θιάζεηο, έρεη θαη ηηο εμεηδηθεπκέλεο θαηεγνξίεο πνπ κπνξνχλ λα 

εκπινπηίζνπλ ηα δεδνκέλα καο θαη απηέο είλαη νη edm:Agent(who) , edm:Place(where), 

edm:TimeSpan(when) θαη skos:Concept(what) . Οη εμεηδηθεπκέλεο  θαηεγνξίεο βνεζνχλ ζηελ 

αλαπαξάζηαζε ησλ εκπινπηηζκέλσλ δεδνκέλσλ, ζπγθεθξηκέλα φηαλ ε Europeana ή άιινη 

νξγαληζκνί ελψλνληαη κε πφξνπο πνπ πεξηέρνπλ επηπιένλ πιεξνθνξίεο έζησ θαη αλ δελ 

ππάξρνπλ ζηα παξερφκελα δεδνκέλα.  

 

 

Δηθφλα21:Γεληθφο ηξφπνο πνπ δνπιεχεη ην EDM 

 

Τν EDM αζρνιείηαη κε 2 πξνζεγγίζεηο: 

 Object-centric approach : Απηή ε πξνζέγγηζε επηθεληξψλεηαη ζην αληηθείκελν πνπ 

πεξηγξάθεηαη. Η πιεξνθνξία είλαη κε ηε κνξθή δειψζεσλ πνπ παξέρεη κηα άκεζε 

ζχλδεζε κεηαμχ ηνπ πεξηγξαθφκελνπ αληηθεηκέλνπ θαη ησλ δπλαηνηήησλ ηνπ. 

Σπλήζσο ε ζπγθεθξηκέλε πξνζέγγηζε θάλεη ρξήζε ησλ κεηαδεδνκέλσλ ζε κνξθή 

Dublin Core.  

 Event-centric approach : Απηή ε πξνζέγγηζε ζεσξεί φηη νη πεξηγξαθέο ησλ 

αληηθεηκέλσλ πξέπεη λα επηθεληξψλνληαη ζην λα ραξαθηεξίδνπλ ηα δηάθνξα events 

ζηα νπνία ηα αληηθείκελα ζπκκεηείραλ . 

 

Αθφκε, νη  παξνρείο πξέπεη λα δίλνπλ φζε παξαπάλσ πιεξνθνξία κπνξνχλ. Τν EDM απαηηεί 

απφ ηνπο παξνρείο λα παξέρνπλ πεξηγξαθηθά δεδνκέλα, αιιά επίζεο λα παξέρνπλ θαη 

δεδνκέλα ζην πην γεληθφ επίπεδν δηαιεηηνπξγηθφηεηαο πνπ ην EDM θαζνξίδεη. Απηή ε 

ζπλχπαξμε αλάκεζα ζην γεληθφ θαη εηδηθφ επίπεδν επηηξέπεη ηελ αλαδήηεζε ηνπ 
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αληηθεηκέλνπ ρξεζηκνπνηψληαο κηα γεληθή πεξηγξαθή, αιιά επίζεο επηηξέπεη θαη ηελ 

εκθάληζε ησλ πιεξνθνξηψλ γηα ην αληηθείκελν ρξεζηκνπνηψληαο ηηο δηαθξίζεηο ηνπ παξνρέα.  

Γηα ηελ θαιχηεξε αλαπαξάζηαζε ησλ κεηαδεδνκέλσλ ρξεηαδφκαζηε Proxies.Τα Proxies είλαη 

έλα Resource ην νπνίν ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ πεξηγξαθή ηνπ αληηθεηκέλνπ φπσο ζέιεη λα ην 

πεξηγξάςεη ν παξνρέαο ηνπ. Πνιινί παξνρείο κπνξνχλ λα δψζνπλ πεξηγξαθή γηα ην ίδην 

αληηθείκελν, φκσο θάπνηα ραξαθηεξηζηηθά ηεο πεξηγξαθήο λα δηαθέξνπλ απφ παξνρέα ζε 

παξνρέα. Δδψ ρξεζηκεχνπλ ηα proxies,αθνχ, κε απηά είλαη δπλαηφλ λα παξνπζηάζνπκε 

δηαθνξεηηθά, πηζαλφλ αληηθξνπφκελα ραξαθηεξηζηηθά ζην ίδην αληηθείκελν.  Γηα ην EDM 

είλαη ζεκαληηθφ ν παξνρέαο λα δίλεη proxies γηα ηνπο πην θάησ ιφγνπο: 

 Γηα ηνπο aggregators πνπ ήδε έρνπλ θάπνηα δεδνκέλα πνπ δείρλνπλ ζην ίδην 

αληηθείκελν.  

 Γηα ηνπο παξνρείο πνπ ζέινπλ λα ζπλδέζνπλ ηα δεδνκέλα πνπ ππέβαιαλ ζε 

αληηθείκελα πνπ ήδε ππάξρνπ θαηαρσξεκέλα ζηε European θαη ην γλσξίδνπλ 

φηη ππάξρνπλ ήδε εγγξαθέο γηα ηα αληηθείκελα απηά κπνξνχλ λα βνεζήζνπλ 

ηελ Europeana λα ηα αλαγλσξίζεη κε ην λα έρνπλ ηα δηθά ηνπο proxies λα 

ελφλνληαη κε ηα edm:ProvidedCHO resources πνπ έρνπλ ήδε αλαγλσξηζηεί 

απφ ηελ Europeana. 

 

Γηα λα θαηαιάβνπκε θαιχηεξα ηε ιεηηνπξγία ηνπ EDM ζα αλαιχζνπκε κηα εηθφλα γηα ην 

πψο δνπιεχεη. 

Σηελ πην θάησ εηθφλα (εηθφλα 22) αλαπαξηζηά ηελ πιεξνθνξία πνπ δίλνπλ 2 παξνρείο. 

Έρνπκε ην θάζε instance ηνπ αληηθεηκέλνπ απφ ηηο 2 βάζεηο(Direction des musees de France, 

Musee du  Louvre). Τν θάζε instance έρεη ηα δηθά ηνπ WebResources π.ρ. εηθφλεο. Τα 

ραξαθηεξηζηηθά ηεο εηθφλαο φκσο πξέπεη λα είλαη ηα ίδηα αθνχ κηινχκε γηα ην ίδην 

αληηθείκελν(edm:ProviderCHO),φκσο ν θάζε παξνρέαο κπνξεί θάπνηα ραξαθηεξηζηηθά  λα 

ηα δηαηππψλεη κε ην δηθφ ηνπ ηξφπν π.ρ. ην φλνκα ηνπ δεκηνπξγνχ ηνπ αληηθεηκέλνπ λα είλαη 

δηαθνξεηηθφ. Σηελ πεξίπησζε απηή ην έλα κεηαδεδνκέλν είλαη “LEONARDO DI SER 

PIERO DA VINCI:VINCI Leonard de(dit)” , ελψ ην άιιν “Leonardo di ser Piero DAVINVI 

,dit Leonard de Vinci”, άξα ην text είλαη δηαθνξεηηθφ. Γη‟ απηφ ππάξρνπλ ηα proxies πνπ 

αλαπαξηζηνχλ ηελ αλάινγε πιεξνθνξία πνπ δίλεη ν παξνρέαο ρσξίο λα ρξεηάδεηαη λα θάλεη 

δεχηεξν ProviderCHO.   
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Δηθφλα22: Πην ιεπηνκεξείο ιεηηνπξγία ηνπ EDM κε ηε ρξήζε proxies 
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4.1 ΢ςμπεπάζμαηα και Σελική Καηάληξη 

 

Με ηελ πάξνδν ησλ ρξφλσλ, ε θνηλσλία καο θηλείηαη νινέλα κε πην γξήγνξνπο ξπζκνχο, 

ςάρλεη ην εχθνιν θαη γξήγνξν, κε απνηέιεζκα λα κελ αζρνιείηαη πιένλ κε ηελ παξάδνζε 

ηνπ ηφπνπ καο. Η εμέιημε ηεο ηερλνινγίαο δελ βνεζά ζε απηφλ ηνλ ηνκέα, αθνχ πιένλ κε ην 

δηαδίθηπν, ηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα θαη άιιεο ηερλνινγηθέο εμειίμεηο απνζπάηαη ε πξνζνρή 

ηνπ αλζξψπνπ. Δθηφο απφ ηελ ηερλνινγία,  ε θαζεκεξηλφηεηα θαη ε ξνπηίλα ησλ αλζξψπσλ 

δελ ηνπο αθήλεη λα αζρνιεζνχλ κε ηα ήζε θαη έζηκα ηνπ ηφπνπ, αιιά θαη ην λα αζρνιεζεί κε 

ηα ελδηαθέξνληα θαη ρφκπη ηνπ φπσο ν ρνξφο, ε κνπζηθή θ.η.ι.  

 

Γηα λα ιχζνπκε ην πην πάλσ πξφβιεκα, απνθαζίζακε λα ρξεζηκνπνηήζνπκε ηελ ηερλνινγία, 

ζπγθεθξηκέλα ηελ ηερληθή motion data capture, γηα ηελ δηαθχιαμε ησλ παξαδνζηαθψλ ρνξψλ 

αιιά θαη γηα ηελ επθνιφηεξε εθκάζεζε ηνπο, θαζψο επίζεο θαη εθκάζεζε άιισλ ρνξψλ 

φπσο ζχγρξνλνο, ρηπ ρνπ, αιιά θαη ρνξνχο απφ άιιεο ρψξεο.  

 

Δπνκέλσο, κε ηνλ εμνπιηζκφ γηα motion data capture πνπ δηαζέηεη ην Τκήκα Πιεξνθνξηθήο 

ηνπ Παλεπηζηήκηνπ Κχπξνπ, θαηαγξάςακε δηάθνξνπο ρνξνχο (παξαδνζηαθνχο θαη κε). Σηε 

ζπλέρεηα πινπνηήζακε κηα 3D εθαξκνγή ζηελ νπνία ν ρξήζηεο έρεη ηε δπλαηφηεηα λα δεη  

έλαλ ζπγθεθξηκέλν ρνξφ πνπ επηζπκεί κέζσ ηεο κνξθήο ελφο 3D κνληέινπ.  Γηα ηελ 

θαιχηεξε αιιειεπίδξαζε ηεο εθαξκνγήο ελψζακε ηελ εθαξκνγή απηή κε κηα ηζηνζειίδα, ε 

νπνία έρεη ζαλ ζθνπφ λα δεκηνπξγήζεη έλα πξνζηηφ πξνο ην θνηλφ ςεθηαθφ αξρείν ρνξψλ. 
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Γηα λα πινπνηεζεί απηφ ην ςεθηαθφ αξρείν ρνξψλ, πινπνηήζακε κηα βάζε δεδνκέλσλ απφ 

ηελ νπνία αλαθηνχκε ηα δηάθνξα δεδνκέλα πνπ αθνξνχλ ηελ ηζηνζειίδα.  

 

Με ηελ πινπνίεζε ηνπ ςεθηαθνχ αξρείνπ ρνξψλ, επηηπγράλνπκε ηε δηαηήξεζε ηεο άπιεο 

πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο ηνπ ηφπνπ καο, αιιά παξάιιεια, κε ηε βνήζεηα ηνπ δηαδηθηχνπ 

επηηπγράλνπκε λα γλσξίζνπλ ηελ θνπιηνχξα καο άιινη ιανί.  Γηα ηελ δηεπθφιπλζε ηεο 

γλσξηκίαο ηεο θνπιηνχξαο καο απφ άιινπο ιανχο, ζέινπκε λα ελσζνχκε κε ηελ Europeana, 

πνπ είλαη κηα δηαδηθηπαθή πχιε πνπ δξα ζαλ βηβιηνζήθε γηα εθαηνκκχξηα δεδνκέλα πνπ 

έρνπλ ςεθηνπνηεζεί ζε φιε ηελ Δπξψπε.  Δπηπξφζζεηα, κε ηελ πινπνίεζε ηνπ ςεθηαθνχ 

αξρείνπ ρνξψλ, επηηπγράλνπκε ηε δηεπθφιπλζε ησλ αλζξψπσλ πνπ ζέινπλ λα κάζνπλ 

δηάθνξνπο ρνξνχο αιιά ιφγσ δπζθνιηψλ φπσο γηα παξάδεηγκα έιιεηςε πφξσλ ή ρξφλνπ δελ 

κπνξνχλ.  Έηζη, κε ηελ ηζηνζειίδα πνπ δεκηνπξγήζακε, δίλεηαη ε δπλαηφηεηα ζε φιν ηνλ 

θφζκν κε ην πάηεκα ελφο θνπκπηνχ λα δνπλ θαη λα κάζνπλ ρνξνχο.  

 

4.2 Γνώζειρ και εμπειπίερ πος αποκηήθηκαν 

 

Καηά ηε δηάξθεηα ηεο πινπνίεζεο ηεο δηπισκαηηθήο κνπ εξγαζίαο, απνθηήζεθαλ γλψζεηο ζε 

ζρέζε κε ηελ ηερλνινγία Motion Data Capture θαη ηηο δηαδηθαζίεο πνπ ρξεηάδνληαη λα γίλνπλ 

γηα λα θαηαγξαθζεί έλαο ρνξφο. Σηελ ζπλέρεηα έκαζα λα ρξεζηκνπνηψ ηα δηάθνξα 3D 

εξγαιεία πνπ έπξεπε λα ρξεζηκνπνηήζσ γηα λα κπνξέζσ λα δεκηνπξγήζσ ηελ εθαξκνγή ε 

νπνία ζα παξνπζηάδεη έλα κνληέιν ρνξεπηή λα ρνξεχεη ηνπο ρνξνχο πνπ θαηαγξάθηεθαλ κε 

Motion Data Capture. Τα εξγαιεία απηά πεξηιακβάλνπλ ην AutoDesk Motion Builder, 3D 

Studio Max θαη Unity. Αθφκε, απφθηεζα γλψζεηο γηα ηελ αλάπηπμε ηζηνζειίδσλ, 

ιεηηνπξγηθέο θαη ζρεδηαζηηθέο, κε ηε ρξήζε ηνπ framework Codeigniter.  

 

4.3 Μελλονηική επγαζία 

 

Σηε δηπισκαηηθή κνπ εξγαζία, έρεη γίλεη ε κειέηε ηνπ κνληέινπ ηεο Europeana θαη ησλ 

κεηαδεδνκέλσλ κε ηε κνξθή Dublin Core ηα νπνία ζηε ζπλέρεηα ζα βνεζήζνπλ γηα λα 

επηηεπρζεί ε έλσζε ηνπ ςεθηαθνχ καο αξρείνπ ρνξψλ κε ηε βάζε ηεο Europeana. Δπνκέλσο, 

ε κειινληηθή εξγαζία είλαη λα γξαθηεί ε ζσζηή δνκή ηνπ αξρείνπ πνπ ζα βνεζήζεη ζε απηή 

ηελ έλσζε.  
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