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Περίληψη 

 

Ο κύριος στόχος της παρούσας διπλωματικής εργασίας είναι η ομαλή ένταξη των 

νεοεισερχόμενων φοιτητών στο Τμήμα Πληροφορικής, οι οποίοι εκκινούν τις σπουδές τους 

με το μάθημα ΕΠΛ131 – Αρχές Προγραμματισμού το οποίο είναι υποχρεωτικό βάσει του 

προγράμματος σπουδών. Όπως αναφέρθηκε και στο κείμενο της Δρ. Κεραυνού «Figuring 

and Drawing A Visual Approach to Principled Programming» οι φοιτητές που εισέρχονται 

στο Τμήμα Πληροφορικής, προέρχονται από διαφορετικά γνωστικά υπόβαθρα, με 

αποτέλεσμα να καθίσταται πιο δύσκολη η ένταξη στην ροή του μαθήματος για κάποιους 

φοιτητές. Με τον όρο «υποστήριξη των φοιτητών» εννοείται η καλλιέργεια θεμελιωδών 

δεξιοτήτων στον χώρο της πληροφορικής, όπως η αλγοριθμική σκέψη, αφαιρετικότητα στον 

τρόπο επίλυσης προβλημάτων, επαναχρησιμοποίηση κώδικα, απλότητα στις λύσεις αλλά και 

οργάνωση στον τρόπο γραφής και σκέψης χρησιμοποιώντας την γλώσσα προγραμματισμού 

JAVA. Με την χρήση του συστήματος που αναπτύχθηκε στο πλαίσια της διπλωματικής 

εργασίας, επιτυγχάνεται η ενδυνάμωση των παραπάνω δεξιοτήτων με απώτερο σκοπό την 

δημιουργία ενός κοινού παρονομαστή μεταξύ των φοιτητών του μαθήματος ΕΠΛ131. 

 

Με την επιτυχή ολοκλήρωση του μαθήματος, οι φοιτητές θα είναι σε θέση να επιλύουν 

προγραμματιστικά προβλήματα, αφού θα έχουν κατανοήσει σε ικανοποιητικό βαθμό την 

έννοια του αλγορίθμου, της αφαιρετικότητας προγράμματος και δεδομένων, συναρτήσεων, 

κλάσεων και μεθόδων. Ειδικότερα θα έχουν εμβαθύνει στα θέματα της δόμησης και 

άρθρωσης κώδικα, επιλογής και επανάληψης σε συνδυασμό με λογικές εκφράσεις, 

συναρτήσεις και αναδρομής. Προς το τέλος του μαθήματος γίνεται μια εισαγωγή στα 

αντικείμενα τα οποία οι φοιτητές θα δουν εις βάθος στο επόμενο εξάμηνο των σπουδών τους 

στο μάθημα ΕΠΛ133 – Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός, δεδομένης της επιτυχής 

ολοκλήρωσης του μαθήματος ΕΠΛ131. 
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Κεφάλαιο 1 

 

Εισαγωγή 

 

 

 

1.1 Γενική Εισαγωγή                          1 

1.2 Στόχος Διπλωματικής Εργασίας         2 

1.3 Εργαλεία Ανάπτυξης                               2 

1.4 Δομή Διπλωματικής Εργασίας                                                                                          3 

 

 

 

1.1 Γενική Εισαγωγή 

 

Το υποχρεωτικό μάθημα ΕΠΛ131 – Αρχές Προγραμματισμού αποτελεί την βάση για την 

εκκίνηση των σπουδών των φοιτητών στο Τμήμα Πληροφορικής του Πανεπιστημίου 

Κύπρου, καθώς καλύπτει βασικές έννοιες με τις οποίες έρχονται σε επαφή οι φοιτητές καθ' 

όλη τη διάρκεια των σπουδών τους. Με την χρήση της γλώσσας προγραμματισμού Java, η 

οποία είναι ισορροπημένη από την άποψη της αφαιρετικότητας σε σημείο που είναι εύκολη 

για την ένταξη των φοιτητών στον κόσμο του προγραμματισμού, ενώ ταυτόχρονα είναι ικανή 

να διδάξει αρχές όπως αυτές εμφανίζονται στα κεφάλαια του μαθήματος: Βασικοί Τύποι 

Δεδομένων, Αλγοριθμικές Δομές Επιλογής και Επανάληψης, Πίνακες, Συμβολοσειρές, 

Είσοδος και Έξοδος, Αρχές Ορθού Προγραμματισμού, Συναρτήσεις, Αντικείμενα, 

Αναδρομή, Πίνακες Πολλαπλών Διαστάσεων. Με την ολοκλήρωση και κατά συνέπεια 

κατανόηση της διδακτέας ύλης του μαθήματος αυτού, ανοίγουν οι πόρτες για την 

παρακολούθηση των εξής μαθημάτων τα οποία έχουν ως απαραίτητη προϋπόθεση την 

επιτυχή παρακολούθηση του ΕΠΛ131. Τα μαθήματα αυτά είναι: ΕΠΛ133: 

Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός, ΕΠΛ232: Προγραμματιστικές Τεχνικές και 

Εργαλεία,     ΕΠΛ231: Δομές Δεδομένων και Αλγόριθμοι, ΕΠΛ222: Λειτουργικά 

Συστήματα, ΕΠΛ236: Αλγόριθμοι και Πολυπλοκότητα, ΕΠΛ326: Επικοινωνίες και Δίκτυα, 

ΕΠΛ326: Ασφάλεια Συστημάτων, ΕΠΛ341: Τεχνητή Νοημοσύνη, ΕΠΛ342: Βάσεις 

Δεδομένων, ΕΠΛ343: Τεχνολογία Λογισμικού.   
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1.2 Στόχος Διπλωματικής Εργασίας 

 

Ο στόχος της Διπλωματικής Εργασίας είναι ο σχεδιασμός και υλοποίηση ενός συστήματος 

στον παγκόσμιο ιστό το οποίο μέσω διαδραστικών διαδικτυακών μαθημάτων θα καλλιεργεί 

στους φοιτητές θεμελιώδη δεξιοτήτες στον χώρο της πληροφορικής, όπως η αλγοριθμική 

σκέψη, αφαιρετικότητα στον τρόπο επίλυσης προβλημάτων, επαναχρησιμοποίηση κώδικα, 

απλότητα στις λύσεις αλλά και οργάνωση στον τρόπο γραφής και σκέψης χρησιμοποιώντας 

την γλώσσα προγραμματισμού JAVA, σε θεματικές ενότητες όπως αυτές εμφανίζονται στο 

μάθημα ΕΠΛ131. Σε αυτό το σημείο πρέπει να τονιστεί πως η παρακολούθηση μέσω της 

πλατφόρμας αυτής δεν αντικαθιστά, ούτε συναγωνίζεται την βιβλιογραφία και τις διαλέξεις 

του μαθήματος ΕΠΛ131, και θα πρέπει να αντιμετωπίζεται ως βοηθητικό υλικό για την 

περαιτέρω κατανόηση των εννοιών που διδάσκονται στο μάθημα. Ο στόχος αυτός 

εκπληρώνεται με την ύπαρξη των εξής δυνατοτήτων εντός κάθε θεματικής ενότητας: 

 

1. Σύντομες σημειώσεις με τα κύρια σημεία της ενότητας 

2. Διαδραστικές ασκήσεις: 

• Συμπλήρωσης κενών σε υφιστάμενα προγράμματα JAVA 

• Σύνταξη κώδικα JAVA 

• Απάντησης εξόδου υφιστάμενου προγράμματος JAVA 

• Εντοπισμός σφαλμάτων υφιστάμενου προγράμματος JAVA 

• Βελτιστοποίηση υφιστάμενου προγράμαμτος JAVA 

• Ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής 

Με την ολοκλήρωση των δραστηριοτήτων της κάθε ενότητας ο φοιτητής θα λαμβάνει 

ανατροφοδότηση για τα δυνατά του σημεία αλλά και τομείς στους οποίους επιδέχεται 

βελτίωσης. 

 

 

1.3 Εργαλεία Ανάπτυξης 

 

Το σύστημα θα δημιουργηθεί με την γνωστή υπηρεσία αξιολόγησης και ερωτηματολογίων 

Google Forms σε συνεργασία με έναν Web Server ο οποίος θα σερβίρει την ιστοσελίδα η 

οποία αναπτύχθηκε με HTML και CSS. Περισσότερες πληροφορίες για τα εργαλεία αυτά και 

την χρήση τους θα αναλυθούν περαιτέρω στην συνέχεια. 
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1.4 Δομή Διπλωματικής Εργασίας 

 

Η δομή της Διπλωματικής Εργασίας έχει ως εξής (βάσει κεφαλαίων): 

 

Κεφάλαιο 2 Συστήματα Εκπαίδευσης και Διδασκαλίας 

Στο Κεφάλαιο 2, γίνεται αναφορά για τα συστήματα εκπαίδευσης, και ειδικότερα για 

τα διδικτυακά συστήματα εκπαίδευσης σε γενικές γραμμές αλλά και εξειδικευμένα για το 

μάθημα ΕΠΛ131. 

 

Κεφάλαιο 3 Απαιτήσεις Συστήματος 

 Στο κεφάλαιο 3, γίνεται αναφορά για τις απαιτήσεις που έχει το σύστημα που 

αναπτύσσεται στα πλαίσια της Διπλωματικής Εργασίας. Ειδικότερα, αναλύεται το τι πρέπει 

να επιτυγχάνει το παρόν σύστημα καθώς και τι παρέχει. 

 

Κεφάλαιο 4 Σχεδίαση και Υλοποίηση Συστήματος 

 Στο κεφάλαιο 5, γίνεται αναφορά στον τρόπο σχεδισμού και υλοποίησης του 

συστήματος, πράγματα που λαμβάνονται υπ’ όψιν για την καλύτερη δυνατή αλληλεπίδραση 

μεταξύ του μαθητευόμενου και του συστήματος αλλά και εργαλεία, τεχνικές που συνέβαλαν 

στην ανέγερση του συστήματος. 

 

Κεφάλαιο 5 Συμπεράσματα 

 Στο κεφάλαιο 5, γίνεται αναφορά στα συμπεράσματα που εξάγονται από την 

υλοποίηση του παρόντος συστήματος. Ειδικότερα αναφέρονται κάποιες δυσκολίες, 

παρατηρήσεις και κάποια γενικά σχόλια. 
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Κεφάλαιο 2 

 

Συστήματα Εκπαίδευσης και Διδασκαλίας 

 

 

2.1 Εισαγωγή                                               4 

2.2 Μαθησιακό Περιβάλλον               4 

2.3 Εκμάθηση Μέσω Διαδικτύου          5 

 

 

2.1  Εισαγωγή 

 

Πολλοί φοιτητές με την είσοδό τους στο Πανεπιστήμιο Κύπρου, δυσκολεύονται να 

ενταχθούν στον κόσμο του προγραμματισμου, κυρίως λόγω διαφορετικού μαθησιακού 

υπόβαθρου. Σε αρκετές περιπτώσεις, φοιτητές που κατέκτησαν μια θέση στο Πανεπιστήμιο 

Κύπρου από μια τεχνική σχολή, δυσκολεύονται περισσότερο στον προγραμματισμό, καθώς 

δεν έχουν διδαχθεί επαρκώς τις βασικές γνώσεις που απαιτούνται στο μάθημα ΕΠΛ131. Οι 

μεν βασικές γνώσεις διδάσκονται από την αρχή σε όλους τους φοιτητές στο Πανεπιστήμιο, 

ωστόσο λόγω της προηγούμενης εξοικείωσής τους, οι υπόλοιπου φοιτητές προχωρούν με πιο 

γοργούς ρυθμούς με αποτέλεσμα να υπάρχει σημαντικό μερίδιο φοιτητών που υστερεί. Το 

σύστημα το οποίο αναπτύχθηκε στα πλαίσια αυτής της εργασίας, έχει ως απώτερο σκοπό να 

μειώσει το χάσμα αυτό και να ενισχύσει τις ικανότητες όλων των φοιτητών ανεξαιρέτως 

γνωστικού υπόβαθρου. 

 

2.2  Μαθησιακό Περιβάλλον 

 

Η διδασκαλία γίνεται σε προκαθορισμένο τόπο και χρόνο από το Πανεπιστήμιο. Για 

κάποιους φοιτητές ο χρόνος αυτός ενδείκνυται να μην είναι αρκετός για να αντιληφθούν τις 

νέες έννοιες και τον τρόπο σκέψης τον οποίο διδάσκονται. Σε άλλες περιπτώσεις, για 

οποιοδήποτε προσωπικό λόγο, μπορεί οι φοιτητές να μην ήταν ικανοί να αποδόσουν 

επαρκώς την ημέρα της διάλεξης. Πρωτέυων στόχος του συστήματος που αναπτύχθηκε είναι 

να εξαλείψει τους παραπάνω παράγοντες και να καθοδηγήσει τους νεοεισερχόμενους 

φοιτητές στον σωστό δρόμο του προγραμματισμού και της προγραμματιστικής σκέψης. 
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2.3  Εκμάθηση Μέσω Διαδικτύου 

 

Η πλατφόρμα η οποία αναπτύχθηκε στα πλαίσια της ατομικής διπλωματικής εργασίας 

παρέχει στους φοιτητές το περιεχόμενο των διαλέξεων για μελέτη. Κάθε κεφάλαιο 

συνοδεύεται από ασκήσεις οι οποίες εξετάζουν τον φοιτητή και με την ολοκλήρωσή τους, ο 

φοιτητής θα ξέρει ποιά σημεία τον δυσκόλεψαν και που πρέπει να εστιάσει την προσοχή του. 

Οι ασκήσεις αποτελούνται από: θεωρητικές ερωτήσεις, ερωτήσεις συμπλήρωσης κώδικα, 

ερωτήσεις εύρεσης λάθους σε υπάρχον κώδικα, ερωτήσεις για το τι θα εκτυπώσει υπάρχον 

κώδικας. Οι ασκήσεις είναι δομημένες με τέτοιον τρόπο ώστε να εξετάζουν συχνά θέματα 

που μπερδεύουν και δυσκολέυουν τους φοιτητές, ενώ παράλληλα μαθαίνουν τους φοιτητές 

τα βασικά του προγραμματισμού.  
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Κεφάλαιο 3 

 

Απαιτήσεις Συστήματος 

 

3.1 Εισαγωγή                                               6 

3.2 Συλλογή Απαιτήσεων Συστήματος         7 

 3.2.1 Τρόποι Εξαγωγής Απαιτήσεων         7 

 3.2.2 Ερωτηματολόγιο          7 

 3.2.3 Συμπεράσματα Ερωτηματολογίου       10 

3.3 Περιγραφή Συστήματος         11 

3.4 Απαιτήσεις Υλικού και Λογισμικού                     12 

 3.4.1 Απαιτήσεις Χρήστη        12 

 3.4.2 Απαιτήσεις Παροχέα        12 

3.5 Ιδιότητες και Χαρακτηριστικά Συστήματος                                                                    12 

 3.5.1 Αξιοπιστία και Διαθεσιμότητα       13 

 3.5.2 Φορητότητα          13 

 3.5.3 Επεκτασιμότητα 

 

 

3.1  Εισαγωγή 

 

Στο κεφάλαιο αυτό περιγράφονται οι απαιτήσεις του συστήματος ως προς το περιεχόμενο 

που θα παρέχει σύμφωνα με έρευνα που διεξήχθη μέσω ερωτηματολογίου. Επίσης γίνεται 

μια περιγραφή του συστήματος και αναλύονται οι απαιτήσεις του ως προς το υλικό και το 

λογισμικό για τους τελικούς χρήστες, αλλά και τον παροχέα του συστήματος. Επιπρόσθετα, 

αναλύονται σημαντικά χαρακτηριστικά του συστήματος που εξασφαλίζουν την γρήγορη, 

ορθή και αξιόπιστη εξυπηρέτηση των χρηστών του συστήματος. 
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3.2  Συλλογή Απαιτήσεων Συστήματος 

 

 3.2.1  Τρόποι Εξαγωγής Απαιτήσεων 

 

Το παρόν σύστημα προορίζεται για τους φοιτητές του μαθήματος ΕΠΛ131 του 

Πανεπιστημίου Κύπρου και ο καλύτερος τρόπος για την εξαγωγή των απαιτήσεων ενός 

τέτοιου συστήματος είναι να ρωτήσουμε φοιτητές του τμήματος Πληροφορικής. Ειδικότερα, 

ρωτήθηκαν μέσω ερωτηματολογίου 55 φοιτητές του τμήματος Πληροφορικής ανεξαρτήτως 

έτους φοίτησης, δηλαδή φοιτητές που ολοκλήρωσαν το μάθημα ΕΠΛ131 αλλά και φοιτητές 

που το διδάσκονταν αυτήν την χρονική περίοδο. Στο ερωτηματολόγιο που κυκλοφόρησε, 

σημαντικό ποσοστό των φοιτητών που απάντησε ήταν του 1ου έτους πράγμα που δηλώνει 

πως μας ανέφεραν τις δυσκολίες που αντιμετωπίζουν στο μάθημα την στιγμή που το 

διδάσκονται. 

 

Επιπρόσθετα, ρωτήθηκαν φοιτητές εκτός ερωτηματολογίου μέσω συζήτησης για τον 

καθορισμό των απαιτήσεων βάσει των δυσκολιών που οι ίδιοι αντιμετώπισαν κατά την 

παρακολούθησή τους του μαθήματος ΕΠΛ131. 

 

Από τις απαιτήσεις του συστήματος που περιγράφουν τις δυσκολίες των φοιτητών του 

μαθήματος του ΕΠΛ131, δεν θα μπορούσαν να λείπουν και προσωπικές μου δυσκολίες κατά 

την παρακολούθηση του μαθήματος λίγα χρόνια νωρίτερα, καθώς κι εγώ υπήρξα στην θέση 

του νεοεισερχόμενου φοιτητή αναζήτώντας ένα σύστημα υποστήριξης.  

 

 3.2.2  Ερωτηματολόγιο 

 

Για την καλύτερη εξαγωγή των απαιτήσεων, έχει διεξαχθεί το ακόλουθο ερωτηματολόγιο 

μέσω του οποίου έχουμε αριθμούς και στατιστικά των φοιτητών για τις δυσκολίες τους 

καθώς και για την ανάγκη ανέγερσης του συστήματος. Παρακάτω παρουσιάζονται τα 

αποτελέσματα του ερωτηματολογίου ενώ στο Παράρτημα Α θα βρείτε αυτούσιο το 

ερωτηματολόγιο που δόθηκε στους φοιτητές. 
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Σχήμα 3.2.2.1: Διάγραμμα κατανομής έτους σπουδών 

 

 

 

Σχήμα 3.2.2.2: Διάγραμμα προηγούμενης εμπειρίας 
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Σχήμα 3.2.2.3: Διάγραμμα κατανομής δυσκολιών 

 

 

Σχήμα 3.2.2.4: Διάγραμμα δυσκολιών 
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Σχήμα 3.2.2.5: Διάγραμμα πρόθεσης χρήσης του συστήματος 

 

3.2.3  Συμπεράσματα Ερωτηματολογίου 

 

Από τα αποτελέσματα του ερωτηματολογίου συμπεραίνεται ότι υπάχει ποσοστό των 

φοιτητών σχεδόν 20% (18.2%) το οποίο εισέρχεται στο Πανεπιστήμιο Κύπρου  χωρίς 

οποιαδήποτε προηγούμενη εμπειρία στον προγραμματισμό. Το ποσοστό αυτό δεν είναι η 

πλειοψηφία αλλά δεν είναι και ασήμαντο. Οι φοιτητές αυτοί μπορούν να επωφεληθούν του 

παρόντος συστήματος. Επίσης ένα όχι τόσο μικρό ποσοστό των φοιτητών (41.8%) το οποίο 

αντιμετώπισε δυσκολίες στο μάθημα ΕΠΛ131. Από τα αποτελέσματα όσον αφορά το τι 

δυσκόλεψε τους φοιτητές, το μεγαλύτερο ποσοστό αντιμετώπισε δυσκολίες στα κεφάλαια 

της Αναδρομής και στον Αντικειμενοστραφή Προγραμματισμό (60.8% και 47.1% 

αντίστοιχα). Στην ερώτηση για το αν θα χρησιμοποιούσαν οι φοιτητές κάποιο σύστημα για 

την περαιτέρω κατανόηση των εννοιών που δυσκολεύτηκαν, η συντριπτική πλειοψηφία 

απάντησε «ναι» (92.7%). 
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3.3  Περιγραφή Συστήματος 

 

Το σύστημα βασίζεται στο μοντέλο Πελάτη – Διακομιστή ή αλλιώς Client – Server. Στον 

διακομιστή είναι αποθηκευμένα τα αρχεία HTML και CSS τα οποία είναι υπέυθυνα για την 

λειτουργικότητα και παρουσίαση του συστήματος στους χρήστες οι οποίοι μπορούν να έχουν 

πρόσβαση στην σελίδα του συστήματος μέσω οποιαδήποτε συσκευής συνδέεται στο 

διαδίκτυο και έχει φυλλομετρητή (browser). 

 

Σχήμα 3.3.1: Μοντέλο Πελάτη - Διακομιστή 

 

Το σύστημα στο οποίο θα έχουν πρόσβαση οι χρήστες αποτελείται από μια ιστοσελίδα πάνω 

στην οποία υπάρχουν οι διαλέξεις του μαθήματος αριθμημένες και με τον τίτλο τους, καθώς 

και υποστηρικτικό υλικό για κάθε ένα από τα κεφάλαια.  

Το υποστηρικτικό υλικό για τους φοιτητές είναι ερωτήσεις κατανόησης της μορφής: 

• Θεωρητικές Ερωτήσεις. 

• Ερωτήσεις Συμπλήρωσης Κώδικα. 

• Ερωτήσεις Εύρεσης Λάθους σε Κώδικα. 

• Ερωτήσεις Εξόδου/Εκτύπωσης Κώδικα. 

 

Επιπρόσθετα υπάρχει και υποστηρικτικό υλικό για τα συστήματα UNIX, για την πρόσβαση 

στους υπολογιστές του τμήματος Πληροφορικής, αλλά και γενικές οδηγίες των 

πληροφοριακών συστημάτων του Πανεπιστημίου και επιπρόσθετες ασκήσεις εξάσκησης, 

παραδείγματα. Επίσης παρέχεται η ιστοσελίδα της W3Schools ως εφεδρικό υλικό σε 

περίπτωση που το υπάρχον δεν καλύπτει επαρκώς τον φοιτητή. 
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3.4  Απαιτήσεις Υλικού και Λογισμικού 

 

 3.4.1  Απαιτήσεις Χρήστη 

 

Οι απαιτήσεις λογισμικού για τον χρήστη είναι ελάχιστες, καθώς το μόνο που θα χρειαστεί 

είναι μια συσκευή με φυλλομετρητή (browser), και σύνδεση στο διαδίκτυο. Το σύστημα 

είναι απλό και ελαφρύ με αποτέλεσμα να μπορεί να λειτουργήσει σε όλες τις συσκευές με 

οποιοδήποτε υλικό που υποστηρίζει τα πιο πάνω.  

 

 3.4.2  Απαιτήσεις Παροχέα 

 

Οι απαιτήσεις λογισμικού του παροχέα είναι και αυτές απλές. Αρκεί να μπορεί να 

φιλοξενήσει και να σερβίρει την ιστοσελίδα η οποία είναι απλή. Οι εκπαιδευτικές ασκήσκεις 

παρέχονται από την Google μέσω της υπηρεσίας Google Forms, με αποτέλεσμα να μην 

επιβαρύνεται ο διακομιστής. Από τη μεριά του υλικού ισχύουν τα παραπάνω, ενώ αξίζει να 

σημειωθεί πως το μέγεθος του συστήματος μαζί με το υλικό των διαλέξεων και του 

επιπρόσθετου υλικού δεν υπερβαίνει τα 17MB! 

 

 

3.5  Ιδιότητες και Χαρακτηριστικά Συστήματος 

 

 3.5.1 Αξιοπιστία και Διαθεσιμότητα 

 

Το σύστημα είναι σχεδιασμένο με τρόπο ώστε να μην είναι δυνατή η λανθασμένη χρήση του. 

Ο τρόπος χρήσης του είναι ξεκάθαρος και το σύστημα λόγω του ότι είναι ιστοσελίδα 

συμπεριφέρεται σε κάθε κατάσταση σωστά. Καθώς οι ασκήσεις φιλοξενούνται στην 

αξιόπιστη και με κύρος πλατφόρμα Google Forms, η αξιοπιστία και διαθεσημότητα του 

συστήματος είναι εγγυημένη. Το μόνο σημείο που μπορεί να επιφέρει ζητήματα 

διαθεσιμότητας είναι ο διακομιστής ο οποίος σερβίρει το περιεχόμενο στους χρήστες, αλλά 

αυτό δεν είναι πρόβλημα καθώς μπορούμε να επιλέξουμε έναν αξιόπιστο παροχέα για να 

φιλοξενήσουμε το σύστημά μας. 
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3.5.2 Φορητότητα 

 

Λόγω της φύσης του συστήματος (ιστοσελίδα), δεν τίθεται κανένα ζήτημα φορητότητας 

καθώς οι ιστοσελίδες είναι το πιο φορητό μέσο που μπορεί να χρησιμοποιηθεί για ένα τέτοιο 

σύστημα. Όλοι οι χρήστες έχουν άμεση πρόσβαση από παντού (σταθερούς υπολογιστές, 

laptop, κινητά τηλέφωνα/smartphones, ταμπλέτες), ενώ ο διακομιστής για να αλλάξει, αρκεί 

να μεταφερθούν τα αρχεία του πηγαίου κώδικα της ιστοσελίδας. 

 

 3.5.3 Επεκτασιμότητα 

 

Λόγω της φύσης του συστήματος (ιστοσελίδα) και πάλι, το σύστημα είναι άκρως 

επεκτάσιμο, αφού ο κώδικας HTML μπορεί εύκολα να επεκταθεί για να υποστηρίξει 

περισσότερο περιεχόμενοκ, και για τυχόν νέες ασκήσεις, με την πλατφόρμα Google Forms 

εύκολα μπορούν να δημιουργηθεί νέο περιεχόμενο. 
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4.1 Εισαγωγή 

 

Στο κεφάλαιο αυτό θα γίνει αναφορά για τον τρόπο σχεδίασης και υλοποίησης του 

συστήματος. Ειδικότερα, θα αναλυθεί η ιστοσελίδα και το περιεχόμενό της, καθώς και τα 

εργαλεία, προγράμματα και οι υπηρεσίες που χρησιμοποιήθηκαν για την ανέγερση του 

συστήματος. Τέλος θα γίνει μια παρουσίαση του συστήματος. 

 

4.2 Σχεδίαση Ιστοσελίδας 

 

 4.2.1 Κυρίως Μενού 

 

Το κυρίως μενού σχεδιάστηκε με γνώμονα την απλότητα με σκοπό να είναι όσο το δυνατόν 

πιο λειτουργικό. Χρησιμοποιήθηκε μινιμαλιστική προσέγγιση στον σχεδιασμό του. Το 

κυρίως μενού περιέχει το λογότυπο του Πανεπιστημίου και της Java, έναν τίτλο, μις σύντομη 
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περιγραφή για το περιεχόμενο της ιστοσελίδας και δύο πίνακες. Ο πρώτος πίνακας περιέχει 

κάθε κεάλαιο των διαλέξεων του μαθήματος ΕΠΛ131 σε μορφή PDF και αντίστοιχα για 

κάθε κεφάλαιο τις ασκήσεις τους. Ο δεύτερος πίνακας περιέχει το συμπληρωματικό υλικό με 

διαφόρους οδηγούς χρήσης και επιπλέον υλικό για το μάθημα (παραδείγματα, επιπρόσθετες 

ασκήσεις, ιστοσελίδα W3Schools, ιστοσελίδα HackerRank, ιστοσελίδα του βιβλίου).  

 

 4.2.2 Ασκήσεις 

 

Η καρδία του συστήματος, οι ασκήσεις, δημιουργήθηκαν βάσει του περιεχομένου του κάθε 

κεφαλαίου του μαθήματος. Αφού μελετήθηκαν όλα τα κεφάλαια του μαθήματος, έγινε 

περισυλλογή των πιο σημαντικών εννοιών, προβλημάτων και θεμάτων που ενδεχομένως να 

μπερδεύουν και μετατράπηκαν σε ασκήσεις οι οποίες θα βοηθήσουν τους φοιτητές να 

καταλάβουν εις βάθος τις έννοιες αυτές. Οι ασκήσεις φιλοξενούνται στην πλατφόρμα της 

Google, την Google Forms, στην οποία οι φοιτητές μπορούν πολύ εύκολα και απλά να 

λύσουν τις ασκήσεις και σε πραγματικό χρόνο να λάβουν ανατροφοδότηση. 

 

 4.2.3 Συμπληρωματικό Υλικό 

 

Ένα άλλο πολύ σημαντικό μέρος του συστήματος είναι το συμπληρωματικό υλικό. Στον 

πίνακα αυτόν υπάρχουν οι εξής οδηγοί οι οποίοι θα φανούν ιδιαίτερα χρήσιμοι στους 

φοιτητές του μαθήματος ΕΠΛ131, καθώς είναι όλοι μαζεμένοι σε ένα μέρος: 

• Οδηγός Εισαγωγής UNIX 

• Οδηγός X2GO & Remote Desktop 

• Οδηγός Χρήσης VPN 

• Γενικές Οδηγίες Πληροφοριακών Συστημάτων του Πανεπιστημίου Κύπρου 

• Σύνδεσμος για την stdlib.jar 

Υπάρχουν επίσης: 

• Επιπρόσθετες Ασκήσεις Εξάσκησης 

• Παραδείγματα Αντικειμένων 

• Μαθήματα W3Schools 

• Εξάσκηση στην ιστοσελίδα HackerRank 

• Η ιστοσελίδα του βιβλίου του μαθήματος 

• Μεγάλη άσκηση με όλες τις ασκήσεις σε μια. 
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4.3 Εργαλεία, Προγράμματα και Υπηρεσίες που Χρησιμοποιήθηκαν 

 

 4.3.1 HTML 

 

Για τον σκελετό του συστήματος έγινε χρήση της ευρέως γνωστής γλώσσας σήμανσης 

(markup language) της HTML (Hyper Text Markup Language) στην έκδοσή της HTML5. 

Μέσω αυτής έγινε η ενσωμάτωση κειμένου, εικόνων, αρχέιων και συνδέσμων στην 

ιστοσελίδα.  

 

 4.3.2 CSS 

 

Για την καλύτερη παρουσίαστη του περιεχομένου της ιστοσελίδας, έγινε χρήση της γλώσσας 

στυλ φύλλου (stylesheet language) της CSS (Cascading Style Sheets). Ειδικότερα, με την 

γλώσσα αυτή, πετυχαίνεται το responsiveness (σωστή εμφάνιση ιστοσελίδας σε κινητές 

συσκευές), η αλλαγή χρώματος του φόντου, αλλαγή γραμματοσειράς και μεγέθους, αλλαγή 

τοποθέτησης εικόνων και αλλαγή χρώματος των πινάκων. 

 

 4.3.3 Google Forms 

 

Η υπηρεσία Google Forms είναι μια υπηρεσία η οποία μας επιτρέπει να δημιουργούμε 

ερωτηματολόγια και κουίζ. Η υπηρεσία αυτή χρησιμοποιήθηκε ευρέως για την ανάπτυξη του 

συστήματος, από την εξαγωγή απαιτήσεων, μέχρι και στον τρόπο παρουσίασης των 

ασκήσεων και τρόπο αξιολόγησης.  

 

 4.3.4 Microsoft Word 

 

Η Microsoft Word είναι το πρόγραμμα δημιουργίας και επεξεργασίας κειμένου που 

χρησιμοποιήθηκε για την δημιουργία του παρόντος εγγράφου. 
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4.4 Παρουσίαση Συστήματος 

 

 

Σχήμα 4.4.1: Αρχική Σελίδα / Κυρίως Μενού 

 

Μπορείτε να δοκιμάσετε το σύστημα εδώ: https://www.cs.ucy.ac.cy/~akiour01/ 

Εδώ βλέπουμε την αρχική σελίδα του συστήματος. Πάνω υπάρχει μια σύντομη περιγραφή 

για το περιεχόμενο και από κάτω δύο πίνακες. Ο πρώτος πίνακας περιέχει τις διαλέξεις κάθε 

κεφαλαίου μαζί με τις αντίστοιχες ασκήσεις σε τρία επίπεδα δυσκολίας: Εισαγωγικό, 

Ενδιάμεσο, Προχωρημένο. Δίπλα βρίσκεται ο δεύτερος πίνακας με το συμπληρωματικό 

υλικό του μαθήματος ΕΠΛ131. Αξίζει να σημειωθεί πως με το πάτημα του συνδέσμου 

Κατεβάστε την stdlib.jar, κατεβαίνει η βιβλιοθήκη στην συσκευή του χρήστη. Στο τέλος της 

σελίδας υπάρχει ένα ηλεκτρονικό ταχυδρομείο στο οποίο οι χρήστες μπορούν να 

καταβάλουν ερωτήσεις και εισηγήσεις.  Τον πηγαίο κώδικα μπορείτε να τον βρείτε εδώ: 

https://we.tl/t-kk8uni0QyA 

https://www.cs.ucy.ac.cy/~akiour01/
https://we.tl/t-kk8uni0QyA
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Σχήμα 4.4.2: Κυρίως Μενού από κινητή συσκευή - smartphone 
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Σχήμα 4.4.3: Διαφάνειες πρώτης διάλεξης 

 

Με το πάτημα στον σύνδεσμο 1. Βασικοί Τύποι Δεδομένων , το σύστημα παραπέμπει τον 

χρήστη στην αντίστοιχη διάλεξη. 
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Σχήμα 4.4.4: Πρώτη άσκηση 

 

Με το πάτημα στον σύνδεσμο Εισαγωγικό του πρώτου κεφαλαίου, το σύστημα παραπέμπει 

τον χρήστη στην σελίδα της Google Forms που περιέχει τις ασκήσεις του αντίστοιχου 

κεφαλαίου. Περισσότερα για τις ασκήσεις θα βρείτε στο Παράρτημα Β. Σημειώστε ότι στο 

Παράρτημα Β οι ασκήσεις είναι μαζεμένες ανά κεφάλαιο και όχι ανά επίπεδο δυσκολίας 

όπως είναι δομημένη η ιστοσελίδα. Επίσης σε κάθε ερωτηματολόγιο η σειρά των ασκήσεων 

είναι κάθε φορά διαφορετική. 
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Σχήμα 4.4.5: Συμπληρωματικό Υλικό: Οδηγός Εισαγωγής UNIX 

 

Με το πάτημα του συνδέσμου Οδηγός Εισαγωγής UNIX, το σύστημα παραπέμπει στον 

χρήστη στον αντίστοιχο οδηγό. Το ίδιο ισχύει και για τα Σχήματα 4.4.6 εώς 4.4.13 
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Σχήμα 4.4.6: Χρήση X2GO και Remote Desktop 

 

 

Σχήμα 4.4.7: Οδηγός Χρήσης VPN 
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Σχήμα 4.4.8: Γενικές Οδηγίες Πληροφοριακών Συστημάτων 

Σχήμα 4.4.9: Επιπρόσθετες Ασκήσεις Εξάσκησης 
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Σχήμα 4.4.10: Παραδείγματα Αντικειμένων 

 

Σχήμα 4.4.11: Ιστοσελίδα W3Schools 
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Σχήμα 4.4.12: Ιστοσελίδα HackerRank 

 

 

Σχήμα 4.4.13: Ιστοσελίδα του βιβλίου 
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Κεφάλαιο 5 

 

Συμπεράσματα 
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5.2 Δυσκολίες           26 

5.3 Επίλογος           26 

 

 

 

5.1  Γενικά Συμπεράσματα που Εξάγονται από την Υλοποίηση 

 

Η υλοποίηση του συστήματος ήταν σχετικά εύκολη και απλή χάρη στην ευκολία χρήσης της 

υπηρεσίας Google Forms και της ευκολίας που παρέχουν οι γλώσσες HTML και CSS. Η 

ιστοσελίδα, αν και απλή οπτικά περιέχει χρήσιμο και εξειδικευμένο περιεχόμενο για του 

φοιτητές του μαθήματος ΕΠΛ131 – Αρχές Προγραμματισμού Ι. Η απλότητα στην χρήση σε 

συνδιασμό με το περιεχόμενο θα βοηθήσει πολλούς φοιτητές του τμήματος. 

 

5.2  Δυσκολίες 

 

Η κύρια δυσκολία που κλήθηκα να αντιμετωπίσω κατά την δημιουργία του συστήματος 

αυτού, δεν έχει να κάνει με την τεχνική υλοποίηση του, αλλά με το περιεχόμενο που παρέχει. 

Οι ερωτήσεις έχουν δημιουργηθεί με προσοχή και με γνώμονα το περιεχόμενο του κάθε 

κεφαλαίου και τις ανάγκες των φοιτητών, που είναι και οι τελικοί χρήστες που επωφελούνται 

από το σύστημα αυτό. 

 

5.3 Επίλογος 

 

Θεωρώ πως η υλοποίηση του συστήματος στέφθηκε με επιτυχία και πως το σύστημα μπορεί 

να χρησιμοποιηθεί από τους φοιτητές του μαθήματος ΕΠΛ131 – Αρχές Προγραμματισμού Ι 

οι οποίοι παρακολουθούν ή ακόμα και από φοιτητές που το έχουν παρακολουθήσει και 

θέλουν να αναπληρώσουν κάποια κενά και να ενισχύσουν τις γνώσεις τους.  
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