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Περίληψη 

Από τθν ίδρυςι τουσ, τα κινθτά τθλζφωνα ζχουν γίνει αναπόςπαςτο μζροσ τθσ ηωισ ςχεδόν 

όλων μασ ςτον ανεπτυγμζνο κόςμο. Οι πρόοδοι ςτθν τεχνολογία κινθτϊν επικοινωνιϊν ζχουν 

οδθγιςει ςε τεράςτια αφξθςθ, εξαιρετικά ικανά ζξυπνα τθλζφωνα. Σα ζξυπνα κινθτά 

τθλζφωνα επιτρζπουν ςτουσ χριςτεσ να τρζχουν εφαρμογζσ λογιςμικοφ που 

χρθςιμοποιοφνται για τθν οργάνωςθ, εξοικονόμθςθ χρόνου ι απλά για διαςκζδαςθ. 

΢τθν παροφςα πτυχιακι εργαςία αναπτφχκθκε μια εφαρμογι κινθτοφ τθλεφϊνου με χριςθ 

τθσ πλατφόρμασ Google Android. ΢τόχοσ τθσ παροφςασ διπλωματικισ εργαςίασ είναι θ 

ανάπτυξθ και υλοποίθςθ μιασ εφαρμογισ Android , θ οποία ζχει ωσ κζμα μια βιβλιοκικθ. ΢τθν 

εφαρμογι αυτι, υπάρχουν ιδθ ενςωματωμζνα βιβλία τφπου pdf και ο χριςτθσ είναι ςε κζςθ 

να κάνει αναηιτθςθ για το βιβλίο που τον ενδιαφζρει. ΢ε αυτι τθν εφαρμογι περιζχονται μόνο 

ελλθνικά βιβλία. Επίςθσ, ο χριςτθσ ζχει τθν δυνατότθτα να ανεβάςει οποιοδιποτε βιβλίο 

επικυμεί ςτθν ςυγκεκριμζνθ εφαρμογι, το οποίο παρομοίωσ πρζπει να είναι τφπου pdf. ΢τθν 

εφαρμογι υπάρχει επίςθσ μία κατθγορία About, ςτθν οποία υπάρχει μια μικρι περιγραφι 

αυτισ τθσ εφαρμογισ.  Και τζλοσ, υπάρχει μία κατθγορία Settings, ςτθν οποία ο χριςτθσ 

μπορεί να προςαρμόςει τθν φωτεινότθτα τθσ εφαρμογισ είτε ςε πιο φωτεινι είτε ςε πιο 

ςκοτεινι οκόνθ. Επίςθσ, δίνεται θ δυνατότθτα ςτον χριςτθ να ςτείλει email ςε μια 

προκακοριςμζνθ διεφκυνςθ που ζχει οριςτεί, τοποκετϊντασ ςχόλια για τθν εφαρμογι είτε 

κάποιεσ απορίεσ που μπορεί να υπάρξουν ςχετικά με τθν λειτουργία τθσ εφαρμογισ. 

Ο κφριοσ ςτόχοσ τθσ πτυχιακισ εργαςίασ ιταν θ ανάπτυξθ και ο ςχεδιαςμόσ του ενόσ 

λογιςμικοφ κινθτοφ τθλεφϊνου για το λειτουργικό ςφςτθμα Android τθσ Google με ςκοπό τθν 

ανάδειξθ των δυνατοτιτων αυτισ τθσ ραγδαίασ αναπτυςςόμενθσ πλατφόρμασ.  Για τθν 

επίτευξθ του ςτόχου χρθςιμοποιικθκε το λογιςμικό Εclipse το οποίο είναι ζνα πρόγραμμα 

ανοιχτοφ κϊδικα που ςε ςυνεργαςία με τα δωρεάν εργαλεία ανάπτυξθσ Android λογιςμικοφ 

που προςφζρει θ Google (Android Development Tools) αποτελεί ζνα πολφ ιςχυρό εργαλείο 

ανάπτυξθσ εφαρμογϊν Android. 
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Κεφϊλαιο 1 
 

Ειςαγωγό 
 

 

1.1 Αντικείμενο τθσ διπλωματικισ           

1.2 ΢χετικά Άρκρα και Μελζτθ            

1.3 Οργάνωςθ κειμζνου          

    

 

1.1 Αντικεύμενο τησ διπλωματικόσ 

 

Σα τελευταία χρόνια βιϊνουμε μία επανάςταςθ των ζξυπνων τθλεφϊνων (smartphones), τα 

οποία ενςωματϊνουν πλζον δυνατότθτεσ, οι οποίεσ δεν υπάρχουν ςτα ςυμβατικά κινθτά 

τθλζφωνα. Περιλαμβάνουν ολοκλθρωμζνο λειτουργικό ςφςτθμα, ιςχυρό επεξεργαςτι ικανό 

για εκτζλεςθ πολφπλοκων και χρονοβόρων υπολογιςμϊν, δυνατότθτα ςφνδεςθσ ςτο διαδίκτυο 

είτε μζςω αςφρματων δικτφων (Wi-Fi) είτε δικτφων τρίτθσ γενιάσ (3G networks), κάμερα 

υψθλισ ανάλυςθσ, ςυςτιματα εντοπιςμοφ κζςθσ (GPS) κ.α. Σα λειτουργικά ςυςτιματα των 

ςυςκευϊν αυτϊν ποικίλουν, με το Android τθσ Google να περιλαμβάνεται τθ ςτιγμι αυτι ςτο 

μεγαλφτερο ποςοςτό των smartphones τθσ αγοράσ. Μάλιςτα επίςθμα ςτοιχεία δείχνουν οτι θ 

ιςτοςελίδα τθσ Google, Android Market, που περιζχει όλεσ τισ εφαρμογζσ για Android 

περιλαμβάνει αυτι τθ ςτιγμι περιςςότερεσ από 250.000 εφαρμογζσ. 

 

΢το πλαίςιο αυτό, ςκοπόσ τθσ παροφςασ διπλωματικισ εργαςίασ, είναι θ ανάπτυξθ μίασ 

εφαρμογισ που προορίηεται για τα παραπάνω κινθτά τθλζφωνα. Φυςικά, θ εφαρμογι μπορεί 

να εκτελεςτεί όχι μόνο ςε κινθτά τθλζφωνα αλλά και ςε οποιαδιποτε άλλθ θλεκτρονικι 
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ςυςκευι που περιλαμβάνει λειτουργικό ςφςτθμα Android (όπωσ tablet pc). Η εφαρμογι 

iReader παρζχει τθ δυνατότθτα αναηιτθςθσ των βιβλίων κακϊσ και ανζβαςμα βιβλίων και 

μπορεί να χρθςιμοποιθκεί από οποιονδιποτε χριςτθ κατζχει Android ζξυπνθ κινθτι ςυςκευι. 

Βαςικι προχπόκεςθ,  όπωσ  και  για  τισ  πλείςτεσ  εφαρμογζσ  που  απευκφνονται  ςε  ζξυπνεσ 

κινθτζσ ςυςκευζσ, είναι θ πρόςβαςθ ςτο διαδίκτυο.  

 

  

1.2 ΢χετικϊ Άρθρα και Μελϋτη 

 

Πρϊτθ εκτενισ ειςαγωγι κατά τθν περίοδο προςανατολιςμοφ, για να πάρω μια ιδζα ςχετικά 

με τθν πλατφόρμα Android ζχω διαβάςει το Hello Android, Introducing Google’s Mobile 

Development Platform, 3rd edition από Ed Burnette. ΢τθν ςυνζχεια ζχω διαβάςει Professional 

Android Application Development από Reto Meier. Ακολοφκωσ, άρχιςα να προγραμματίηω ςε 

πραγματικι εφαρμογι. Ζνα μινα ςτον προγραμματιςμό, άρχιςα να τεκμθριϊνω τα βαςικά για 

αυτι τθν εργαςία, ςυνεχίηοντασ παράλλθλα τθν περαιτζρω ανάπτυξθ τθσ εφαρμογισ. 

 

1.3 Οργϊνωςη κειμϋνου 

 

Η διπλωματικι αυτι εργαςία αναλφεται ςυνολικά ςε 6 κεφάλαια. ΢υγκεκριμζνα ζχουμε: 

΢το 1ο Κεφάλαιο αςχολοφμαςτε με τθν ειςαγωγι ςτο αντικείμενο που πραγματεφεται θ 

διπλωματικι εργαςία. Ειςάγουμε τον αναγνϊςτθ ςτισ νζεσ τεχνολογίεσ που χρθςιμοποιοφνται 

ςτισ ςθμερινζσ κινθτζσ ςυςκευζσ (mobile devices) και τον πλθροφορφμε ςχετικά με τον ςκοπό 

ςυγγραφισ τθσ διπλωματικισ εργαςίασ και τον τρόπο που ςυνδζεται αυτι με τισ τεχνολογίεσ. 

 

΢το 2ο Κεφάλαιο εντάςςουμε τον χριςτθ ςτο λειτουργικό ςφςτθμα Android περιγράφοντασ το 

τι είναι, τισ εκδόςεισ και τα ιςτορικά μζχρι και ςιμερα του λειτουργικοφ αυτοφ, τθν 

αρχιτεκτονικι του λειτουργικοφ ςυςτιματοσ Android και γιατί επιλζγθκε το λειτουργικό 

ςφςτθμα Android για τθν ανάπτυξθ αυτισ τθσ εφαρμογισ. 
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Σο 3ο Κεφάλαιο περιγράφει το λειτουργικό ςφςτθμα Android και ειςάγει τον αναγνϊςτθ ςτον 

προγραμματιςμό ςτο περιβάλλον αυτό. Εξθγοφνται τα προγραμματιςτικά εργαςλεία που 

χρειάηονται και αναλφονται τα βαςικά βιματα που απαιτοφνται, για τθν ανάπτυξθ μίασ 

εφαρμογισ που κα εκτελείται ςε λειτουργικό ςφςτθμα Android. Σο κεφάλαιο αυτό, λοιπόν, 

αποτελεί ουςιαςτικά ζναν ειςαγωγικό οδθγό που πρζπει να ακολουκιςει ο προγραμματιςτισ 

ϊςτε να καταςκευάςει μία εφαρμογι Android. 

 

΢το 4ο Κεφάλαιο παρουςιάηεται αναλυτικά θ αρχιτεκτονικι τθσ εφαρμογισ που υλοποιικθκε 

ςτο πλαίςιο τθσ διπλωματικισ αυτισ εργαςίασ. Αρχικά αναφζρονται οι διάφορεσ λειτουργίεσ 

και δυνατότθτεσ τθσ εφαρμογισ και ζπειτα περιγράφεται θ δομι τθσ, το πϊσ δθλαδι 

οργανϊνονται όλα τα αρχεία που περιζχονται ςε αυτιν και ποια είναι θ κφρια λειτουργία τουσ. 

 

΢το 5ο Κεφάλαιο παρουςιάηονται διεξοδικά όλεσ οι λειτουργίεσ τθσ εφαρμογισ και οι επιλογζσ 

που ζχει ο χριςτθσ αλλθλεπριδρϊντασ με αυτιν. Περιγράφεται κάκε διαφορετικι οκόνθ τθσ 

εφαρμογισ, οι επιλογζσ που ζχει ο χριςτθσ ςτθ ςυγκεκριμζνθ οκόνθ. Όλα τα αποτελζςματα 

παρουςιάηονται ςε εικόνεσ, οι οποίεσ ουςιαςτικά εμφανίηουν ζνα ςτιγμιότυπο από τθν 

αντίςτοιχθ οκόνθ τθσ ςυςκευισ που εκτελεί τθν εφαρμογι, και βοθκάνε τον αναγνϊςτθ ςτθν 

κατανόθςθ των παραπάνω λειτουργιϊν. 

 

΢το 6ο Κεφάλαιο περιγράφονται τα ςυμπεράςματα που προκφπτουν από τθν εκπόνθςθ τθσ 

διπλωματικισ εργαςίασ, κακϊσ και οι μελλοντικζσ εξελίξεισ τθσ εφαρμογισ. Αναφζρονται, 

ακόμα, ςυγκεκριμζνεσ επεκτάςεισ που ςχεδιάηουμε να ςυμπεριλάβουμε ςτο προςεχζσ 

διάςτθμα ςτθν εφαρμογι αυτι. 

 

΢το Παράρτθμα τθσ εργαςίασ αυτισ, παρατίκεται αναλυτικά ο κϊδικασ τθσ εφαρμογισ που 

αναπτφχκθκε και ζπειτα τα υπόλοιπα αρχεία που περιλαμβάνει το project τθσ εφαρμογισ.  

 

Σζλοσ, παρουςιάηεται θ Βιβλιογραφία που χρθςιμοποιικθκε για τθ ςυγγραφι του παρόντοσ 

κειμζνου, κακϊσ και όλεσ οι ιςτοςελίδεσ που βοικθςαν ςτθν ανάπτυξθ τθσ εφαρμογισ.  
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Κεφϊλαιο 2 
 

Android 
 

 

2.1 Σι είναι το Android           

2.2 Ιςτορικά – Εκδόςεισ και χαρακτθριςτικά          

2.3 Αρχιτεκτονικι του Android  

2.4 Γιατί Android 

            

 

Android 

 

Ζνασ από τουσ πρωταρχικοφσ ςκοποφσ ςε αυτιν τθν εργαςία, ιταν θ επιλογι μιασ 

πλατφόρμασ, θ οποία κα μποροφςε να υποςτθρίξει τον ςχεδιαςμό και τθν υλοποίθςθ μίασ 

βιβλιοκικθσ. Σαυτόχρονα αναηθτοφςαμε κάτι το καινοφργιο ςτον χϊρο που κα άξιηε τθν 

μελζτθ του και παράλλθλα κα ιταν πολλά υποςχόμενο. Μζςα ςε λίγα λεπτά καταλιξαμε ςε 

δφο υποψιφιεσ πλατφόρμεσ, το iPhone και το Android. Οι δφο αυτζσ πλατφόρμεσ φαίνεται ότι 

κα πρωταγωνιςτιςουν ςτον χϊρο των ζξυπνων τθλεφϊνων (smart phones), αφοφ διακζτουν 

εξαιρετικά χαρακτθριςτικά και απίςτευτεσ δυνατότθτεσ. 

 



5 
 

 

 

Εικόνα 2.1: Η μάχθ μεταξφ Android και iphone βρίςκεται ςε εξζλιξθ 

 

΢τισ αρχζσ Οκτωβρίου 2009, το iPhone κατείχε τα ςκιπτρα ςτισ πωλιςεισ. Παρόλα αυτά με τθν 

ραγδαία ανάπτυξθ που είχε πάρει το Android, οι ερευνθτζσ μιλοφςαν ότι τα δεδομζνα κα 

ζχουν ανατραπεί  μζχρι το  2012  το  γρθγορότερο.  Προσ ζκπλθξθ  αρκετϊν,  τθν  ϊρα  που 

γράφεται αυτι  θ  εργαςία  (Μάιοσ  2013),  το  Android ζχει  ιδθ  ξεπεράςει  προπολλοφ ςε 

πωλιςεισ το iPhone και ςυνεχίηει να επεκτείνεται. Ωςτόςο είναι μια μάχθ θ οποία αναμζνετε 

να ςυνεχιςτεί, με τισ δφο πλατφόρμεσ να εκςυγχρονίηουν ανά τακτά χρονικά διαςτιματα τα 

χαρακτθριςτικά τουσ. 

 

2.1 Σι εύναι το Android 

 

Σο Android είναι μια ςτοίβα λογιςμικοφ για κινθτζσ ςυςκευζσ θ οποία περιλαμβάνει 

λειτουργικό  ςφςτθμα,  ενδιάμεςο  λογιςμικό  (middleware)  και  βαςικζσ  εφαρμογζσ.  Σο 

Android τρζχει τον πυρινα του λειτουργικοφ Linux και μζςω τθσ δικιάσ του εργαλειοκικθσ 

ανάπτυξθσ ςυςτιματοσ λογιςμικοφ (Software Development Kit), επιτρζπει ςτουσ 

καταςκευαςτζσ να δθμιουργοφν πρωτοποριακζσ εφαρμογζσ. Αρχικά αναπτφχκθκε από τθν 

Google και αργότερα  ςυνεχίςτθκε ςε ςυνεργαςία με τθν Open Handset Alliance (OHA). Η 

πρϊτθ παρουςίαςθ τθσ πλατφόρμασ Android ζγινε ςτισ 5 Νοεμβρίου 2007, παράλλθλα με τθν  
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ανακοίνωςθ  τθσ  ίδρυςθσ  του  οργανιςμοφ  OHA,  μιασ  κοινοπραξίασ  48 τθλεπικοινωνιακϊν 

εταιριϊν, εταιριϊν λογιςμικοφ κακϊσ και καταςκευισ υλικοφ, οι οποίεσ είναι αφιερωμζνεσ 

ςτθν ανάπτυξθ και εξζλιξθ ανοιχτϊν προτφπων ςτισ ςυςκευζσ ανοιχτισ τθλεφωνίασ.  

Ενδεικτικά αναφζρουμε μερικά μζλθ του οργανιςμοφ αυτοφ (Εικόνα 2.2) για να δείξουμε τθν 

τεράςτια προοπτικι που δθμιουργείται: 

•    Sprint Nextel 

•    T-Mobile 

•    Motorola 

•    Samsung 

•    Sony Ericsson 

•    Vodafone 

•    Google 

•    Verizon 

•    Texas Instruments 

•    Htc 

 

 

 

 

 

 



7 
 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 2.2: Εταιρίεσ λογιςμικοφ και καταςκευισ υλικοφ παγκόςμιασ εμβζλειασ 

 

Η Google δθμοςίευςε το μεγαφτερο μζροσ του κϊδικα του Android, υπό τουσ όρουσ τθσ 

Apache License, μιασ ελεφκερθσ άδειασ λογιςμικοφ.  

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 2.3: Λογότυπο πλατφόρμασ Android 
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2.2 Ιςτορικϊ - Εκδόςεισ και χαρακτηριςτικϊ 

 

Η πρϊτθ ζκδοςθ του Android SDK τον Νοζμβριο του 2007, χαρακτθρίςτθκε από  τουσ 

καταςκευαςτζσ του ςαν μια πρϊτθ ματιά ςτο SDK του Android, κάτι το  οποίο  πολλοί 

παράβλεψαν και βιάςτθκαν να κατακρίνουν το Android ςαν ζνα προβλθματικό ςφςτθμα. ΢τθν 

ουςία όμωσ το Android δεν παρουςίαηε προβλιματα τα οποία δεν παρουςιάηει οποιοδιποτε 

ςφςτθμα ςε τζτοια πρϊιμθ φάςθ. Ζτςι το ΢επτζμβριο του 2008, θ T-Mobile ανακοινϊνει τθν 

διακεςιμότθτα του T-Mobile G1, του πρϊτου ζξυπνου τθλεφϊνου (smartphone), βαςιςμζνο 

ςτθν πλατφόρμα του Android. Λίγεσ μζρεσ αργότερα (Οκτϊβριο 2008), θ Google ανακοινϊνει 

τθν απελευκζρωςθ του SDK Release Candidate 1.0. Ακολοφκθςε τον Φεβρουάριο του 2009 θ 

ζκδοςθ 1.1 ςαν μια ανανεωμζνθ ζκδοςθ του 1.0. Μζχρι τότε το Android δεν υποςτιριηε ακόμθ 

τθν χριςθ κουμπιϊν αφισ, παρά μόνο τθν χριςθ των κλαςςικϊν ‘ςκλθρϊν’ κουμπιϊν τθσ 

ςυςκευισ.  

 

 

Σον Μάιο του 2009 είχαμε τθν ζκδοςθ Android 1.5, εν ονόματι ‘Cupcake’. 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 2.4: Λογότυπο Android 1.5 CUPCAKE 
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Σο ‘Cupcake’ ειςάγει κάποια καινοφργια χαρακτθριςτικά και ανανεϊςεισ ςτθν διεπιφάνεια 

χριςτθ (User Interface): 

 Ικανότθτα για καταγραφι και παρακολοφκθςθ βίντεο μζςα από τθν λειτουργία τθσ 

βιντεοκάμερασ, μεταφόρτωςθ βίντεο ςτο YouTube και φωτογραφιϊν ςτο Picasa 

απευκείασ από το τθλζφωνο, καινοφργιο μαλακό πλθκτρολόγιο (αφισ) με πρόβλεψθ 

κειμζνου 

 Τποςτιριξθ προτφπου Bluetooth A2DP και AVRCP 

 Ικανότθτα αυτόματθσ ςφνδεςθσ ςε μικροςυςκευι Bluetooth από μια ςυγκεκριμζνθ 

απόςταςθ 

 Καινοφργια widgets και φάκελοι που μποροφν να δθμοςιευτοφν ςτθν αρχικι οκόνθ 

 Κινοφμενεσ μεταβάςεισ οκόνθσ 

 

To ‘Donut’, Android 1.6, ιρκε τον ΢επτζμβριο του 2009. 

 

 

 

 

 

 Εικόνα 2.5: Λογότυπο Android 1.6 DONUT 

 

Η ζκδοςθ αυτι ειςάγει κάποια καινοφργια χαρακτθριςτικά όπωσ: 

 Βελτιωμζνο Android Market 

 Ενςωματωμζνθ φωτογραφικι μθχανι, βιντεοκάμερα και διεπαφι (interface) γκαλερί 
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 Η γκαλερί επιτρζπει πλζον ςτουσ χριςτεσ τθν επιλογι πολλαπλϊν φωτογραφιϊν για 

διαγραφι 

 Ανανεωμζνθ αναηιτθςθ με φωνι, με ταχφτερθ απόκριςθ και βακφτερθ ολοκλιρωςθ με 

εγγενισ (native) εφαρμογζσ, ςυμπεριλαμβανομζνθσ τθσ δυνατότθτασ να καλοφμε 

επαφζσ 

 Ανανεωμζνθ αναηιτθςθ με τθν δυνατότθτα αναηιτθςθσ ςελιδοδεικτϊν, ιςτορικοφ, 

επαφϊν και ςτο διαδίκτυο από τθν αρχικι οκόνθ 

 Ανανεωμζνθ  υποςτιριξθ  τεχνολογιϊν  για  CDMA/EVDO,  802.1x,  VPNs  και  με 

μθχανι μετατροπισ κειμζνου ςε ομιλία (text-to-speech) 

 Τποςτιριξθ για ανάλυςθ οκονϊν WVGA 

 Βελτιϊςεισ ςτθν ταχφτθτα για αναηιτθςθ και για εφαρμογζσ φωτογραφικισ μθχανισ 

 

Ακολουκεί το ‘Eclair’, Android 2.0 τον Νοζμβριο 2009, με τισ επανεκδόςεισ του ςε Android 

2.0.1 τον Δεκζμβριο 2009 (Eclair 0.1) και τον Ιανουάριο 2010 με το Android 2.1 (Eclair MR1). 

 

 

 

 

 

Εικόνα 2.6: Λογότυπο Android 2.0 ECLAIR 

 

Ανάμεςα ςτισ άλλεσ αλλαγζσ είναι και: 

 Βζλτιςτθ ταχφτθτα υλικοφ 

 Τποςτιριξθ για περιςςότερεσ οκόνεσ και αναλφςεισ 

 



11 
 

 Βελτιωμζνθ διεπιφάνεια χριςτθ 

 Καινοφργια διεπιφάνεια χριςθσ  για  τθν  μθχανι αναηιτθςθσ και υποςτιριξθ του 

προτφπου HTML5 

 Καινοφργιεσ λίςτεσ επαφϊν 

 Καλφτεροσ λόγοσ άςπρου – μαφρου για φόντα 

 Βελτιωμζνοι χάρτεσ Google (google maps) 3.1.2 

 Τποςτιριξθ Microsoft Exchange 

 Ενςωματωμζνθ υποςτιριξθ flash για τθν Camera 

 Ψθφιακι μεγζκυνςθ (zoom) 

 Κλάςθ MotionEvent βελτιωμζνθ ϊςτε οι καταςκευαςτζσ να μποροφν να 

παρακολουκοφν αποτελεςματικότερα τα γεγονότα πολλαπλισ αφισ 

 Ανανεωμζνο εικονικό πλθκτρολόγιο 

 Bluetooth 2.1 

 

Ακολουκεί το Android 2.2 με το όνομα ‘Froyo’ τον Μάιο του 2010. 

 

 

 

 

 

 Εικόνα 2.7: Λογότυπο Android 2.2 FROYO 

 

Η ζκδοςθ FROYO ανάμεςα ςε άλλεσ αλλαγζσ περιλαμβάνει: 
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 Βελτιςτοποιιςεισ ςτθν ταχφτθτα γενικά του λειτουργικοφ ςυςτιματοσ, ςτθν μνιμθ και 

ςτθν απόδοςθ 

 Ενςωμάτωςθ ςτθν μθχανι αναηιτθςθσ, τθσ μθχανισ Javascript του Chrome V8 

 Αυξθμζνθ υποςτιριξθ Microsoft Exchange (ςε πολιτικζσ αςφαλείασ, ςυγχρονιςμοφ 

θμερολογίου, auto – discovery, GAL look-up, remote wipe) 

 Βελτιωμζνοσ προωκθτισ εφαρμογισ (application launcher), με ςυντομεφςεισ προσ τισ 

εφαρμογζσ τθλεφϊνου και εφαρμογζσ τθσ Μθχανισ Αναηιτθςθσ 

 Πρόςδεςθ USB και λειτουργία δυναμικισ ηϊνθσ (hotspot) WiFiΑνανεωμζνθ εφαρμογι 

Αγοράσ (Market) με αυτόματθ ανανζωςθ 

 Επιλογι  για  απαγόρευςθ  πρόςβαςθσ  δεδομζνων  πάνω  από  ζνα  δίκτυο  κινθτισ 

τθλεφωνίασ 

 Γριγορθ  εναλλαγι  ανάμεςα  ςε  πολλαπλζσ  γλϊςςεσ  του  πλθκτρολογίου  και  των 

λεξικϊν τουσ 

 Φωνθτικι κλιςθ και διαμοιραςμόσ επαφϊν με Bluetooth 

 Τποςτιριξθ για αρικμθτικοφσ και αλφαρικμθτικοφσ κωδικοφσ 

 Η μθχανι αναηιτθςθσ μπορεί να αποτυπϊςει κινοφμενα GIFs 

 Τποςτιριξθ για πεδία μεταφόρτωςθσ αρχείων ςτθν μθχανι αναηιτθςθσ 

 Τποςτιριξθ για εγκατάςταςθ εφαρμογϊν ςτθν επεκτάςιμθ μνιμθ 

 Τποςτιριξθ Adobe Flash 10.1 
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Ακολουκεί το Android 2.3 με το όνομα ‘Gingerbread’ τον Δεκζμβριο του 2010 με τθν 

επανζκδοςθ του ςε Android 2.3.3 τον Φεβρουάριο του 2011.  

 

 

 

 

 

Εικόνα 2.8: Λογότυπο Android 2.3 GINGERBREAD 

 

Οι αλλαγζσ που ζχουν γίνει είναι οι ακόλουκεσ: 

 Βελτιωμζνο UI για  απλότθτα και ταχφτθτα 

 Πιο γριγορθ, πιο διαιςκθτικι ειςαγωγι κειμζνου 

 Επιλογι λζξεων και αντιγραφι/επικόλλθςθ με ζνα άγγιγμα 

 Βελτιωμζνθ ενεργειακι διαχείριςθ υποςτιριξθ NFC (Near Field Communication) 

 Τποςτιριξθ video κλιςθσ 

 Yποςτιριξθ του πρωτόκολλου WebM για αναπαραγωγι video 
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Ακολουκεί θ ζκδοςθ Android 3.0 με το όνομα “Honeycomb”  όπου είναι ςτθν διάκεςθ των 

χρθςτϊν και προγραμματιςτϊν από τον Φεβρουάριο του 2011, λίγεσ μζρεσ μετά τθν 

επανζκδοςθ του Android 2.3.3, και προορίηεται αποκλειςτικά για ταμπλζτεσ. 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 2.9: Λογότυπο Android 3.0 HONEYCOMB 

 

Μερικά από τα χαρακτθριςτικά του είναι: 

 Τποςτθρίηει διπφρθνουσ και τετραπφρθνουσ επεξεργαςτζσ 

 Βελτιωμζνθ υποςτιριξθ των ταμπλετϊν 

 Ανάπτυξθ λογιςμικοφ (scripting) για 3D, ςε γλϊςςα θ οποία καλείται "Renderscript" 

 Video chat μζςω Google Talk 

 Google eBooks 

 "Ιδιωτικι περιιγθςθ" 
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Ακολουκεί θ ζκδοςθ Android 4.0 με το όνομα “Ice Cream Sandwich” , τον Οκτϊβριο του 2011. 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 2.10: Λογότυπο Android Ice Cream Sandwich 

 

Μερικά από τα χαρακτθριςτικά του είναι: 

 Soft buttons από το Android 3.x είναι διακζςιμα για χριςθ ςε κινθτά τθλζφωνα 

 Διαχωριςμόσ των widgets ςε μία νζα καρτζλα, χωριςμζνα με παρόμοιο τρόπο ςε 

εφαρμογζσ 

 Καλφτερθ ενοποίθςθ φωνισ και ςυνζχειασ, real-time ομιλία για υπαγόρευςθ κείμενου 

 Μια νζα οικογζνεια γραματοςειράσ για το UI, Roboto 

 Νζο layout γκαλερί, οργανωμζνο από τθν κζςθ και το πρόςωπο 

 Τποςτιριξθ για το WebP image format 
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Ακολουκεί θ ζκδοςθ Android 4.1 με το όνομα “Jelly Bean” , τον Ιοφλιο του 2012. 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 2.11: Λογότυπο Android Jelly Bean 

 

Μερικά από τα χαρακτθριςτικά του είναι: 

 Ομαλότερθ διεπαφι χριςτθ 

 Χάρτεσ πλθκτρολογίου εγκατεςτθμζνοι από τον χριςτθ 

 Ικανότθτα να απενεργοποιθκοφν οι ειδοποιιςεισ για μια εφαρμογι 

 Βελτιωμζνθ φωνθτικι αναηιτθςθ 

 Βελτιωμζνθ εφαρμογι κάμερασ 

Ακολουκεί θ ζκδοςθ Android 4.2 με το όνομα “Jelly Bean” , τον Νοζμβριο του 2013. 

Μερικά από τα χαρακτθριςτικά του είναι: 

 “Photo Sphere” πανοραμικζσ φωτογραφίεσ 

 Βελτιϊςεισ ςτθν οκόνθ κλειδϊματοσ 

 Τποςτιριξθ για αςφρματθ οκόνθ 

 Βελτίωςθ τθσ προςβαςιμότθτασ 
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 Πολλαπλοί λογαριαςμοί χρθςτϊν (ςε tablets μόνο) 

 

Ζνα  ακόμα  ενδιαφζρον  ςτατιςτικό  που  πρζπει να  δοφμε είναι  τα  ποςοςτά των  android 

εκδόςεων που είναι εγκατεςτθμζνεσ ςε όλεσ τισ android ςυςκευζσ όπωσ αυτά ανακοινϊκθκαν 

για τον Απρίλιο του 2013 (΢χιμα 2.12).  

 

΢χιμα 2.12: Ποςοςτά των εγκατεςτθμζνων εκδόςεων ςτισ android ςυςκευζσ 

Όπωσ φαίνεται ςτθν (΢χιμα 2.12) πιο πάνω, το Gingerbread είναι εγκατεςτθμζνο ςτο 

μεγαλφτερο μζροσ των ςυςκευϊν ςυγκεντρϊνοντασ το 39.7% αυτϊν. Σο νεότερο από αυτό, 

Honeycomb ωσ μια ζκδοςθ αποκλειςτικά για ταμπλζτεσ και ουςιαςτικά με μθδαμινό χρόνο 

κυκλοφορίασ βρίςκεται ςτο 0.2%. Σο Ice Cream Sandwich ζχει φτάςει ςε κυκλοφορία μζχρι και 

29.3%, κακϊσ το νεότερο από όλα Jelly Bean παίρνει 23.0%, ζνα ικανοποιθτικό ποςοςτό. Οι 

παλαιότερεσ εκδόςεισ, Donut, Éclair και Froyo δεν ζχουν μεγάλα ποςοςτά. 

Σο Android ζχει καταπλθκτικά χαρακτθριςτικά και πολλαπλζσ δυνατότθτεσ, ενϊ ςυνεχίηει να 

εκςυγχρονίηεται. Επιπρόςκετα παρζχει καταπλθκτικά εργαλεία για τθν ανάπτυξθ εφαρμογϊν 

που κάνουν τθν ηωι του καταςκευαςτι πραγματικά πολφ πιο εφκολθ. Για να κατανοιςουμε 
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τθν πρωτοτυπία αυτισ τθσ πλατφόρμασ, κα δοφμε παρακάτω τθν βαςικι τθσ αρχιτεκτονικι και 

κα ςυηθτιςουμε γιατί το Android ευκολφνει τθν ηωι του προγραμματιςτι ενϊ ταυτόχρονα του 

παρζχει πάμπολλεσ επιλογζσ και δυνατότθτεσ για τθν δθμιουργία πρωτοποριακϊν 

εφαρμογϊν. 

 

2.3 Αρχιτεκτονικό του Android 

 

Όπωσ προανζφερα, το Android είναι μια ςτοίβα λογιςμικοφ. Η λογικι πίςω από αυτιν τθν 

ζκφραςθ και ςε όλθ τθν φιλοςοφία του Android, κρφβεται ςτο ακόλουκο διάγραμμα με τα 

βαςικά ςυςτατικά του (΢χιμα 2.13).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

΢χιμα 2.13: Σα βαςικά περιεχόμενα του λειτουργικοφ ςυςτιματοσ Android 
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΢τθν ςτοίβα του Android (΢χιμα 2.13), παρατθροφμε 4 επίπεδα. Ακολοφκωσ κα περιγράψουμε 

ςυνοπτικά τα βαςικά αυτά επίπεδα χωρίσ να μποφμε ςε λεπτομζρειεσ για όλα τα περιεχόμενα 

του κάκε επιπζδου. 

Κάκε επίπεδο ςτθν αρχιτεκτονικι αυτι, χρθςιμοποιεί τισ υπθρεςίεσ που του προςφζρονται 

από τα πιο κάτω επίπεδα. Ασ δοφμε τϊρα αυτά τα επίπεδα ξεκινϊντασ από το πιο χαμθλό. 

 

2.3.1 Πυρόνασ Linux ( Linux Kernel) 

 

Σο Android είναι βαςιςμζνο ςτα γερά κεμζλια του Linux. Ο πυρινασ Linux είναι δοκιμαςμζνοσ, 

ςτακερόσ και πετυχθμζνοσ και μπορεί να βρεκεί παντοφ, από ρολόγια χειρόσ μζχρι 

υπερυπολογιςτζσ. Σο Linux παρζχει ςτο Android το αφαιρετικό επίπεδο υλικοφ, επιτρζποντάσ 

του να μπορεί να χρθςιμοποιθκεί ςε μεγάλθ ποικιλία πλατφόρμων ςτο μζλλον. Ειδικότερα, το 

Android χρθςιμοποιεί τον πυρινα Linux για τθν  διαχείριςθ μνιμθσ, τθν διαχείριςθ 

διεργαςιϊν, τθν δικτφωςθ και άλλεσ υπθρεςίεσ του λειτουργικοφ ςυςτιματοσ. 

 

2.3.2 Εγγενόσ Βιβλιοθόκεσ – Native Libraries 

 

΢το αμζςωσ ψθλότερο επίπεδο βρίςκουμε τισ Native Libraries – Εγγενισ Βιβλιοκικεσ. Όλεσ 

αυτζσ είναι γραμμζνεσ ςτθν γλϊςςα προγραμματιςμοφ C και C++ και μεταγλωττίςτθκαν για 

τθν ςυγκεκριμζνθ αρχιτεκτονικι υλικοφ που χρθςιμοποιείται από το τθλζφωνο. Οι βιβλιοκικεσ 

αυτζσ δεν είναι εφαρμογζσ που μποροφν να ςτακοφν από μόνεσ τουσ. Τπάρχουν για να 

μποροφν να κλθκοφν από προγράμματα υψθλότερου επιπζδου. Από τθν ζκδοςθ Donut και 

μετά, οι καταςκευαςτζσ μποροφν να γράφουν τισ δικζσ τουσ τζτοιεσ βιβλιοκικεσ με τθν χριςθ 

τθσ Εργαλειοκικθσ NDK ( Native Development Kit ). 
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2.3.3 Φρόνοσ Εκτϋλεςησ – Android Runtime 

 

΢το ίδιο επίπεδο με τισ εγγενισ βιβλιοκικεσ, βρίςκουμε και τον χρόνο εκτζλεςθσ Android. Εδϊ 

ηουν βαςικζσ βιβλιοκικεσ τθσ Java και θ εικονικι μθχανι Dalvik. H Dalvik είναι μια 

βελτιςτοποιθμζνθ υλοποίθςθ μιασ εικονικισ μθχανισ Java για φορθτζσ ςυςκευζσ από τθν 

Google. Η Dalvik τρζχει .dex αρχεία, τα οποία είναι bytecodes που προζρχονται από αρχεία 

.class και .jar. Εν αντικζςει όμωσ με τα .class αρχεία, τα .dex είναι πολφ πιο ςυμπαγι και 

αποδοτικά, γεγονόσ ςθμαντικό για ςυςκευζσ με περιοριςμζνθ μνιμθ και μπαταρία. 

 

Σο Android περιλαμβάνει ζνα ςφνολο βαςικϊν βιβλιοκθκϊν που παρζχουν τισ περιςςότερεσ 

από  τισ  διακζςιμεσ λειτουργίεσ των βαςικϊν βιβλιοκθκϊν τθσ  Java.  Κάποια πακζτα  και 

κλάςεισ υπάρχουν και ςτο Android κάποια άλλα δεν υποςτθρίηονται κακόλου, ενϊ ταυτόχρονα 

το Android παρζχει και επιπρόςκετα προςαρμοςμζνα ςτισ δικζσ του ανάγκεσ. 

 

2.3.4  Πλαύςιο Εφαρμογόσ – Application Framework 

 

Πάνω από τισ εγγενισ βιβλιοκικεσ και το χρόνο εκτζλεςθσ Android, είναι το πλαίςιο 

εφαρμογισ. Αυτό το επίπεδο μασ παρζχει υψθλοφ επιπζδου δομικζσ μονάδεσ τισ οποίεσ 

μποροφμε να χρθςιμοποιοφμε για τθν καταςκευι των εφαρμογϊν μασ. Αυτό το πλαίςιο είναι 

προ-εγκατεςτθμζνο  ςτο  Android,  αλλά  είναι  επεκτάςιμο,  αφοφ  ο  κάκε  καταςκευαςτισ 

μπορεί να το ςυμπλθρϊςει με δικά του κομμάτια. 

 

Σα ςθμαντικότερα δομικά ςτοιχεία του πλαιςίου αυτοφ είναι: 

 Διαχειριςτισ Δραςτθριοτιτων - Activity Manager: Τπεφκυνο για τον ζλεγχο του χρόνου 

ηωισ (΢χιμα 2.14) των εφαρμογϊν και για τθν διατιρθςθ μιασ ςτοίβασ που επιτρζπει 

τθν πλοιγθςθ του χριςτθ ςε προθγοφμενεσ οκόνεσ. 
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 Παροχζασ  Περιεχομζνου -  Content  Providers:  Αυτά τα  αντικείμενα  περιζχουν 

δεδομζνα που μποροφν να διαμοιραςτοφν μεταξφ εφαρμογϊν. 

 Διαχειριςτισ Πόρων - Resource Manager: Οι πόροι, είναι οτιδιποτε υπάρχει ςε ζνα 

πρόγραμμα και δεν είναι κϊδικασ. Για παράδειγμα μπορεί να είναι κωδικοί χρωμάτων,  

αλφαρικμθτικοί  χαρακτιρεσ  ι  ακόμα  και  ζτοιμα  ςχεδιαγράμματα οκονϊν 

φτιαγμζνα ςε XML, τα οποία μπορεί το πρόγραμμα να καλεί. 

 Διαχειριςτισ Σοποκεςίασ - Location Manager: Χρθςιμοποιείται για να μπορεί να ξζρει 

το τθλζφωνο που βρίςκεται ανά πάςα ςτιγμι. 

 Διαχειριςτισ Κοινοποιιςεων - Notification Manager: Ιδανικόσ τρόποσ για να 

ενθμερϊνεισ τον χριςτθ για γεγονότα που ςυμβαίνουν, διακριτικά χωρίσ να διακόπτεισ 

τθν εργαςία του. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

΢χιμα 2.14: Ο κφκλοσ ηωισ μιασ Δραςτθριότθτασ Android 
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2.3.5   Εφαρμογϋσ και Widgets 

 

΢το υψθλότερο επίπεδο τθσ ςτοίβασ Android, φιγουράρουν οι εφαρμογζσ και τα widgets. Αυτό 

είναι που βλζπουν οι χριςτεσ χωρίσ να γνωρίηουν τθν όλθ από κάτω διαδικαςία. Αυτζσ είναι 

εφαρμογζσ που γράφουν οι καταςκευαςτζσ λογιςμικοφ, εφαρμογζσ που ιδθ είναι 

εγκατεςτθμζνεσ ςτο τθλζφωνο ι που ο χριςτθσ παίρνει από το Android Market. 

Οι εφαρμογζσ είναι προγράμματα που καταλαμβάνουν ολόκλθρθ τθν οκόνθ και 

αλλθλεπιδροφν με το χριςτθ. Από τθν άλλθ τα widget λειτουργοφν ςε μικρά τετράγωνα μζςα 

ςτθν αρχικι οκόνθ – εφαρμογι. 

 

2.4   Γιατύ Android 

 

Εν κατακλείδι παρακζτουμε εδϊ κάποια ςθμεία και ςκζψεισ, για το Android, ςαν μια 

τελευταία προςπάκεια να πείςουμε για τθν πρωτοπορία του ςτο χϊρο και τθν ιςχυρι 

δυναμικι του. Γιατί Android λοιπόν; 

 Είναι  μια  πραγματικά  ανοιχτι,  ελεφκερθ  πλατφόρμα  ανάπτυξθσ,  βαςιςμζνθ  ςτο 

Linux 

 

 Διακζτει αρχιτεκτονικι βαςιςμζνθ ςε δομικά ςτοιχεία τα οποία μποροφν να 

τροποποιθκοφν, να ολοκλθρωκοφν και να προςαρμοςτοφν ςτισ ανάγκεσ κάκε 

καταςκευαςτι και κατά ςυνζπεια χριςτθ 

 

 Πολλζσ  ενςωματωμζνεσ υπθρεςίεσ  που μποροφν να  κάνουν  τθν  εμπειρία  του 

χριςτθ μοναδικι, όπωσ υπθρεςίεσ βαςιςμζνεσ ςτθν τοποκεςία, πανίςχυρθ SQL βάςθ 

δεδομζνων, μθχανι αναηιτθςθσ και χάρτεσ 
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 Αυτόματθ διαχείριςθ του κφκλου ηωισ μιασ εφαρμογισ, με πολλαπλζσ δικλίδεσ 

αςφαλείασ ανάμεςα ςτα προγράμματα. Βελτιςτοποιιςεισ ςτον τομζα διαχείριςθσ 

μνιμθσ και χαμθλισ κατανάλωςθσ ςε τζτοιο βακμό που δεν ζχει ξαναςυναντθκεί ςε 

άλλο ζξυπνο κινθτό τθλζφωνο (smartphone) 

 

 Τψθλισ ποιότθτασ γραφικά και ιχοσ 

 

 

 Φορθτότθτα ανάμεςα ςε ζνα ευρφ φάςμα ιδθ υπάρχοντοσ υλικοφ αλλά και 

μελλοντικοφ. Αυτό ζρχεται ςαν απόρροια του γεγονότοσ ότι όλα τα προγράμματα 

γράφονται ςε Java και εκτελοφνται από τθν εικονικι μθχανι Dalvik. Επιπρόςκετα οι 

οκόνεσ μποροφν να τροποποιθκοφν κατάλλθλα  για να  υποςτθρίηουν οποιαδιποτε 

ανάλυςθ, μζγεκοσ και προςανατολιςμό οκόνθσ 

 

Αυτοί είναι μερικοί μόνο από τουσ λόγουσ για τουσ οποίουσ ζγινε θ επιλογι του Android ωσ 

πλατφόρμα ανάπτυξθσ ςε αυτι τθν πτυχιακι εργαςία.  
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Κεφϊλαιο 3 

Προγραμματιςμόσ ςε περιβϊλλον Android 
 

 

3.1 Ειςαγωγι          

3.2 Προγραμματιςτικά Εργαλεία 

3.3 ΢υςτατικά ςτοιχεία εφαρμογισ 

3.4 User Interface 

3.5 Application Resources & ΢υμβατότθτα 

3.6 Android Manifest        

            

 

3.1   Ειςαγωγό 

 

To Android OS αποτελεί ζνα λειτουργικό ςφςτθμα το οποίο χρθςιμοποείται τα τελευταία 

χρόνια ςε ολοζνα και αυξανόμενο αρικμό κινθτϊν τθλεφϊνων (smartphones), κακϊσ και ςε 

θλεκτρονικζσ ταμπλζτεσ (tablet pc’s). Όλεσ οι λειτουργίεσ του κινθτοφ τθλεφϊνου ελζγχονται 

από εφαρμογζσ (applications) τισ οποίεσ οι χριςτεσ μποροφν να κατεβάςουν και να 

εγκαταςτιςουν ελεφκερα.  

Αξίηει να ςθμειωκεί ότι το Android OS αποτελεί ελεφκερο λογιςμικό ανοιχτοφ κϊδικα (free and 

open source software), πράγμα που ςθμαίνει ότι οι καταςκευαςτζσ κινθτϊν τθλεφϊνων ι 

άλλων θλεκτρονικϊν ςυςκευϊν ζχουν τθ δυνατότθτα να το χρθςιμοποιιςουν ςτα προιόντα 

τουσ ελεφκερα και χωρίσ κόςτοσ. Σο γεγονόσ αυτό αποτζλεςε τον καταλφτθ ςτθ διάδοςθ του 

λειτουργικοφ αυτοφ ςυςτιματοσ. Παράλλθλα τα εργαλεία για τθν καταςκευι εφαρμογϊν 
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υπάρχουν ελεφκερα ςτο διαδίκτυο, ζτςι ϊςτε οποιοςδιποτε προγραμματιςτισ να ζχει τθ 

δυνατότθτα να καταςκευάςει και να δθμοςιεφςει εφαρμογζσ. 

Ακολουκεί μία ςφντομθ περιγραφι ςτα εργαλεία αυτά και μία ανάλυςθ των βαςικϊν 

ςτοιχείων που αφοροφν ςτθν ανάπτυξθ εφαρμογϊν ςε λειτουργικό ςφςτθμα Android. 

3.2   Προγραμματιςτικϊ εργαλεύα 

 

Η γλϊςςα προγραμματιςμοφ που χρθςιμοποιείται για τθν καταςκευι εφαρμογϊν Android 

είναι θ Java, ενϊ τον τελευταίο καιρό γίνονται προςπάκειεσ για να ςυμπεριλθφκοφν και άλλεσ 

γλϊςςεσ όπωσ θ C και C++. Οπότε βαςικι προχπόκεςθ τθσ καταςκευισ είναι να διακζτουμε τα 

αντίςτοιχα εργαλεία τθσ γλϊςςασ προγραμματιςμοφ που κα χρθςιμοποιιςουμε και 

ςυγκεκριμζνα το Java Development Kit (JDK). Ακόμθ, χρειαηόμαςτε ζνα ολοκλθρωμζνο 

περιβάλλον ανάπτυξθσ ( integrated development environment ι IDE) για να μεταγλωττίηουμε 

και να τρζχουμε τα προγράμματα μασ, όπωσ το Eclipse (Εικόνα 3.1). 

Σο βαςικότερο εργαλείο αποτελεί το Android SDK (software development kit) το οποίο 

ουςιαςτικά μασ παρζχει τα επιπλζον εργαλεία ϊςτε να μποροφμε να γράψουμε κϊδικα 

ςυγκεκριμζνα για τθν καταςκευι εφαρμογισ Android.  

Κακϊσ το λειτουργικό ςφςτθμα Android κυκλοφορεί ςε διάφορεσ εκδόςεισ όπωσ είδαμε και 

αναλφςαμε ςε προθγοφμενο κεφάλαιο, κακίςταται ςαφζσ ότι θ κάκε ζκδοςθ κα χρθςιμοποιεί 

και οριςμζνα διαφορετικά προγραμματιςτικά εργαλεία. Ζτςι μζςα από τθν ADT Plugin 

μποροφμε να εγκαταςτιςουμε τα εργαλεία για τθν υλοποίθςθ εφαρμογισ ςε οποιαδιποτε 

ζκδοςθ. Για παράδειγμα αν κζλουμε θ εφαρμογι μασ να είναι ςυμβατι με παλαιότερεσ 

εκδόςεισ του Android, τότε κα πρζπει να εγκαταςτιςουμε τα αντίςτοιχα εργαλεία και να 

δοκιμάςουμε τθν εφαρμογι μασ ςτισ εκδόςεισ αυτζσ. 

Σζλοσ, για να δοκιμάςουμε τθν εφαρμογι μασ και να δοφμε τα αποτελζςματα τθσ κα 

χρειαςτοφμε κάποιον προςομοιωτι κινθτοφ τθλεφϊνου ςτον υπολογιςτι μασ. Σθ λφςθ μασ 

δίνει μία εικονικι ςυςκευι Android (Android Virtual Device ι AVD) θ οποία ουςιαςτικά 

αποτελεί προςομοιωτι τόςο software όςο και hardware ενόσ κινθτοφ τθλεφϊνου με 
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λειτουργικό ςφςτθμα Android (Εικόνα 3.2). Σθ ςυςκευι αυτι, τθν εγκακιςτάμε μζςα από τθν 

ADT Plugin, από όπου μποροφμε και να ρυκμίςουμε πολλζσ παραμζτρουσ τθσ, όπωσ τθν 

ζκδοςθ Android που κα χρθςιμοποιεί, το μζγεκοσ τθε οκόνθσ, το μζγεκοσ τθσ κάρτασ SD και 

τθσ cache, κακϊσ και άλλα χαρακτθριςτικά όπωσ δυνατότθτα λιψθσ φωτογραφιϊν (κάμερασ), 

δζκτθ GPS. Απαιτοφνται βζβαια αρκετοί υπολογιςτικοί πόροι για τθν εκτζλεςθ τθσ AVD, 

πράγμα που κακιςτά τισ περιςςότερεσ φορζσ ςχετικά αργι τθν εκτζλεςθ τθσ εφαρμογισ μασ 

ςτθ ςυςκευι αυτι. Φυςικά, ςε κάκε περίπτωςθ μποροφμε να εγκακιςτάμε και να εκτελοφμε 

τισ εφαρμογζσ μασ ςε φυςικι ςυςκευι, όπωσ κινθτό τθλζφωνο ι tablet pc, που χρθςιμοποιεί 

το λειτουργικό ςφςτθμα Android. 

΢το ςθμείο αυτό, πρζπει να ςθμειϊςουμε ότι όλα τα παραπάνω προγραμματιςτικά εργαλεία 

διατίκενται ελεφκερα ςτο διαδίκτυο από τουσ καταςκευαςτζσ τουσ, τα οποία μποροφμε να 

κατεβάςουμε και να χρθςιμοποιιςουμε χωρίσ κόςτοσ. 

 

Εικόνα 3.1: Σο περιβάλλον ανάπτυξθσ λογιςμικοφ Eclipse 
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Εικόνα 3.2: Εικονικι ςυςκευι με λειτουργικό ςφςτθμα Android (AVD) 

 

3.3   ΢υςτατικϊ ςτοιχεύα εφαρμογόσ 

 

Με τον όρο αυτό, εννοοφμε τα απαραίτθτα δομικά ςτοιχεία μίασ εφαρμογισ Android.  Σο κάκε 

ςτοιχείο από αυτά είναι ουςιαςτικά ζνασ τρόποσ πρόςβαςθσ του λειτουργικοφ ςυςτιματοσ 

ςτθν εφαρμογι μασ.  

Μποροφμε να τα διακρίνουμε ςε τζςςερα βαςικά ςτοιχεία: τισ δραςτθριότθτεσ (activities) , τισ 

υπθρεςίεσ (services), τουσ παρόχουσ περιεχομζνου (content providers) και τουσ κακολικοφσ 

παραλιπτεσ μθνυμάτων (broadcast receivers). 

3.3.1   Activities 

 

Αποτελοφν το βαςικότερο ςτοιχείο κάκε εφαρμογισ. Η κάκε activity αποτελεί μία διαφορετικι 

οκόνθ (παράκυρο) τθσ εφαρμογισ μασ, με τθν οποία ο χριςτθσ αλλθλεπιδρά. ΢ε αυτιν 

δθλαδι φορτϊνεται το γραφικό περιβάλλον το οποίο τελικά βλζπει ο χριςτθσ. 
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Κάκε εφαρμογι αποτελείται ςυνικωσ από αρκετζσ activities , οι οποίεσ ςυνδζονται μεταξφ 

τουσ, δθλαδι κάκε activity μπορεί να καλζςει κάποια άλλθ. Η πρϊτθ οκόνθ που κα δει ο 

χριςτθσ όταν τρζξει τθν εφαρμογι αποτελεί τθν κεντρικι (main) activity, από τθν οποία 

προζρχονται όλεσ οι υπόλοιπεσ. Σθ ςτιγμι που θ εφαρμογι μασ καλεί νζα activity, ο χριςτθσ 

βλζπει τθ νζα οκόνθ και με το πλικτρο back  μπορεί να επιςτρζψει ςτθν προθγοφμενθ, 

δθλαδι ζχουμε μία μορφι ςτοίβασ (LIFO). Αν δθλαδι θ activity A καλζςει τθν activity B και 

αυτι τθν activity C (A->B->C) τότε ςτθν activity C, με το πλικτρο back επιςτζφουμε ςτθν Β και 

από αυτιν επιςτρζφουμε ςτθν Α. Φυςικά κάποιεσ activities μποροφμε να επιλζξουμε να μθν 

τισ αποκθκεφουμε ςτθ ςτοίβα, δθλαδι αν ςτθν περίπτωςθ μασ επιλζξουμε θ Β να μθν 

αποκθκευτεί ςτθ ςτοίβα, τότε με το πλικτρο back από τθν C κα επιςτρζψουμε ςτθν Α. Αν 

πατθκεί το πλικτρο back ςτθ main activity τότε βγαίνουμε από τθν εφαρμογι μασ. 

Θεωροφμε το παράδειγμα μιασ απλισ εφαρμογισ θλεκτρονικοφ ταχυδρομείου, θ οποία μόλισ 

ανοίγει μασ εμφανίηει 3 επιλογζσ ι κουμπιά: Inbox, Compose, Sent Mail. Η ςυνθκζςτερθ 

υλοποίθςθ τθσ εφαρμογισ αυτισ είναι να δθμιουργιςουμε 5 διαφορετικζσ οκόνεσ, δθλαδι 5 

activities: 1. H main activity που εμφανίηει τισ επιλογζσ,  2. Inbox, δθλαδι θ λίςτα με τα 

ειςερχόμενα μθνφματα, 3. ReadMail, δθλαδι θ οκόνθ που διαβάηουμε ζνα email, 4. Compose, 

δθλαδι θ οκόνθ που γράφουμε ζνα email για να το ςτείλουμε και 5. SentMail, δθλαδι θ λίςτα 

με τα εξερχόμενα μθνφματα μασ. 

Κάκε activity πρζπει να υλοποιεί τθ μζκοδο onCreate() θ οποία καλείται τθ ςτιγμι που 

ξεκινάει θ activity. Η μζκοδοσ αυτι καλείται μόνο όταν τρζξουμε μία νζα activity είτε από 

κάποιο κουμπί είτε από κάποια επιλογι, δθλαδι δεν καλείται αν επιςτρζψουμε με το πλικτρο 

back ςε κάποια προθγοφμενθ. Όταν επιςτρζφουμε ςε κάποια προθγοφμενθ activity βλζπουμε 

το ςτιγμιότυπο που αφιςαμε και θ activity δεν ξαναδθμιουργείται. Επίςθσ μζςα ςτθ μζκοδο 

αυτι (ςυνικωσ ςτθν αρχι) πρζπει να δθμιουργθκεί θ διεπαφι χριςτθ (User Interface ι UI), θ 

οποία δθλϊνεται με τθν εντολι setContentView(). (Σο UI περιγράφεται ςτθν επόμενθ 

παράγραφο). 

Για να ξεκινιςουμε μία activity B μζςα από μία activity A χρθςιμοποιοφμε τισ παρακάτω 

εντολζσ: -  Intent intent = new Intent (this, MyActivityB.class); 
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                - startActivity(intent); 

Για να τερματίςουμε μία activity, αρκεί θ εντολι finish(). ΢ε γενικζσ γραμμζσ πάντωσ, το 

Android διαχειρίηεται τον κφκλο ηωισ τθσ κάκε activity, οπότε δε χρειάηεται να τισ 

τερματίηουμε εμείσ, παρά μόνο όταν κζλουμε οπωςδιποτε να μθ μπορεί να επιςτρζψει ο 

χριςτθσ ςε αυτό το ςτιγμιότυπο τθσ activity. Ο κφκλοσ ηωισ και οι αντίςτοιχεσ μζκοδοι των 

activities φαίνονται ςτθν εικόνα 3.3. 

 

Εικόνα 3.3: Ο κφκλοσ ηωισ των activities και οι αντίςτοιχεσ μζκοδοι 
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3.3.2   Services 

 

Μία service αποτελεί ζνα ςτοιχείο τθσ εφαρμογισ, το οποίο τρζχει ςτο παραςκινιο 

(background) και μπορεί να εκτελζςει αρκετζσ και χρονοβόρεσ λειτουργίεσ. Ειδοποιόσ διαφορά 

με τθν activity είναι το ότι θ service δεν παρζχει user interface. Επίςθσ, θ service μπορεί να 

εκτελείται ακόμα και όταν τρζξουμε κάποια διαφορετικι εφαρμογι από αυτιν που τθν 

ξεκίνθςε. 

Παράδειγμα υπθρεςίασ αποτελεί θ εφαρμογι για αναπαραγωγι μουςικισ. Όταν ακοφμε 

μουςικι, είναι πικανό να κζλουμε να ςυνεχίςουμε να τθν ακοφμε ακόμα και αν τρζξουμε 

κάποια άλλθ εφαρμογι και δίχωσ να απαιτοφμε γραφικό περιβάλλον για τθν αναπαραγωγι. 

Επιπλζον όλθ θ επικοινωνία με το δίκτυο κζλουμε να ςυνεχίςει όταν ανοίξουμε κάποια 

εφαρμογι και να μθν ςταματιςει, άρα κα πρζπει να λειτουργεί ςαν service. 

Δφο βαςικζσ λειτουργίεσ ςχετίηονται με τισ υπθρεςίεσ: θ startService() και θ bindService(). Η 

πρϊτθ καλείται από κάποια activity για να ξεκινιςει θ service και κα ςυνεχίςει να εκτελείται 

ακόμα και αν θ activity που τθν κάλεςε τερματιςτεί. Για το λόγο αυτό θ service δεν επιςτρζφει 

κάποιο αποτζλεςμα ςτθν activity που τθν κάλεςε, αλλά εκτελεί κάποια λειτουργία όπωσ το 

κατζβαςμα κάποιου αρχείου από το διαδίκτυο. Η δεφτερθ λειτουργία «δζνει» τθ service με 

κάποιο άλλο ςτοιχείο τθσ εφαρμογισ, π.χ. αποςτολι και λιψθ αποτελεςμάτων. ΢τθν 

περίπτωςθ αυτι, αν τερματιςτεί το ςτοιχείο που ζχει «δεκεί» με τθ service, τότε τερματίηεται 

και θ service. 

Προθγουμζνωσ, αναφζραμε ότι θ service δεν παρζχει διεπαφι χριςτθ, επομζνωσ 

δθμιουργείται το ερϊτθμα, πϊσ κα ενθμερϊνεται ο χριςτθσ για κάποιο αποτζλεςμα τθσ 

υπθρεςίασ. Τπάρχουν δφο τρόποι: θ ειδοποίθςθ Toast και θ ειδοποίθςθ μζςω τθσ Status Bar. 

Οι ειδοποιιςεισ αυτζσ αναλφονται ςτθν παράγραφο 3.4.4, κακϊσ αφοροφν ςτο user interface. 

΢ε αντίκεςθ με τισ activities, το λειτουργικό ςφςτθμα δε διαχειρίηεται τον κφκλο ηωισ των 

services (παρά μόνο όταν υπάρχει ζλλειψθ υπολογιςτικϊν πόρων), επομζνωσ θ κάκε service 

κα πρζπει να δθλϊνει το πότε κα ςταματιςει με τθν εντολι stopSelf(). 
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3.3.3   Content Providers 

 

Οι content providers διαχειρίηονται αποκθκευτικοφσ χϊρουσ για δεδομζνα, οι οποίοι είναι 

προςπελάςιμοι από οποιαδιποτε εφαρμογι. Αποτελοφν το μοναδικό τρόπο για αποκικευςθ 

δεδομζνων, τα οποία κζλουμε να είναι προςβάςιμα από αρκετζσ εφαρμογζσ. Για παράδειγμα 

μία εφαρμογι τθλεφωνικοφ καταλόγου, κα κζλαμε να αποκθκεφει ςε ςυγκεκριμζνο χϊρο τισ 

επαφζσ μασ, ϊςτε αργότερα αν κελιςουμε να χρθςιμοποιιςουμε διαφορετικι εφαρμογι, να 

μπορεί αυτι να εντοπίςει και να επεξεργαςτεί τα ιδθ υπάρχοντα δεδομζνα. Παρόμοια 

παραδείγματα αποτελοφν τα αρχεία ιχου, βίντεο, οι εικόνεσ, τα οποία κζλουμε να 

αποκθκεφονται ςε κάποιουσ προεπιλεγμζνουσ χϊρουσ, ϊςτε να είναι προςβάςιμα από 

περιςςότερεσ από μία εφαρμογζσ. 

΢το πλαίςιο αυτό υπάρχει ενςωματωμζνθ βάςθ δεδομζνων ςτο λειτουργικό ςφςτθμα Android 

(SQLite database), ςτθν οποία μποροφν να αποκθκευτοφν ι να διαβάηουν δεδομζνα οι content 

providers. 

 

3.3.4   Broadcast Receivers 

 

Οι broadcast receivers ενθμερϊνονται για κάποιο ςυγκεκριμζνο γεγονόσ από το λειτουργικό 

ςφςτθμα και τότε ενεργοποιοφνται. Σζτοια γεγονότα μπορεί να είναι ότι θ οκόνθ ζχει ςβιςει, 

ότι θ ςτάκμθ τθσ μπαταρίασ είναι χαμθλι και άλλα. Για παράδειγμα, αρκετζσ εφαρμογζσ 

λιψθσ φωτογραφιϊν απενεργοποιοφν το flash ςε περίπτωςθ χαμθλισ μπαταρίασ για λόγουσ 

εξοικονόμθςθσ ενζργειασ. Ενθμερϊνονται δθλαδι από τον broadcast receiver για το γεγονόσ 

αυτό και πράττουν ανάλογα. Οι broadcast receivers δεν παρζχουν user interface, αλλά 

μποροφν να ενθμερϊςουν το χριςτθ για κάποιο γεγονόσ μζςω των status bar notifications. 
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3.4   User Interface 

 

Η διεπαφι χριςτθ ζχει τεράςτια ςθμαςία για κάκε εφαρμογι. Αποτελεί τθν τελικι εικόνα που 

βλζπει ο χριςτθσ, το γραφικό περιβάλλον ςτο οποίο κα περιθγείται, και ενεργοποιεί όλεσ τισ 

λειτουργίεσ τθσ εφαρμογισ. Σο user interface και θ λειτουργικότθτα τθσ εφαρμογισ αποτελοφν 

αλλθλζνδετα ςτοιχεία και χωρίσ το ζνα δε μπορεί να υπάρξει και το άλλο. Πολλζσ φορζσ 

μάλιςτα είναι δυςκολότεροσ ο ςχεδιαςμόσ ενόσ όμορφου και εφχρθςτου περιβάλλοντοσ 

εργαςίασ, παρά θ ίδια θ λειτουργικότθτα τθσ εφαρμογισ. Κακίςταται ςαφζσ, λοιπόν, ότι 

απαιτεί μεγάλθ προςπάκεια και προςοχι θ δθμιουργία ενόσ γραφικοφ περιβάλλοντοσ που κα 

προςελκφει τουσ χριςτεσ και κα τουσ ωκεί να χρθςιμοποιοφν μία ςυγκεκριμζνθ εφαρμογι 

ζναντι μίασ άλλθσ, με τισ ίδιεσ λειτουργίεσ. 

 

3.4.1   Layout 

 

΢ε κάκε οκόνθ τθσ εφαρμογισ, πρωταρχικό ςτοιχείο του γραφικοφ περιβάλλοντοσ αποτελεί θ 

διάταξθ των γραφικϊν ςτοιχείων ι layout. Σο layout περιλαμβάνει όλα τα γραφικά ςτοιχεία 

τθσ οκόνθσ, τα οποία μπορεί να είναι διατεταγμζνα ςε επιμζρουσ layouts.  

Τπάρχουν 4 είδθ layout, τα LinearLayout (γραμμικι διάταξθ) , RelativeLayout (ςχετικι διάταξθ),  

FrameLayout (διάταξθ πλαιςίου) και TableLayout (διάταξθ πίνακα). (Τπάρχει και το 

AbsoluteLayout, το οποίο όμωσ ζχει προτακεί να μθν χρθςιμοποιείται πλζον, διότι ορίηει τισ 

απόλυτεσ κζςεισ κάκε ςτοιχείου, οι οποίεσ όμωσ διαφζρουν ανάλογα με τθν κινθτι ςυςκευλθ 

και τθν οκόνθ που χρθςιμοποιείται θ εφαρμογι). Σο LinearLayout αποτελεί διάταξθ ςτοιχείων 

ςε οριηόντια ι κατακόρυφθ ςειρά. Αν δθλαδι δθλϊςουμε τρία ςτοιχεία A, B, C μζςα ςε ζνα 

οριηόντιο LinearLayout τότε τα ςτοιχεία αυτά κα εμφανίηονται ςτθν οκόνθ ςε μία οριηόντια 

διάταξθ με τθ ςειρά που τα δθλϊςαμε το ζνα δίπλα ςτο άλλο. Σο RelativeLayout μασ δίνει 

περιςςότερθ ελευκερία ςτθ διλωςθ των γραφικϊν ςτοιχείων, με τθν ζννοια ότι κάκε ςτοιχείο 

μποροφμε να επιλζξουμε να το εμφανίςουμε ςε ςυγκεκριμζνο ςθμείο τθσ οκόνθσ, όπωσ π.χ. 

ςτθν αρχι, ςτο κζντρο, ςτο τζλοσ ι να επιλζξουμε τθ κζςθ του ςε ςχζςθ με κάποιο άλλο 
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ςτοιχείο. Σο FrameLayout αποτελεί τθν απλοφςτερθ διάταξθ ςτοιχείων. Είναι απλά ζνασ κενόσ 

χϊροσ τον οποίο μποροφμε να γεμίςουμε με κάποιο αντικείμενο, π.χ. μία εικόνα. Για το λόγο 

αυτό ςυνικωσ χρθςιμοποιείται ςαν ρίηα (root) ςτο δζντρο των γραφικϊν ςτοιχείων τθσ 

οκόνθσ. Σζλοσ, το TableLayout όπωσ φανερϊνει και θ ονομαςία του αποτελεί διάταξθ πίνακα, 

δθλαδι μπορεί να διατάςςει τα παιδιά του (children) ςε ςειρζσ και ςτιλεσ. ΢ε όλα τα 

παραπάνω ςτοιχεία μποροφμε να ρυκμίςουμε αρκετζσ παραμζτρουσ όπωσ μζγεκοσ (πλάτοσ 

και φψοσ), οριηόντια ι κατακότυφθ διάταξθ, βαρφτθτα (layout gravity) και άλλεσ. 

Τπάρχουν δφο τρόποι για να δθλϊςουμε τα layouts (όπωσ και κάκε άλλο γραφικό ςτοιχείο) τθσ 

εφαρμογισ μασ : α) μζςω αρχείων xml ι β) μζςα ςτισ activities τθσ εφαρμογισ μασ. Σα αρχεία 

xml αποτελοφν ςτατικό τρόπο δθμιουργίασ των γραφικϊν ςτοιχείων. Σα αποκθκεφουμε ςε 

ςυγκεκριμζνο φάκελο του project μασ και τα καλοφμε για δθμιουργία του γραφικοφ 

περιβάλλοντοσ μζςα από τισ activities. Παρουςιάηουν δενδρικι δομι για εφκολθ ςυγγραφι και 

κατανόθςθ του περιεχομζνου τουσ. Πολλζσ φορζσ ωςτόςο δε γνωρίηουμε εξαρχισ τθ διάταξθ 

που κα χρθςιμοποιιςουμε, διότι ίςωσ να εξαρτάται από οριςμζνεσ επιλογζσ του χριςτθ. ΢τισ 

περιπτϊςεισ αυτζσ δθμιουργοφμε δυναμικά τα layouts μζςα ςτισ activities και ορίηουμε εκεί 

τισ παραμζτρουσ αυτϊν. Ωςτόςο ο πιο εφκολοσ και ςυνθκζςτεροσ τρόποσ είναι να 

δθμιουργιςουμε για κάκε οκόνθ ζνα διαφορετικό xml αρχείο που κα περιλαμβάνει τθ 

διάταξθ όλων των γραφικϊν τθσ ςτοιχείων, και να το καλζςουμε μζςα από τθν αντίςτοιχθ 

activity.  

Ακολουκοφν δφο παραδείγματα διάταξθσ των γραφικϊν ςτοιχείων τθσ οκόνθσ. 

Παράδειγμα 1: 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout  

    android:layout_width="fill_parent" 

    android:layout_height="fill_parent" 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    > 
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    <TextView  

        android:layout_width="105px" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="Hello World,\nUIActivity" 

        /> 

    <Button 

        android:layout_width="100px" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="Button" 

        /> 

</LinearLayout> 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 3.4: Παράδειγμα καταςκευισ ενόσ LinearLayout που περιλαμβάνει ζνα κείμενο και ζνα κουμπί 

 

Παράδειγμα 2: 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<TableLayout   
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    xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    android:layout_height="fill_parent"  

    android:layout_width="fill_parent" 

    android:background="#000044"> 

    <TableRow>  

        <TextView  

            android:text="User Name:" 

            android:width ="120px" 

            /> 

        <EditText   

            android:id="@+id/txtUserName"  

            android:width="200px" /> 

    </TableRow>  

    <TableRow> 

        <TextView   

            android:text="Password:"  

            /> 

        <EditText  

            android:id="@+id/txtPassword"  

            android:password="true"   

            /> 

    </TableRow> 

    <TableRow> 

        <TextView /> 

        <CheckBox android:id="@+id/chkRememberPassword" 

            android:layout_width="fill_parent"  

            android:layout_height="wrap_content" 

            android:text="Remember Password"  

            />    
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    </TableRow> 

    <TableRow> 

        <Button  

            android:id="@+id/buttonSignIn"  

            android:text="Log In" /> 

    </TableRow> 

</TableLayout>  

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 3.5: Παράδειγμα καταςκευισ ενόσ TableLayout το οποίο ηθτάει όνομα χριςτθ και κωδικό 

πρόςβαςθσ 

3.4.2  Μενού 

 

Σα μενοφ αποτελοφν ζνα ςθμαντικό κομμάτι τθσ διεπαφισ χριςτθ για κάκε οκόνθ τθσ 

εφαρμογισ, διότι παρζχουν ςτο χριςτθ ζνα  γνωςτό και φιλικό τρόπο για να ειςάγει τισ 

επιλογζσ του. ΢το λειτουργικό ςφςτθμα Android υπάρχουν τρία διαφορετικά είδθ μενοφ, το 

μενοφ επιλογϊν (options menu),το μενοφ πλαιςίου (context menu) και το υπομενοφ 

(submenu), τα οποία δθλϊνονται και αυτά ςε αρχεία xml. 
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 3.4.2.1   Μενού επιλογών 

 

Σο μενοφ επιλογϊν αποτελεί το βαςικότερο μενοφ μίασ εφαρμογισ. Εμφανίηεται τθ ςτιγμι που 

πατάμε το κουμπί menu τθσ ςυςκευισ μασ και περιζχει όλεσ τισ βαςικζσ επιλογζσ τθσ 

εφαρμογισ μασ. ΢τον κϊδικα τθσ εφαρμογισ μασ ορίηουμε κάκε επιλογι του μενοφ ςε ποια 

activity κα οδθγιςει το χριςτθ. Παράδειγμα ενόσ μενοφ επιλογϊν φαίνεται ςτθν παρακάτω 

εικόνα: 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 3.6: Σο μενοφ επιλογϊν μίασ εφαρμογισ περιιγθςθσ ςτο διαδίκτυο (browser) 

 

3.4.2.2   Μενού πλαιςύου 

 

Γνωρίηουμε όλοι τισ επιλογζσ που μασ δίνει το δεξί κλικ ςε διάφορα προγράμματα ι εικονίδια 

ςτα λειτουργικά ςυςτιματα που χρθςιμοποιοφνται ςτουσ υπολογιςτζσ. Σο ηιτθμα είναι πϊσ 

κα εμφανίςουμε παρόμοιεσ επιλογζσ ςτισ εφαρμογζσ Android, αφοφ διακζτουμε οκόνθ αφισ. 

Σθ λφςθ ζρχεται να μασ δϊςει το μενοφ πλαιςίου το οποίο περιλαμβάνει αυτζσ ακριβϊσ τισ 

επιλογζσ ςε οποιοδιποτε γραφικό ςτοιχείο το ορίςουμε (εικόνα, κείμενο κλπ) και 
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ενεργοποιείται από τον χριςτθ με παρατεταμζνο πάτθμα (press and hold ι long press) του 

ςτοιχείου αυτοφ. Για παράδειγμα ςτο μενοφ πλαιςίου ενόσ κειμζνου κα ορίηαμε επιλογζσ 

«αντιγραφι», «αποκοπι», ςτο μενοφ πλαιςίου μίασ διεφκυνςθσ URL ςε εφαρμογι web 

browser κα ορίηαμε επιλογζσ «άνοιγμα», «άνοιγμα ςε νζα καρτζλα». 

 

3.4.2.3   Τπομενού 

 

Σο υπομενοφ μπορεί να προςτεκεί ςαν επιλογι ςτα δφο παραπάνω μενοφ και όπωσ δείχνει και 

το όνομα του ανοίγει ζνα επιπλζον μενοφ για περιςςότερεσ επιλογζσ. Χρθςιμοποιείται ςε 

περιπτϊςεισ που θ εφαρμογι μασ εκτελεί αρκετζσ λειτουργίεσ και κζλουμε να τισ 

οργανϊςουμε ςε μενοφ.  

 

3.4.3   Διϊλογοσ (dialog) 

 

Ο διάλογοσ (dialog) είναι ςυνικωσ ζνα μικρό παράκυρο που εμφανίηεται ςτθν οκόνθ μπροςτά 

από τθν activity που τον κάλεςε. Η activity αυτι χάνει τθν εςτίαςθ που είχε (focus) και το 

παράκυρο του διαλόγου είναι το μοναδικό με το οποίο μπορεί να αλλθλεπιδράςει ο χριςτθσ. 

Χρθςιμοποιείται είτε για ενθμζρωςθ του χριςτθ για κάποιο γεγονόσ είτε γα να ορίςει ο 

χριςτθσ κάποια επιλογι του. Σα κυριότερα είδθ διαλόγων είναι ο AlertDialog (διάλογοσ 

ειδοποίθςθσ) και ο ProgressDialog (διάλογοσ προόδου). 

 Ο AlertDialog είναι ο πιο ςυνθκιςμζνοσ διάλογοσ. Αποτελείται από ζνα τίτλο, ζνα μινυμα, 

οριςμζνα κουμπιά ι μια λίςτα από επιλογζσ. Για κάκε κουμπί του διαλόγου, ορίηουμε μζςα 

ςτθν activity τισ ενζργειεσ που κα ακολουκιςουν όταν το πατιςει ο χριςτθσ.  
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Εικόνα 3.7: Παράδειγμα AlertDialog 

O ProgressDialog  αποτελεί ουςιαςτικά επζκταςθ του AlertDialog και χρθςιμοποιείται όταν 

κζλουμε να εμφανίςουμε ςτο χριςτθ τθν πρόοδο για κάποια ενζργεια. Για παράδειγμα, όταν 

κζλουμε να κατεβάςουμε κάποιεσ εικόνεσ από το διαδίκτυο και να τισ εμφανίςουμε ςτο 

χριςτθ, κα χρειαςτοφμε κάποιο χρονικό διάςτθμα για να ολοκλθρωκεί αυτι θ ενζργεια. Οπότε 

για να μθ βλζπει ο χριςτθσ μία κενι μαφρθ οκόνθ, εμφανίηουμε ζναν ProgressDialog και ςτο 

background εκτελοφμε τισ χρονοβόρεσ διαδικαςίεσ. Παρακάτω φαίνεται θ απλοφςτερθ μορφι 

ενόσ ProgressDialog. 

 

 

 

Εικόνα 3.8: Παράδειγμα ProgressDialog 

 

3.4.4   Ειδοποιώντασ το χρόςτη 

 

 ΢ε πολλζσ περιπτϊςεισ κζλουμε να ενθμερϊςουμε το χριςτθ για κάποιο γεγονόσ ι 

αποτζλεςμα ςχετικό με τθν εφαρμογι μασ. Οριςμζνα από αυτλα τα γεγονότα απαιτοφν κάποια 

απάντθςθ από το χριςτθ και άλλα όχι. Για παράδειγμα, όταν ο χριςτθσ αποκθκεφει ζνα 

αρχείο, κα κζλαμε να δει κάποιο μινυμα ότι το αρχείο αποκθκεφτθκε επιτυχϊσ. Ή όταν θ 

εφαρμογι μασ τρζχει ςτο background και κζλει να ενθμερϊςει το χριςτθ για κάποιο γεγονόσ, 

κα πρζπει να ςτείλει κάποια ειδοποίθςθ τθν οποία ο χριςτθσ να μπορεί να «ανοίξει» όταν 

αυτόσ επικυμεί. ΢τθν πρϊτθ περίπτωςθ χρθςιμοποιοφμε toast notification, ενϊ ςτθ δεφτερθ 

status bar notification. 
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3.4.4.1   Toast Notification 

 

Η toast notification είναι ζνα μινυμα που εμφανίηεται για λίγα δευτερόλεπτα ςτο παράκυρο 

που βρίςκεται ο χριςτθσ, οποιαςδιποτε εφαρμογισ και αν είναι αυτό. Ο χϊροσ που 

καταλαμβάνει είναι ο ελάχιςτοσ απαιτοφμενοσ ϊςτε το μινυμα να είναι εμφανζσ, ενϊ ο 

χριςτθσ μπορεί όςο εμφανίηεται το μινυμα να αλλθλεπιδρά με τθν activity ςτθν οποία 

βρίςκεται. Δεν υπάρχει κάποια επιλογι ςε αυτι τθν ειδοποίθςθ, παρά μόνο ενθμζρωςθ, 

δθλαδι ο χριςτθσ δε μπορεί να αλλθλεπιδράςει με τθν ειδοποίθςθ. Χρθςιμοποιείται ςυνικωσ 

για μικρά μθνφματα που δεν απαιτοφν κάποια ενζργεια από το χριςτθ. 

 

3.4.4.2   Status Bar Notification 

 

H status bar notification, όπωσ φανερϊνει και το όνομα τθσ, είναι μία ειδοποίθςθ θ οποία 

εμφανίηεται ςτθ status bar του κινθτοφ τθλεφϊνου μασ, και τθν οποία μποροφμε να ανοίξουμε 

είτε βριςκόμαςτε ςτο κεντρικό μενοφ του τθλεφϊνου μασ, είτε ςε κάποια εφαρμογι. Αντίκετα 

με τθν toast, θ status bar notification μπορεί να επιλεχκεί και να ξεκινιςει κάποια λειτουργία 

ανάλογα με τισ ενζργειεσ που ζχουμε ορίςει ςτον κϊδικα τθσ εφαρμογισ. Για παράδειγμα, 

όταν κατεβάηουμε ζνα αρχείο από το διαδίκτυο, όταν θ λιψθ ολοκλθρωκεί, κα κζλαμε να 

επιλζξουμε τθν ειδοποίθςθ αυτι και με τον τρόπο αυτό είτε να ανοίξουμε το φάκελο που 

βρίςκεται το αρχείο, είτε να το τρζξουμε. Σισ περιςςότερεσ φορζσ οι toast notifications 

ενεργοποιοφνται από activities, ενϊ οι status bar notifications από services. 

 

3.5   Application Resources & ΢υμβατότητα 

 

Με τον όρο application resources εννοολυμε όλα τα ςτατικά ςτοιχεία τα οποία χρθςιμοποιεί θ 

εφαρμογι μασ, όπωσ για παράδειγμα οι εικόνεσ και τα strings που χρθςιμοποιοφμε ςτον 

κϊδικα. Όλα αυτά τα ςτοιχεία κα πρζπει να είναι ανεξάρτθτα από τον κϊδικα τθσ εφαρμογισ, 

δθλαδι να δθλϊνονται ςε διαφορετικά ςθμεία από τισ κλάςεισ μασ, για λόγουσ ςυμβατότθτασ 
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τθσ εφαρμογισ μασ. Δθλαδι αν θ εφαρμογι μασ εμφανίηει ςε μία οκόνθ κάποιεσ εικόνεσ, κα 

κζλαμε ίςωσ να τισ εμφανίςουμε με διαφορετικό τρόπο όταν βριςκόμαςτε ςε portrait mode 

και με διαφορετικό όταν βριςκόμαςτε ςε landscape. Επίςθσ, για να κάνουμε τθν εφαρμογι να 

υποςτθρίηει αρκετζσ γλϊςςεσ κα μποροφςαμε να κρατάμε ςε διαφορετικό αρχείο τα strings 

για κάκε γλϊςςα και να τα προςπελαφνουμε με τον ίδιο τρόπο από τον κϊδικα τθσ εφαρμογισ 

μασ. Ζτςι λοιπόν, για κάκε ςτοιχείο που κα χρθςιμοποιιςουμε ορίηουμε κάκε φορά το 

προεπιλεγμζνο (default) και ζπειτα αν κζλουμε και άλλα εναλλακτικά (alternative), τα οποία 

μπορεί να εξαρτϊνται από τον προςανατολιςμό (orientation) τθσ ςυςκευισ, το μζγεκοσ τθσ 

οκόνθσ, τθ γλϊςςα που χρθςιμοποιεί ο χριςτθσ ςτθ ςυςκευι και άλλα. 

  

3.5.1   Προςανατολιςμόσ 

 

Οι ςυςκευζσ με λειτουργικό ςφςτθμα Android μποροφν να τοποκετθκοφν είτε ςε 

προςανατολιςμό πορτρζτου (portrait mode) είτε ςε προςανατολιςμό τοπίου (landscape 

mode). Η πρϊτθ περίπτωςθ αφορά τον πιο ςυνθκιςμζνο τρόπο χριςθσ του κινθτοφ, αυτόν που 

χρθςιμοποιοφμε το κινθτό μασ τθλζφωνο ςε όρκια κζςθ, δθλαδι θ μεγαλφτερθ πλευρά τθσ 

οκόνθσ είναι κατακόρυφθ. Η δεφτερθ περίπτωςθ είναι θ αντίςτροφθ, δθλαδι όταν θ 

μεγαλφτερθ πλευρά τθσ οκόνθσ είναι οριηόντια. Αντιλαμβάνεται κανείσ ότι τα γραφικά 

ςτοιχεία τθσ οκόνθσ κα κζλαμε κάποιεσ φορζσ να εμφανίηονται με διαφορετικό τρόπο, 

ανάλογα τον προςανατολιςμό τθσ ςυςκευισ. Σο λειτουργικό ςφςτθμα Android ζχει τθ 

δυνατότθτα να επαναςχεδιάηει τα γραφικά αυτά ςτοιχεία, όταν αλλάηουμε προςανατολιςμό, 

και να τα εμφανίηει με τον τρόπο που λεχουμε ορίςει εμείσ. Ο προεπιλεγμζνοσ τρόποσ είναι να 

παρουςιάηεται το user interface με τθν ίδια διάταξθ και ςτουσ δφο προςανατολιςμοφσ. Ζςτω 

λοιπόν ότι κζλουμε να εμφανίςουμε τρεισ εικόνεσ ςε κάποια οκόνθ τθσ εφαρμογισ μασ, οι 

οποίεσ να καλφπτουν όλο το χϊρο τθσ οκόνθσ. Η καλφτερθ λφςθ κα ιταν όταν ο χριςτθσ 

χρθςιμοποιεί το κινθτό του ςε portrait mode, να εμφανίηονται θ μία κάτω από τθν άλλθ, ενϊ 

όταν αλλάηει ςε landscape mode, να εμφανίηονται θ μία δίπλα ςτθν άλλθ. ΢τισ παρακάτω 

εικόνεσ φαίνεται θ διάταξθ για το παραπάνω παράδειγμα ςε portrait mode και ςε landscape 

mode. ΢τθν πρϊτθ εικόνα ζχουμε ορίςει μόνο μία διάταξθ, θ οποία χρθςιμοποιείται και για 
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τουσ δφο προςανατολιςμοφσ, ενϊ ςτθ δεφτερθ εικόνα ζχουμε ορίςει διαφορετικι διάταξθ για 

τθν περίπτωςθ του landscape mode, θ οποία οπτικά είναι και καλφτερθ. 

 

 

 

 

 

Εικόνα 3.8: Κοινι διάταξθ για portrait και landscape προςανατολιςμό 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 3.9: Διαφορετικι διάταξθ για portrait και landscape προςανατολιςμό 

 

Προθγουμζνωσ ςτο user interface αναφζραμε ότι θ διάταξθ των γραφικϊν ςτοιχείων 

δθλϊνεται ςε αρχεία xml. ΢υγκεκριμζνα ςτο project τθσ εφαρμογισ μασ υπάρχει ο φάκελοσ 

res/layout/ ςτον οποίο τοποκετοφμε όλα τα αρχεία xml που αφοροφν ςτθ διεπαφι χριςτθ τθσ 

εφαρμογισ μασ (το res προζρχερται από το resources). Ζςτω ότι θ εφαρμογι μασ περιζχει 

τρεισ διαφορετικζσ οκόνεσ (δθλαδι τρεισ διαφορετικζσ activities), με κάκε μία να χρθςιμοποιεί 

το δικό τθσ user interface. Σοποκετοφμε λοιπόν τα αρχεία myfirstscreen.xml, 



43 
 

mysecondscreen.xml και mythirdscreen.xml ςτον παραπάνω φάκελο. Όμωσ θ Σρίτθ οκόνθ τθσ 

εφαρμογισ μασ εμφανίηει τρεισ εικόνεσ όπωσ το παράδειγμα παραπάνω, άρα κζλουμε να 

χρθςιμοποιιςουμε διαφορετικι διάταξθ για το landscape mode τθσ τρίτθσ οκόνθσ.  Όλα τα 

αρχεία xml που αφοροφν ςτο user interface και ςυγκεκριμζνα ςτθν περίπτωςθ του landscape 

mode, τοποκετοφνται ςτο φάκελο res/layout-land/ (δθλαδι layout landscape). Άρα λοιπόν, 

δθμιουργοφμε ζνα ακόμα αρχείο xml με το ίδιο ακριβϊσ όνομα mythirdscreen.xml το οποίο 

όμωσ τοποκετοφμε ςτο φάκελο res/layout-land/. Η εντολι που χρθςιμοποιοφμε για να 

δθλϊςουμε το αρχείο xml που κα χρθςιμοποιθκεί ςε μία activity είναι θ setContentView(). 

Επομζνωσ, ςε κάκε μία από τισ activities μασ myFirstActivity.java, mySecondActivity.java και 

myThirdActivity.java γράφουμε τθν εντολι setContentView(R.layout.myfirstscreen), 

setContentView(R.layout.mysecondscreen) και setContentView(R.layout.mythirdscreen) 

αντίςτοιχα. Όταν κα εκτελεςτεί θ εφαρμογι μασ και ςυγκεκριμζνα θ εντολι setContentView() 

το λειτουργικό ςφςτθμα Android κα ελζγξει τον προςανατολιςμό τθσ ςυςκευισ μασ και κα 

επιλζξει το κατάλλθλο αρχείο xml. Αν βριςκόμαςτε ςτθν πρϊτθ οκόνθ ςε προςανατολιςμό 

portrait και αλλάξουμε προςανατολιςμό ςε landscape, τότε το Android κα ελζγξει αν υπάρχχει 

το αρχείο myfirstscreen.xml ςτον φάκελο res/layout-land/. Δε κα το βρει όμωσ διότι δεν το 

ζχουμε ορίςει, άρα κα χρθςιμοποιιςει το προεπιλεγμζνο αρχείο το οποίο βρίςκεται ςτο 

φάκελο res/layout/ και τελικά θ διάταξθ των ςτοιχείων κα είναι κοινι και για τουσ δφο 

προςανατολιςμοφσ. Σα ίδια ιςχφουν και για τθ δεφτερθ οκόνθ. ΢τθν Σρίτθ οκόνθ, όταν 

αλλάξουμε προςανατολιςμό από portrait ςε landscape τότε κα βρεκεί το αρχείο 

mythirdscreen.xml ςτο φάκελο res/layout-land/ άρα τελικά κα χρθςιμοποιθκεί αυτό για τθ 

διάταξθ των γαρφικϊν ςτοιχείων. Φυςικά όταν επιςτρζψουμε πάλι ςε portrait mode κα 

αλλάξει και θ διάταξθ. 

 

 3.5.2   Μϋγεθοσ Οθόνησ 

 

Παραπάνω μιλιςαμε για τθν περίπτωςθ αλλαγισ του προςανατολιςμοφ τθσ ςυςκευισ. Με τον 

ίδιο τρόπο μποροφμε να χρθςιμοποιιςουμε διαφορετικά γραφικά ςτοιχεία ι διαφορετικι 

διάταξθ των ςτοιχείων αυτϊν ανάλογα με το μζγεκοσ τθσ οκόνθσ. Για παράδειγμα αν κζλουμε 
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να εμφανίςουμε κάποιεσ εικόνεσ, τότε ςτθν οκόνθ του κινθτοφ τθλεφϊνου (από 3 εϊσ 4 

ίντςεσ) κα χρθςιμοποιιςουμε διαφορετικι ανάλυςθ για τθν κάκε εικόνα, από αυτιν που κα 

χρθςιμοποιοφςαμε για ζνα tablet pc (περίπου 10 ίντςεσ οκόνθ). Ομοίωσ αν κζλουμε να 

εμφανίςουμε αρκετζσ εικόνεσ ςε μία οκόνθ, ςτο κινθτό τθλζφωνο για να είναι ευδιάκριτεσ 

μποροφμε να εμφανίςουμε πολλζσ παραπάνω.  

Ο τρόποσ που υλοποιείται το παραπάνω ςενάριο είναι παρόμοιοσ με τον τρόπο διάταξθσ ςε 

portrait και landscape προςανατολιςμό. Όλεσ οι εικόνεσ αποκθκεφονται ςτο φάκελο 

res/drawable/. Για να χρθςιμοποιιςουμε διαφορετικζσ εικόνεσ ανάλογα με το μζγεκοσ τθσ 

οκόνθσ, τισ αποκθκεφουμε ςε διαφορετικοφσ φακζλουσ όπωσ res/drawable-small, 

res/drawable-normal (είναι ουςιαςτικά ίδιοσ με τον προεπιλεγμζνο φάκελο res/drawable/), 

res/drawbale-large και res/drawable-xlarge/. Σο λειτουργικό ςφςτθμα κα εντοπίςει αυτόματα 

τθν οκόνθ τθσ ςυςκευισ του χριςτθ και κα επιλζξει υα κατάλλθλα αρχεία. ΢τθν περίπτωςθ τθσ 

διαφορετικισ διάταξθσ, π.χ. για πολφ μεγάλεσ οκόνεσ, κα πρζπει να αποκθκεφουμε επιπλζον 

αρχεία xml που ορίηουν τθ διάταξθ, εκτόσ από τον φάκελο res/layout/, και ςτον φάκελο 

res/layout-xlarge/. 

΢τισ activities, λοιπόν, κα χρθςιμοποιοφμε ενιαίεσ εντολζσ, χωρίσ να δθλϊνουμε κάτι ςχετικό 

με το μζγεκοσ τθσ οκόνθσ ι άλλθ παράμετρο, και το λειτουργικό ςφςτθμα κα επιλζγει 

αυτόματα τα κατάλλθλα αρχεία από αυτά που ζχουμε δθλϊςει. Για παράδειγμα, εμφανίηουμε 

μία εικόνα ςτθν οκόνθ μασ με τισ παρακάτω εντολζσ: 

ImageView imageView = (ImageView) findViewById(R.id.myimageview); 

imageView.setImageResource(R.drawable.myimage); 

 

Αν ζχουμε αποκθκεφςει το αρχείο myimage.jpg ςε διαφορετικοφσ φακζλουσ για τα διάφορα 

μεγζκθ τθσ οκόνθσ, το λειτουργικό ςφςτθμα κα εντοπίςει το κατάλλθλο αυτόματα για να το 

εμφανίςει. 
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3.5.3   Γλώςςα 

 

Οι εφαρμογζσ Android πρζπει να απευκφνονται ςε ευρφ κοινό και όχι μόνο ςτθ χϊρα 

καταςκευισ τουσ. Σο ςθμαντικότερο ρόλο ςε αυτό διαδραματίηει θ φυςικι γλϊςςα που κα 

είναι γραμμζνθ θ εφςρμογι. Αξίηει, λοιπόν, να προςπακιςουμε να μεταφράςουμε τθν 

εφαρμογι μασ ςε πολλζσ διαφορετικζσ γλϊςςεσ, ειδικά μάλιςτα όταν το Android μασ 

προςφζρει τζτοια δυνατότθτα με αρκετά εφκολο τρόπο. 

Σο κείμενο που εμφανίηεται ςτθνεφαρμογι  είναι ουςιαςτικά ζνα ςφνολο από strings. Είτε 

αυτό αφορά κείμενο ςε κάποιο κουμπί, κείμενο κάτω από μία εικόνα, κείμενο ςε μία 

ειδοποίθςθ ι ζνα διάλογο. Ζχουμε λοιπόν δφο τρόπουσ για να εμφανίςουμε ζνα string ςε 

κάποιο ςθμείο τθσ εφαρμογισ μασ. Ο πρϊτοσ τρόποσ είναι ο ςυνθκιςμζνοσ που εφαρμόηεται 

ςτα περιςςότερα προγράμματα. Δθλαδι ορίηουμε ςτον κϊδικα μασ ζνα string με τθν τιμι του, 

για παράδειγμα String helloWorld = “Hello World”. Ζπειτα εμφανίηουμε το string αυτό 

κάνοντασ αναφορά ςτθ μεταβλθτι μασ, δθλαδι τθν helloWorld. ΢κεφτείτε, όμωσ, ςε μία 

εφαρμογι που ζχουμε χιλιάδεσ γραμμζσ κϊδικα, να κζλουμε να μεταφράςουμε όλα αυτά τα 

strings, ψάχνοντασ τα ζνα-ζνα. Σθ λφςθ ζρχεται να μασ δϊςει το Android, θ οποία αποτελεί και 

το δεφτερο (και ςωςτό) τρόπο εμφάνιςθσ των strings. ΢το φάκελο res/values/ του project μασ 

υπάρχει το αρχείο strings.xml. ΢το αρχείο αυτό δθλϊνουμε όλα τα string που χρθςιμοποιεί θ 

εφαρμογι μασ με τον τρόπο <string name=”helloWorld”>Hello World</string>, και 

αναφερόμαςτε ςε αυτα μζςα ςτισ κλάςεισ μασ με τθν εντολι getString(R.string.helloWorld). 

Με τον τρόπο αυτό ανεξαρτθτοποιοφμε τθ γλϊςςα τθσ εφαρμογισ μασ, με τον κϊδικα που 

γράφουμε ςτισ activities. 

 

 Ζςτω, λοιπόν, ότι κζλουμε προεπιλεγμζνθ γλϊςςα τθσ εφαρμογισ μασ να είναι θ αγγλικι, άρα 

ςτο αρχείο res/values/strings.xml δθλϊνουμε τα strings με το όνομα τουσ και τθν τιμι τουσ 

ςτθν αγγλικι γλϊςςα. Για λόγουσ ςυμβατότθτασ, κζλουμε οι Ζλλθνεσ χριςτεσ να 

χρθςιμοποιοφν τθν εφαρμογι μασ ςτθν ελλθνικλθ γλϊςςα. Δθμιουργοφμε λοιπόν, νζο φάκελο 

res/values-el/ και μζςα ςτο φάκελο αυτόν δθμιουργοφμε το αρχείο strings.xml. 

Χρθςιμοποιοφμε ακριβϊσ το ίδιο όνομα για κάκε string αντίςτοιχα με το προθγοφμενο αρχείο 
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strings.xml, αλλά τϊρα με διαφορετικι τιμι, δθλαδι ςτθν ελλθνικι γλϊςςα. Όταν ο χριςτθσ 

εγκαταςτιςει και εκτελζςει τθν εφαρμογι, το Android κα εντοπίςει αυτόματα τθ γλϊςςα που 

χρθςιμοποιεί ο χριςτθσ ςτθ ςυςκευι του. Αν, λοιπόν ο χριςτθσ χρθςιμοποιεί τθν ελλθνικι 

γλϊςςα τότε το Android για κάκε string που γίνεται αναφορά ςτον κϊδικα, κα χρθςιμοποιεί 

αυτό που βρίςκεται ςτο αρχείο strings.xml ςτο φάκελο res/values-el/. Με τον ίδιο τρόπο 

μποροφμε να δθμιουργιςουμε φακζλουσ και για άλλεσ γλϊςςεσ όπωσ res/values-de/, 

res/values-fr/ για γερμανικι και γαλλικι γλϊςςα. ΢ε περίπτωςθ που δε βρεκεί φάκελοσ για τθ 

γλϊςςα που χρθςιμοποιεί ο χριςτθσ, τότε χρθςιμοποιοφνται οι τιμζσ που ζχουμε ςτον 

προεπιλεγμζνο φάκελο res/values/. 

 

 Εκτόσ από τθ γλϊςςα του κειμζνου τθσ εφαρμογισ μασ, τα παραπάνω μποροφν να 

εφαρμοςτοφν και ςε κάποιο άλλο φάκελο των resources μασ, όπωσ π.χ. το φάκελο που 

δθλϊνουμε τθ διεπαφι χριςτθ, δθλαδι τον res/layout/. Για παράδειγμα θ γερμανικι γλϊςςα 

ςυνικωσ χρθςιμοποιεί μεγαλφτερεσ ςε μικοσ λζξεισ από τθν αγγλικι. Επομζνωσ, οριςμζνα 

ςτοιχεία τθσ εφαρμογισ μασ όπωσ κουμπιά ι κείμενο, μπορεί να εμφανίηονται με διαφορετικό 

τρόπο από αυτόν που κζλουμε, διότι τα strings που χρθςιμοποιοφμε είναι τϊρα υπερβολικά 

μεγάλα. Επομζνωσ, μποροφμε να δθμιουργιςουμε νζο φάκελο res/layout-de/ και τα αρχεία 

xml (δθλαδι θ διάταξθ) που κα ορίςουμε μζςα ςε αυτόν, κα χρθςιμοποιοφνται μόνο ςε 

περίπτωςθ γερμανικισ γλϊςςασ τθσ ςυςκευισ του χριςτθ. 

 

΢το παρακάτω παράδειγμα ορίηουμε ςτο αρχείο res/values/strings.xml το string <string 

name=”hello”>Hello!</string> και ςτο αρχείο res/values-el/strings.xml το  string <string 

name=”hello”>Γεια ςου!</string> (ίδιο όνομα, διαφορετικι τιμι). Όταν το εμφανίςουμε ςτθν 

οκόνθ το αποτζλεςμα κα είναι το παρακάτω: 
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Εικόνα 3.10: Η εφαρμογι όπωσ φαίνεται ςε ςυςκευι που χρθςιμοποιεί οποιαδιποτε γλϊςςα εκτόσ τθσ 

ελλθνικισ (χρθςιμοποιείται το προεπιλεγμζνο αρχείο res/values/strings.xml) 

 

 

 

 

 

Εικόνα 3.11: Η ίδια εφαρμογι όπωσ φαίνεται ςε ςυςκευι που χρθςιμοποιεί ελλθνικι γλϊςςα 

(χρθςιμοποιείται το αρχείο res/values-el/strings.xml) 

 

Εκτόσ από τα παραπάνω (προςανατολιςμόσ, μζγεκοσ οκόνθσ, γλϊςςα) υπάρχουν και άλλεσ 

παράμετροι που δθλϊνονται με τον ίδιο τρόπο και το λειτουργικό ςφςτθμα τισ εντοπίηει 

αυτόματα. Μερικζσ από αυτζσ είναι θ πυκνότθτα τθσ οκόνθσ, θ νυχτερινι λειτουργία, αν 

υπάρχει οκόνθ αφισ, αν υπάρχει φυςικό πλθκτρολόγιο και θ ζκδοςθ του λειτουργικοφ 

ςυςτιματοσ. Δθλαδι ανάλογα με τισ παραπάνω παραμζτρουσ τθσ ςυςκευισ του χριςτθ, 

μπορεί να αλλάηει αυτόματα θ διάταξθ των γραφικϊν ςτοιχείων, θ γλϊςςα του κειμζνου, οι 

εικόνεσ που χρθςιμοποιοφμε και άλλα. 

Σα παραπάνω μποροφν να λειτουργιςουν και ςυνδυαςτικά. Για παράδειγμα αν δθλϊςουμε το 

user interface μίασ οκόνθσ ςτο φάκελο res/layout-el-port/, τότε αυτό κα χρθςιμοποιθκεί αν θ 

ςυςκευι του χριςτθ χρθςιμοποιεί τθν ελλθνικλθ γλϊςςα και βρίςκεται ςε προςανατολιςμό 

πορτρζτου. 
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Σο ςυμπζραςμα που προκφπτει για το ςωςτό προγραμματιςμό τθσ εφαρμογισ μασ είναι πάντα 

να εξωτερικεφουμε τα application resources από το κομμάτι του κϊδικα των κλάςεων. 

Τπάρχουν κατάλλθλοι φάκελοι που αποκθκεφουμε ι δθλϊνουμε τα παραπάνω ςτοιχεία και 

πρζπει να χρθςιμοποιοφνται. Ζτςι θ εφαρμογι μασ κακίςταται κατανοθτι ςτον 

προγραμματιςτι και εφκολα επεξεργάςιμθ, ενϊ παράλλθλα γίνεται ςυμβατι με όλεσ τισ 

δυνατζσ παραμζτρουσ τθσ ςυςκευισ του κάκε χριςτθ. 

 

3.6   Android Manifest 

 

΢ε κάκε εφαρμογι πρζπει να υπάρχει το αρχείο AndroidManifest.xml, το οποίο δθμιουργείται 

αυτόματα όταν ξεκινάμε καινοφργιο project μίασ Android εφαρμογισ. Σο αρχείο αυτό περιζχει 

βαςικζσ πλθροφορίεσ ςχετικά με τθν εφαρμογι, τισ οποίεσ το λειτουργικό ςφςτθμα πρζπει να 

γνωρίηει προτοφ τρζξει οποιοδιποτε άλλο κϊδικα. Οι ςθμαντικότερεσ από αυτζσ τισ 

πλθροφορίεσ περιγράφονται παρακάτω: 

 Η ονομαςία του πακζτου Java τθσ εφαρμογισ (Java package) 

 Η ζκδοςθ τθσ εφαρμογισ (π.χ. 1.0, 1.4.2, 2.7 κ.λ.π) 

 Η ελάχιςτθ ζκδοςθ του λειτουργικοφ ςυςτιματοσ Android που απαιτεί θ εφαρμογι 

(min sdk version). Για παράδειγμα αν ζχει δθλωκεί min sdk version ο αρικμόσ 7, που 

ιςοδυναμεί με τθν ζκδοςθ Android 2.1, τότε θ εφαρμογι κα μπορεί να εκτελεςτεί ςε 

ςυςκευζσ με ζκδοςθ Android μεγαλφτερθ ι ίςθ τθσ 2.1 

 Σο όνομα τθσ εφαρμογισ, κακϊσ και το εικονίδιο τθσ. 

 Οι άδειεσ που απαιτοφνται για να εκτελεςτοφν οριςμζνεσ λειτουργίεσ τθσ εφαρμογισ. 

Για παράδειγμα αν θ εφαρμογι μασ χρθςιμοποιεί τθν κάμερα τθσ ςυςκευισ, κα πρζπει 

να δθλϊνεται και θ αντίςτοιχθ άδεια. Αν κζλουμε να ζχουμε πρόςβαςθ ςτο διαδίκτυο 

από τθν εφαρμογι μασ, κα πρζπει να δθλϊνεται επίςθσ και θ αντίςτοιχθ άδεια. Όμοια 

ιςχφουν για το αν κζλουμε να αποκθκεφςουμε αρχεία ςτθν κάρτα SD, αν κζλουμε να 

ςτείλουμε μθνφματα SMS, αν κζλουμε να πραγματοποιιςουμε τθλεφωνικζσ κλιςεισ 

και άλλεσ λειτουργίεσ. Αν δεν δθλϊςουμε τισ άδειεσ που απαιτοφνται για τισ διάφορεσ 
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λειτουργίεσ τθσ εφαρμογισ, τότε κα εμφανίηεται ςφάλμα και θ εφαρμογι δεν κα 

λειτουργεί. Οι άδειεσ αυτζσ περιγράφονται ςτο χριςτθ τθ ςτιγμι που εγκακιςτά τθν 

εφαρμογι, και πρζπει να ςυμφωνιςει με αυτζσ για να ολοκλθρωκεί θ εγκατάςταςθ. 

Με τον τρόπο αυτό, ο χριςτθσ αιςκάνεται αςφαλισ απζναντι ςε κακόβουλεσ 

εφαρμογζσ 

 Όλα τα ςυςτατικά ςτοιχεία (activities, services, content providers, broadcast receivers) 

τθσ εφαρμογισ. Για παράδειγμα, αν δθμιουργιςουμε κάποια κλάςθ για activity τθσ 

εφαρμογισ, χωρίσ να τθ δθλϊςουμε ςτο AndroidManifest.xml, δεν κα μπορζςει να 

λειτουργιςει 

 Οι εξωτερικζσ βιβλιοκικεσ που χρθςιμοποιεί θ εφαρμογι μασ. Για παράδειγμα, αν θ 

εφαρμογι μασ, ςε κάποιο ςθμείο του κϊδικα τρζχει τθν εφαρμογι google maps, τότε 

κα πρζπει να δθλωκεί θ βιβλιοκικθ com.google.android.maps 

Ακολουκεί ζνα παράδειγμα του AndroidManifest.xml μίασ εφαρμογισ: 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

      package="com.test.testapplication" 

      android:versionCode="1" 

      android:versionName="1.0"> 

       

    <uses-sdk android:minSdkVersion="7" /> 

     

    <uses-permission android:name="android.permission.CAMERA" /> 

    <uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/> 

    <uses-permission android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE" /> 

     

    <uses-feature android:name="android.hardware.camera" />    

 

    <application android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app_name" 
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android:theme="@style/myStyle"> 

         

        <uses-library android:name="com.google.android.maps" /> 

         

        <activity android:name=".myFirstActivity" android:label="@string/app_name"> 

            <intent-filter> 

                <action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 

                <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 

            </intent-filter> 

        </activity> 

        <activity android:name=".mySecondActivity"></activity> 

        <activity android:name=".myThirdActivity"></activity> 

         

    </application> 

</manifest>  
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Κεφϊλαιο 4 

Αρχιτεκτονικό τησ εφαρμογόσ 
 

 

4.1 Ειςαγωγι          

4.2 Περιγραφι 

4.3 Δομι       

            

 

4.1    Ειςαγωγό 

 

΢το κεφάλαιο αυτό που ακολουκεί αρχικά κα περιγράψουμε τθν εφαρμογι που αναπτφχκθκε 

για το λειτουργικό ςφςτθμα Android, αναφζροντασ όλεσ τισ δυνατότθτεσ που προςφζρει θ 

εφαρμογι ςτο χριςτθ. Ζπειτα κα αναλφςουμε τθ δομι τθσ, τα αρχεία δθλαδι ςτα οποία 

οργανϊνεται, κακϊσ και τθ χριςθ του κακενόσ. Η εφαρμογι που καταςκευάςτθκε ονομάςτθκε 

“iReader”. 

 

4.2    Περιγραφό 

 

Κφριοσ ςκοπόσ τθσ εφαρμογισ είναι να δίνει τθν δυνατότθτα ςτον χριςτθ να αναηθτιςει 

κάποιο βιβλίο που είναι ιδθ ενςωματωμζνο ςτθν βάςθ δεδομζνων τθσ εφαρμογισ. Με αυτι 

τθν επιλογι, μπορεί ο χριςτθσ να διαβάςει το βιβλίο μζςω αυτισ τθσ εφαρμογισ. 

Παράλλθλα, ο χριςτθσ μπορεί να ανεβάςει κάποιο βιβλίο, το οποίο είναι ιδθ αποκθκευμζνο 

ςτθν SD card τθσ ςυςκευισ του χριςτθ. Ζτςι, τθν επόμενθ φορά που ο χριςτθσ κα 
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χρθςιμοποιιςει τθν εφαρμογι και αναηθτιςει το βιβλίο που είχε ανεβάςει κα παρατθριςει 

ότι είναι ιδθ καταχωρθμζνο πλζον. 

 

4.3   Δομό 

 

Πριν προχωριςουμε ςτθ λεπτομερι ανάλυςθ των διάφορων λειτουργιϊν τθσ εφαρμογισ που 

αναπτφχκθκε, κα ιταν χριςιμο να παρουςιάςουμε πρϊτα τθ δομι τθσ, πϊσ δθλαδι 

οργανϊνονται όλα τα αρχεία που περιζχονται ςε αυτιν και ποια είναι θ κφρια λειτουργία τουσ. 

΢το προγραμματιςτικό περιβάλλον Eclipse ςτο οποίο αναπτφχκθκε θ εφαρμογι, το project 

εμφανίηεται με τθν παρακάτω δομι: 

 

 

  

 

      

 

 

Εικόνα 4.1: Δομι τθσ εφαρμογισ 
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Ακολουκεί θ επεξιγθςθ των παραπάνω φακζλων και αρχείων κακϊσ και του περιεχομζνου τουσ: 

 scr/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 4.2: Περιεχόμενα φακζλου src/ 

 

Ο φακζλοσ αυτόσ αρχικά περιζχει τα πακζτα τα οποία ζχουμε δθλϊςει ςτθν εφαρμογι μασ. 

Ζχουμε δθλϊςει δφο πακζτα, το com.ucy.ireader και το com.ucy.ireader.sqlite. ΢το πρϊτο 

πακζτο περιζχονται όλεσ οι κλάςεισ τθσ εφαρμογισ μασ. Οι κλάςεισ αυτζσ χωρίηονται ςτισ 

activities, δθλαδι ςτισ διαφορετικζσ οκόνεσ τθσ εφαρμογισ μασ.  ΢το πακζτο 

com.ucy.ireader.sqlite υπάρχουν οι κλάςεισ οι οποίεσ αφοροφν τθν βάςθ δεδομζνων που 

υπάρχει, ςτθν οποία βρίςκονται καταχωρθμζνα τα βιβλία και πιο ςυγκεκριμζνα θ κατθγορία 

που ανικουν, το ζτοσ κυκλοφορίασ τουσ, τον ςυγγραφζα και τον τίτλο τουσ.  

 

 

 



54 
 

 

 gen/ 

 

 

Εικόνα 4.3: Περιεχόμενα φακζλου gen/ 

 

Ο φάκελοσ αυτόσ περιζχει για το πακζτο που χρθςιμοποιοφμε ςτθν εφαρμογι μασ 

com.ucy.ireader,  το αρχείο R.java το οποίο ουςιαςτικά είναι μία κλάςθ θ οποία 

καταςκευάηεται αυτόματα από το ςφςτθμα όπωσ παρομοίωσ και θ κλάςθ BuildConfig.java. Η 

R.java ςυνδζει όλα τα application resources με τον κϊδικα τθσ εφαρμογισ μασ. Ζχουμε 

εξθγιςει ότι όλα αυτά τα resources δθλϊνονται ςε ξεχωριςτά αρχεία και όχι μζςα ςτισ κλάςεισ 

τθσ εφαρμογισ μασ. Η κλάςθ, λοιπόν, R.java δθλϊνει κάκε ςτοιχείο από τισ εικόνεσ, τα 

γραφικά ςτοιχεία, τα strings, τα styles ι themes, που χρθςιμοποιοφμε ςτθν εφαρμογι μασ, ςαν 

μία ακζραια ςτακερά (int) και με τιμι ζναν μοναδικό δεκαεξαδικό αρικμό, ϊςτε να 

αναφερόμαςτε ςε αυτζσ μζςα από τισ δικζσ μασ κλάςεισ ςαν δθμόςιεσ ςτακερζσ (public 

constants). 

 

 Google APIs 

 

 

 

Εικόνα 4.4: Βιβλιοκικθ του λειτουργικοφ ςυςτιματοσ Android 
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Πρόκειται για τθν βιβλιοκικθ που επιλζγεται αυτόματα από το ςφςτθμα, όταν εμείσ 

δθλϊςουμε τθν ελάχιςτθ ζκδοςθ Android με τθν οποία κα είναι ςυμβατι θ εφαρμογι μασ. 

΢υγκεκριμζνα, όταν ξεκινάμε ζνα project για τθν καταςκευι Android application τότε ανάμεςα 

ςτισ διάφορεσ επιλογζσ, πρζπει να επιλζξουμε και το Build Target τθσ εφαρμογισ μασ, που 

ςθμαίνει τθν ελάχιςτθ ζκδοςθ Android με τθν οποία κζλουμε να είναι ςυμβατι θ εφαρμογι 

μασ. Ζτςι το ςφςτθμα, τοποκετεί τισ κατάλλθλεσ βιβλιοκικεσ για να λειτουργεί θ εφαρμογι 

μασ ςτισ εκδόςεισ αυτζσ. Προφανϊσ, το ιδανικό κα ιταν θ εφαρμογι μασ να είναι ςυμβατι με 

όλεσ τισ εκδόςεισ Android, όμωσ κάτι τζτοιο δεν είναι πάντα εφικτό, διότι κάκε νζα ζκδοςθ 

Android ζχει τισ ίδιεσ και οριςμζνεσ επιπλζον δυνατότθτεσ από τθν αμζςωσ προθγοφμενθ. 

Επομζνωσ, όταν ςτθν εφαρμογι μασ κζλουμε να χρθςιμοποιιςουμε μία εξειδικευμζνθ 

λειτουργία του ςυςτιματοσ, τότε πικανόν θ λειτουργία αυτι να μθν υπάρχει για παλαιότερεσ 

εκδόςεισ Android, πράγμα το οποίο κα αποκλείςει τθν εφαρμογι μασ από τισ εκδόςεισ αυτζσ. 

Διαιςκθτικά μποροφμε να ςκεφτοφμε ότι γενικά οι απλζσ εφαρμογζσ είναι ςυμβατζσ για όλεσ 

τισ εκδόςεισ Android, οι λίγο πιο εξειδικευμζνεσ είναι ςυμβατζσ για εκδόςεισ μεγαλφτερεσ ι 

ίςεσ τθσ 2.1, ενϊ άλλεσ ακόμα πιο εξειδικευμζνεσ είναι ςυμβατζσ για εκδόςεισ μεγαλφτερεσ ι 

ίςεσ τθσ 2.2. Σο αρχείο, λοιπόν, android.jar αποτελεί τθ βαςικι βιβλιοκικθ του λειτουργικοφ 

ςυςτιματοσ. 

 assets/ 

΢το φάκελο αυτό μποροφμε να αποκθκεφςουμε οποιοδιποτε αρχείο κζλουμε ι και να 

δθμιουργιςουμε υποφακζλουσ. Ωςτόςο όλα τα application resources αποκθκεφονται ςε 

διαφορετικό φάκελο. ΢τθν ςυγκεκριμζνθ εφαρμογι, ςτον φάκελο αυτό ζχουμε αποκθκευμζνα 

τα βιβλία που είναι καταχωρθμζνα κακϊσ και τθν βάςθ δεδομζνων που χρθςιμοποιοφμε. 

 

 libs/ 

Ο φάκελοσ αυτόσ αποτελεί τθ φυςικι τοποκεςία των βιβλιοκθκϊν. Δθλαδι ο 

προγραμματιςτισ τοποκετεί ςτο φάκελο αυτό τα αρχεία .jar τα οποία κζλει να 

χρθςιμοποιιςει, και ζπειτα τα ςυνδζει με το λειτουργικό ςφςτθμα Android. Σα ςυνδεδεμζνα 
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αρχεία, τα οποία τελικά χρθςιμοποιοφνται αποτελοφν τισ Android Dependecies Libraries. ΢τθν 

ςυγκεκριμζνθ εφαρμογι χρθςιμοποιείται θ βιβλιοκικθ android-support-v4.jar. 

 

 res/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 4.5: Όλα τα resources τθσ εφαρμογισ 

΢το φάκελο res/ αποκθκεφονται όλα τα application resources, τα οποία χρθςιμοποιοφμε. 

΢υγκεκριμζνα, ςτο φάκελο drawable αποκθκεφουμε όλα τα αρχεία εικόνασ που 

χρθςιμοποιοφνται ςτθν εφαρμογι. ΢το φάκελο layout αποκθκεφονται τα αρχεία xml ςτα οποία 

δθλϊνουμε το user interface τθσ κάκε οκόνθσ. Ο φάκελοσ values περιλαμβάνει το αρχείο 

strings.xml με όλα τα strings τθσ εφαρμογισ δθλωμζνα εκεί, και το αρχείο styles.xml, ςτο οποίο 

δθλϊνονται τα styles τα οποία κζλουμε να χρθςιμοποιιςουμε είτε ςε όλθ τθν εφαρμογι, είτε 

ςε ςυγκεκριμζνθ οκόνθ, είτε ςε ςυγκεκριμζνο γραφικό ςτοιχείο. ΢το αρχείο colors.xml 

υπάρχουν τα χρϊματα που κα χρθςιμοποιθκοφν ςτθν εφαρμογι. 
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Σζλοσ, παρατθροφμε τρία αρχεία τα οποία δθμιουργοφνται αυτόματα όταν ξεκινάμε 

καινοφργιο project για μία εφαρμογι Android. Σο αρχείο AndroidManifest.xml ζχει αναλυκεί 

ςε προθγοφμενθ ενότθτα. Σα άλλα δφο αρχεία proguard-project.txt και project.properties.txt 

αφοροφν το ςφςτθμα και δεν κα πρζπει να τα επεξεργαηόμαςτε. 
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Κεφϊλαιο 5 

Εγχειρύδιο χρόςησ εφαρμογόσ – User Guide 
 

 

5.1 Ειςαγωγι          

5.2 Αρχικι Οκόνθ 

5.3 Οκόνθ «΢χετικά» 

5.4 Οκόνθ Αναηιτθςθσ 

5.5 Οκόνθ Upload 

5.6 Οκόνθ Ρυκμίςεων        

            

 

5.1    Ειςαγωγό 

 

΢τθν εφαρμογι αυτι, υπάρχουν ιδθ ενςωματωμζνα βιβλία τφπου pdf και ο χριςτθσ είναι ςε 

κζςθ να κάνει αναηιτθςθ για το βιβλίο που τον ενδιαφζρει. ΢ε αυτι τθν εφαρμογι περιζχονται 

μόνο ελλθνικά βιβλία. Επίςθσ, ο χριςτθσ ζχει τθν δυνατότθτα να ανεβάςει οποιοδιποτε βιβλίο 

επικυμεί ςτθν ςυγκεκριμζνθ εφαρμογι, το οποίο παρομοίωσ πρζπει να είναι τφπου pdf. ΢τθν 

εφαρμογι υπάρχει επίςθσ μία κατθγορία About, ςτθν οποία υπάρχει μια μικρι περιγραφι 

αυτισ τθσ εφαρμογισ.  Και τζλοσ, υπάρχει μία κατθγορία Settings, ςτθν οποία ο χριςτθσ 

μπορεί να προςαρμόςει τθν φωτεινότθτα τθσ εφαρμογισ είτε ςε πιο φωτεινι είτε ςε πιο 

ςκοτεινι οκόνθ. Επίςθσ, δίνεται θ δυνατότθτα ςτον χριςτθ να ςτείλει email ςε μια 

προκακοριςμζνθ διεφκυνςθ που ζχει οριςτεί, τοποκετϊντασ ςχόλια για τθν εφαρμογι είτε 

κάποιεσ απορίεσ που μπορεί να υπάρξουν ςχετικά με τθν λειτουργία τθσ εφαρμογισ. 
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5.2    Αρχικό Οθόνη 

 

Η αρχικι οκόνθ χρθςιμεφει ωσ καλωςόριςμα ςτθν εφαρμογι. Η ςυγκεκριμζνθ οκόνθ 

περιλαμβάνει τα εξισ: 

 Εμφανίηει το όνομα τθσ εφαρμογισ 

 Εμφανίηει το λογότυπο τθσ εφαρμογισ 

 Εμφανίηει μία ςειρά από εξϊφυλλα βιβλίων, τα οποία φαίνονται μζςα από slideshow 

Η Εικόνα 5. 1 παρουςιάηει το πρότυπο τθσ Κφριασ Οκόνθσ αυτισ τθσ εφαρμογισ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 5.1: Αρχικι Οκόνθ 

 

Ο χριςτθσ ςτθν οκόνθ αυτι, ζχει τθν δυνατότθτα να δει μία ροι από εξϊφυλλα γνωςτϊν 

βιβλίων, κακϊσ επίςθσ μπορεί να ςταματιςει αυτι τθν ροι πατϊντασ μόνο ζνα κουμπί (Stop 

SlideShow). 
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΢τθν οκόνθ αυτι, όπωσ και ςε κάκε άλλθ οκόνθ, εμφανίηονται τα tabs τθσ εφαρμογισ, τα 

οποία απαρτίηουν το action bar και κατ’επζκταςθ τισ επιλογζσ που δίνονται ςτον χριςτθ. 

 

5.3    Οθόνη «΢χετικϊ» 

 

Η οκόνθ αυτι χρθςιμεφει ςτο να δίνει μια γεφςθ ςτον χριςτθ περί τίνοσ πρόκειται αυτι θ 

εφαρμογι. Περιγράφει δθλαδι τθν λειτουργία τθσ και τθν χρθςιμότθτα τθσ. Αυτι θ οκόνθ 

εμφανίηει τα εξισ: 

 Ζνα κείμενο ςτο οποίο γίνεται θ περιγραφι τθσ εφαρμογισ iReader 

 Ζνα link ςτο οποίο μπορεί ο χριςτθσ να μεταφερκεί ςτθν ςελίδα που δθμιουργικθκε 

ςτο κοινωνικό δίκτυο Facebook με κζμα αυτι τθν εφαρμογι 

Η Εικόνα 5.2 παρουςιάηει το πρότυπο αυτισ τθσ οκόνθσ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 5.2: Οκόνθ ΢χετικά (About) 
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5.4    Οθόνη  Αναζότηςησ 

 

Η οκόνθ αναηιτθςθσ δίνει ςτον χριςτθ τθν δυνατότθτα να αναηθτιςει το βιβλίο που επικυμεί, 

δίνοντασ του τισ επιλογζσ αναηιτθςθσ είτε με κατθγορία που ανικει το βιβλίο, είτε με τον τίτλο 

του βιβλίου, είτε με χρονιά κυκλοφορίασ, είτε με το όνομα του ςυγγραφζα. Αυτι θ οκόνθ 

περιλαμβάνει τα εξισ: 

 Επιλογι από διάφορεσ κατθγορίεσ βιβλίων 

 Χϊρο για ειςαγωγι τίτλου βιβλίου 

 Χϊρο για ειςαγωγι χρονιάσ κυκλοφορίασ 

 Χϊρο για ειςαγωγι του ονόματοσ του ςυγγραφζα 

Η Εικόνα 5.3 παρουςιάηει το πρότυπο τθσ Οκόνθσ Αναηιτθςθσ και θ Εικόνα 5.4 τθν οκόνθ 

αποτελεςμάτων. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                Εικόνα 5.3: Οκόνθ Αναηιτθςθσ      Εικόνα 5.4: Οκόνθ Αποτελεςμάτων   
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Ο χριςτθσ ςε αυτι τθν οκόνθ ςυμπλθρϊνει τα πεδία που επικυμεί να γίνει αναηιτθςθ με 

βάςθ αυτά. Όταν ο χριςτθσ πατιςει το κουμπί “Search” τότε κα του εμφανιςτεί μία νζα οκόνθ 

με τα αποτελζςματα που βρζκθκαν βαςιςμζνα ςτα πεδία, τα οποία ζχει ςυμπλθρϊςει ο 

χριςτθσ. Αν όμωσ ο χριςτθσ, επικυμεί να δει όλα τα βιβλία που είναι καταχωρθμζνα ςτθν 

εφαρμογι, τότε ςτο Category επιλζγει All και εμφανίηονται όλα τα βιβλία χωριςμζνα ανάλογα 

με τθν κατθγορία που ανικουν. 

 

5.5   Οθόνη  Upload 

 

Η οκόνθ αυτι δίνει τθν δυνατότθτα ςτον χριςτθ να ανεβάςει κάποιο βιβλίο ςτθν εφαρμογι, 

ζτςι ϊςτε τθν επόμενθ φορά που κα χρθςιμοποιιςει τθν εφαρμογι το βιβλίο αυτό κα είναι 

ιδθ καταχωρθμζνο. Σο βιβλίο που κα ανεβάςει, επίςθσ, κα πρζπει να είναι ιδθ 

αποκθεκυμζνο ςτθν κάρτα μνιμθσ τθσ ςυςκευισ του χριςτθ (sdcard). Η οκόνθ αυτι 

περιλαμβάνει τα εξισ: 

 Σθν κατθγορία του βιβλίου που επικυμεί ο χριςτθσ να ανεβάςει 

 Σον τίτλο του βιβλίου 

 Σθν χρονιά που κυκλοφόρθςε 

 Σον ςυγγραφζα του βιβλίου 

 Σο μονοπάτι (path) ςτο οποίο υπάρχει το βιβλίο pdf ςτθν ςυςκευι του χριςτθ 
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Η Εικόνα 5.5 παρουςιάηει το πρότυπο τθσ Οκόνθσ Upload. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 5.5: Οκόνθ Upload 

Με αυτό τον τρόπο το βιβλίο καταχωρείται πλζον ςτα βιβλία που παρζχει θ εφαρμογι. 

5.6   Οθόνη  Ρυθμύςεων 

 

Η οκόνθ αυτι δίνει τθν δυνατότθτα ςτον χριςτθ να ρυκμίςει τθν φωτεινότθτα τθσ 

ςυγκεκριμζνθσ εφαρμογισ. Επίςθσ, ςε αυτι τθν οκόνθ ο χριςτθσ μπορεί να ςτείλει 

θλεκτρονικό ταχυδρομικό μινυμα (email) ςε μια προκακοριςμζνθ διεφκυνςθ, θ οποία είναι 

δθμιουργθμζνθ αποκλειςτικά για τισ ανάγκεσ τθσ εφαρμοφισ. Με αυτό τον τρόπο, ο χριςτθσ 

μπορεί να δϊςει ςχόλια για τθν εφαρμογι είτε να διατυπϊςει τυχόν διευκρινιςεισ που 

χρειάηεται για τθν εγαρμογι. Η οκόνθ αυτι περιλαμβάνει τα εξισ: 

 Κουμπί για τθν ρφκμιςθ τθσ φωτεινότθτασ τθσ εφαρμογισ 

 Κουμπί για αποςτολι θλεκτρονικοφ μθνφματοσ 
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Η Εικόνα 5.6 παρουςιάηει το πρότυπο τθσ Οκόνθσ Ρυκμίςεων. 

Για τθν επιλογι “Send Email”, ο χριςτθσ επιλζγει με ποιο τρόπο επικυμεί να ςτείλει το μινυμα 

του (Gmail, Hotmail) και ςτθν ςυνζχεια μεταφζρεται ςτθν αντίςτοιχθ ςελίδα. 

 

 

 

 

 

 

 

 



65 
 

Κεφϊλαιο 6 

΢υμπερϊςματα και μελλοντικϋσ εξελύξεισ 
 

 

6.1 ΢φνοψθ και ςυμπεράςματα          

6.2 Μελλοντικζσ εξελίξεισ        

            

 

6.1    ΢ύνοψη και ςυμπερϊςματα 

 

΢τθν παροφςα διπλωματικι εργαςία αςχολθκικαμε με τθν ανάπτυξθ μίασ εφαρμογισ, θ οποία 

κα εκτελείται ςε κινθτζσ ςυςκευζσ που χρθςιμοποιοφν το λειτουργικό ςφςτθμα Android. Η 

επιλογι τθσ ανάπτυξθσ τθσ εφαρμογισ για το ςυγκεκριμζνο λειτουργικό ςφςτθμα κρίνεται 

επιτυχισ για αρκετοφσ λόγουσ: 

 Σο Android τθ ςτιγμι αυτι χρθςιμοποιείται ςτο μεγαλφτερο ποςοςτό smartphones τθσ 

αγοράσ, ενϊ περίπου 550.000 νζεσ ςυςκευζσ Android ενεργοποιοφνται κακθμερινά 

 Οι μεγαλφτερεσ εταιρείεσ καταςκευισ κινθτϊν τθλεφϊνων, όπωσ Sony Ericsson, 

Samsung, LG, HTC, Motorola, υιοκετοφν το λειτουργικό αυτό ςφςτθμα ςε όλο και 

περιςςότερεσ ςυςκευζσ τουσ 

 Σο Android Market τθ ςτιγμι αυτι διακζτει πάνω από 250.000 εφαρμογζσ, με 

περιςςότερα από 6 διςεκατομμφρια downloads ςυνολικά 

 ΢ε γενικζσ γραμμζσ, κρίνεται εφκολθ θ εκμάκθςθ τθσ φιλοςοφίασ του λειτουργικοφ 

αυτοφ ςυςτιματοσ, κακϊσ και ο τρόποσ ανάπτυξθσ εφαρμογϊν 

 Δεν απαιτοφνται εξειδικευμζνεσ γνϊςεισ προγραμματιςμοφ για τθν ανάπτυξθ απλϊν 

εφαρμογϊν. Ο κακζνασ μπορεί να αςχολθκεί και να δθμιουργιςει μία προςωπικι 
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εφαρμογι, αρκεί να ζχει εξοικειωκεί με τθ γλϊςςα προγραμματιςμοφ Java. Ωςτόςο, 

για απλζσ λειτουργίεσ, δεν απαιτοφνται εξειδικευμζνεσ γνϊςεισ τθσ γλϊςςασ αυτισ 

 Όλα τα προγραμματιςτικά εργαλεία που χρειάηονται για τθν ανάπτυξθ εφαρμογϊν 

κυκλοφοροφν ελεφκερα ςτο διαδίκτυο και κακζνασ μπορεί να τα κατεβάςει και να τα 

χρθςιμοποιιςει χωρίσ κανζνα κόςτοσ 

 Η επίςθμθ ιςτοςελίδα τθσ Google ςχετικά με τθν καταςκευι εφαρμογϊν ςε Android, 

περιλαμβάνει αναλυτικοφσ οδθγοφσ που βοθκάνε τον προγραμματιςτι ςτθν 

εξοικείωςθ με τθ νζα αυτι τεχνολογία 

 Τπάρχουν πάρα πολλζσ διαδικτυακζσ κοινότθτεσ που αςχολοφνται κακαρά με τον 

προγραμματιςμό εφαρμογϊν Android. Χαρακτθριςτικό παράδειγμα αποτελεί το 

γεγονόσ ότι ςτισ περιςςότερεσ ιςτοςελίδεσ ερωταπαντιςεων γενικοφ 

προγραμματιςτικοφ ενδιαφζροντοσ, θ ετικζτα “Android” βρίςκεται ανάμεςα ςτισ 

δθμοφιλζςτερεσ. Αυτό ςθμαίνει ότι ςυνεχϊσ προγραμματιςτζσ ανταλλάςουν ιδζεσ και 

πλθροφορίεσ ςχετικζσ με τθν καταςκευι εφαρμογϊν ςτο ςφςτθμα αυτό 

Η ζρευνα που πραγματοποιικθκε για τθν εκπόνθςθ τθσ διπλωματικισ αυτισ εργαςίασ 

κρίνεται άκρωσ ενδιαφζρουςα. Κατανοικθκε θ ζννοια τθσ πρωςοποποίθςθσ περιεχομζνου 

και εφαρμόςτθκαν ςτθν πράξθ βαςικζσ ζννοιεσ ςχετικά με τθν αλλθλεπίδραςθ ανκρϊπου-

μθχανισ και τθν ανάλυςθ περιεχομζνου. Αποκτικθκαν πολφ ςθμαντικζσ γνϊςεισ για τισ 

τεχνολογίεσ των ζξυπνων κινθτϊν τθλεφϊνων και τον τρόπο ανάπτυξθσ εφαρμογϊν ςε 

αυτά. Προτείνεται ανεπιφφλακτα θ εναςχόλθςθ με τισ τεχνολογίεσ αυτζσ, ςε φοιτθτζσ, 

προγραμματιςτζσ ι μθχανικοφσ, κακϊσ αποτελεί ζναν καινοφριο και ςυνεχϊσ 

αναπτυςςόμενο κλάδο τθσ επιςτιμθσ υπολογιςτϊν, ο οποίοσ ςε καμία περίπτωςθ δεν 

είναι κορεςμζνοσ, αλλά αντίκετα δθμιουργεί ςυνεχϊσ νζεσ κζςεισ εργαςίασ. 
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6.2    Μελλοντικϋσ εξελύξεισ 

 

Σο Android Market δίνει τθ δυνατότθτα ςτουσ προγραμματιςτζσ να δθμοςιεφςουν ελεφκερα 

και χωρίσ κόςτοσ τισ εφαρμογζσ τισ οποίεσ ζχουν καταςκευάςει. Η διαδικαςία είναι απλι και 

το μόνο αρχείο που χρειάηεται για τθν υπθρεςία ςυτι είναι το εκτελζςιμο apk τθσ εφαρμογισ. 

Με τον τρόπο αυτό, θ εφαρμογι γίνεται προςβάςιμθ ςε όλουσ τουσ χριςτεσ Android, οι οποίοι 

μποροφν να τθν κατεβάςουν ανά πάςα ςτιγμι από το Android Market, να τθ βακμολογιςουν 

ι να γράψουν κριτικι. 

΢το πλαίςιο αυτό, ςχεδιάηεται θ δθμοςίευςθ τθσ εφαρμογισ μασ ςτο Android Market, κακϊσ 

και θ ςυνεχισ ενθμζρωςθ (update) αυτισ για προςκικθ νζων δυνατοτιτων ι διόρκωςθ 

οριςμζνων ςφαλμάτων τα οποία αναφζρονται από χριςτεσ (feedback). ΢υγκεκριμζνα 

προτείνονται οι παρακάτω επεκτάςεισ και βελτιϊςεισ, προτοφ δθμοςιευτεί θ εφαρμογι ςτο 

Android Market, και οι οποίεσ είναι εφκολα υλοποιιςιμεσ: 

 Βελτιωμζνο user interface, ϊςτε να γίνει ακόμα πιο φιλικό προσ το χριςτθ 

 Να δίνεται θ δυνατότθτα ςτον χριςτθ να ανεβάηει βιβλίο από το διαδίκτυο απευκείασ 

χωρίσ να χρειάηεται να το ζχει ιδθ κατεβαςμζνο ςτθν ςυςκευι του 

 Μετάφραςθ τθσ γλϊςςασ τθσ εφαρμογισ ςτισ πιο δθμοφιλείσ ξζνεσ γλϊςςεσ, με ςτόχο 

να αποκτιςουν οι αντίςτοιχοι χριςτεσ επιπλζον κίνθτρο να τθ χρθςιμοποιιςουν 
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ΠΑΡΑΡΣΗΜΑ 
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΢τθ ςυνζχεια παρατίκεται αναλυτικά ο κϊδικασ από όλα τα επιμζρουσ αρχεία τθσ εφαρμογισ. 

Αρχικά παρουςιάηονται οι κλάςεισ τθσ εφαρμογισ, ζπειτα τα αρχεία xml τα οποία βρίςκονται 

ςτο φάκελο res/layout/ και ορίηουν τθ διεπαφι χριςτθ για κάκε activity, τα αρχεία strings.xml 

και τζλοσ το AndroidManifest.xml. 

MainActivity.java 

package com.ucy.ireader; 

 

import java.io.IOException; 

 

import com.ucy.ireader.sqlite.DataBaseHelper; 

 

import android.os.Bundle; 

import android.app.Activity; 

import android.app.TabActivity; 

import android.content.Intent; 

import android.database.SQLException; 

import android.util.Log; 

import android.view.Menu; 

import android.view.MenuItem; 

import android.view.View.OnClickListener; 

import android.content.Context; 

import android.view.LayoutInflater; 

import android.view.View; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.TabHost; 

import android.widget.TextView; 

import android.widget.TabHost.TabContentFactory; 

import android.widget.TabHost.TabSpec; 

import android.widget.ViewFlipper; 

 

public class MainActivity extends TabActivity { 

  

  

 public static DataBaseHelper DatabaseHelper; 

 private TabHost mTabHost; 

  int mFlipping = 0 ; // Initially flipping is off 

  Button mButton ; // Reference to button available in the layout 

to start and stop the flipper 

   

 private void setupTabHost() { 

  mTabHost = (TabHost) findViewById(android.R.id.tabhost); 

  mTabHost.setup(); 

 } 

 

 @SuppressWarnings("deprecation") 

 @Override 
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 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

  super.onCreate(savedInstanceState); 

  setContentView(R.layout.activity_main); 

 

  setupTabHost(); 

 

 mTabHost.getTabWidget().setDividerDrawable(R.drawable.tab_divider

); 

 

  setupTab(new TextView(this), "Home"); 

  setupTab(new TextView(this), "About"); 

  setupTab(new TextView(this), "Search"); 

  setupTab(new TextView(this), "Upload"); 

  setupTab(new TextView(this), "Options"); 

   

    

              

    

 

   

 

  DatabaseHelper = new DataBaseHelper(this); 

  //DatabaseHelper.drop_database(); 

  try { 

   DatabaseHelper.createDataBase(); 

   Log.e(">>>>>>", "Create SQL Database"); 

  } catch (IOException ioe) { 

   throw new Error("Unable to create database"); 

  } 

 

  try { 

   if (DatabaseHelper.is_open()) 

    DatabaseHelper.close(); 

 

   DatabaseHelper.openDataBase(); 

   Log.e(">>>>>>", "Open SQL Database"); 

  } catch (SQLException sqle) { 

   throw sqle; 

  } 

  

 } 

 

 private void setupTab(final View view, final String tag) { 

  View tabview = createTabView(mTabHost.getContext(), tag); 

 

  TabSpec setContent = 

mTabHost.newTabSpec(tag).setIndicator(tabview) 

    .setContent(new TabContentFactory() { 

     public View createTabContent(String tag) { 

      return view; 
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     } 

    }); 

  if (tag.equals("Home")) { 

   Intent intentAbout = new Intent(MainActivity.this, 

HomeView.class); 

   setContent.setContent(intentAbout); 

  } 

   

  if (tag.equals("About")) { 

   Intent intentAbout = new Intent(MainActivity.this, 

About.class); 

   setContent.setContent(intentAbout); 

  } 

 

  if (tag.equals("Search")) { 

   Intent intentAbout = new Intent(MainActivity.this, 

SearchView.class); 

   setContent.setContent(intentAbout); 

  } 

 

  if (tag.equals("Upload")) { 

   Intent intentAbout = new Intent(MainActivity.this, 

UploadView.class); 

   setContent.setContent(intentAbout); 

  } 

 

  if (tag.equals("Options")) { 

   Intent intentAbout = new Intent(MainActivity.this, 

     SettingsFirstView.class); 

   setContent.setContent(intentAbout); 

    

  } 

 

  mTabHost.addTab(setContent); 

 } 

 

 private static View createTabView(final Context context, final 

String text) { 

  View view = LayoutInflater.from(context) 

    .inflate(R.layout.tabs_bg, null); 

  TextView tv = (TextView) view.findViewById(R.id.tabsText); 

  tv.setText(text); 

  return view; 

 } 

 

 @Override 

 public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { 

  // Inflate the menu; this adds items to the action bar if 

it is present. 

 

  getMenuInflater().inflate(R.menu.activity_main, menu); 
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  return true; 

 } 

 

 @Override 

 public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) { 

 

  // Handle item selection 

  switch (item.getItemId()) { 

  case R.id.itm_search: 

 

   Log.e("search", "hello"); 

   Intent intentSearch = new Intent(MainActivity.this, 

     SearchView.class); 

 

   startActivity(intentSearch); 

 

   return true; 

  case R.id.itm_upload: 

 

   Intent intentUpload = new Intent(MainActivity.this, 

     UploadView.class); 

 

   startActivity(intentUpload); 

 

   return true; 

  case R.id.itm_about: 

 

   Intent intentAbout = new Intent(MainActivity.this, 

About.class); 

 

   startActivity(intentAbout); 

 

   return true; 

  case R.id.itm_home: 

 

   Intent intentHome = new Intent(MainActivity.this, 

HomeView.class); 

 

   startActivity(intentHome); 

 

   return true; 

  case R.id.itm_settings: 

 

   Intent intentSettings = new Intent(MainActivity.this, 

SettingsFirstView.class); 

 

   startActivity(intentSettings); 

    

    

 

   return true; 
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  default: 

   return super.onOptionsItemSelected(item); 

  } 

 } 

  

 public void currentTab() { 

  mTabHost.setCurrentTab(2); 

 } 

 

} 

 

 

HomeView.java 

package com.ucy.ireader; 

 

 

 

import java.io.File; 

import java.util.Date; 

 

import com.ucy.ireader.sqlite.DataBaseHelper; 

 

import android.app.Activity; 

import android.content.Context; 

import android.content.Intent; 

import android.graphics.Bitmap; 

import android.graphics.BitmapFactory; 

import android.graphics.Matrix; 

import android.graphics.drawable.BitmapDrawable; 

 

import android.os.Bundle; 

import android.os.Environment; 

import android.view.Gravity; 

import android.view.Menu; 

import android.view.View; 

import android.view.View.MeasureSpec; 

import android.view.View.OnClickListener; 

import android.view.ViewGroup; 

 

import android.widget.Button; 

import android.widget.ImageView.ScaleType; 

import android.widget.LinearLayout; 

import android.widget.RelativeLayout; 

import android.widget.RelativeLayout.LayoutParams; 

import android.widget.Spinner; 

import android.widget.TabHost; 

import android.widget.TextView; 
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import android.widget.ImageView; 

import android.widget.Toast; 

import android.widget.ViewFlipper; 

 

 

public class HomeView extends Activity{ 

  

 Button btn_back; 

 ; 

 int mFlipping = 0 ; // Initially flipping is off 

    Button mButton ; 

     

 public void onCreate(Bundle savedInstanceState){ 

  super.onCreate(savedInstanceState); 

      

     setContentView(R.layout.home); 

      

    

  /** Click event handler for button */ 

        OnClickListener listener = new OnClickListener() { 

  

            @Override 

            public void onClick(View v) { 

                ViewFlipper flipper = (ViewFlipper) 

findViewById(R.id.flipper1); 

  

                if(mFlipping==0){ 

                    /** Start Flipping */ 

                    flipper.startFlipping(); 

                    mFlipping=1; 

                    mButton.setText(R.string.str_btn_stop); 

                } 

                else{ 

                    /** Stop Flipping */ 

                    flipper.stopFlipping(); 

                    mFlipping=0; 

                    mButton.setText(R.string.str_btn_start); 

                } 

            } 

        }; 

  

        /** Getting a reference to the button available in the 

resource */ 

        mButton = (Button) findViewById(R.id.btn); 

  

        /** Setting click event listner for the button */ 

        mButton.setOnClickListener(listener); 

        

    } 
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//OnStart Method 

 public void onStart() { 

  super.onStart(); 

 } 

 

 // On restart method 

 public void OnRestart() { 

  super.onRestart(); 

 } 

 

 // OnResume Function 

 public void OnResume() { 

  super.onResume(); 

 } 

 

 // OnPause function 

 public void OnPause() { 

  super.onPause(); 

 } 

 

 // OnStop function 

 public void OnStop() { 

  super.onStop(); 

 } 

 

 // On Destroy Method 

 protected void onDestroy() { 

  super.onDestroy(); 

 } 

} 

 

 

About.java 

package com.ucy.ireader; 

 

 

 

import java.util.Date; 

 

import com.ucy.ireader.sqlite.DataBaseHelper; 

 

import android.app.Activity; 

import android.content.Intent; 

 

import android.os.Bundle; 

import android.text.Html; 



76 
 

import android.text.method.LinkMovementMethod; 

import android.view.View; 

 

import android.widget.Button; 

import android.widget.Spinner; 

import android.widget.TabHost; 

import android.widget.TextView; 

 

 

 

public class About extends Activity{ 

  

 Button btn_back; 

 TextView about; 

 TextView link; 

 public void onCreate(Bundle savedInstanceState){ 

  super.onCreate(savedInstanceState); 

  setContentView(R.layout.about_main); 

   

  about= (TextView) findViewById(R.id.textView1); 

  link = (TextView) findViewById(R.id.textView2); 

  link.setClickable(true); 

  link.setText(Html.fromHtml(getString(R.string.my_link))); 

  link.setMovementMethod(LinkMovementMethod.getInstance()); 

   

      

   

   

 

 } 

 

 

//OnStart Method 

 public void onStart() { 

  super.onStart(); 

 } 

 

 // On restart method 

 public void OnRestart() { 

  super.onRestart(); 

 } 

 

 // OnResume Function 

 public void OnResume() { 

  super.onResume(); 

 } 

 

 // OnPause function 

 public void OnPause() { 

  super.onPause(); 

 } 
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 // OnStop function 

 public void OnStop() { 

  super.onStop(); 

 } 

 

 // On Destroy Method 

 protected void onDestroy() { 

  super.onDestroy(); 

 } 

} 

 

SearchView.java 

package com.ucy.ireader; 

 

import java.util.ArrayList; 

import java.util.Date; 

 

import android.app.Activity; 

import android.app.ActivityGroup; 

import android.content.Intent; 

import android.database.Cursor; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.widget.ArrayAdapter; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.EditText; 

import android.widget.Spinner; 

import android.widget.TextView; 

 

public class SearchView extends ActivityGroup { 

 EditText title; 

 EditText year; 

 EditText author; 

 Spinner category; 

  

 Button btn_search; 

 Button btn_cancel; 

 

 @Override 

 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

  super.onCreate(savedInstanceState); 

  setContentView(R.layout.search_main); 

 

  category = (Spinner) findViewById(R.id.list_category); 

  title = (EditText) findViewById(R.id.txt_title); 

  year = (EditText) findViewById(R.id.txt_year); 

  author = (EditText) findViewById(R.id.txt_author); 
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  btn_search = (Button) findViewById(R.id.btn_search); 

//  btn_cancel = (Button) findViewById(R.id.btn_cancel); 

   

  ArrayList<Category> dataSource = new ArrayList<Category>(); 

 

  Cursor t = MainActivity.DatabaseHelper.select("SELECT 

id,name FROM category"); 

 

  dataSource.add(new Category("0", "All")); 

 

  while (t.moveToNext()) { 

   dataSource.add(new Category(t.getString(0), 

t.getString(1))); 

  } 

 

  ArrayAdapter<Category> adapter = new 

ArrayAdapter<Category>(this, 

    android.R.layout.simple_spinner_item, 

dataSource); 

 

 

 adapter.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple_spinner_d

ropdown_item); 

  category.setAdapter(adapter); 

 

  btn_search.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

   @Override 

   public void onClick(View v) { 

 

     

    Intent resultsView = new Intent(v.getContext(), 

ResultsView.class); 

 

    resultsView.putExtra("category", 

((Category)category.getItemAtPosition(category.getSelectedItemPosition

())).getId()); 

    resultsView.putExtra("title", 

title.getText().toString()); 

    resultsView.putExtra("year", 

year.getText().toString()); 

    resultsView.putExtra("author", 

author.getText().toString()); 

     

    replaceContentView("ResultsView", resultsView); 

     

   } 

  }); 

   

 

 } 
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 public void replaceContentView(String id, Intent newIntent) { 

  View view = 

getLocalActivityManager().startActivity(id,newIntent.addFlags(Intent.F

LAG_ACTIVITY_CLEAR_TOP)) .getDecorView();  

  this.setContentView(view); 

  }        

  

 

 // OnStart Method 

 public void onStart() { 

  super.onStart(); 

 } 

 

 // On restart method 

 public void OnRestart() { 

  super.onRestart(); 

 } 

 

 // OnResume Function 

 public void OnResume() { 

  super.onResume(); 

 } 

 

 // OnPause function 

 public void OnPause() { 

  super.onPause(); 

 } 

 

 // OnStop function 

 public void OnStop() { 

  super.onStop(); 

 } 

 

 // On Destroy Method 

 protected void onDestroy() { 

  super.onDestroy(); 

 } 

} 

 

ResultsView.java 

package com.ucy.ireader; 

 

import java.io.File; 

import java.io.FileInputStream; 

import java.io.FileOutputStream; 

import java.io.IOException; 

import java.io.InputStream; 
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import java.io.OutputStream; 

import java.util.ArrayList; 

import java.util.Collections; 

import java.util.Comparator; 

 

import com.ucy.ireader.sqlite.DataBaseHelper; 

 

 

import android.app.ActivityGroup; 

import android.app.ListActivity; 

 

import android.content.Context; 

import android.content.Intent; 

import android.database.Cursor; 

import android.database.SQLException; 

import android.graphics.drawable.Drawable; 

import android.net.Uri; 

import android.os.Bundle; 

import android.os.Environment; 

import android.util.Log; 

import android.view.KeyEvent; 

import android.view.Menu; 

import android.view.MenuItem; 

import android.view.View; 

import android.widget.ArrayAdapter; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.ListView; 

import android.widget.Toast; 

 

public class ResultsView extends ListActivity { 

 private int per_page = 50; 

 private int index = 0; 

 

 private int total_results = 0; 

 

 private String category = ""; 

 private String title = ""; 

 private String year = ""; 

 private String author = ""; 

 

 private ArrayList<Book> books = new ArrayList<Book>(); 

 BookAdapter adapter; 

 

 public DataBaseHelper DatabaseHelper; 

 

 

 

 public static int getImageId(Context context, String imageName) { 

  return context.getResources().getIdentifier("drawable/" + 

imageName, 

    null, context.getPackageName()); 
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 } 

 

 @Override 

 public void onCreate(Bundle icicle) { 

  super.onCreate(icicle); 

 

  ListView listView = getListView(); 

 

  Drawable background = 

getResources().getDrawable(R.drawable.back); 

 

  //set background to Drawable 

  listView.setBackgroundDrawable(background); 

 

  Bundle extras = getIntent().getExtras(); 

  category = extras.getString("category"); 

  title = extras.getString("title"); 

  year = extras.getString("year"); 

  author = extras.getString("author"); 

 

  DatabaseHelper = new DataBaseHelper(this); 

 

  try { 

   if (DatabaseHelper.is_open()) 

    DatabaseHelper.close(); 

 

   DatabaseHelper.openDataBase(); 

   Log.e(">>>>>>", "Open SQL Database"); 

  } catch (SQLException sqle) { 

   throw sqle; 

  } 

 

  find_results(); 

 

 } 

 

 public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { 

  menu.add(0, 0, 0, "Prev " + per_page); 

  menu.add(0, 1, 0, "Next " + per_page); 

 

  return true; 

 } 

 

 public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) { 

 

  switch (item.getItemId()) { 

  case 0: 

   /* Actions in case that Search is pressed */ 

   if (index > 0) { 

    index = index - 1; 

    find_results(); 
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   } 

   return true; 

  case 1: 

   /* Actions in case that Search is pressed */ 

   if ((index * per_page) + per_page < total_results) { 

    index = index + 1; 

    find_results(); 

   } 

   return true; 

  } 

 

  return false; 

 

 } 

 

 private void find_results() { 

  // Clear List 

  books.clear(); 

 

  String sql = "SELECT 

id,title,author,year_release,path,category_fk,picture FROM book"; 

  String sql_rows = "SELECT COUNT(*) FROM book"; 

 

  String where = ""; 

  String and = ""; 

 

  if (!category.equals("0")) { 

   where += " category_fk=" + category; 

   and = " AND "; 

  } 

 

  if (!title.equals("")) { 

   where += and + " UPPER(title) LIKE '" + 

title.toUpperCase() + "%'"; 

   and = " AND "; 

  } 

 

  if (!author.equals("")) { 

   where += and + " UPPER(author) LIKE '" + 

author.toUpperCase() 

     + "%'"; 

   and = " AND "; 

  } 

 

  if (!year.equals("")) { 

   where += and + " year_release=" + year; 

   and = " AND "; 

  } 

 

  if (!where.equals("")) { 

   sql += " WHERE " + where; 
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   sql_rows += " WHERE " + where; 

  } 

 

  sql += " LIMIT " + (index * per_page) + "," + per_page; 

 

  // DatabaseHelper 

  Cursor t = DatabaseHelper.select(sql); 

  Cursor t_rows = DatabaseHelper.select(sql_rows); 

 

  if (t_rows.moveToFirst()) { 

   total_results = t_rows.getInt(0); 

  } else { 

   total_results = 0; 

  } 

 

  while (t.moveToNext()) { 

   books.add(new Book(t.getString(0), t.getString(1), 

t.getString(2), 

     t.getString(3), t.getString(4), 

t.getString(5),getResources().getIdentifier( t.getString(6), 

"drawable",getPackageName()))); 

  } 

 

  if (books.size() == 0) { 

   books.add(new Book("0", "No Results", "", "", "", "", 

-1)); 

  } 

 

  Collections.sort(books,new Comparator<Book>() { 

   public int compare(Book book1, Book book2) { 

    return 

book1.getCategory_fk().compareTo(book2.getCategory_fk()); 

   } 

  }); 

 

  if (category.equals("0")) { 

   ArrayList<Book> books2 = new ArrayList<Book>(); 

 

   for(int i = 0; i < books.size(); i++) 

   { 

    if(i == 0) 

    { 

     Cursor t_cat = 

MainActivity.DatabaseHelper.select("SELECT name FROM category WHERE 

id=" + books.get(i).getCategory_fk()); 

 

     if (t_cat.moveToFirst()) { 

      books2.add(new Book("0", 

t_cat.getString(0),"", "","", "",-1)); 

     } else { 

      books2.add(new Book("0", 
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books.get(i).getCategory_fk(),"", "","", "",-1)); 

     } 

 

     books2.add(books.get(i)); 

     continue; 

    } 

 

   

 if(!books.get(i).getCategory_fk().equals(books.get(i - 

1).getCategory_fk())) 

    { 

     Cursor t_cat = 

MainActivity.DatabaseHelper.select("SELECT name FROM category WHERE 

id=" + books.get(i).getCategory_fk()); 

 

     if (t_cat.moveToFirst()) { 

      books2.add(new Book("0", 

t_cat.getString(0),"", "","", "",-1)); 

     } else { 

      books2.add(new Book("0", 

books.get(i).getCategory_fk(),"", "","", "",-1)); 

     } 

 

     books2.add(books.get(i)); 

    } 

    else 

     books2.add(books.get(i)); 

   } 

 

   adapter = new BookAdapter(this, 

R.layout.listview_item_row, books2); 

  } 

  else 

  { 

   adapter = new BookAdapter(this, 

R.layout.listview_item_row, books); 

  } 

  // Create an ArrayAdapter, that will actually make the 

Strings above 

  // appear in the ListView 

  setListAdapter(adapter); 

 

 

 } 

 

 @Override 

 protected void onListItemClick(ListView l, View v, int position, 

long id) { 

  super.onListItemClick(l, v, position, id); 

  if (books.size() == 0) { 

   Toast.makeText(this, 
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     "There are not any Results! Press Back 

Button", 

     Toast.LENGTH_LONG).show(); 

   return; 

  } 

 

  // Get the item that was clicked 

  Book o = (Book) this.getListAdapter().getItem(position); 

 

  if(o.getPicture() == -1) 

  { 

   return; 

  } 

 

  String keyword = o.toString(); 

  Toast.makeText(this, "You selected: " + keyword, 

Toast.LENGTH_LONG) 

  .show(); 

 

  InputStream is; 

  try { 

   if(!o.getPath().contains("/")) 

    is = getAssets().open(o.getPath()); 

   else{ 

    File myFile = new File(o.getPath()); 

    is = new FileInputStream(myFile); 

   } 

   File cacheDirectory; 

 

   if 

(android.os.Environment.getExternalStorageState().equals( 

     android.os.Environment.MEDIA_MOUNTED)) 

    cacheDirectory = new File( 

     

 android.os.Environment.getExternalStorageDirectory(), 

      "iReader/"); 

   else 

    cacheDirectory = this.getCacheDir(); 

 

   if (!cacheDirectory.exists()) 

    cacheDirectory.mkdirs(); 

 

    

    

   File file = new File(cacheDirectory, 

o.getPath().substring(o.getPath().lastIndexOf("/") + 1)); 

 

   OutputStream out = new FileOutputStream(file); 

   byte buf[] = new byte[1024]; 

   int len; 

   while ((len = is.read(buf)) > 0) 
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    out.write(buf, 0, len); 

   out.close(); 

   is.close(); 

 

   Uri path = Uri.fromFile(file); 

   System.out.println("File Path:" + 

file.getCanonicalPath()); 

 

   Intent intent = new Intent(Intent.ACTION_VIEW); 

   intent.setDataAndType(path, "application/pdf"); 

   intent.setFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK); 

   startActivity(intent); 

 

 

  } catch (IOException e) { 

   // TODO Auto-generated catch block 

   e.printStackTrace(); 

  } 

 

 } 

 

 @Override 

 public void onBackPressed(){ 

  Intent intentSearch = new Intent(ResultsView.this, 

    SearchView.class); 

 

  SearchView m = (SearchView)getParent(); 

  m.replaceContentView("SearchView", intentSearch); 

   

 

 } 

 

 

} 

 

UploadView.java 

package com.ucy.ireader; 

 

import java.io.File; 

import java.util.ArrayList; 

import java.util.Date; 

 

import android.app.Activity; 

import android.content.ContentValues; 

import android.content.Intent; 

import android.database.Cursor; 

import android.os.Bundle; 

import android.os.Environment; 
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import android.util.Log; 

import android.view.View; 

import android.widget.ArrayAdapter; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.EditText; 

import android.widget.Spinner; 

import android.widget.TextView; 

import android.widget.Toast; 

 

public class UploadView extends Activity { 

 EditText title; 

 EditText year; 

 EditText author; 

 EditText pdf; 

 Spinner category; 

 Button btn_upload; 

 Button btn_browse; 

 

 UploadView self; 

 @Override 

 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

  super.onCreate(savedInstanceState); 

  self=this; 

   

  setContentView(R.layout.upload_main); 

 

  category = (Spinner) findViewById(R.id.list_category_up); 

  title = (EditText) findViewById(R.id.txt_title_up); 

  year = (EditText) findViewById(R.id.txt_year_up); 

  author = (EditText) findViewById(R.id.txt_author_up); 

  pdf = (EditText) findViewById(R.id.txt_pdf_up); 

   

  btn_upload = (Button) findViewById(R.id.btn_upload); 

  btn_browse = (Button) findViewById(R.id.btn_browse); 

 

 

  ArrayList<Category> dataSource = new ArrayList<Category>(); 

 

  Cursor t = MainActivity.DatabaseHelper.select("SELECT 

id,name FROM category"); 

 

  while (t.moveToNext()) { 

   dataSource.add(new Category(t.getString(0), 

t.getString(1))); 

  } 

 

  ArrayAdapter<Category> adapter = new 

ArrayAdapter<Category>(this, 

    android.R.layout.simple_spinner_item, 

dataSource); 
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 adapter.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple_spinner_d

ropdown_item); 

  category.setAdapter(adapter); 

 

  btn_upload.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

   @Override 

   public void onClick(View v) { 

    ContentValues values=new ContentValues(); 

     

    values.put("category_fk", 

((Category)category.getItemAtPosition(category.getSelectedItemPosition

())).getId()); 

    values.put("title", title.getText().toString()); 

    values.put("year_release", 

year.getText().toString()); 

    values.put("author", 

author.getText().toString()); 

     

    values.put("path", pdf.getText().toString()); 

     

    values.put("picture", "book_1"); 

     

    MainActivity.DatabaseHelper.insert("book", 

values); 

 

     

     

    Toast.makeText(self, "Upload was Successful!", 

      Toast.LENGTH_LONG).show(); 

     

    category.setSelection(0, true); 

    title.setText(""); 

    year.setText(""); 

    author.setText(""); 

    pdf.setText(""); 

   } 

  }); 

   

             

   

         

  btn_browse.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

   @Override 

   public void onClick(View v) { 

    

    File mPath = new 

File(Environment.getExternalStorageDirectory() + "//DIR//"); 

          FileDialog fileDialog = new 

FileDialog(UploadView.this, mPath); 

          fileDialog.setFileEndsWith(".pdf"); 
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          fileDialog.addFileListener(new 

FileDialog.FileSelectedListener() { 

              public void fileSelected(File file) { 

                  Log.d(getClass().getName(), "selected file 

" + file.toString()); 

                  pdf.setText(file.toString()); 

              } 

          }); 

           

          fileDialog.showDialog(); 

             

 

   } 

  }); 

 } 

 

 // OnStart Method 

 public void onStart() { 

  super.onStart(); 

 } 

 

 // On restart method 

 public void OnRestart() { 

  super.onRestart(); 

 } 

 

 // OnResume Function 

 public void OnResume() { 

  super.onResume(); 

 } 

 

 // OnPause function 

 public void OnPause() { 

  super.onPause(); 

 } 

 

 // OnStop function 

 public void OnStop() { 

  super.onStop(); 

 } 

 

 // On Destroy Method 

 protected void onDestroy() { 

  super.onDestroy(); 

 } 

} 

 

 



90 
 

SettingsView.java 

package com.ucy.ireader; 

 

import android.app.Activity; 

import android.app.ActivityGroup; 

import android.content.Intent; 

import android.os.Bundle; 

import android.view.View; 

import android.view.WindowManager; 

import android.widget.Button; 

import android.widget.SeekBar; 

import android.widget.TabHost; 

import android.widget.TextView; 

 

public class SettingsView extends ActivityGroup { 

 

  float BackLightValue = 0.5f; //dummy default value 

  Button btn_back; 

     @Override 

     public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

         super.onCreate(savedInstanceState); 

          

         setContentView(R.layout.settings); 

         btn_back= (Button) findViewById(R.id.button2); 

         

         SeekBar BackLightControl = 

(SeekBar)findViewById(R.id.backlightcontrol); 

         final TextView BackLightSetting = 

(TextView)findViewById(R.id.backlightsetting); 

         Button UpdateSystemSetting = 

(Button)findViewById(R.id.updatesystemsetting); 

          

          

         

         UpdateSystemSetting.setOnClickListener(new 

Button.OnClickListener(){ 

 

     @Override 

     public void onClick(View arg0) { 

      int SysBackLightValue = (int)(BackLightValue * 255); 

      android.provider.Settings.System.putInt(getContentResolver(), 

        android.provider.Settings.System.SCREEN_BRIGHTNESS, 

        SysBackLightValue); 

       

     }}); 

     BackLightControl.setOnSeekBarChangeListener(new 

SeekBar.OnSeekBarChangeListener(){ 

 

     @Override 

     public void onProgressChanged(SeekBar arg0, int arg1, boolean 
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arg2) { 

      // TODO Auto-generated method stub 

      BackLightValue = (float)arg1/100; 

      BackLightSetting.setText(String.valueOf(BackLightValue)); 

       

      WindowManager.LayoutParams layoutParams = 

getWindow().getAttributes(); 

      layoutParams.screenBrightness = BackLightValue; 

      getWindow().setAttributes(layoutParams); 

     } 

     @Override 

     public void onStartTrackingTouch(SeekBar arg0) { 

      arg0.setSecondaryProgress(arg0.getProgress()); // set the shade 

of the previous value. 

       

     } 

     @Override 

      

     public void onStopTrackingTouch(SeekBar arg0) { 

     }}); 

     btn_back.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 

   @Override 

   public void onClick(View v) { 

    Intent intentSettingsView = new 

Intent(v.getContext(), SettingsFirstView.class); 

     

    StringBuffer urlString = new StringBuffer(); 

    replaceContentView("SettingsFirstView", 

intentSettingsView); 

    

   } 

  }); 

 } 

 public void replaceContentView(String id, Intent newIntent) { 

  View view = 

getLocalActivityManager().startActivity(id,newIntent.addFlags(Intent.F

LAG_ACTIVITY_CLEAR_TOP)) .getDecorView(); this.setContentView(view); 

  }        

 

     } 

      

 

SettingsFirstView.java 

package com.ucy.ireader; 

 

import java.util.Date; 

 

import com.ucy.ireader.sqlite.DataBaseHelper; 
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import android.app.Activity; 

import android.app.ActivityGroup; 

import android.content.Intent; 

 

import android.os.Bundle; 

import android.text.Html; 

import android.text.method.LinkMovementMethod; 

import android.view.View; 

 

import android.widget.Button; 

import android.widget.Spinner; 

import android.widget.TabHost; 

import android.widget.TextView; 

 

public class SettingsFirstView extends ActivityGroup { 

  

 Button btn_brightness; 

 Button btn_send_email; 

 Button btn_set_fontsize; 

 public void onCreate(Bundle savedInstanceState){ 

  super.onCreate(savedInstanceState); 

  setContentView(R.layout.settings_first_view); 

   

   

   

  btn_brightness= (Button) findViewById(R.id.button1); 

  btn_send_email = (Button) findViewById(R.id.button3); 

   

   

  btn_brightness.setOnClickListener(new 

View.OnClickListener() { 

   @Override 

   public void onClick(View v) { 

    Intent intentSettingsView = new 

Intent(v.getContext(), SettingsView.class); 

     

    StringBuffer urlString = new StringBuffer(); 

    replaceContentView("SettingsView", 

intentSettingsView); 

    

   } 

  }); 

   

  btn_send_email.setOnClickListener(new 

View.OnClickListener() { 

   @Override 

   public void onClick(View v) { 

    Intent email = new Intent(Intent.ACTION_SEND); 

    email.setType("message/rfc822"); 

    email.putExtra(Intent.EXTRA_EMAIL ,new 
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String[]{"georgiandreoucs@gmail.com"}); 

    email.putExtra(Intent.EXTRA_SUBJECT, "Comments"); 

    try { 

     

     startActivity(Intent.createChooser(email, 

"Send mail...")); 

    

    } catch 

(android.content.ActivityNotFoundException ex) { 

    } 

   } 

  }); 

   

   

 } 

 public void replaceContentView(String id, Intent newIntent) { 

  View view = 

getLocalActivityManager().startActivity(id,newIntent.addFlags(Intent.F

LAG_ACTIVITY_CLEAR_TOP)) .getDecorView(); this.setContentView(view); 

  }        

  

 

//OnStart Method 

 public void onStart() { 

  super.onStart(); 

 } 

 

 // On restart method 

 public void OnRestart() { 

  super.onRestart(); 

 } 

 

 // OnResume Function 

 public void OnResume() { 

  super.onResume(); 

 } 

 

 // OnPause function 

 public void OnPause() { 

  super.onPause(); 

 } 

 

 // OnStop function 

 public void OnStop() { 

  super.onStop(); 

 } 

 

 // On Destroy Method 

 protected void onDestroy() { 

  super.onDestroy(); 

 } 
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} 

 

 

FileDialog.java 

package com.ucy.ireader; 

 

import java.io.*; 

import java.util.*; 

 

import com.ucy.ireader.ListenerList.FireHandler; 

 

import android.app.*; 

import android.content.DialogInterface; 

import android.content.DialogInterface.OnClickListener; 

import android.os.Environment; 

import android.util.Log; 

 

 

public class FileDialog { 

    private static final String PARENT_DIR = ".."; 

    private final String TAG = getClass().getName(); 

    private String[] fileList; 

    private File currentPath; 

    public interface FileSelectedListener { 

        void fileSelected(File file); 

    } 

    public interface DirectorySelectedListener { 

        void directorySelected(File directory); 

    } 

    private ListenerList<FileSelectedListener> fileListenerList = new 

ListenerList<FileDialog.FileSelectedListener>(); 

    private ListenerList<DirectorySelectedListener> dirListenerList = 

new ListenerList<FileDialog.DirectorySelectedListener>(); 

    private final Activity activity; 

    private boolean selectDirectoryOption; 

    private String fileEndsWith;     

 

    /** 

     * @param activity  

     * @param initialPath 

     */ 

    public FileDialog(Activity activity, File path) { 

        this.activity = activity; 

        if (!path.exists()) path = 

Environment.getExternalStorageDirectory(); 

        loadFileList(path); 

    } 
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    /** 

     * @return file dialog 

     */ 

    public Dialog createFileDialog() { 

        Dialog dialog = null; 

        AlertDialog.Builder builder = new 

AlertDialog.Builder(activity); 

 

        builder.setTitle(currentPath.getPath()); 

        if (selectDirectoryOption) { 

            builder.setPositiveButton("Select directory", new 

OnClickListener() { 

                public void onClick(DialogInterface dialog, int which) 

{ 

                    Log.d(TAG, currentPath.getPath()); 

                    fireDirectorySelectedEvent(currentPath); 

                } 

            }); 

        } 

 

        builder.setItems(fileList, new 

DialogInterface.OnClickListener() { 

            public void onClick(DialogInterface dialog, int which) { 

                String fileChosen = fileList[which]; 

                File chosenFile = getChosenFile(fileChosen); 

                if (chosenFile.isDirectory()) { 

                    loadFileList(chosenFile); 

                    dialog.cancel(); 

                    dialog.dismiss(); 

                    showDialog(); 

                } else fireFileSelectedEvent(chosenFile); 

            } 

        }); 

 

        dialog = builder.show(); 

        return dialog; 

    } 

 

 

    public void addFileListener(FileSelectedListener listener) { 

        fileListenerList.add(listener); 

    } 

 

    public void removeFileListener(FileSelectedListener listener) { 

        fileListenerList.remove(listener); 

    } 

 

    public void setSelectDirectoryOption(boolean 

selectDirectoryOption) { 

        this.selectDirectoryOption = selectDirectoryOption; 
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    } 

 

    public void addDirectoryListener(DirectorySelectedListener 

listener) { 

        dirListenerList.add(listener); 

    } 

 

    public void removeDirectoryListener(DirectorySelectedListener 

listener) { 

        dirListenerList.remove(listener); 

    } 

 

    /** 

     * Show file dialog 

     */ 

    public void showDialog() { 

        createFileDialog().show(); 

    } 

 

    private void fireFileSelectedEvent(final File file) { 

        fileListenerList.fireEvent(new 

FireHandler<FileDialog.FileSelectedListener>() { 

            public void fireEvent(FileSelectedListener listener) { 

                listener.fileSelected(file); 

            } 

        }); 

    } 

 

    private void fireDirectorySelectedEvent(final File directory) { 

        dirListenerList.fireEvent(new 

FireHandler<FileDialog.DirectorySelectedListener>() { 

            public void fireEvent(DirectorySelectedListener listener) 

{ 

                listener.directorySelected(directory); 

            } 

        }); 

    } 

 

    private void loadFileList(File path) { 

        this.currentPath = path; 

        List<String> r = new ArrayList<String>(); 

        if (path.exists()) { 

            if (path.getParentFile() != null) r.add(PARENT_DIR); 

            FilenameFilter filter = new FilenameFilter() { 

                public boolean accept(File dir, String filename) { 

                    File sel = new File(dir, filename); 

                    if (!sel.canRead()) return false; 

                    if (selectDirectoryOption) return 

sel.isDirectory(); 

                    else { 

                        boolean endsWith = fileEndsWith != null ? 
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filename.toLowerCase().endsWith(fileEndsWith) : true; 

                        return endsWith || sel.isDirectory(); 

                    } 

                } 

            }; 

            String[] fileList1 = path.list(filter); 

            for (String file : fileList1) { 

                r.add(file); 

            } 

        } 

        fileList = (String[]) r.toArray(new String[]{}); 

    } 

 

    private File getChosenFile(String fileChosen) { 

        if (fileChosen.equals(PARENT_DIR)) return 

currentPath.getParentFile(); 

        else return new File(currentPath, fileChosen); 

    } 

 

    public void setFileEndsWith(String fileEndsWith) { 

        this.fileEndsWith = fileEndsWith != null ? 

fileEndsWith.toLowerCase() : fileEndsWith; 

    } 

 } 

 

class ListenerList<L> { 

private List<L> listenerList = new ArrayList<L>(); 

 

public interface FireHandler<L> { 

    void fireEvent(L listener); 

} 

 

public void add(L listener) { 

    listenerList.add(listener); 

} 

 

public void fireEvent(FireHandler<L> fireHandler) { 

    List<L> copy = new ArrayList<L>(listenerList); 

    for (L l : copy) { 

        fireHandler.fireEvent(l); 

    } 

} 

 

public void remove(L listener) { 

    listenerList.remove(listener); 

} 

 

public List<L> getListenerList() { 

    return listenerList; 

} 

} 
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DialogView.java 

package com.ucy.ireader; 

 

import java.io.*; 

 

import android.app.Activity; 

import android.os.*; 

import android.util.Log; 

 

public class DialogView extends Activity { 

 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        File mPath = new 

File(Environment.getExternalStorageDirectory() + "//DIR//"); 

        FileDialog fileDialog = new FileDialog(this, mPath); 

        fileDialog.setFileEndsWith(".pdf"); 

        fileDialog.addFileListener(new 

FileDialog.FileSelectedListener() { 

            public void fileSelected(File file) { 

                Log.d(getClass().getName(), "selected file " + 

file.toString()); 

            } 

        }); 

         

        fileDialog.showDialog(); 

    } 

} 

 

 

Category.java 

package com.ucy.ireader; 

 

public class Category { 

 private String id; 

 private String name; 

  

  

 public Category(String id_v,String name_v){ 

  id=id_v; 

  name=name_v; 

 } 
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 public String getId() { 

  return id; 

 } 

 

 

 public void setId(String id) { 

  this.id = id; 

 } 

 

 

 public String getName() { 

  return name; 

 } 

 

 

 public void setName(String name) { 

  this.name = name; 

 } 

 

 public String toString(){ 

  return name; 

 } 

} 

 

BookAdapter.java 

package com.ucy.ireader; 

 

import java.util.ArrayList; 

 

import android.app.Activity; 

import android.content.Context; 

import android.view.LayoutInflater; 

import android.view.View; 

import android.view.ViewGroup; 

import android.widget.ArrayAdapter; 

import android.widget.ImageView; 

import android.widget.TextView; 

 

public class BookAdapter extends ArrayAdapter<Book>{ 

 

    Context context;  

    int layoutResourceId;     

    ArrayList<Book>data = null; 

     

    public BookAdapter(Context context, int layoutResourceId, 

ArrayList<Book> data) { 
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        super(context, layoutResourceId, data); 

        this.layoutResourceId = layoutResourceId; 

        this.context = context; 

        this.data = data; 

    } 

 

    @Override 

    public View getView(int position, View convertView, ViewGroup 

parent) { 

        View row = convertView; 

        BookHolder holder = null; 

         

        if(row == null) 

        { 

         Book book = data.get(position); 

          

         if(book != null) 

            { 

          if(book.getPicture() == -1) 

             { 

           LayoutInflater inflater = 

((Activity)context).getLayoutInflater(); 

                    row = 

inflater.inflate(R.layout.listview_item_category, parent, false); 

                     

                    row.setOnClickListener(null); 

                    row.setOnLongClickListener(null); 

                    row.setLongClickable(false); 

                     

                    final TextView sectionView = (TextView) 

row.findViewById(R.id.listview_item_category_text); 

                    sectionView.setText(book.toString()); 

             } 

          else 

          { 

           LayoutInflater inflater = 

((Activity)context).getLayoutInflater(); 

                    row = inflater.inflate(R.layout.listview_item_row, 

parent, false); 

                     

                    holder = new BookHolder(); 

                    holder.imgIcon = 

(ImageView)row.findViewById(R.id.imgIcon); 

                    holder.txtTitle = 

(TextView)row.findViewById(R.id.txtTitle); 

                     

                    row.setTag(holder); 

                     

                    holder.txtTitle.setText(book.toString()); 

                    

holder.imgIcon.setImageResource(book.getPicture()); 
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          } 

            } 

        } 

        else 

        { 

            holder = (BookHolder)row.getTag(); 

        } 

         

        return row; 

    } 

     

    static class BookHolder 

    { 

        ImageView imgIcon; 

        TextView txtTitle; 

    } 

} 

 

Book.java 

package com.ucy.ireader; 

 

public class Book { 

  

 private String id; 

 private String title; 

 private String author; 

 private String year; 

 private String category_fk; 

 private String path; 

 private int picture; 

  

 public Book(String id,String title,String author,String 

year,String path,String category_fk,int picture){ 

  this.id=id; 

  this.title=title; 

  this.author=author; 

  this.year=year; 

  this.category_fk=category_fk; 

  this.path=path; 

  this.picture=picture; 

 } 

  

 public int getPicture() { 

  return picture; 

 } 

 

 public void setPicture(int picture) { 

  this.picture = picture; 
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 } 

 

 public String toString(){ 

  if (!year.equals("")) 

   return title+" / "+year; 

   

  return title; 

 } 

  

 public String getId() { 

  return id; 

 } 

 public void setId(String id) { 

  this.id = id; 

 } 

 public String getTitle() { 

  return title; 

 } 

 public void setTitle(String title) { 

  this.title = title; 

 } 

 public String getAuthor() { 

  return author; 

 } 

 public void setAuthor(String author) { 

  this.author = author; 

 } 

 public String getYear() { 

  return year; 

 } 

 public void setYear(String year) { 

  this.year = year; 

 } 

 public String getCategory_fk() { 

  return category_fk; 

 } 

 public void setCategory_fk(String category_fk) { 

  this.category_fk = category_fk; 

 } 

 public String getPath() { 

  return path; 

 } 

 public void setPath(String path) { 

  this.path = path; 

 } 

 

 public int compareTo(Book text) { 

  // TODO Auto-generated method stub 

  return 0; 

 } 
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} 

 

DatabaseHelper.java 

package com.ucy.ireader.sqlite; 

 

import java.io.File; 

import java.io.FileNotFoundException; 

import java.io.FileOutputStream; 

import java.io.IOException; 

import java.io.InputStream; 

import java.io.OutputStream; 

 

import android.content.ContentValues; 

import android.content.Context; 

import android.database.Cursor; 

import android.database.SQLException; 

import android.database.sqlite.SQLiteDatabase; 

import android.database.sqlite.SQLiteException; 

import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper; 

 

public class DataBaseHelper extends SQLiteOpenHelper { 

 

 // The Android's default system path of your application 

database. 

 private static String DB_PATH; 

 private static String DB_NAME = "sql_values.db"; 

 private SQLiteDatabase myDataBase; 

 private final Context myContext; 

 

 /** 

  * Constructor Takes and keeps a reference of the passed context 

in order to 

  * access to the application assets and resources. 

  *  

  * @param context 

  */ 

 public DataBaseHelper(Context context) { 

 

  super(context, DB_NAME, null, 1); 

  this.myContext = context; 

  DB_PATH = "/data/data/" + this.myContext.getPackageName() 

    + "/databases/"; 

 } 

 

 /** 
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  * Creates a empty database on the system and rewrites it with 

your own 

  * database. 

  * */ 

 public void createDataBase() throws IOException { 

 

  boolean dbExist = checkDataBase(); 

 

  if (dbExist) { 

   // do nothing - database already exist 

  } else { 

 

   // By calling this method and empty database will be 

created into 

   // the default system path 

   // of your application so we are gonna be able to 

overwrite that 

   // database with our database. 

   this.getReadableDatabase(); 

 

   try { 

    copyDataBase(); 

   } catch (IOException e) { 

    throw new Error("Error copying database"); 

   } 

  } 

 

 } 

 

 /** 

  * Check if the database already exist to avoid re-copying the 

file each 

  * time you open the application. 

  *  

  * @return true if it exists, false if it doesn't 

  */ 

 private boolean checkDataBase() { 

 

  SQLiteDatabase checkDB = null; 

 

  try { 

   String myPath = DB_PATH + DB_NAME; 

   checkDB = SQLiteDatabase.openDatabase(myPath, null, 

     SQLiteDatabase.OPEN_READONLY); 

  } catch (SQLiteException e) { 

   // database does't exist yet. 

  } 

 

  if (checkDB != null) { 

   checkDB.close(); 

  } 
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  return checkDB != null ? true : false; 

 } 

 

 /** 

  * Copies your database from your local assets-folder to the just 

created 

  * empty database in the system folder, from where it can be 

accessed and 

  * handled. This is done by transfering bytestream. 

  * */ 

 private void copyDataBase() throws IOException { 

 

  // Open your local db as the input stream 

  InputStream myInput = myContext.getAssets().open(DB_NAME); 

 

  // Path to the just created empty db 

  String outFileName = DB_PATH + DB_NAME; 

 

  // Open the empty db as the output stream 

  OutputStream myOutput = new FileOutputStream(outFileName); 

 

  // transfer bytes from the inputfile to the outputfile 

  byte[] buffer = new byte[1024]; 

  int length; 

  while ((length = myInput.read(buffer)) > 0) { 

   myOutput.write(buffer, 0, length); 

  } 

 

  // Close the streams 

  myOutput.flush(); 

  myOutput.close(); 

  myInput.close(); 

 } 

  

 public void drop_database(){ 

  // Path to the just created empty db 

  File file = new File( DB_PATH + DB_NAME); 

  file.delete(); 

 } 

 

 public void openDataBase() throws SQLException { 

 

  // Open the database 

  String myPath = DB_PATH + DB_NAME; 

  myDataBase = SQLiteDatabase.openDatabase(myPath, null, 

    SQLiteDatabase.OPEN_READWRITE); 

 } 

 

 @Override 

 public synchronized void close() { 
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  if (myDataBase != null) 

   myDataBase.close(); 

 

  super.close(); 

 

 } 

 

 @Override 

 public void onCreate(SQLiteDatabase db) { 

 

 } 

 

 @Override 

 public void onUpgrade(SQLiteDatabase db, int oldVersion, int 

newVersion) { 

 

 } 

 

 /* Insert Function - Return the Row ID */ 

 public long insert(String table, ContentValues initialValues) { 

  // TODO Auto-generated method stub 

  return myDataBase.insert(table, null, initialValues); 

 } 

 

 /* Update Function - Return the number of affected Rows */ 

 public int update(String table, ContentValues updateValues, 

   String whereCondition) { 

  // TODO Auto-generated method stub 

  return myDataBase.update(table, updateValues, 

whereCondition, null); 

 } 

 

 /* Delete Function - Return the number of deleted Rows */ 

 public int delete(String table, String whereCondition) { 

  // TODO Auto-generated method stub 

  return myDataBase.delete(table, whereCondition, null); 

 } 

 

 public Cursor select(String sql) { 

  return myDataBase.rawQuery(sql, null); 

 } 

 

 public boolean is_open() { 

  if (myDataBase == null || !myDataBase.isOpen()) 

   return false; 

 

  return true; 

 } 

} 
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SQLField.java 

package com.ucy.ireader.sqlite; 

 

public class SQLField { 

 public String field; 

 public String value; 

  

 public SQLField(String Field,String Value){ 

  this.field=Field; 

  this.value=Value; 

 } 

  

 public SQLField(){ 

   

 } 

 

} 

 

about_main.xml 

<RelativeLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="@drawable/back" 

    tools:context=".MainActivity"> 

     

<TextView 

    android:id="@+id/textView1" 

    android:layout_width="fill_parent" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    android:layout_alignParentTop="true" 

    android:layout_centerHorizontal="true" 

    android:layout_marginLeft="60dp" 

    android:layout_marginRight="60dp" 

    android:layout_marginTop="80dp" 

    android:text="@string/about" 

    android:textColor="#FFFFFF" 

    android:textSize="20dip" 

    android:textStyle="italic" /> 

 

<TextView 

    android:id="@+id/textView3" 

    android:layout_width="wrap_content" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    android:layout_alignParentBottom="true" 
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    android:layout_alignParentRight="true" 

    android:layout_marginBottom="12dp" 

    android:layout_marginRight="54dp" 

    android:textColor="#FFFFFF" 

    android:text="@string/designer" 

    android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceSmall" /> 

 

<TextView 

    android:id="@+id/textView2" 

    android:layout_width="wrap_content" 

    android:layout_height="wrap_content" 

    android:layout_above="@+id/textView3" 

    android:layout_alignParentLeft="true" 

    android:layout_marginBottom="12dp" 

    android:autoLink="web" 

    android:clickable="true" 

    android:text="@string/my_link" 

    android:textColor="#FFFFFF" 

    android:textSize="20dip" 

    android:textStyle="italic" /> 

 

</RelativeLayout> 

 

activity_main.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<TabHost xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    android:id="@android:id/tabhost" 

    android:layout_width="fill_parent" 

    android:layout_height="fill_parent" > 

 

    <LinearLayout 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="fill_parent" 

        android:orientation="vertical" > 

 

        <TabWidget 

            android:id="@android:id/tabs" 

            android:layout_width="fill_parent" 

            android:layout_height="wrap_content" /> 

 

        <FrameLayout 

            android:id="@android:id/tabcontent" 

            android:layout_width="fill_parent" 

            android:layout_height="fill_parent" > 

        </FrameLayout> 

    </LinearLayout> 

 

</TabHost> 
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home.xml 

<RelativeLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="@drawable/back" > 

   

    <Button 

        android:id="@+id/btn" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="@string/str_btn_start" 

    /> 

  

    <ViewFlipper 

        android:id="@+id/flipper1" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_below="@+id/btn" 

        android:flipInterval="3000" 

        android:inAnimation="@android:anim/slide_in_left" 

        android:outAnimation="@android:anim/slide_out_right" > 

     

        <ImageView 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="match_parent" 

            android:layout_gravity="center_horizontal" 

            android:adjustViewBounds="true" 

            android:contentDescription="@string/str_img1" 

            android:layout_marginTop="60dp" 

            android:scaleType="fitCenter" 

            android:src="@drawable/image1" /> 

  

        <ImageView 

            android:src="@drawable/image2" 

           android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="match_parent" 

            android:contentDescription="@string/str_img2" 

            android:layout_marginTop="60dp" 

            android:adjustViewBounds="true" 

            android:scaleType="fitCenter" 

            android:layout_gravity="center_horizontal" 

        /> 
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          <ImageView 

            android:src="@drawable/image5" 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="match_parent" 

            android:contentDescription="@string/str_img3" 

            android:layout_marginTop="60dp" 

            android:adjustViewBounds="true" 

            android:scaleType="fitCenter" 

            android:layout_gravity="center_horizontal" 

        /> 

  

           <ImageView 

            android:src="@drawable/image6" 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="match_parent" 

            android:contentDescription="@string/str_img3" 

            android:layout_marginTop="60dp" 

            android:adjustViewBounds="true" 

            android:scaleType="fitCenter" 

            android:layout_gravity="center_horizontal" 

        /> 

  

            <ImageView 

            android:src="@drawable/image7" 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="match_parent" 

            android:contentDescription="@string/str_img3" 

            android:layout_marginTop="60dp" 

            android:adjustViewBounds="true" 

            android:scaleType="fitCenter" 

            android:layout_gravity="center_horizontal" 

        /> 

             

              

              

              <ImageView 

            android:src="@drawable/image9" 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="match_parent" 

            android:contentDescription="@string/str_img3" 

            android:layout_marginTop="60dp" 

            android:adjustViewBounds="true" 

            android:scaleType="fitCenter" 

            android:layout_gravity="center_horizontal" 

        /> 

               

               <ImageView 

            android:src="@drawable/image10" 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="match_parent" 
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            android:contentDescription="@string/str_img3" 

            android:layout_marginTop="60dp" 

            android:adjustViewBounds="true" 

            android:scaleType="fitCenter" 

            android:layout_gravity="center_horizontal" 

        /> 

                

                <ImageView 

            android:src="@drawable/image11" 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="match_parent" 

            android:contentDescription="@string/str_img3" 

            android:layout_marginTop="60dp" 

            android:adjustViewBounds="true" 

            android:scaleType="fitCenter" 

            android:layout_gravity="center_horizontal" 

        /> 

                 

                 <ImageView 

            android:src="@drawable/image12" 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="match_parent" 

            android:contentDescription="@string/str_img3" 

            android:layout_marginTop="60dp" 

            android:adjustViewBounds="true" 

            android:scaleType="fitCenter" 

            android:layout_gravity="center_horizontal" 

        /> 

                  

                  <ImageView 

            android:src="@drawable/image13" 

            android:layout_width="wrap_content" 

            android:layout_height="match_parent" 

            android:contentDescription="@string/str_img3" 

            android:layout_marginTop="60dp" 

            android:adjustViewBounds="true" 

            android:scaleType="fitCenter" 

            android:layout_gravity="center_horizontal" 

        /> 

                   

    </ViewFlipper> 

 

    

  

</RelativeLayout> 

 

listview_item_category.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
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<LinearLayout 

 xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

 android:layout_width="fill_parent" 

 android:layout_height="wrap_content" 

 android:orientation="vertical"> 

 

 <TextView 

     android:id="@+id/listview_item_category_text" 

     android:layout_width="match_parent" 

     android:layout_height="wrap_content" 

     layout="@android:layout/preference_category" 

     android:textColor="#FFFFFF" 

     android:textSize="20sp" 

     android:textStyle="italic"  

     /> 

 

</LinearLayout> 

 

listview_item_row.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout  

    xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    android:orientation="horizontal"  

    android:layout_width="fill_parent" 

    android:layout_height="fill_parent" 

    android:padding="10dp"> 

     

   

     

     <ImageView android:id="@+id/imgIcon" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="fill_parent" 

        android:gravity="center_vertical" 

        android:layout_alignParentTop="true" 

        android:layout_alignParentBottom="true" 

        android:layout_marginRight="15dp" 

        android:layout_marginTop="5dp" 

        android:layout_marginBottom="5dp" /> 

         

     <TextView android:id="@+id/txtTitle" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="fill_parent" 

        android:gravity="center_vertical" 

        android:layout_alignParentTop="true" 

        android:layout_alignParentBottom="true" 

        android:textStyle="bold" 

        android:textSize="22dp" 

        android:textColor="#FFFFFF" 
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        android:layout_marginTop="5dp" 

        android:layout_marginBottom="5dp" 

        android:minHeight="18dp"  /> 

       

</LinearLayout> 

 

search_main.xml 

<RelativeLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="@drawable/back" 

    tools:context=".MainActivity"> 

 

 

    <Button 

        android:id="@+id/btn_search" 

        android:layout_width="200dp" 

        android:layout_height="60dp" 

        android:layout_alignParentRight="true" 

        android:layout_below="@+id/txt_author" 

        android:layout_marginTop="55dp" 

        android:minHeight="0dp" 

        android:minWidth="0dp" 

        android:text="Search" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView1" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_alignParentTop="true" 

        android:layout_marginTop="14dp" 

        android:text="Category" 

        android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceLarge" /> 

 

    <Spinner 

        android:id="@+id/list_category" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_below="@+id/textView1" /> 

 

    <EditText 

        android:id="@+id/txt_title" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 
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        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_below="@+id/TextView01" 

        android:ems="10" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/TextView02" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_below="@+id/txt_title" 

        android:layout_marginTop="17dp" 

        android:text="Year" 

        android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceLarge" /> 

 

    <EditText 

        android:id="@+id/txt_year" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_centerVertical="true" 

        android:ems="10" 

        android:inputType="number" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/TextView03" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_below="@+id/txt_year" 

        android:layout_marginTop="22dp" 

        android:text="Author" 

        android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceLarge" /> 

 

    <EditText 

        android:id="@+id/txt_author" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_below="@+id/TextView03" 

        android:ems="10" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/TextView01" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_below="@+id/list_category" 

        android:layout_marginTop="16dp" 

        android:text="Title" 

        android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceLarge" /> 

 



115 
 

</RelativeLayout> 

 

settings_first_view.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="@drawable/back" 

    android:orientation="vertical" > 

 

    <Button 

        android:id="@+id/button1" 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="76dp" 

        android:layout_marginTop="100dp" 

        android:scaleType="fitCenter" 

        android:adjustViewBounds="true" 

        android:layout_gravity="center_horizontal" 

        android:text="Set the Brightness" /> 

 

    <Button 

        android:id="@+id/button3" 

        android:layout_width="match_parent" 

        android:layout_height="76dp" 

        android:layout_marginTop="60dp" 

        android:adjustViewBounds="true" 

        android:scaleType="fitCenter" 

        android:text="Send Email" /> 

     

    

 

</LinearLayout> 

 

settings.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    android:layout_width="fill_parent" 

    android:layout_height="fill_parent" 

    android:background="@drawable/back" 

    android:orientation="vertical" > 

 

    <TextView 
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        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginTop="100dp" 

        android:text="Set BackLight of the App" 

        android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium" /> 

 

    <SeekBar 

        android:id="@+id/backlightcontrol" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_margin="10px" 

        android:max="100" 

        android:progress="50" /> 

  

    <TextView 

        android:id="@+id/backlightsetting" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

         android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium" 

        android:text="0.50" /> 

 

    <Button 

        android:id="@+id/updatesystemsetting" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginTop="100dp" 

        android:gravity="center" 

        android:text="Update SCREEN BRIGHTNESS" /> 

 

    <Button 

        android:id="@+id/button2" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginTop="70dp" 

        android:gravity="center" 

        android:text="Back in Settings" /> 

  

</LinearLayout> 

 

tabs_bg.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<!-- Copyright (c) 2010 Josh Clemm --> 

 

<LinearLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    android:id="@+id/tabsLayout" 

    android:layout_width="fill_parent" 

    android:layout_height="fill_parent" 



117 
 

    android:background="@drawable/tab_bg_selector" 

    android:gravity="center" 

    android:orientation="vertical" 

    android:padding="10dip" > 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/tabsText" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:text="Title" 

        android:textColor="@drawable/tab_text_selector" 

        android:textSize="15dip" /> 

 

</LinearLayout> 

 

upload_main.xml 

<RelativeLayout 

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 

    android:background="@drawable/back" 

    tools:context=".MainActivity"> 

 

    <Spinner 

        android:id="@+id/list_category_up" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_alignParentTop="true" 

        android:layout_marginTop="50dp" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/textView1" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_alignParentTop="true" 

        android:layout_marginTop="30dp" 

        android:text="Category" 

        android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium" /> 

 

 

    <EditText 

        android:id="@+id/txt_title_up" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 
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        android:layout_below="@+id/TextView01" 

        android:ems="10" /> 

 

    <EditText 

        android:id="@+id/txt_year_up" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_below="@+id/TextView02" 

        android:ems="10" 

        android:inputType="number" /> 

 

    <EditText 

        android:id="@+id/txt_author_up" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_below="@+id/TextView03" 

        android:ems="10" > 

 

        <requestFocus /> 

    </EditText> 

 

    <EditText 

        android:id="@+id/txt_pdf_up" 

        android:layout_width="190dp" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_below="@+id/TextView04" 

        android:layout_toLeftOf="@+id/btn_browse" 

        android:ems="10" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/TextView01" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_below="@+id/list_category_up" 

        android:text="Title" 

        android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/TextView02" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_below="@+id/txt_title_up" 

        android:text="Year" 

        android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium" /> 

 

    <TextView 
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        android:id="@+id/TextView03" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_below="@+id/txt_year_up" 

        android:text="Author" 

        android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium" /> 

 

    <TextView 

        android:id="@+id/TextView04" 

        android:layout_width="fill_parent" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_alignParentLeft="true" 

        android:layout_below="@+id/txt_author_up" 

        android:text="PDF" 

        android:textAppearance="?android:attr/textAppearanceMedium" /> 

 

    <Button 

        android:id="@+id/btn_upload" 

        android:layout_width="200dp" 

        android:layout_height="60dp" 

        android:layout_alignParentBottom="true" 

        android:layout_alignParentRight="true" 

        android:text="Upload" /> 

 

    <Button 

        android:id="@+id/btn_browse" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_alignParentRight="true" 

        android:layout_below="@+id/TextView04" 

        android:text="Browse" /> 

 

</RelativeLayout> 

res/values/strings.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<resources> 

 

    <string name="app_name">iReader</string> 

    <string name="hello_world">Hello world!</string> 

    <string name="menu_settings">Settings</string> 

 <string name="about">iReader has designed to make your lives 

easier. With this application you can choose the book you want and 

read it just with this simple interface. Also, you can upload any 

books you want, in the specific category so when you use again this 

app, you \' ll find the book already registered. Enjoy!</string> 

    <string name="welcome">WELCOME TO iReader</string> 

    <color name="purple">#E3E4FA</color> 

    <string name="str_img1">Image1</string> 
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    <string name="str_img2">Image2</string> 

    <string name="str_img3">Image3</string> 

    <string name="str_img4">Image4</string> 

    <string name="str_img5">Image5</string> 

    <string name="designer">Designer: Georgia Andreou</string> 

  

    <string name="str_btn_start">Start SlideShow</string> 

    <string name="str_btn_stop">Stop SlideShow</string> 

    <string name="my_link">Like us on Facebook :  <![CDATA[<a 

href="www.facebook.com/csiReader">www.facebook.com/csiReader</a>]]></s

tring> 

  

 <string name="location">My path:</string> 

</resources> 

 

AndroidManifest.xml 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

 

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    package="com.ucy.ireader" 

    android:versionCode="1" 

    android:versionName="1.0" 

     > 

 

    <uses-sdk 

        android:minSdkVersion="8" 

        android:targetSdkVersion="17"  

        /> 

  

      

     

    <uses-permission 

android:name="android.permission.READ_EXTERNAL_STORAGE"/> 

    <uses-permission 

android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE"/> 

    <uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" /> 

    <application 

        android:allowBackup="true" 

        android:icon="@drawable/book_logo" 

        android:label="@string/app_name" 

        android:theme="@style/AppTheme" > 

        <activity 

            android:name="com.ucy.ireader.MainActivity" 

            android:label="@string/app_name" > 

            

            <intent-filter> 

                <action android:name="android.intent.action.MAIN" /> 
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                <category 

android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> 

                 

            </intent-filter> 

        </activity> 

        <activity 

android:name="com.ucy.ireader.SearchView"></activity> 

        <activity 

android:name="com.ucy.ireader.ResultsView"></activity> 

        <activity 

android:name="com.ucy.ireader.UploadView"></activity> 

        <activity android:name="com.ucy.ireader.About"></activity> 

        <activity android:name="com.ucy.ireader.HomeView"></activity> 

        <activity 

android:name="com.ucy.ireader.SettingsFirstView"></activity> 

        <activity 

android:name="com.ucy.ireader.SettingsView"></activity> 

        <activity 

android:name="com.ucy.ireader.FileDialog"></activity> 

        <activity 

android:name="com.ucy.ireader.DialogView"></activity> 

        

    </application> 

 

</manifest> 
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ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΥΙΑ - Ι΢ΣΟ΢ΕΛΙΔΕ΢ 
 

 Hello Android, Introducing Google’s Mobile Development Platform,  3rd edition , Ed 

Burnette 

 Professional Android Application Development,  Reto Meier 

 Android Developers, The Developer’s Guide: 

http://developer.android.com/guide/index.html 

 Google Groups, Android Developers: 

https://groups.google.com/forum/?fromgroups#!forum/android-developers 

 Android Development Community: 

http://www.anddev.org/ 

 Code Project: 

http://www.codeproject.com/ 

 Android Operating System 

https://en.wikipedia.org/wiki/Android_(operating_system) 
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