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Κεθάλαιο 1  

 

Διζαγυγή 
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1.2 Δθαξκνγέο 3D Γξαθηθώλ ................................................................................ 3 

1.2.1 Παηρλίδηα .............................................................................................. 3 

1.2.2 Computer Animation ........................................................................... 4 

1.2.3 Δηθνληθή Πξαγκαηηθόηεηα ................................................................... 4 

1.3 ΢θνπόο θαη Κίλεηξν Γηπισκαηηθήο Δξγαζίαο ................................................. 5 

1.4 Γνκέο Αλαθνξάο .............................................................................................. 6 

 

 

 

 

1.1 Γενικά 

 

Λόγσ ηεο ξαγδαίαο αλάπηπμεο ηεο ηερλνινγίαο θαη ησλ αλαγθώλ ησλ αλζξώπσλ πνπ 

κέξα κε ηε κέξα απμάλνληαη, νη ειεθηξνληθνί ππνινγηζηέο έρνπλ κπεη ζηελ 

θαζεκεξηλόηεηα θάζε αλζξώπνπ.  Η εμάπισζε ησλ ειεθηξνληθώλ ππνινγηζηώλ ηελ 

ηειεπηαία δεθαπεληαεηία  είρε ζαλ απνηέιεζκα θαη ηελ ξαγδαία εμέιημε ησλ 

γξαθηθώλ ππνινγηζηώλ. Γξαζηεξηόηεηεο όπσο ε θαηαζθεπή θηλεκαηνγξαθηθώλ 

ηαηληώλ, νη εθδόζεηο πεξηνδηθώλ, ε δεκηνπξγία παηρληδηώλ θαζώο θαη ε δεκηνπξγία  

πξνγξακκάησλ θαζεκεξηλήο ρξήζεο βαζίδνληαη αλ όρη εμνινθιήξνπ, θαηά έλα πνιύ 

κεγάιν βαζκό ζηα γξαθηθά ππνινγηζηώλ. Λόγσ ηεο κεγάιεο απηήο δήηεζεο 

παξαηεξνύκαη ζπλερώο επαλαζηαηηθέο αιιαγέο ζηνλ ηνκέα ησλ γξαθηθώλ αθνύ νη 

ηερλνινγίεο απηέο αιιάδνπλ δξακαηηθά ηνπο ηξόπνπο κε ηνπο νπνίνπο δηεμάγεη θάζε 

άλζξσπνο ηηο δηάθνξεο θαζεκεξηλέο εξγαζίεο ηνπ. 
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Γεληθόηεξα ν όξνο γξαθηθά ππνινγηζηώλ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα 

πεξηγξάςεη ηελ αλαπαξάζηαζε θαη δηαρείξηζε δεδνκέλσλ εηθόλσλ, ηηο ηερλνινγίεο 

πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη γηα ηε δεκηνπξγία θαη δηαρείξηζε εηθόλσλ θαζώο θαη ηηο ίδηεο 

ηηο εηθόλεο πνπ παξάγνληαη.  Οη εηθόλεο πνπ παξάγνληαη από ηνπο ειεθηξνληθνύο 

ππνινγηζηέο κπνξνύλ λα θαηεγνξηνπνηεζνύλ δηάθνξνπο ηύπνπο, όπσο: 2D, 3D, 4D. 

Με ηελ εμέιημε ηεο ηερλνινγίαο ηα 3D γξαθηθά έρνπλ γίλεη ηα πην επξέσο 

δηαδεδνκέλα ζε ζρέζε κε ηηο άιιεο θαηεγνξίεο γξαθηθώλ. Η κεγάιε απηή δηάδνζε 

θαη δήηεζε ησλ ηξηζδηάζηαησλ (3D) γξαθηθώλ, ηδηαηηέξα ζηηο θηλεκαηνγξαθηθέο 

ηαηλίεο θαη ηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα, έρεη ζαλ ζπλέπεηα ηα γξαθηθά ππνινγηζηώλ λα 

είλαη ζήκεξα έλαο από ηνπο πην ξαγδαία εμειηζζόκελνπο ππό-ηνκείο ηεο επηζηήκεο 

ηεο πιεξνθνξηθήο.  

 

Πνιύ ζεκαληηθό κέξνο ηεο δηαδηθαζίαο ησλ 

ηξηζδηάζηαησλ γξαθηθώλ είλαη ε δεκηνπξγία 

ηξηζδηάζηαησλ κνληέισλ. Γεκηνπξγία ηξηζδηάζηαησλ 

κνληέισλ είλαη ε δηαδηθαζία κε ηελ νπνία γίλεηαη ε 

καζεκαηηθή αλαπαξάζηαζε θάζε επηθάλεηαο ησλ 

αληηθεηκέλσλ πνπ ζέινπκε λα κνληεινπνηήζνπκε ζηνλ 

ςεθηαθό ρώξν. Γηα ηε δεκηνπξγία ησλ κνληέισλ 

ρξεζηκνπνηνύληαη δηάθνξα εμεηδηθεπκέλα εξγαιεία θαη ινγηζκηθά όπσο γηα 

παξάδεηγκα ην Autodesk 3ds Max. ΢ρεδόλ όια ηα ηξηζδηάζηαηα κνληέια κπνξνύλ λα 

ρσξηζηνύλ ζε δύν κεγάιεο θαηεγνξίεο: (α) Solid: αλήθνπλ ηα κνληέια ηα νπνία 

νξίδνπλ ηνλ όγθν ησλ αληηθεηκέλσλ πνπ αληηπξνζσπεύνπλ, είλαη πην ξεαιηζηηθά 

αιιά είλαη πην δύζθνιν λα δεκηνπξγεζνύλ θαη (β) Shell/Boundary:  αλήθνπλ ηα 

κνληέια πνπ απνηεινύλ ηελ επηθάλεηα θαη είλαη πην εύθνιν λα δεκηνπξγεζνύλ θαη 

λα επεμεξγαζηνύλ. ΢ήκεξα ηα ηξηζδηάζηαηα κνληέια ρξεζηκνπνηνύληαη ζε έλα πνιύ 

επξύ θάζκα από ηνκείο. ΢ηελ ηαηξηθή ρξεζηκνπνηνύληαη πνιύ ιεπηνκεξή κνληέια 

νξγάλσλ, ζηνλ θηλεκαηνγξάθν ρξεζηκνπνηνύληαη σο ραξαθηήξεο θαη αληηθείκελα 

κέζα ζηηο ηαηλίεο θαη ζηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα ρξεζηκνπνηνύληαη γηα ηελ 

αλαπαξάζηαζε θαη ηελ δεκηνπξγία ησλ ςεθηαθώλ θόζκσλ θαη ραξαθηήξσλ. 

 

΢ρήκα 1.1: 3D models 
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΢ηελ παξνύζα δηπισκαηηθή εξγαζία, ζα αζρνιεζνύκε κε κία από ηηο πνιιέο θαη 

όπσο αλαθέξακε πην πάλσ, κηα από ηηο πην δηαδεδνκέλεο εθαξκνγέο ησλ γξαθηθώλ 

ππνινγηζηώλ, ηε δεκηνπξγία ειεθηξνληθνύ παηρληδηνύ θάλνληαο ρξήζε 

ηξηζδηάζηαησλ γξαθηθώλ. 

 

1.2 Δθαπμογέρ 3D Γπαθικών 

 

1.2.1 Παηρλίδηα 

Σα ειεθηξνληθά παηρλίδηα είλαη πξνγξάκκαηα ηα νπνία 

πεξηιακβάλνπλ αιιειεπίδξαζε κε ην πεξηβάιινλ 

εξγαζίαο ηνπ ρξήζηε γηα ηε δεκηνπξγία νπηηθώλ 

αληηδξάζεσλ ζε κηα ζπζθεπή βίληεν θαη απνηεινύλ κηα 

από ηηο δηαζεκόηεξεο κνξθέο δηαζθέδαζεο. Γηα ηε 

δεκηνπξγία ειεθηξνληθώλ παηρληδηώλ ρξεηάδνληαη σο 

ζπλήζσο πξνγξακκαηηζηέο θαη graphic designers. Σα 

ειεθηξνληθά παηρλίδηα είλαη ίζσο ε πην κεγάιε 

εθαξκνγή γξαθηθώλ αθνύ γηα ηε δεκηνπξγία ηνπο ζρεδόλ πάληα βαζίδνληαη 

εμνινθιήξνπ ζηα γξαθηθά ππνινγηζηώλ. Με ηελ πάξνδν ησλ ρξόλσλ παξαηεξνύκε 

ηελ ρξήζε όιν θαη θαιύηεξσλ γξαθηθώλ κέζα ζηα παηρλίδηα κε απνηέιεζκα λα 

δεκηνπξγνύληαη θόζκνη θαη ραξαθηήξεο πνπ λα είλαη ηόζν ξεαιηζηηθά δηαηππσκέλνη 

πνπ δίλνπλ ηελ ςεπδαίζζεζε πσο είλαη αιεζηλά. 

 

Πνιιέο θνξέο ηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα έθηνο από ην λα παξνπζηάδνπλ 

ξεαιηζηηθνύο θόζκνπο κε ηέιεηα γξαθηθά πξνζπαζνύλ λα ζπλδπάδνπλ ηελ 

δηαζθέδαζε κε δηάθνξα αιιά ζηνηρεία όπσο ε εθπαίδεπζε θαη ε κάζεζε 

ζηνρεύνληαο έηζη λα κάζνπλ πξάγκαηα ή λα εθπαηδεύζνπλ ηνλ ρξήζηε πνπ ζα παίμεη 

ην ζπγθεθξηκέλν παηρλίδη.  

 

 

 

 

 

 

΢ρήκα 1.2: Ηιεθηξνληθό 
Παηλίδη  
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1.2.2 Computer Animation 

Computer Animation είλαη ε ηέρλε ηεο δεκηνπξγίαο 

θηλνύκελσλ εηθόλσλ κε ηελ ρξήζε ησλ ειεθηξνληθώλ 

ππνινγηζηώλ. Πξόθεηηαη γηα έλα ππό-πεδίν ησλ 

γξαθηθώλ ππνινγηζηώλ κε animation. Σν Computer 

Animation δεκηνπξγείηαη κε απμαλόκελνπο ξπζκνύο 

ρξεζηκνπνηώληαο 3D γξαθηθά, αλ θαη αθόκα κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηνύληαη θαη ηα 2D γξαθηθά ζε πνιιέο 

πεξηπηώζεηο, ιόγσ ρακεινύ bandwidth θαη 

γξεγνξόηεξνπ real-time rendering. Γηα λα δεκηνπξγεζεί ε ςεπδαίζζεζε ηεο θίλεζεο, 

κηα εηθόλα εκθαλίδεηαη ζηελ νζόλε ηνπ ππνινγηζηή θαη επαλεηιεκκέλα 

αληηθαζίζηαηαη κε κηα λέα εηθόλα πνπ είλαη παξόκνηα κε ηελ πξνεγνύκελε εηθόλα 

αιιά έρεη κηα ειαθξηά πξόνδν ζην πεδίν ηνπ ρξόλνπ, σο ζπλήζσο 24 ή 30 

frames/second. Σν Computer Animation είλαη βαζηθά έλαο ςεθηαθόο δηάδνρνο ησλ 

θηλνπκέλσλ ζρεδίσλ ρξεζηκνπνηώληαο 3D κνληέια. Γηα ηα 3D animations ηα 

αληηθείκελα (κνληέια) είλαη θηηζκέλα ζηελ νζόλε ηνπ ππνινγηζηή θαη όιεο νη 3D 

θηγνύξεο είλαη εμνπιηζκέλεο κε έλα εηθνληθό ζθειεηό. ΢ηε ζπλέρεηα όια ηα κέιε, 

κάηηα, ξνύρα, θιπ θηλνύληαη από ηνλ animator ή ηα key frames. Οη δηαθνξέο ζηελ 

εκθάληζε αλάκεζα ζηα key frames ππνινγίδεηαη απηόκαηα από ηνλ ππνινγηζηή κε 

κία δηαδηθαζία γλσζηή σο tweening ή morphing. Σέινο ε θηλνύκελε εηθόλα 

απνδίδεηαη (rendered). 

 

1.2.3 Δηθνληθή Πξαγκαηηθόηεηα 

Η εηθνληθή πξαγκαηηθόηεηα είλαη κηα ηερλεηά 

δεκηνπξγεκέλε πξαγκαηηθόηεηα πνπ επηηξέπεη ηελ 

πξόζβαζε ηνπ ρξήζηε ζε έλα θαληαζηηθό, 

ηξηζδηάζηαην θόζκν από έλα ππνινγηζηή κε ρξήζε 

εηδηθνύ εμνπιηζκνύ. Πξόθεηηαη γηα έλα εηθνληθό 

θόζκν, δειαδή έλα θόζκν ν νπνίνο δελ έρεη πιηθή 

ζύζηαζε. Δίλαη κηα ηερλεηή ηξηζδηάζηαηε απεηθόληζε, 

πνπ δεκηνπξγείηαη κέζσ ησλ ηερλνινγηώλ 

ηξηζδηάζηαησλ γξαθηθώλ, θίλεζεο θαη εμνκνίσζεο πνπ γίλεηαη κέζσ ελόο ηζρπξνύ 

΢ρήκα 1.3: Computer 
Animation 

΢ρήκα 1.4 : Δηθνληθή 
Πξαγκαηηθόηεηα 
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ειεθηξνληθνύ ππνινγηζηή θαη πνπ επηηξέπεη ζην ρξήζηε λα αιιειεπηδξά κε απηόλ 

ηνλ εηθνληθό θόζκν κέζσ πξάμεσλ, θηλήζεσλ θαη εθηηκήζεσλ, ηα νπνία κνηάδνπλ κε 

ηηο θαζεκεξηλέο ελέξγεηεο πνπ θάλεη ν ρξήζηεο ζην πξαγκαηηθό πεξηβάιινλ.  

 

1.3 ΢κοπόρ και Κίνηηπο Γιπλυμαηικήρ Δπγαζίαρ 

 

Η εμέιημε ηεο ηερλνινγίαο ζηηο κέξεο καο έθεξε πνιιά θαη κεγάια επηηεύγκαηα ζην 

ζύγρξνλν θόζκν θαη ζηε δσή θάζε αλζξώπνπ. Απηή όκσο ε εμέιημε  έθεξε θαη 

πνιιά θαθά ζηελ θνηλσλία πνπ δνύκε. Λόγσ ηεο ηόζν ξαγδαίαο αλάπηπμεο ηεο 

ηερλνινγίαο, δνύκε ζε κία θνηλσλία όπνπ νη λένη θαη εηδηθόηεξα νη καζεηέο 

δεπηεξνβάζκηαο θαη ηξηηνβάζκηαο εθπαίδεπζεο εθηίζεληαη ζπλερώο ζε λέα πξάγκαηα 

θαη θαηαζηάζεηο.  

 

Η αλεμέιεγθηε απηή θαηάζηαζε είρε ζαλ απνηέιεζκα ε ηερλνινγία λα παίμεη 

αξλεηηθό ξόιν ζηε αλάπηπμε ηεο θνηλσλίαο. Οη καζεηέο απνμελώλνληαη, θάζνληαη 

όιε κέξα κπξνζηά ζηελ νζόλε ελόο ππνινγηζηή θαη δελ θάλνπλ ηίπνηα παξά λα 

παίδνπλ παηρλίδηα. Έρνπλ ράζεη ηελ πξνζσπηθή επηθνηλσλία, θαη πξνηηκνύλ λα 

επηθνηλσλνύλ κέζσ ηνπ δηαδηθηύνπ ή δηάθνξσλ ςεθηαθώλ θόζκσλ. Απηό έρεη ζαλ 

απνηέιεζκα νη καζεηέο λα κελ έρνπλ θίινπο θαη λα κελ λνηάδνληαη γηα ηνλ 

ζπλάλζξσπν ηνπο. Δπίζεο άιιν έλα αξλεηηθό θαηλόκελν είλαη όηη νη καζεηέο δελ 

ηξέθνληαη ζσζηά θαη δελ αζινύληαη κε απνηέιεζκα λα παξαηεξείηαη κηα 

θαηαθόξπθε αύμεζε ησλ θξνπζκάησλ ηεο παρπζαξθίαο ζε κηθξή ειηθία ζηα 

ζρνιεία. 

 

Γηα ηελ αληηκεηώπηζε ηέηνησλ θαηαζηάζεσλ θαη αξθεηώλ άιισλ έρεη μεθηλήζεη εδώ 

θαη ιίγα ρξόληα ε εηζαγσγή ζηα ζρνιεία ηνπ καζήκαηνο ηεο αγσγήο ηε πγείαο. 

Γάζθαινη, θαζεγεηέο θαη ςπρνιόγνη ζπλεξγάδνληαη γηα λα κάζνπλ ζηνπο καζεηέο 

θαη γεληθόηεξα ζηνπο λένπο ηε ζεκαζία θαη ηε ζεκαληηθόηεηα ησλ αμηώλ ηεο 

θνηλσλίαο. Πξνζπαζνύλ λα κάζνπλ ζηνπο λένπο πώο λα θαιπηεξεύζνπλ ηηο ζπλζήθεο 

κε ηηο νπνίεο δνπλ θαη ηε ζεκαζία ηεο πγηεηλήο δηαηξνθήο θαη ηεο άζθεζεο. Με ην 

κάζεκα απηό επειπηζηνύλ λα αληηκεησπίζνπλ θαηαζηάζεηο όπσο ην θάπληζκα ζηα 

ζρνιεία, νη θαπγάδεο θαη νη παξελνριήζεηο θαζώο θαη λα κάζνπλ ηελ ζεκαζία θαη ην 
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πώο λα δηαρεηξίδνληαη ιεθηά κέζα ζηνλ κηθξόθνζκν ηνπ ζρνιείνπ θαη θαηά ζπλέπεηα 

λα πξνεηνηκάζεη ηνπο καζεηέο γηα ην όηαλ ζα βγνπλ ζηελ θνηλσλία. 

 

΢ε όιεο ηηο ρώξεο ν θόζκνο άξρηζε λα επαηζζεηνπνηείηαη γηα απηά ηα ζέκαηα, έηζη ζε 

κηα κηθξή θνηλσλία όπσο είλαη ε Κύπξνο δελ πξέπεη νύηε θαη εκείο λα αγλννύκε 

απηά ηα ζεκαληηθά πξνβιήκαηα. Καηά ζπλέπεηα βαζηθόο ζηόρνο  ηεο παξνύζαο 

εξγαζίαο είλαη ε αλάπηπμε θαη πινπνίεζε ελόο παηρληδηνύ, ην νπνίν ζα είλαη δπλαηόλ 

λα ρξεζηκνπνηεζεί ζηα πιαίζηα ηεο έληαμεο ηνπ καζήκαηνο ηεο αγσγήο ηεο πγείαο 

ζηα θππξηαθά ζρνιεία. Σν παηρλίδη ζα έρεη ζρέζε κε ηε δηαρείξηζε ελόο ζρνιείνπ, 

δειαδή ν ρξήζηεο/παίρηεο ηνπ παηρληδηνύ ζα έρεη ην ξόιν ηνπ δηαρεηξηζηή/δηεπζπληή 

ηνπ ζρνιείνπ, θαη ζα θαιείηαη λα πάξεη απνθάζεηο ζρεηηθά κε ηελ αλάπηπμε θαη 

αλαδηνξγάλσζε ηνπ ζρνιείνπ θαζώο θαη ηελ αληηκεηώπηζε πνιιώλ θύξησλ 

πξνβιεκάησλ πνπ αληηκεησπίδνπλ πνιιά από ηα πξαγκαηηθά ζρνιεία ζήκεξα.  

 

Γηα ηελ πινπνίεζε ηνπ παηρληδηνύ, ιήθζεθαλ ππόςε ηόζν νη επηκέξνπο ζηόρνη, όζν 

θαη νη αλάγθεο θαη απαηηήζεηο ηνπ καζήκαηνο ηεο αγσγήο ηεο πγείαο, νύηνο ώζηε λα 

δηαζθαιηζηεί ε αλάπηπμε ελόο νινθιεξσκέλνπ θαη εύρξεζηνπ ζπζηήκαηνο ην νπνίν 

λα εθπιεξώλεη ηνπο ζηόρνπο δεκηνπξγίαο ηνπ. 

 

1.4 Γομέρ Αναθοπάρ 

 

΢ηελ παξνύζα δηπισκαηηθή εξγαζία, παξνπζηάδεηαη ε δηαδηθαζία αλάπηπμεο θαη 

πινπνίεζεο ελόο ηξηζδηάζηαηνπ παηρληδηνύ, κε ην νπνίν ν ρξήζηεο/παίρηεο ζα 

πεξάζεη επράξηζηα ηελ ώξα ηνπ δηαζθεδάδνληαο θαη καζαίλνληαο ηα βαζηθά γηα ην 

πώο ζα πξέπεη λα ζπκπεξηθέξεηαη, λα νξγαλώλεη, λα παίξλεη απνθάζεηο θαη λα 

δηαρεηξίδεηαη, ιεθηά θαη θαηαζηάζεηο κε ζθνπό λα βνεζήζεη ζηελ αλάπηπμε, εμέιημε 

θαη θαιπηέξεπζε ησλ ζπλζεθώλ ελόο ζρνιείνπ. 

 

΢ην θεθάιαην πνπ αθνινπζεί, Κεθάιαην 2, παξνπζηάδεηαη κηα αλαθνξά γύξσ από ηηο 

εμειίμεηο ζηνλ ηνκέα αλάπηπμεο παηρληδηώλ θαη ηδηαηηέξα εθπαηδεπηηθώλ παηρληδηώλ. 
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Σν Κεθάιαην 3, ρσξίδεηαη ζε ηξία ππνθεθάιαηα. ΢ην πξώην ππνθεθάιαην, 

ζπδεηνύληαη δηάθνξα ζελάξηα ρξήζεο ηνπ παηρληδηνύ. ΢ην δεύηεξν ππνθεθάιαην 

πεξηγξάθνληαη αλαιπηηθά νη δηάθνξεο ιεηηνπξγίεο πνπ παξέρεη ην παηρλίδη, θαη ηέινο 

ζην ηξίην ππνθεθάιαην παξνπζηάδνληαη ηα δηάθνξα εξγαιεία θαη βηβιηνζήθεο πνπ 

έρνπλ ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ πινπνίεζε ηνπ παηρληδηνύ. 

 

΢ην Κεθάιαην 4, παξνπζηάδεηαη αλαιπηηθά ε δηαδηθαζία πινπνίεζεο ηνπ 

ηξηζδηάζηαηνπ παηρληδηνύ, μεθηλώληαο από ηελ πινπνίεζε ηνπ θεληξηθνύ κελνύ ηνπ 

παηρληδηνύ θαη θαηαιήγνληαο ζηελ πινπνίεζε ηνπ θπξίσο παηρληδηνύ. ΢ηε ζπλέρεηα 

πεξηγξάθεηαη ν ηξόπνο αιιειεπίδξαζεο ηνπ παηρληδηνύ κε ηνλ ρξήζηε θαη 

ζρνιηάδνληαη θάπνηα από ηα ζεκαληηθόηεξα πξνβιήκαηα θαη δπζθνιίεο πνπ 

αληηκεησπίζηεθαλ θαηά ηε πξνζπάζεηα πινπνίεζεο ηνπ παηρληδηνύ θαζώο θαη ην πώο 

απηά ιύζεθαλ. Σέινο παξνπζηάδεηαη έλα εγρεηξίδην ρξήζεο γηα ην παηρλίδη ην νπνίν 

πινπνηήζεθε. 

 

Σν Κεθάιαην 5 αζρνιείηαη κε ηελ αμηνιόγεζε ηνπ παηρληδηνύ. Παξνπζηάδνληαη θαη 

ζπδεηνύληαη ηα απνηειέζκαηα γηα ηελ αμηνιόγεζε ηνπ παηρληδηνύ, όπσο απηά 

δηακνξθώζεθαλ κέζα από ηηο απαληήζεηο δύν ρξεζηώλ κέζα από εηδηθά 

δηακνξθσκέλν εξσηεκαηνιόγην. 

 

Σέινο, ζην Κεθάιαην 6, γίλεηαη κία αλαθνξά ζηα ζηνηρεία πνπ θαζηζηνύλ θαηλνηόκα 

ηελ παξνύζα εξγαζία θαη αθνινπζνύλ εηζεγήζεηο γηα πεξαηηέξσ δηεξεύλεζε επί ηνπ 

ζέκαηνο, θαζώο θαη αλαθνξά ζηηο εκπεηξίεο πνπ απνθηήζεθαλ θαηά ην δηάζηεκα 

εθπόλεζεο απηήο ηεο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο. 
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2.1 Γενικά 

 

Η εθπαίδεπζε απνηειεί κηα από ηηο βαζηθόηεξεο πηπρέο ηεο αλάπηπμεο θάζε 

θνηλσλίαο ζε θάζε ρώξα ηνπ θόζκνπ, θαη πξνπαληόο ε θαιή αγσγή θαη εθκάζεζε 

ζηα ζρνιεία. Δπίζεο, ηα εκπνξηθά παηρλίδηα ζε ειεθηξνληθνύο ππνινγηζηέο 

απνηεινύλ έλα πνιύ κεγάιν κέξνο ηεο βηνκεραλίαο ηεο ςπραγσγίαο. Λόγσ απηήο 

ηεο επξείαο εμάπισζεο ησλ ειεθηξνληθώλ παηρληδηώλ πνιιέο εηαηξίεο θαη 

νξγαληζκνί πξνζπάζεζαλ λα ελώζνπλ ηνπο δύν απηνύο ηνκείο (εθπαίδεπζε θαη 

εκπνξηθά παηρλίδηα ζε ειεθηξνληθνύο ππνινγηζηέο) είηε γηα εθπαηδεπηηθό ζθνπό, 

είηε γηα θέξδνο. 

 

Με ηηο πξνζπάζεηεο απηέο παξαηεξήζεθε όηη νη δύν απηνί ηνκείο έρνπλ πνιιά θνηλά 

θαη όηη ε κάζεζε κπνξεί λα γίλεη πνιύ πην εύθνιε, γξήγνξε θαη θαηαλνεηή κέζα από 

εκπνξηθά παηρλίδηα. Δπηπξόζζεηα αλαγλσξηζηηθέ ε ζεκαζία ηεο ηερλνινγίαο ζηνλ 
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ηνκέα ηεο ςπραγσγίαο θαη ηεο εθπαίδεπζεο θαη ην πώο κπνξνύλ λα επσθειεζνύλ νη 

καζεηέο ζπκπηύζζνληαο ηνπο δύν απηνύο πνιύ ζεκαληηθνύο ηνκείο. Με ηε ζύκπηπμε 

απηή δεκηνπξγνύληαη ηα εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα γηα ειεθηξνληθνύο ππνινγηζηέο ηα 

νπνία είλαη ηα παηρλίδηα πνπ έρνπλ ζρεδηαζηεί κε ζθνπό ν ρξήζηεο/παίρηεο λα κάζεη 

γηα έλα ζπγθεθξηκέλν ζέκα, λα επεθηείλεη ηηο γλώζεηο ηνπ, λα εληζρύζεη ζηελ 

αλάπηπμε ηνπ, ή λα ηνλ βνεζήζεη ζηελ εθκάζεζε δεμηνηήησλ θαζώο παίδνπλ. 

 

Παξόια απηά ε εθκάζεζε κέζσ ειεθηξνληθώλ παηρληδηώλ είλαη ακθηιεγόκελε, αθνύ 

πνιινί ππνζηεξίδνπλ πσο ηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα θάλνπλ πεξηζζόηεξν θαθό παξά 

θαιό ζηνπο καζεηέο. Πνιινί επηζηήκνλεο ππνζηεξίδνπλ όκσο πσο αλ ην παηρλίδη 

είρε εθπαηδεπηηθό ραξαθηήξα θαη βαζηδόηαλ ζε πξαγκαηηθά γεγνλόηα θαη 

θαηαζηάζεηο ηόηε ε κάζεζε είλαη πην εύθνιε θαη γξήγνξε, θαη κέζα από έξεπλεο 

επηβεβαηώζεθε θαη πξνσζείηαη από πνιινύο ζαλ βνήζεκα ηεο θαλνληθήο 

δηδαζθαιίαο θαη κάζεζεο. 

 

Τπάξρνπλ ηξείο γεληθνί ηύπνη εθπαηδεπηηθώλ βηληενπαηρληδηώλ:  

(α) παηρλίδηα πξνζνκνίσζεο,  

(β) δεκηνπξγηθά παηρλίδηα έθθξαζεο, θαη  

(γ) παηρλίδηα δηδαζθαιίαο.  

Απηέο νη επηκέξνπο ππνθαηεγνξίεο ησλ εθπαηδεπηηθώλ βηληενπαηρληδηώλ 

πξνζδηνξίδνληαη θαιύηεξα βάζεη ηνπ ζθνπνύ ηνπο θαη ηε κεραληθή ηνπ παηρληδηνύ. 

Δπίζεο, ε ειηθία ηνπ θνηλνύ ζην νπνίν ζηνρεύεη ην βηληενπαηρλίδη θαηαδεηθλύεη 

ζεκαληηθέο δηαθνξέο αλάκεζα ζηηο δηάθνξεο ππνθαηεγνξίεο εθπαηδεπηηθώλ 

παηρληδηώλ.  

 

Σν παηρλίδη πνπ ζα πινπνηεζεί γηα ηνπο ζθνπνύο ηεο παξνύζαο δηπισκαηηθήο 

εξγαζίαο αλήθεη θαηά θύξην ξόιν ζηελ θαηεγνξία ησλ παηρληδηώλ δηδαζθαιίαο, 

ζπλδπάδνληαο ηαπηόρξνλα ζηνηρεία από ηελ θαηεγνξία ησλ παηρληδηώλ 

πξνζνκνίσζεο.  
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2.2 Καηηγοπίερ Δκπαιδεςηικών Παισνιδιών 

 

2.2.1 Παηρλίδηα Πξνζνκνίσζεο 

Η πξώηε ππνθαηεγνξία εθπαηδεπηηθώλ παηρληδηώλ είλαη ηα παηρλίδηα πξνζνκνίσζεο. 

Η θαηεγνξία απηή είλαη ε κόλε από ηηο θαηεγνξίεο εθπαηδεπηηθώλ βηληενπαηρληδηώλ 

ε νπνία ζπλερώο παξήγαγε δεκνθηιείο ηίηινπο. Απηά ηα παηρλίδηα πξνζνκνηώλνπλ 

ζπλήζσο θάπνηα θαηάζηαζε ηνπ πξαγκαηηθνύ θόζκνπ θαηά ηελ νπνία ν 

ρξήζηεο/παίρηεο πξέπεη λα θάλεη ζηξαηεγηθέο επηινγέο, πξνθεηκέλνπ λα επηηεπρζνύλ 

ηα επηζπκεηά απνηειέζκαηα πνπ ζα εληζρύζνπλ πεξεηαίξσ ην παηρλίδη. 

 

Αμηνπνηώληαο ηερληθέο όπσο role playing, δεκηνπξγηθά εκπόδηα, δηα δξαζηηθά 

πεξηβάιινληα, πάδι θαζώο θαη ηε ινγηθή, απηά ηα παηρλίδηα απνηεινύλ πξόθιεζε 

πξνο ηνπο ρξήζηεο ζην λα κάζνπλ θαη λα εθαξκόζνπλ ηε γλώζε πνπ απόρηεζαλ 

θαζώο πξνρσξνύλ κέζα ζηα επίπεδα ηνπ παηρληδηνύ. Οξηζκέλα παηρλίδηα 

πξνζνκνίσζεο κπνξνύλ λα παξέρνπλ ζηνπο καζεηέο κηα κνλαδηθή επθαηξία λα 

εμεξεπλήζνπλ θαη λα δηαζθεδάζνπλ κε ζέκαηα ηα νπνία ππό άιιεο ζπλζήθεο ζα 

θαίλνληαλ άζρεηα ή ρσξίο ελδηαθέξνλ, κέζα ζηηο ηάμεηο. Σα παηρλίδηα 

πξνζνκνίσζεο δηαθνξνπνηνύληαη σο πξνο ην αληηθείκελν θαη ην πεξηερόκελν ηνπο. 

Μεξηθά παξαδείγκαηα είλαη: 

 

(α) Ο ηζηνξηθόο πξνζνκνησηήο The Oregon Trail. Σν «The Oregon Trail» είλαη έλα 

εθπαηδεπηηθό παηρλίδη ην νπνίν βάδεη ζαλ απνζηνιή ζηνλ παίρηε λα νινθιεξώζεη 

έλα νδνηπνξηθό από ην Independence, Missouri ζην Willamette Valley, Oregon. Δίρε 

ζρεδηαζηεί θπξίσο γηα λα δηδάμεη ζηνπο καζεηέο ηηο εκπεηξίεο ησλ πξώησλ απνίθσλ 

ησλ δπηηθώλ αθηώλ ησλ ΗΠΑ ηνλ 19
νπ

 αηώλα. Σν πξνθιεηηθό ηνπ gameplay θαζηζηά 

ην παηρλίδη απηό πάλσ από πνιιά αιιά εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα θαη παξακέλεη έλα 

ιακπξό παξάδεηγκα ηνπ πώο λα ζπλδπάδεηαη απνηειεζκαηηθόηεξα ε δηδαζθαιία θαη 

ε δηαζθέδαζε ζηα παηρλίδηα.  
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(β) Πξνζνκνηώζεηο Πξαγκαηηθνύ Κόζκνπ όπσο γηα παξάδεηγκα ην «Flight Simulator 

X» ηεο Microsoft θαζώο θαη ή ε ζεηξά παηρληδηώλ SimCity. Σν «Flight Simulator X» 

είλαη έλαο πξνζνκνησηήο πηήζεσλ, δειαδή ν ρξήζηεο θαιείηαη λα δνθηκάζεη λα γίλεη 

πηιόηνο θαη λα νδεγήζεη δηάθνξα αεξνζθάθε ηεο αξεζθείαο ηνπ από ην αεξνδξόκην 

ηεο πόιεο ηνπ ζε νπνηνδήπνηε άιιν κέξνο ηνπ πιαλήηε επηζπκεί. Οη παίρηεο όισλ 

ησλ ειηθηώλ θαη όισλ ησλ επηπέδσλ παίξλνπλ ηε αίζζεζε όηη είλαη πξαγκαηηθνί 

πηιόηνη θαη κπνξνύλ λα κάζνπλ πσο ιεηηνπξγεί έλα πξαγκαηηθό αεξνζθάθνο. 

 

 

Ο ζηόρνο ηνπ SimCity, όπσο ην όλνκα ηνπ παηρληδηνύ πξνηείλεη, είλαη λα 

νηθνδνκήζνπκε θαη λα ζρεδηάζνπκε κηα πόιε. Ο παίρηεο κπνξεί λα ζέζεη θνκκάηηα 

Γήο σο δώλεο πνπ πξννξίδνληαη σο εκπνξηθέο, βηνκεραληθέο ή θαηνηθηώλ. Μπνξεί λα 

πξνζζέζεη θηήξηα, λα αιιάμεη ην θνξνινγηθό ζπληειεζηή, λα δεκηνπξγήζεη δίθηπα 

ειεθηξνδόηεζεο θαη λεξνύ θαζώο θαη λα δεκηνπξγήζεη ζπζηήκαηα δηαθνξάο. 

Δπίζεο ζην παηρλίδη ππάξρνπλ νη Sims νη νπνίνη είλαη νη άλζξσπνη πνπ δνπλ ζηελ 

Σχήμα 2.1 : The Oregon Trail Σχήμα 2.2 : The Oregon Trail ΙΙ 

Σχήμα 2.3 : Flight Simulator X 
εικόνα 1 

Σχήμα 2.4 : Flight Simulator X 
εικόνα 2 
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πόιε πνπ δεκηνπξγεί ν ρξήζηεο, νη νπνίνη παίξλνπλ απνθάζεηο ζύκθσλα κε ηνλ 

ζρεδηαζκό πνπ θάλεη ν παίρηεο. Έηζη ν παίρηεο κπνξεί λα δεη θαη λα κάζεη πσο 

κπνξεί λα θηηζηεί θαιύηεξα κηα πόιε, ή ηη αιιαγέο πξέπεη λα γίλνπλ έηζη ώζηε νη 

θάηνηθνη λα είλαη όζν ην δπλαηόλ πην επραξηζηεκέλνη. Δηθόλα  

 

 

 

(γ) Παηρλίδηα ΢ηξαηεγηθήο θαη Σαθηηθήο ηα νπνία είλαη παηρλίδηα πνπ πξνσζνύλ ηελ 

απηόλνκε ιήςε απνθάζεσλ ησλ παηρηώλ θαζώο θαη ηηο δεμηόηεηεο ηνπο νη νπνίεο 

έρνπλ κεγάιε ζεκαζία γηα ηνλ θαζνξηζκό ηνπ απνηειέζκαηνο ηνπ παηρληδηνύ. 

Σέηνηνπ είδνπο παηρλίδηα ζπλήζσο απαηηνύλ δελδξνεηδέο ηξόπν ζθέςεο θαη ιήςεσο 

απνθάζεσλ θαζώο θαη πνιύ πςειή επίγλσζε ηεο θαηάζηαζεο. 

 

 

2.2.2 Γεκηνπξγηθά παηρλίδηα έθθξαζεο 

Μία δεύηεξε ππνθαηεγνξία εθπαηδεπηηθώλ βηληενπαηρληδηώλ είλαη ηα δεκηνπξγηθά 

παηρλίδηα έθθξαζεο. Σα παηρλίδηα απηά επηηξέπνπλ ζηνπο παίρηεο λα δεκηνπξγήζνπλ 

εηθόλεο, ηξαγνύδηα, θηλνύκελα ζρέδηα θαη βίληεν ρξεζηκνπνηώληαο πεξηζζόηεξν ηνλ 

ππνινγηζηή ή ηελ θνλζόια ηνπο. Απηή ε ππνθαηεγνξία, πεξηιακβάλεη κηα ζεηξά από 

ηίηινπο νη νπνίνη θαζηζηνύλ αζαθή ηα όξηα κεηαμύ παηρληδηνύ θαη ινηπώλ 

ινγηζκηθώλ. Ωζηόζν, κηα βαζηθή δηαθνξά απηώλ πνπ πξέπεη λα επηζεκάλνληαη σο 

εθπαηδεπηηθά βηληενπαηρλίδηα θαη εθείλσλ πνπ θέξνπλ ηελ έλδεημε αιιά ινγηζκηθό 

είλαη ε ειηθία ηνπ κέζνπ ρξήζηε ηνπ θάζε ελόο. Πνιιέο θνξέο ώξηκνη θαη κεγάινη 

ζε ειηθία ρξήζηεο ζα ρξεζηκνπνηήζνπλ έλα δεκηνπξγηθό ινγηζκηθό γηα 

επαγγεικαηηθή εμέιημε, ελώ καζεηέο ζα ρξεζηκνπνηήζνπλ απηά ηα πξνγξάκκαηα  

Σχήμα 2.5 : SimCity εικόνα 1 Σχήμα 2.6 : SimCity εικόνα 2 
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γηα ηελ εθπαίδεπζε ηνπο θαζώο θαη γηα δηαζθέδαζε, κε ηε κνξθή δεκηνπξγηθήο 

έθθξαζεο. Παηρλίδηα όπσο ην KidPix θαη Mario Paint, πνπ είλαη παηρλίδηα 

δσγξαθηθήο ζε ειεθηξνληθνύο ππνινγηζηέο θαη θνλζόιεο, έρνπλ ελζσκαηώζεη πνιιά 

δηα δξαζηηθά ζηνηρεία όπσο δσληαλνύο ήρνπο, πινύζηα ρξώκαηα θιπ ηα νπνία 

δηεγείξνπλ ην κπαιό ησλ λέσλ θαη ηνπο δηαζθεδάδνπλ. 

 

 

 

2.2.3 Παηρλίδηα Γηδαζθαιίαο 

Η Σξίηε ππνθαηεγνξία εθπαηδεπηηθώλ βηληενπαηρληδηώλ είλαη ε επξεία ππνθαηεγνξία 

ησλ παηρληδηώλ δηδαζθαιίαο. Δπεηδή ν πην πξνθαλήο θαη άκεζνο ηξόπνο γηα λα 

παξέρνπκε κηα εθπαηδεπηηθή δηα δξαζηηθή εκπεηξία είλαη λα ρξεζηκνπνηήζνπκε ην 

κέζν ηεο δηδαζθαιίαο, παηρλίδηα ηα νπνία δηδάζθνπλ εηδηθέο θαη ζηξαηεγηθέο 

δεμηόηεηεο, γεγνλόηα, θαη άιισλ εηδώλ γλώζεηο, είλαη έλα δεκνθηιέο ππνθεθάιαην 

ησλ εθπαηδεπηηθώλ βηληενπαηρληδηώλ. ΢ε απηή ηελ ππνθαηεγνξία αλήθνπλ παηρλίδηα 

ηα νπνία έρνπλ ζρεδηαζηεί γηα λα δηδάμνπλ δαθηπινγξαθία ζε κηθξνύο θαη κεγάινπο. 

Παηρλίδηα ηα νπνία ζρεδηάζηεθαλ γηα λα δηδάμνπλ ζε παηδηά πώο λα δηαβάδνπλ. 

Παηρλίδηα ηα νπνία δηδάζθνπλ μέλεο γιώζζεο, καζεκαηηθά, επηζηήκε, γεσγξαθία 

θιπ. Αξθεηά από απηά ηα παηρλίδηα ρξεζηκνπνηνύλ γξήγνξε δξάζε, ηαρεία ιήςε 

απνθάζεσλ, θαη ηελ ηαρεία εθαξκνγή ησλ δεμηνηήησλ θαη ησλ γλώζεσλ γηα λα 

βνεζήζνπλ ηα παηδηά λα κάζνπλ ην αληηθείκελν. Άιια παηρλίδηα ζηέιινπλ ζηνπο 

καζεηέο ζε ράξηεο κε ηηο γλώζεηο ηνπο γηα λα ιύζνπλ κπζηήξηα ζε πξαγκαηηθνύο 

ηόπνπο. Σα παηρλίδηα ζε απηή ηελ ππνθαηεγνξία κπνξεί λα είλαη πνιύ απιά, δειαδή 

κπνξεί λα βαζίδνληαη ζηελ ειεθηξνληθή απεηθόληζε παξακπζηώλ, κέρξη πνιύ 

πνιύπινθα, όπσο γηα παξάδεηγκα έλα παηρλίδη γηα έλα αλώηεξν επίπεδν μέλσλ 

Σχήμα 2.7 : KidPix Σχήμα 2.8 : Mario Paint 
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γισζζώλ ην νπνίν ζέιεη λα δνθηκάζεη ηηο γλώζεηο πνπ απνθηήζεθαλ θαη ηε 

γισζζηθή ηθαλόηεηα ηνπ παίρηε. Μεξηθά παξαδείγκαηα παηρληδηώλ δηδαζθαιίαο 

είλαη: 

 

(α) Reader Rabbit :      

Δίλαη έλα εθπαηδεπηηθό παηρλίδη γηα παηδηά ειηθίαο 3 

έσο 7. Έρεη δεκηνπξγεζεί γηα λα βνεζήζεη ηα παηδηά 

λα αλαπηύμνπλ ηηο δεμηόηεηεο ηνπο ζηελ αλάγλσζε 

θαη ηε νξζνγξαθία. Τπάξρνπλ ηέζζεξα δηαθνξεηηθά 

παηρλίδηα κε ιέμεηο ηα νπνία κπνξεί λα παίμεη έλαο 

παίρηεο δηαθνξεηηθήο δπζθνιίαο. 

 

 

(β) EcoQuest:      

Δίλαη κία ζεηξά από εθπαηδεπηηθά παηρλίδηα ηα νπνία 

δεκηνπξγήζεθαλ κε ζθνπό λα κάζνπλ ζηα παηδηά 

πόζν ζεκαληηθή θαη αλαγθαία είλαη ε πξνζηαζία ηνπ 

πεξηβάιινληνο, έρνληαο ζαλ πξσηαγσληζηή έλα 10-

ρξνλν αγόξη κε ην όλνκα Adam Greene. 

 

 

 

 

(γ) Big Brain Academy:    

Δίλαη έλα βίληεν-παηρλίδη ην νπνίν θπθινθόξεζε κε 

ζθνπό λα κεηξάεη ηελ εγθεθαιηθή δξαζηεξηόηεηα ησλ 

ρξεζηώλ/παηρηώλ παξέρνληαο παηρλίδηα θαη γξίθνπο 

ζηνλ ρξήζηε/παίρηε γηα λα ηα ιύζεη, καζαίλνληαο ζηα 

παηδηά πώο λα ζθέθηνληαη.  

 

 

 

΢ρήκα 2.9 : Reader Rabbit  

΢ρήκα 2.10 : EcoQuest 

΢ρήκα 2.11 : Big Brain 
Academy 
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΢ην παξαβάιινλ ηεο εθπαίδεπζεο, ηα βηληενπαηρλίδηα ζπλερώο βξίζθνπλ ηξόπνπο λα 

εμειίζζνληαη θαη λα ζπκπιεξώλνπλ ηε δηδαζθαιία ζηελ ηάμε. Η δηθή καο 

πξνζπάζεηα επηθεληξώλεηαη θπξίσο ζε έλα παηρλίδη δηδαζθαιίαο κε ζηνηρεία 

παηρληδηνύ πξνζνκνίσζεο, αθνύ βαζηθόο ηνπ ζηόρνο ζα είλαη λα κάζεη ζηνπο 

καζεηέο πώο λα ζπκπεξηθέξνληαη ζην πεξηβάιινλ ηνπ ζρνιείνπ θαη γεληθόηεξα λα 

κάζεη ζηνπο καζεηέο ηα πην γεληθά ζηνηρεία ηνπ καζήκαηνο ηεο αγσγήο ηεο πγείαο 

δεκηνπξγώληαο κηα απιή πξνζνκνίσζε ελόο ζρνιείνπ ζην νπνίν ππεύζπλνο γηα ηελ 

ιήςε απνθάζεσλ ζα είλαη ν ίδηνο ν παίρηεο. 

 

2.3 Παισνίδια Αγυγήρ ηηρ Τγείαρ 

 

Η αγσγή ηεο πγείαο είλαη έλα ζεκαληηθό κέξνο ηνπ πξνγξάκκαηνο ζπνπδώλ ελόο 

ζρνιείνπ. Μέζσ ηεο αγσγήο ηεο πγείαο ηα παηδηά καζαίλνπλ πώο λα θξνληίδνπλ 

ζσζηά ην ζώκα ηνπο θαη λα παξακέλνπλ πγηείο,  κε κηα θαιά ηζνξξνπεκέλε 

δηαηξνθή, παξακέλνληαο ζε θαιή θπζηθή θαηάζηαζε, δηαηεξώληαο έηζη κία πγηεηλή 

δσή. Υξεζηκνπνηώληαο ηα παηρλίδηα γηα λα δηδάμνπλ ηα ζρεηηθά γηα ηελ ζεκαζία ηεο 

πγείαο βνεζά ηα παηδηά λα απνθηήζνπλ κεγαιύηεξε θαηαλόεζε ηνπ ζέκαηνο κε έλα 

δηαζθεδαζηηθό θαη ελδηαθέξνλ ηξόπν. 

 

Μεξηθά ήδε πινπνηεκέλα παηρλίδηα γηα ηελ πξνώζεζε θαη θαιύηεξε θαηαλόεζε ηεο 

αγσγήο ηεο πγείαο γηα παξάδεηγκα ην Packy & Marlon. 

 

Packy & Marlon:  

Δίλαη έλα βηληενπαηρλίδη ην νπνίν έρεη ζρεδηαζηεί γηα 

λα κάζεη ζε παηδηά κε δηαβήηε πώο λα κπνξνύλ λα 

ειέγρνπλ από κόλνη ηνπο ηελ αξξώζηηα απηή. Οη 

ραξαθηήξεο ηνπ παηρληδηνύ είλαη δύν ειέθαληεο νη 

νπνίνη έρνπλ δηαβήηε θαη πάλε δηαθνπέο ζηελ 

θαηαζθήλσζε δηαβεηηθώλ. Ο παίρηεο παίξλεη ηνλ ξόιν 

ηνπ ελόο από ηνπ Packy θαη πξέπεη λα θάλεη δηάθνξα 

πξάγκαηα κέζα ζηελ θαηαζθήλσζε. 

 

΢ρήκα 2.12 : Packy & Marlon 
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Γεληθά ραξαθηεξηζηηθά 

 

Μεξηθά από ηα πην ζεκαληηθά ραξαθηεξηζηηθά πνπ πξέπεη λα έρεη έλα πξόγξακκα 

ζπνπδώλ ηεο Αγσγήο ηεο πγείαο είλαη ηα εμήο: 

1. Δζηηάδεη ζε ζαθείο ζηόρνπο ηεο πγείαο θαη ηεο ζπκπεξηθνξάο. 

2. Γίλεη αηνκηθέο αμίεο θαη νκαδηθνύο θαλόλεο πνπ εληζρύνπλ ηελ πγηή 

ζπκπεξηθνξά. 

3. Δζηηάδεη ζην λα απμήζεη ηελ πξνζσπηθή αληίιεςε ηνπ θηλδύλνπ, θαη ζην λα 

δήμεη πόζν βιαβεξέο είλαη θάπνηεο ζπκπεξηθνξέο. 

4. Γείρλεη θνηλσληθέο πηέζεηο θαη ζπκπεξηθνξέο 

5. Υηίδεη αηνκηθά πξνζόληα θαη θνηλσληθή επάξθεηα. 

6. Παξέρεη ιεηηνπξγηθή γλώζε γηα ηελ πγεία. 

7. ΢πκβάιεη άκεζα ζηελ πξνώζεζε απνθάζεσλ θαη ζπκπεξηθνξώλ 

 

Έλα παηρλίδη γηα λα ραξαθηεξηζηεί σο εθπαηδεπηηθό παηρλίδη γηα ηελ αγσγή ηεο 

πγείαο, πξέπεη όπσο θάζε άιιν πξόγξακκα ηεο αγσγήο ηεο πγείαο, λα ελζαξθώλεη 

θάπνηα αλ όρη όια, από απηά ηα ραξαθηεξηζηηθά. 
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3.1 ΢ηόσοι 

 

Σν βαζηθό κέξνο ηεο δηπισκαηηθήο απηήο είλαη ε δεκηνπξγία ελόο ηξηζδηάζηαηνπ 

παηρληδηνύ ην νπνίν ζα παξέρεη ζηνπο καζεηέο πνπ ζα παίδνπλ ην παηρλίδη ηελ 

ηθαλόηεηα λα δηαρεηξηζηνύλ έλα ζρνιείν θαη λα κπνξνύλ λα ιακβάλνπλ απνθάζεηο 

ζύκθσλα πάληα κε ηνπο θαλόλεο ηνπ καζήκαηνο ηεο αγσγήο ηεο πγείαο. 

 

Με ηελ πινπνίεζε ηνπ ζπζηήκαηνο πνπ αλαθέξακε πξέπεη ην ζπγθεθξηκέλν παηρλίδη 

λα ηθαλνπνηεί ηνπο εμήο ζηόρνπο: 

 Να κάζνπλ νη καζεηέο λα δηαρεηξίδνληαη ζσζηά ρξήκαηα, έηζη ώζηε λα 

θαηαθέξνπλ λα θαηαιάβνπλ ηελ ζεκαληηθόηεηα ηνπο. 
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 Να έξζνπλ νη καζεηέο αληηκέησπνη κε θνηλά πξνβιήκαηα πνπ παξαηεξνύληαη 

ζηα πξαγκαηηθά ζρνιεία ζηηο κέξεο καο, όπσο γηα παξάδεηγκα ην θάπληζκα. 

 Να θιεζνύλ νη καζεηέο λα πάξνπλ απνθάζεηο γηα ζέκαηα πνπ αθνξνύλ ηνπο 

ζπλαλζξώπνπο ηνπο, όπσο γηα παξάδεηγκα ζέκαηα θαβγάδσλ θαη 

παξελνριήζεσλ ζην ζρνιείν. 

 Να κάζνπλ ηελ αλάγθε ηεο ζσζηήο δηαηξνθήο θαη ηεο άζθεζεο, θαζώο θαη 

λα έξζνπλ αληηκέησπνη κε ηα πξνβιήκαηα ηεο παρπζαξθίαο θαη ηεο 

θαηάζιηςεο. 

 

3.2 Γενική Λειηοςπγία Παισνιδιού 

 

Σν παηρλίδη πνπ πινπνηήζεθε γηα απηή ηελ δηπισκαηηθή εξγαζία, ζα ζηνρεύεη ζε 

καζεηέο δεπηεξνβάζκηαο θαη ηξηηνβάζκηαο εθπαίδεπζεο. Ο ρξήζηεο/παίρηεο ηνπ 

παηρληδηνύ θαιείηαη λα πάξεη ην ξόιν ηνπ δηεπζπληή ηνπ ζρνιείνπ. Κύξηνο ζθνπόο 

ηνπ παηρληδηνύ ζα είλαη ν ρξήζηεο/παίρηεο λα θηηάμεη ην ηέιεην ζρνιείν. Αξρηθά ζα 

δίλεηαη ζηνλ ρξήζηε/παίρηε έλα ζρνιείν ην νπνίν δελ ζα έρεη ηίπνηα ζην νπνίν 

επηθξαηεί αλαξρία. Οη καζεηέο ηνπ ζρνιείνπ ζα ππνθέξνπλ από παρπζαξθία, ζα 

είλαη θαηά θύξην ιόγν αληηθνηλσληθνί, ρσξίο αζρνιίεο θαη θίινπο, θαη ζα ππάξρνπλ 

πξνβιήκαηα όπσο ηζαθσκνί , bullying, θαη θάπληζκα, ηα νπνία ζα πξέπεη λα 

αληηκεησπηζηνύλ. 

 

Ο ρξήζηεο/παίρηεο ζαλ δηεπζπληήο ηνπ ζρνιείνπ απηνύ ζα πξέπεη λα παίξλεη 

απνθάζεηο θαη λα θάλεη ελέξγεηεο έηζη ώζηε λα πξνζπαζήζεη λα βνεζήζεη ηνπο 

καζεηέο, αιιά θαη λα κεηαηξέςεη ην ρώξν ηνπ ζρνιείνπ ζε έλα ρώξν θαιύηεξεο 

δηαβίσζεο όπνπ νη καζεηέο ζα κπνξνύλ λα είλαη επηπρηζκέλνη θαη λα 

αληηκεησπίζνπλ ηα πξνβιήκαηα ηνπο. Μέζα από ην παηρλίδη απηό ν ρξήζηεο/παίρηεο 

ζα πξέπεη λα πεξάζεη επράξηζηα ηελ ώξα ηνπ δηαζθεδάδνληαο θαη καζαίλνληαο ηα 

βαζηθά γηα ην πώο ζα πξέπεη λα ζπκπεξηθέξεηαη, λα νξγαλώλεη, λα παίξλεη 

απνθάζεηο θαη λα δηαρεηξίδεηαη, ρξήκαηα θαη θαηαζηάζεηο κε ζθνπό λα βνεζήζεη 

ζηελ αλάπηπμε, εμέιημε θαη θαιπηέξεπζε ησλ ζπλζεθώλ ησλ ζρνιείνπ.  
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Παξαθάησ εκθαλίδεηαη έλα ζρεδηάγξακκα κε ηηο πην θύξηεο ιεηηνπξγίεο θαη ζηόρνπο 

πνπ πινπνηήζεθαλ ζε απηή ηε δηπισκαηηθή εξγαζία θαη ζην επόκελν ππνθεθάιαην 

πεξηγξάθεηαη πώο απηνί θαιύθηεθαλ ζην παηρλίδη πνπ πινπνηήζεθε. 

 

 

 

 

΢ρήκα 3.1 : Γεληθό ΢ρέδην Παηρληδηνύ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Χρήςτησ/Παίχτησ 

Λήψη Αποφάςεων 

Διαχείρηςη 

Χρημάτων 

Διαςημότητασ 

Αντιμετϊπιςη 

Προβλημάτων 

Καταςτάςεων 
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         Υξήζηεο/Παίρηεο 

 

 

 

 

 

΢ρήκα 3.2 : Λεπηνκεξέο ΢ρέδην Παηρληδηνύ 

 

3.3 Λειηοςπγίερ ΢ςζηήμαηορ 

 

΢ύκθσλα κε ηνπο πην πάλσ ζηόρνπο πνπ ζέζακε έρνπλ εμαρζεί νη ιεηηνπξγίεο ηνπ 

ζπζηήκαηνο νη νπνίεο πξέπεη λα ππνζηεξίδνπλ θαη λα πινπνηνύλ ηνπο ζηόρνπο 

απηνύο. ΢ηα πην θάησ ππνθεθάιαηα παξνπζηάδνληαη νη βαζηθέο ιεηηνπξγίεο ηνπ 

ζπζηήκαηνο νη νπνίεο έρνπλ εμαρζεί βάζεη ησλ ζηόρσλ πνπ ζα ππνζηεξίδεη απηή ε 

δηπισκαηηθή εξγαζία νη νπνίνη έρνπλ αλαιπζεί θαη ρσξηζηεί ζύκθσλα κε ηε 

ζεκαζία ηνπο ζε δηάθνξεο νζόλεο. Δπίζεο ν παίρηεο ζα έρεη ηε δπλαηόηεηα 

αιιειεπίδξαζεο κε ην παηρλίδη  ρξεζηκνπνηώληαο ην πνληίθη θαη ην πιεθηξνιόγην 

ηνπ ππνινγηζηή ηνπ. 

 

 

 

Διαχείριςη 
Χρημάτων 

Αγορά 
Αντικειμζνων 

Αγορά 
Φαγητοφ 

Διαχείριςη 
Διαςημότητασ 

Αγορά 
Υπηρεςιϊν 

Αντιμετϊπιςη 
Προβλημάτων 

Κατάθλιψη 

Παχυςαρκία 

Ευτυχία 

Αντιμετϊπιςη 
Καταςτάςεων 

Κάπνιςμα 

Καυγάδεσ 

Cyberbullying 



 

21 

 

3.3.1 Κεληξηθή Οζόλε Παηρληδηνύ 

Η Κεληξηθή Οζόλε ζα απνηειεί ηε βαζηθή νζόλε ηνπ παηρληδηνύ. Μέζσ ηεο νζόλεο 

απηήο ν ρξήζηεο ζα κπνξεί λα εθηειέζεη όιεο ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ ζα ηνπ παξέρεη ην 

παηρλίδη, θαη νη νπνίεο ζα παίδνπλ ζεκαληηθό ξόιν γηα ηελ εμέιημε ηνπ παηρληδηνύ. 

Δπίζεο απηό ην παξάζπξν απνηειεί ην ηξηζδηάζηαην γξαθηθό πεξηβάιινλ ηνπ 

παηρληδηνύ. Δίλαη δειαδή ε νζόλε κέζα από ηε νπνία απεηθνλίδεηαη ε ζθελή ζηελ 

νπνία δηαδξακαηίδνληαη ηα γεγνλόηα. Μέζσ απηήο ηεο νζόλεο ν ρξήζηεο ζα κπνξεί 

λα παξαθνινπζεί ηελ εμέιημε ηνπ παηρληδηνύ αλάινγα κε ηηο δηθέο ηνπ θηλήζεηο. 

Γίλεηαη ε δπλαηόηεηα ζηνλ ρξήζηε λα αιιειεπηδξάζεη κε ην παηρλίδη 

ρξεζηκνπνηώληαο ην πνληίθη θαη ην πιεθηξνιόγην. Με ην πιεθηξνιόγην ζα κπνξεί ν 

ρξήζηεο λα θηλείηαη κέζα ζην ρώξν κε ηελ θάκεξα θαη κε ην πνληίθη ζα κπνξεί λα 

θάλεη επηινγέο ζηελ νζόλε θαη λα ηνπνζεηεί ή λα κεηαθηλεί αληηθείκελα. 

  

΢ρήκα 3.1 : Κεληξηθή Οζόλε Παηρληδηνύ 
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Οη πην βαζηθέο ιεηηνπξγίεο πνπ παξέρνληαη  κέζα από ηελ νζόλε απηή είλαη νη εμήο 

ιεηηνπξγίεο: 

 Η παξαηήξεζε ησλ καζεηώλ θαη ηεο απιήο ηνπ ζρνιείνπ γηα λα βιέπεη 

δηάθνξα ζηαηηζηηθά πνπ αθνξνύλ ηνπο καζεηέο, ηα αληηθείκελα θαη 

γεληθόηεξα ην ρώξν ηνπ ζρνιείνπ. 

 Η δηαρείξηζε\θίλεζε ηεο θάκεξαο γηα λα κπνξεί λα κεηαθηλείηαη κέζα ζην 

ρώξν ηνπ ζρνιείν. 

 Η είζνδνο ζηα Market Places όπνπ ν παίρηεο κπνξεί λα αγνξάζεη αληηθείκελα 

γηα ην παηρλίδη ηνπ. 

 Η επηινγή γηα λα «ζώζεη» ην παηρλίδη ηνπ θαηά ηελ έμνδν ηνπ από απηό ή 

νπνηαδήπνηε άιιε ζηηγκή ζέιεη. 

 Η είζνδνο ζηηο νζόλεο ιήςεο απνθάζεσλ  

 Η δηαρείξηζε\κεηαθίλεζε ησλ καζεηώλ θαη ησλ αληηθεηκέλσλ κέζα ζην ρώξν 

ηνπ ζρνιείνπ. 
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3.3.2 Αγνξά (Marketplace) 

 

Μέζα ζην παηρλίδη έρνπλ πινπνηεζεί ηξείο νζόλεο νη νπνίεο ιεηηνπξγνύλ ζαλ αγνξέο. 

Μέζα από ηηο νζόλεο απηέο ν ρξήζηεο κπνξεί λα αγνξάζεη αληηθείκελα, εθόδηα θαη 

ππεξεζίεο ρξεζηκνπνηώληαο ηα ρξήκαηα πνπ έρεη θεξδίζεη κέζα ζην παηρλίδη. Οη 

νζόλεο απηέο δεκηνπξγήζεθαλ γηα λα θαηεγνξηνπνηήζνπλ όηη κπνξεί λα αγνξάζεη ν 

ρξήζηεο κε ζθνπό λα ηνλ δηεπθνιύλνπλ. Έηζη ζαλ απνηέιεζκα έρεη δεκηνπξγεζεί 

κηα νζόλε γηα αγνξά „αληηθεηκέλσλ‟ όπσο δέληξα, παγθάθηα, θπηά ηα νπνία κπνξνύλ 

λα ρξεζηκνπνηεζνύλ από ηνλ ρξήζηε γηα λα δηακνξθώζεη ηνλ ρώξν ηνπ ζρνιείνπ 

θαζώο γηα λα βνεζήζνπλ ζηελ αλάπηπμε ηνπ. Έρεη επίζεο δεκηνπξγεζεί κία νζόλε 

από ηελ νπνία ν ρξήζηεο κπνξεί λα αγνξάζεη „εθόδηα‟, δειαδή αληηθείκελα κε ηα 

νπνία κπνξεί λα βγάιεη ρξήκαηα θαη ηα νπνία έρνπλ άκεζν αληίθηππν ζηνπο καζεηέο 

ηνπ ζρνιείνπ. Δπίζεο έρεη δεκηνπξγεζεί κηα Σξίηε νζόλε από κέζσ ηεο νπνίαο ν 

Σχήμα 3.2 : Object Marketplace Σχήμα 3.3 : Food Marketplace 

Σχήμα 3.4 : Services Marketplace 
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ρξήζηεο ζα κπνξεί λα αληαιιάμεη ηε «δηαζεκόηεηα» ηνπ κε ππεξεζίεο νη νπνίεο ζα 

ηνλ δηεπθνιύλνπλ κε δηάθνξνπο ηξόπνπο θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνύ. 

 

3.3.3 Οζόλε Δπηινγώλ\Λήςεο απνθάζεσλ 

Δίλαη κία νζόλε ζηελ νπνία ν παίρηεο θαιείηαη λα πάξεη θάπνηεο απνθάζεηο νη 

νπνίεο ζα έρνπλ θάπνην αληίρηππν. Όηαλ ν παίρηεο επηιέμεη λα κεηαθεξζεί ζε κία 

από ηηο νζόλεο επηινγώλ, από ηελ θαηάιιειε εηδνπνίεζε από ηελ θεληξηθή νζόλε, 

ηόηε ηνπ παξνπζηάδεηαη κία θαηάζηαζε από ηνλ ρώξν ηνπ ζρνιείνπ, όπσο γηα 

παξάδεηγκα «Μαζεηέο πνπ θαπλίδνπλ» ή «Μαζεηέο πνπ ηζαθώλνληαη», θαζώο θαη 

δύν κε ηξείο επηινγέο αλάινγα κε ηελ θαηάζηαζε, θαη ν ρξήζηεο πξέπεη λα επηιέμεη. 

΢ύκθσλα κε ην πνηα από ηηο επηινγέο ζα δηαιέμεη ν παίρηεο ηόηε ζα έρεη θάπνην 

αληίρηππν, θαιό ή θαθό, δειαδή ζα ράζεη ή ζα θεξδίζεη ρξήκαηα (money) ή 

δηαζεκόηεηα (popularity). 

΢ρήκα 3.5 : Οζόλε Δπηινγώλ\Λήςεο Απνθάζεσλ 
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3.4 Δπγαλεία 

Γηα ηελ πινπνίεζε ηνπ παηρληδηνύ απηνύ, απαηηείην ε ρξήζε θάπνησλ 

εμεηδηθεπκέλσλ εξγαιείσλ. Γηα ηελ δεκηνπξγία θαη πινπνίεζε ηνπ θόζκνπ ηνπ 

παηρληδηνύ θαη ησλ δηάθνξσλ νζνλώλ κέζσ ησλ νπνίσλ ζα κπνξεί ν ρξήζηεο λα 

αιιειεπηδξά κε ην παηρλίδη ρξεζηκνπνηήζεθε ην Microsoft Game Studio θαη ην 

Microsoft XNA Framework θαη ην Microsoft Visual C#. Δπίζεο ήηαλ απαξαίηεηε ε 

ρξήζε θάπνηνπ εξγαιείνπ κε ην νπνίν ζα κπνξνύζα λα ρεηξηζηώ ή λα κεηαηξέςσ ηα 

ηξηζδηάζηαηα κνληέια ηα νπνία ρξεζηκνπνηήζεθαλ ζην παηρλίδη. Γηα απηό ηνλ ζθνπό 

ρξεζηκνπνηήζεθε ην Autodesk 3ds Max 2011. Σα εξγαιεία ηα νπνία αλαθέξζεθαλ 

παξνπζηάδνληαη κε πεξηζζόηεξε ιεπηνκέξεηα ζηε ζπλέρεηα. 

 

3.4.1 Microsoft Visual Studio 2008 - Microsoft Visual C# 

To Microsoft Visual Studio απνηειεί έλα από ηα 

θπξηόηεξα πξντόληα αλάπηπμεο ινγηζκηθνύ ηεο 

Microsoft. Απεπζύλεηαη θπξίσο ζε πξνγξακκαηηζηέο 

ειεθηξνληθώλ ππνινγηζηώλ. Δπηθεληξώλεηαη ζε έλα 

ελνπνηεκέλν πεξηβάιινλ αλάπηπμεο ην νπνίν επηηξέπεη 

ζηνπο πξνγξακκαηηζηέο λα δεκηνπξγήζνπλ απηόλνκεο 

εθαξκνγέο, ηζηνζειίδεο, δηαδηθηπαθέο εθαξκνγέο θαη 

ππεξεζίεο δηθηύνπ νη νπνίεο ιεηηνπξγνύλ ζε 

νπνηαδήπνηε πιαηθόξκα ππνζηεξίδεη ην Microsoft .Net Framework. Σν Microsoft 

Visual Studio πεξηιακβάλεη ηα αθόινπζα: Visual Basic (.Net), Visual C++, Visual 

C#, Visual J# θαη ASP.Net. 

 

Γηα ηελ πινπνίεζε ηεο ζπγθεθξηκέλεο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο έγηλε ρξήζε ηνπ 

εξγαιείνπ Microsoft Visual C# 2008 Express Edition, πνπ είλαη κέξνο ηνπ Microsoft 

Visual Studio 2008, ην νπνίν παξέρεη έλα δπλαηό θαη επέιηθην πεξηβάιινλ 

αλάπηπμεο ινγηζκηθνύ, γηα ηε δεκηνπξγία εθαξκνγώλ ζηε γιώζζα 

πξνγξακκαηηζκνύ C# γηα ηα Microsoft Windows θαη ην Xbox360. Πεξηιακβάλεη ηα 

C# Compiler tools, ηα C# Libraries, θαη ην C# Development Environment. 

 

 

΢ρήκα 3.6 : Microsoft Visual 
C# 2008 Express Edition 
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3.4.2 Microsoft Game Studio - XNA Framework 3.1 

Σν Microsoft XNA είλαη έλα ζύλνιν εξγαιείσλ καδί 

κε έλα managed runtime environment ηα νπνία 

παξέρνληαη από ηε Microsoft. Γηεπθνιύλνπλ ηελ 

αλάπηπμε θαη δηαρείξηζε παηρληδηώλ θαη ζηνρεύεη ζηνπο 

ειεύζεξνπο θαηαζθεπαζηέο παηρληδηώλ. Σν XNA 

Framework πεξηιακβάλεη έλα εθηεηακέλν ζύλνιν από 

βηβιηνζήθεο, εηδηθέο γηα ηελ αλάπηπμε παηρληδηώλ, έηζη 

ώζηε λα πξνσζήζεη ηε κέγηζηε επαλαρξεζηκνπνίεζε θώδηθα ζε όιεο ηηο 

πιαηθόξκεο. Σν XNA Framework ηξέρεη ζε κηα έθδνζε ηνπ Common Language 

Runtime πνπ είλαη βειηηζηνπνηεκέλε γηα gaming έηζη ώζηε λα παξέρεη έλα 

ειεγρόκελν πεξηβάιινλ εθηέιεζεο. Παξέρεη ππνζηήξημε γηα αλάπηπμε ηόζν γηα 2D 

όζν θαη γηα 3D παηρλίδηα. Σν XNA Game Studio είλαη έλα νινθιεξσκέλν 

πεξηβάιινλ αλάπηπμεο (IDE) γηα ηελ αλάπηπμε παηρληδηώλ ην νπνίν πεξηιακβάλεη ην 

XNA Framework.  

 

΢ηε ζπγθεθξηκέλε δηπισκαηηθή εξγαζία ρξεζηκνπνηήζεθε ην Microsoft XNA Game 

Studio 3.1. 

 

3.4.3 Autodesk 3ds Max 2011 

Σν 3ds Max απνηειεί έλα από ηα πην νινθιεξσκέλα 

θαη πεηπρεκέλα ινγηζκηθά γηα 3d animation, modeling 

θαη rendering. Υξεζηκνπνηείηαη επξέσο ζηνπο ηνκείο 

ηεο δεκηνπξγίαο θηλεκαηνγξαθηθώλ εθέ, αλάπηπμε 

παηρληδηώλ θαη από αξρηηεθηνληθά ζηνύληην.  

 

Δίλαη ην πην ζύγρξνλν θαη πεηπρεκέλν ζηελ αγνξά 

«εξγαιείν» θαη εμαζθαιίδεη ζηνπο γλώζηεο θαη 

ρξήζηεο κηα ζέζε ζηελ αγνξά εξγαζίαο. Με ην 3ds Max κπνξνύλ λα δεκηνπξγεζνύλ 

ηξηζδηάζηαηα αληηθείκελα, θηίξηα, ραξαθηήξεο θαη ζέκαηα πάζεο θύζεσο. Ο ρξήζηεο 

κπνξεί λα αιιάμεη ηε ζύλζεζε ή ην πεξηβάιινλ ζε όζα έρεη θαηαζθεπάζεη έηζη ώζηε 

λα ηαηξηάδνπλ ζηηο ζθελέο ηεο ηαηλίαο ή ζην παηρλίδη ή ζηελ παξνπζίαζε πνπ 

΢ρήκα 3.6 : XNA Game Studio 

΢ρήκα 3.7 : Autodesk 3ds Max 
2011 
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εηνηκάδεη. Μπνξεί επίζεο λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα αζηηθνπνηεζνύλ ζρεδηαζηηθέο 

κειέηεο πνπ ζα πινπνηεζνύλ κειινληηθά.   

 

΢ηελ παξνύζα δηπισκαηηθή εξγαζία ρξεζηκνπνηήζεθε ην Autodesk 3ds Max 2011 

ιόγσ ηνπ όηη είλαη γξήγνξν θαη αξθεηά εύθνιν ζηελ εθκάζεζε ηνπ, θαζώο θαη ιόγσ 

ηνπ όηη ππνζηεξίδεη έλα επξύ θάζκα από ηύπνπο εκπνξηθώλ ηξηζδηάζηαησλ 

κνληέισλ. Δπίζεο παξέρεη κία κεγάιε βηβιηνζήθε κε από εξγαιεία γηα επεμεξγαζία 

θαη δεκηνπξγία ηξηζδηάζηαησλ κνληέισλ.  

 

Σν ζπγθεθξηκέλν πξόγξακκα γηα ηνπο ζθνπνύο ηεο ζπγθεθξηκέλεο δηπισκαηηθήο 

εξγαζίαο ρξεζηκνπνηήζεθε θπξίσο γηα επεμεξγαζία θαη κεηαηξνπή κνληέισλ από 

έλα ηύπν ζε άιιν, αθνύ ηα κνληέια πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ ήηαλ έηνηκα θαη 

δηαζέζηκα κέζσ δηαδηθηύνπ. 
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4.1 Γενικά 

Με βάζε ηα όζα έρνπλ αλαθεξζεί ζην πξνεγνύκελν θεθάιαην θαη ηνπο ζηόρνπο πνπ 

έρνπκε ζέζεη γηα ηηο δηάθνξεο ιεηηνπξγίεο ηνπ ζπζηήκαηνο, ζην παξόλ θεθάιαην ζα 

εμεγήζνπκε αλαιπηηθά πώο πινπνηήζεθε απηό ην παηρλίδη έηζη ώζηε λα ηθαλνπνηεί 

θαη λα πινπνηεί ηνπο ζηόρνπο απηνύο. 

 

Η πινπνίεζε ηνπ παηρληδηνύ έρεη ρσξηζηεί ζε αξθεηά πην κηθξά κέξε έηζη ώζηε λα 

κπνξεί λα πινπνηεζεί ην παηρλίδη πην εύθνια θαη πην ζπζηεκαηηθά. 

 

4.1.1 Πξνγξακκαηηζκόο ζε ΥΝΑ 

Using statements: Όπσο θάζε άιιν πξόγξακκα ζε C#, κία εθαξκνγή ζε ΥΝΑ μεθηλά 

πάληνηε κε ην λα θάλνπκε αλαθνξά ζηα assemblies θαη ζην namespace πνπ 

ρξεηάδνληαη γηα ην πξόγξακκα. ΢πγθεθξηκέλα γηα ην ΥΝΑ ζα πξέπεη λα θάλνπκε 

αλαθνξέο γηα Audio, Content, GamerServices, Graphics, Input, Storage θαη όηη άιιν 

ρξεηαδόκαζηε. 

 

… 

using Microsoft.Xna.Framework.Content; 

using Microsoft.Xna.Framework.GamerServices; 

using Microsoft.Xna.Framework.Graphics; 

using Microsoft.Xna.Framework.Input; 

… 

 

(α) Απαξαίηεηεο Κιάζεηο θαη Σύπνη: 

΢ε έλα πξόγξακκα ΥΝΑ ρξεηάδεηαη λα γλσξίδνπκε θάπνηνπο λένπο ηύπνπο θαη 

θιάζεηο ηα νπνία είλαη απαξαίηεηα γηα ηελ πινπνίεζε ηνπ πξνγξάκκαηνο καο. 

Μεξηθά από ηα πην βαζηθά αλαθέξνληαη πην θάησ. 

 

GraphicsDeviceManager: Κάζε εθαξκνγή ζε ΥΝΑ απαηηεί λα ππάξρεη έλα 

αληηθείκελν ηύπνπ GraphicsDeviceManager ην νπνίν ζα ρεηξίδεηαη ηε δηακόξθσζε 

θαη ηελ δηαρείξηζε ηνπ Graphics Device. Η θιάζε GraphicsDevice ρξεζηκνπνηείηαη 

γηα λα δσγξαθίδνπκε.  
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SpriteBatch: Σν αληηθείκελν ηύπνπ SpriteBatch καο δίλεη πξόζβαζε ζε κεζόδνπο κε 

ηηο νπνίεο κπνξνύκε λα δσγξαθίζνπκε εηθόλεο, νη νπνίεο ιέγνληαη sprites, ζην 

παξάζπξν ηνπ παηρληδηνύ καο. 

 

ContentManager: Ο ContentManager ρξεζηκνπνηείηαη γη λα θνξηώζνπκε, 

δηαρεηξηζηνύκε ή λα πεηάμνπκε δπαδηθνύ πεξηερνκέλνπ (binary) πνιπκέζα, κέζα 

από ην content pipeline. Όηαλ γίλεη αλαθνξά ζε έλα ηέηνην αληηθείκελν κέζα ζηνλ 

θώδηθα ηνπ παηρληδηνύ καο, ηόηε κε απηό ην αληηθείκελν κπνξνύκε λα θνξηώζνπκε 

γξαθηθά θαη πνιπκέζα.  

 

Content.RootDirectory = "Content"; 

 

Αθνύ γίλεη κία αλάινγε δήισζε (ζαλ απηή πην πάλσ), ζα πξέπεη λα θάλνπκε 

αλαθνξά ζηηο εηθόλεο, ηνπο ήρνπο θαη ηα κνληέια καο από ην Solution Explorer θάησ 

από ηνλ θόκβν Content. 

 

(β) Απαξαίηεηεο Μέζνδνη\΢πλαξηήζεηο: 

Γηα λα ιεηηνπξγήζεη έλα πξόγξακκα ζε ΥΝΑ πξέπεη επίζεο λα γλσξίδνπκε θάπνηεο 

κεζόδνπο νη νπνίεο είλαη απαξαίηεηεο γηα ηελ θόξησζε θαη αξρηθνπνίεζε 

πνιπκέζσλ θαη αληηθεηκέλσλ. 

 

Όηαλ αξρηθνπνηεζεί κηα εθαξκνγή ΥΝΑ , ηόηε κπαίλεη ζε έλα άπεηξν βξόγρν 

ζύκθσλα κε ηνλ νπνίν ηαιαληεπόκαζηε κεηαμύ ηεο ζρεδίαζεο θαη ηεο ελεκέξσζεο 

ηνπ παηρληδηνύ. Γηα απηό ηνλ ιόγσ ππάξρνπλ νη ζπλαξηήζεηο Draw() θαη Update(). 

Σν ΥΝΑ Framework θαιεί απηέο ηηο κεζόδνπο γηα εκάο. Καη νη δύν απηέο κέζνδνη 

εθηεινύληαη ζε θάζε frame πνπ εκθαλίδεηαη ζηνλ παίρηε. 

 

Σέινο ππάξρνπλ αθόκα κία ζπλάξηεζε ε νπνία δεκηνπξγείηαη απηόκαηα ε 

UnloadContent(). Η κέζνδνο απηή δηαγξάθεη ηα γξαθηθά πνιπκέζα πνπ δηαρεηξίδεηαη 

ην παηρλίδη όηαλ απηό θιίλεη, θαζώο θαη ειεπζεξώλεη ηελ δεζκεπκέλε κλήκε. 
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4.2 Τλοποίηζη Μενού και Γιασείπιζη Οθονών 

 

Γηα ηηο απαηηήζεηο απηήο ηεο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο ππήξμε ε αλάγθε γηα 

δεκηνπξγία θάπνηνπ κελνύ κέζα από ην νπνίν ν παίρηεο ζα κπνξεί λα μεθηλήζεη ή λα 

ηεξκαηίζεη ην παηρλίδη ηνπ ρξεζηκνπνηώληαο ην πιεθηξνιόγην. Δπίζεο ε αλάγθε γηα 

ύπαξμε πεξηζζνηέξσλ από κίαο νζόλεο ρξεηάζηεθε λα εθαξκνζηεί έλα είδνο 

δηαρείξηζεο νζνλώλ έηζη ώζηε λα κπνξεί ην παηρλίδη λα κεηαθέξεηαη από κία νζόλε 

ζε θάπνηαλ άιιε, όηαλ ρξεηάδεηαη. 

 

 

 

4.2.1 Τινπνίεζε Αξρηθνύ Μελνύ 

Γηα ηελ πινπνίεζε ηνπ αξρηθνύ κελνύ ρξεζηκνπνηήζεθε ε θιάζε MainMenueScreen 

κε ηε νπνία δεκηνπξγνύκε έλα κελνύ κε δύν θαηαρσξήζεηο. Οη θαηαρσξήζεηο απηέο 

είλαη ην "Start Game" θαη ην "Exit" κε ηα νπνία ν ρξήζηεο κπνξεί λα μεθηλήζεη 

ην παηρλίδη ή λα βγεη από ην παηρλίδη.  

 

4.2.2 Τινπνίεζε Μελνύ Σεξκαηηζκνύ 

Γηα ηελ πινπνίεζε ηνπ κελνύ ηεξκαηηζκνύ έγηλε ρξήζε ηεο θιάζεο 

PauseMenuScreen κε ηελ νπνία δεκηνπξγνύκε έλα κελνύ ην νπνίν εκθαλίδεηαη πάλσ 

΢ρήκα 4.1 : Αξρηθό Μελνπ 
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από άιιεο νζόλεο, αθνύ πξώηα ηηο «παγώζεη», θαη έρεη θαη απηό δύν θαηαρσξήζεηο 

ηε "Resume Game" θαη ηε "Quit Game" κε ηηο νπνίεο ν ρξήζηεο κπνξεί λα 

ζπλερίζεη ην παηρλίδη ηνπ ή λα βγεη από απηό. 

 

4.2.3 Γηαρείξηζε Οζνλώλ 

Η δηαρείξηζε Οζνλώλ έρεη πινπνηεζεί κε Game State Management. Σν Game State 

Management αλαθέξεηαη ζηελ θαηάζηαζε πνπ βξίζθεηαη ην παηρλίδη ζε θάζε ζηηγκή 

θαζ‟ όιε  ηε δηάξθεηα ηεο δσήο ηνπ. Παξαδείγκαηα Game State Management ζα 

κπνξνύζαλ λα είλαη ην Loading, Playing, Waiting for Network, Finding Players θιπ. 

Γηα λα πινπνηήζνπκε ην Game State Management πινπνηήζεθε κία θιάζε ε νπνία 

ζα δηαρεηξίδεηαη ηηο νζόλεο. Κάζε νζόλε πινπνηείηαη μερσξηζηά από ηηο ππόινηπεο. 

Σώξα κηινύκε γηα νζόλεο, όρη γηα κεκνλσκέλα θνκκάηηα ινγηθήο, αθνύ ε ινγηθή γηα 

θάζε νζόλε είλαη ζπλδεδεκέλε κόλν κε απηή ηελ ζπγθεθξηκέλε νληόηεηα (νζόλε). 

Γηα παξάδεηγκα ε νζόλε MainMenuScreen έρεη ηε ινγηθή ηνπ κελνύ νζόλεο ελώ ε 

GameplayScreen έρεη ηε ινγηθή ηνπ παηρληδηνύ. Λεπηνκέξεηεο γηα ηηο πην ζεκαληηθέο 

νζόλεο θαη θιάζεηο εμεγνύληαη ζηε ζπλέρεηα. 

 

ScreenManager: Η θιάζε ScreenManager είλαη ε θηλεηήξηνο δύλακε απηήο ηεο 

εθαξκνγήο. Πξνέξρεηαη από ηελ θιάζε DrawableGameComponent, πνπ ζεκαίλεη όηη 

κπνξεί λα πξνζηεζεί ζηε ζπιινγή από components, θαη θάλεη override ηηο 

΢ρήκα 4.2 : Μελνπ Σεξκαηηζκνύ 
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ζπλαξηήζεηο  Draw θαη Update ηεο GameScreen γηα λα θάλεη update θαη draw όιεο 

ηηο νζόλεο πνπ θαίλνληαη. Δίλαη ππεύζπλε γηα ηελ εκθάληζε, απόθξπςε, κεηάβαζε  

θαη δηνρέηεπζε κελπκάησλ αλάκεζα ζηηο νζόλεο.  

 

InputState: Η θιαζε απηή ρξεζηκεύεη ζαλ πεξηηύιηγκα γηα ηηο εηζόδνπο. Αληί λα 

ρξεζηκνπνηείηαη έλα if statement γηα λα ειέγμνπκε αλ νξηζκέλα πιήθηξα είλαη 

παηεκέλα ή έρνπλ παηεζεί πξόζθαηα νξίδνπκε πξνζαξκνζκέλεο ηδηόηεηεο κέζα ζε 

απηή ηελ θιάζε γηα λε ρεηξηδόκαζηε ηελ είζνδν θαη λα ειέγρνπκε πνηα θνπκπηά είλαη 

παηεκέλα. 

 

GameScreen: Απηή είλαη κία αθεξεκέλε θαηεγνξία ε νπνία πεξηέρεη όια όζα 

ρξεηάδεηαη κία νζόλε, κεηαμύ ησλ νπνίσλ ηξείο κέζνδνη, Update, Draw, and 

HandleInput. Έρεη επίζεο θάπνηα ινγηθή γηα κεηαβάζεηο θαζώο θαη κία αλαθνξά ζην 

ScreenManager component. 

 

MenuEntry: Γεκηνπξγεί έλα Menu Entry γηα έλα κελνύ. Δπίζεο πεξηέρεη θάπνηα 

ινγηθή γηα animation έηζη ώζηε λα θάλεη θάζε ζηνηρείν ηνπ κελνύ πην όκνξθν. 

Πεξηέρεη επίζεο έλα πεδίν, ην Selected, ην νπνίν κπνξεί λα ην ρεηξηζηνύκε όηαλ ν 

ρξήζηεο επηιέγεη έλα ζπγθεθξηκέλν ζηνηρείν ηνπ κελνύ.  

 

MenuScreen: Δίλαη κηα θιάζε βάζε γηα έλα κελνύ, ε νπνία θιεξνλνκεί από ηελ 

GameScreen θαη είλαη αθεξεκέλε. 

 

Γηα ηελ πινπνίεζε ηνπ Game State Management έρεη γίλεη ρξήζε ελόο έηνηκνπ 

πξνηύπνπ, ην νπνίν βνήζεζε ζηε δηαρείξηζε ησλ νζνλώλ θαη ηε δεκηνπξγία ησλ 

κελνύ. 

 

4.3 Τλοποίηζη Κςπίυρ Παισνιδιού 

 

Γηα ηελ πινπνίεζε ηνπ θπξίσο κέξνπο ηνπ παηρληδηνύ ρξεζηκνπνηήζεθε ε νζόλε 

GameplayScreen θαζώο θαη δεκηνπξγήζεθαλ αξθεηέο άιιεο νζόλεο νύηνο ώζηε λα 

θαιπθηνύλ όιεο νη αλάγθεο ηνπο παηρληδηνύ. Μέζα ζε θάζε νζόλε έρεη γξαθηεί 
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θώδηθαο ν νπνίνο αληηπξνζσπεύεη ηε ινγηθή, ην ζθνπό θαη ηε ιεηηνπξγία ηεο 

ζπγθεθξηκέλεο νζόλεο. 

 

4.3.1 Γεκηνπξγία ΢θελήο 

Γηα ηελ δεκηνπξγία ηεο Αξρηθήο ζθελήο έρεη γξαθηεί θώδηθαο ζηελ νζόλε 

GameplayScreen κε ηνλ νπνίν παξάγεηαη αξρηθά κία άδεηα ε απιή ηνπ ζρνιείνπ, κία 

πόιε ζην βάζνο, θαζώο θαη θνξηώλνληαη  θαη ηνπνζεηνύληαη ηξηζδηάζηαηα κνληέια 

γηα ην ζρνιείν, ην θξάρηε ηνπ ζρνιείνπ  θαη ηα δέληξα πνπ πεξηβάιινπλ ηελ απιή, 

θαζώο θαη γηα ηνπο καζεηέο ηνπ ζρνιείνπ. 

 

4.3.1.1 Sky Box 

Σν Sky Box είλαη έλαο θύβνο κε 6 εηθόλεο από έλα ηνπίν, ν νπνίνο ζρεδηάδεηαη γύξσ 

από ηελ θάκεξα. Απηό δίλεη ζηνλ παίρηε ηε εληύπσζε όηη είλαη ζε αλνηρηό ρώξν, ελώ 

ζηε πξαγκαηηθόηεηα βξίζθεηαη κέζα ζε έλα θύβν. Γηα ηελ πινπνίεζε ηνπ Sky Box 

θνξηώζακε ζην παηρλίδη 6 εηθόλεο, κία γηα θάζε πιεπξά ηνπ θύβνπ. Οη εηθόλεο πνπ 

ρξεζηκνπνηήζεθαλ ήηαλ εηδηθέο, έηζη ώζηε λα ζκίγνληαη θαη λα κελ θαηαιαβαίλεη ν 

παίρηεο όηη βξίζθεηαη κέζα ζηνλ θύβν. 

 

 

4.3.1.2 Μαζεηέο θαη Απιή 
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Η απιή ηνπ ζρνιείνπ δεκηνπξγείηαη όηαλ ηνπνζεηεζνύλ ηα κνληέια γηα ην θηήξην 

ηνπ ζρνιείνπ θαη γηα ην θξάρηε θαη ηα δέληξα ηα νπνία πεξηθξάζζνπλ ηελ απιή. Ο 

παίρηεο κπνξεί λα θηλεζεί κόλν κέζα ζε απηά ηα όξηα. Σνπνζεηνύκε ην θηήξην ζηα 

όξηα ηεο απιήο, ζην αθξηβώο απέλαληη ζεκείν από ηελ θάκεξα. Δπίζεο κε κία 

επαλάιεςε ηνπνζεηνύκε ην θξάρηε θαη ηα δέληξα ζηα γύξσ όξηα ηεο απιήο κε ηε 

ζπλάξηεζε DrawFence() έηζη ώζηε λα γίλνληαη αληηιεπηά ηα όξηα από ηνλ παίρηε. 

 

΢ηε ζπλέρεηα ηνπνζεηνύληαη κέζα ζηελ απιή ηνπ ζρνιείνπ έλαο αξηζκόο από 

καζεηέο, ρξεζηκνπνηώληαο ηελ ζπλάξηεζε NewStudents(), κε ηνπο νπνίνπο ζα 

πξέπεη λα αζρνιεζεί ν παίρηεο θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνύ. 

 

4.3.1.3 Μελνύ Κεληξηθήο Οζόλεο 

΢ηελ θεληξηθή νζόλε ηνπ παηρληδηνύ δσγξαθίδεηαη ζπλερώο έλα κελνύ, πάλσ από 

όια ηα αληηθείκελα, κέζσ ηνπ νπνίνπ ν παίρηεο ζα κπνξεί λα επηιέγεη ζε πνηεο 

νζόλεο ζέιεη λα κεηαβεί, λα απνζεθεύζεη ην παηρλίδη ηνπ, θαζώο θαη λα δεη 

πιεξνθνξίεο γηα ηα ζηαηηζηηθά ηνπ παηρληδηνύ. 

 

4.3.2 Γηαρείξηζε Κάκεξαο 

Γηα ηελ πινπνίεζε ηνπ παηρληδηνύ απηνύ δεκηνπξγήζεθε κία απιή θάκεξα κέζσ ηεο 

νπνίαο ν ρξήζηεο ζα κπνξεί λα κεηαθηλείηαη θαη λα παξαηεξεί ηνλ θόζκν ηνπ 

ζρνιείνπ. Γεκηνπξγήζακε ηελ θιάζε Camera.cs γηα δηαρείξηζε ηεο θάκεξαο. Με ηελ 

θιάζε απηή νξίδνπκε ηελ ζέζε ηεο θάκεξαο, θαη όια όζα ρξεηάδνληαη γηα ηε 

δεκηνπξγία κίαο θάκεξαο. Έρνπκε επίζεο ηελ ζπλάξηεζε UpdateCamera() κε ηελ 

νπνία ελεκεξώλνπκε ηηο παξακέηξνπο ηεο θάκεξαο όηαλ έρνπκε θάπνηα αιιαγή. 
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Γηα ηελ θίλεζε ηεο θάκεξαο ρξεζηκνπνηείηαη ην πιεθηξνιόγην. Τπάξρνπλ δύν 

ιεηηνπξγίεο γηα ηελ θάκεξα νη νπνίεο πινπνηνύληαη ζηελ ζπλάξηεζε 

UpdateMouse(GameTime gameTime). ΢ηελ ζπλάξηεζε απηή δηαβάδνληαη νη είζνδνη 

από ην πιεθηξνιόγην θαη ην πνληίθη θαη ζηελ ζπλέρεηα ειέγρνληαη. 

 

  MouseState mouse = Mouse.GetState(); 

  KeyboardState keyboard = Keyboard.GetState(); 

  

1. Λεηηνπξγία 1: όηαλ ν ρξήζηεο έρεη παηεκέλν ην πιήθηξν “Left Control” ηόηε 

κπνξεί λα γπξίζεη ηελ θάκεξα πξνο όιεο ηηο θαηεπζύλζεηο ρξεζηκνπνηώληαο ην 

πνληίθη. Γειαδή όηαλ ν ρξήζηεο κεηαθηλεί ην πνληίθη δεμηά ε θάκεξα γπξίδεη 

δεμηά, όηαλ ην κεηαθηλεί κπξνζηά ε θάκεξα γπξίδεη πάλσ, ην ίδην ζπκβαίλεη θαη 

κε ηηο άιιεο θαηεπζύλζεηο. Όηαλ ν ρξήζηεο δελ παηά ην πιήθηξν “Left Control” 

ε θάκεξα γπξίδεη απηόκαηα πξνο ηελ αξρηθή ηεο θαηεύζπλζε. 

 

2. Λεηηνπξγία 2: όηαλ ν ρξήζηεο έρεη παηεκέλν ην πιήθηξν “Left Alt” ηόηε κπνξεί 

λα κεηαθηλήζεη ηελ θάκεξα πξνο όιεο ηηο θαηεπζύλζεηο ρξεζηκνπνηώληαο ηα 

πιήθηξα κε ηα βειάθηα από ην πιεθηξνιόγην γηα λα θηλεζεί κπξνζηά, πίζσ, 

δεμηά θαη αξηζηεξά κέζα ζηνλ ρώξν θαζώο θαη ηα πιήθηξα “Ο” θαη ”Ρ” γηα λα 

κεηαθηλήζεη ηελ θάκεξα πάλσ θαη θάησ. Η θάκεξα δελ κπνξεί λα θηλεζεί έμσ 

από ηα όξηα ηεο απιήο ηνπ ζρνιείνπ. 

Σχήμα 4.4 : Κάμερα 
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4.3.3 Γηαρείξηζε Πνληηθηνύ 

Σν πνληίθη παίδεη έλα πνιύ ζεκαληηθό ξόιν ζηελ πινπνίεζε ηνπ παηρληδηνύ απηνύ, 

αθνύ όιεο ζρεδόλ νη θηλήζεηο πνπ γίλνληαη από ηνλ ρξήζηε ρξεηάδνληαη ηελ 

ιεηηνπξγία ηνπ πνληηθηνύ. Όπσο αλαθέξακε πην πάλσ, κηα από ηηο πην απιέο 

ιεηηνπξγίεο ηνπ είλαη ε ρξήζε ηνπ γηα λα κπνξνύκε λα γπξίδνπκε ηελ θάκεξα. 

Γεληθόηεξα όκσο, ν παίρηεο ρξεζηκνπνηεί ην πνληίθη γηα θάλεη όιεο ηηο επηινγέο ζηελ 

νζόλε.  

 

Μπνξνύκε λα παίξλνπκε ηε ζέζε ηνπ πνληηθηνύ δειαδή ηελ 2D ζπληεηαγκέλε ηεο 

νζόλεο ζηελ νπνία βξίζθεηαη ηε ζπγθεθξηκέλε ζηηγκή ην πνληίθη. Έηζη κε απηό ηνλ 

ηξόπν ν παίρηεο κπνξεί λα επηιέμεη κε ην πνληίθη ηα δηάθνξα θνπκπηά πνπ ππάξρνπλ 

ζηελ νζόλε θαη λα κεηαβεί από ηελ θεληξηθή νζόλε ζηηο νζόλεο ησλ αγνξώλ ή λα 

απνζεθεύζεη ην παηρλίδη ηνπ, ή λα πάξεη πεξηζζόηεξεο πιεξνθνξίεο γηα ηα ζηνηρεία 

πνπ απαξηίδνπλ ην κελνύ ηεο θεληξηθήο νζόλεο, αθνύ όηαλ κεηαθηλήζεη ηνλ θέξζνξα 

πάλσ από θάζε ζηνηρείν ηνπ κελνύ εκθαλίδνληαη πεξηζζόηεξεο πιεξνθνξίεο γηα 

απηό ην ζηνηρείν. 

 

Δπίζεο ζαλ κία Σξίηε ιεηηνπξγία ηνπ πνληηθηνύ είλαη, ε ρξήζε ηνπ γηα ηνπνζέηεζε 

θαη κεηαθίλεζε αληηθεηκέλσλ, θαζώο θαη ε πξνβνιή ησλ ζηαηηζηηθώλ ησλ 

αληηθεηκέλσλ κέζα ζηνλ ηξηζδηάζηαην ρώξν (Πεξηζζόηεξα γηα ηηο ιεηηνπξγίεο ηεο 

ηνπνζέηεζεο θαη κεηαθίλεζεο ησλ αληηθεηκέλσλ ζην 4.3.8.2). Γηα λα κπνξέζνπκε λα 

πινπνηήζνπκε ηηο πην πάλσ δύν ιεηηνπξγίεο έπξεπε κε θάπνην ηξόπν λα πάξνπκε ηηο 

ηξηζδηάζηαηεο ζπληεηαγκέλεο ρώξνπ, ζηηο νπνίεο βξίζθεηαη ην πνληίθη, γηα θάζε 

δπζδηάζηαηε ζέζε ηεο νζόλεο. Γηα λα θαηαθέξνπκε απηή ηελ κεηάβαζε από ηηο 2D 

ζηηο 3D ζπληεηαγκέλεο πήξακε ηηο ζπληεηαγκέλεο ηνπ πνληηθηνύ θαη ηηο κεηαηξέςακε 

ζε κηα αθηίλα ηελ νπνία ζηε ζπλέρεηα θάλακε Ray Cast γηα λα δνύκε αλ ρηππά θάηη 

ζηνλ ηξηζδηάζηαην ρώξν όηαλ ν παίρηεο θάλεη αξηζηεξό θιηθ ζην πνληίθη. Απηά 

πινπνηνύληαη ζηελ ζπλάξηεζε  

 

   public Vector3 GetPickedPosition(Camera camera, Vector2 mousePosition) 
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4.3.4 Γηαρείξηζε ΢ηαηηζηηθώλ 

Καζ‟ όιε ηε δηάξθεηα πνπ ν παίρηεο παίδεη κε ην παηρλίδη ηα δηάθνξα ζηαηηζηηθά πνπ 

ρξεηάδνληαη γηα ηελ εμέιημε ηνπ παηρληδηνύ κεηαβάιινληαη ζπλερώο. Έηζη γηα λα 

κπνξέζνπκε λα θξαηνύκε όια ηα ζηαηηζηηθά ηα νκαδνπνηήζακε θαη δεκηνπξγήζακε 

κηα θιάζε κε ην όλνκα Statistics.cs ζηελ νπνία θξαηνύκε όια ηα δεδνκέλα πνπ 

κεηαβάιινληαη θαηά ηε δηάξθεηα ελόο παηρληδηνύ. Βαζηθά ζηελ θιάζε απηή νξίζακε 

παηδία γηα λα ρεηξηδόκαζηε ην επίπεδν, ηελ δεκνζηόηεηα, ηα ρξήκαηα, ηνλ ρξόλν, ηηο 

ελέξγεηεο θαη νηηδήπνηε άιιν ρξεηάδεηαη λα γλσξίδεη ν παίρηεο. Δπίζεο νξίζακε κία 

κεηαβιεηή ηύπνπ Statistics ην public static Statistics gameInfo;  ηελ νπνία 

νξίζακε ζαλ public static έηζη ώζηε λα κπνξεί λα κεηαθέξεηαη ζε όιεο ηηο νζόλεο 

πνπ ρξεηάδεηαη γηα λα είλαη πάληνηε ελεκεξσκέλε.  

 

Σελ πξώηε θνξά πνπ ζα παίμεη θάπνηνο παίρηεο κε ην παηρλίδη ε κεηαβιεηή απηή 

δεκηνπξγείηαη θαη αξρηθνπνηείηαη κε ηηο πξνεπηιεγκέλεο ηηκέο. Σα δεδνκέλα απηά 

απνζεθεύνληαη ζε αξρείν όηαλ ν παίρηεο παηήζεη ην θνπκπί γηα απνζήθεπζε θαη 

θνξηώλνληαη ζε απηή ηελ κεηαβιεηή όηαλ ν ρξήζηεο επηζηξέςεη πίζσ ζην παηρλίδη 

(πεξηζζόηεξα γηα θόξησζε θαη απνζήθεπζε ζην ππνθεθάιαην 4.3.8.3). 

 

4.3.5 Τινπνίεζε Αγνξώλ (Marketplace) 

Οη αγνξέο  (Marketplace) είλαη πνιύ ζεκαληηθέο γηα απηό ην παηρλίδη αθνύ από εθεί 

ζα κπνξεί ν ρξήζηεο λα αγνξάδεη πξάγκαηα, πξνκήζεηεο θαη ππεξεζίεο 

ρξεζηκνπνηώληαο ηα ρξήκαηα θαη ηε δεκνζηόηεηα ηνπ. Όπσο αλαθέξακε θαη ζε 

πξνεγνύκελα θεθάιαηα ε Αγνξά έρεη ρσξηζηεί ζε πην κηθξέο αγνξέο ζύκθσλα κε ην 

είδνο ησλ αληηθεηκέλσλ πνπ πνπιά θάζε αγνξά, αιιά όιεο νη αγνξέο έρνπλ 

πινπνηεζεί κε ηνλ ίδην ηξόπν απιά θνξηώλνπλ ηα δεδνκέλα ηνπο από δηαθνξεηηθό 

αξρείν (πεξηζζόηεξα γηα θόξησζε θαη απνζήθεπζε ζην ππνθεθάιαην 4.3.8.3). 

 

Γηα ηελ πινπνίεζε ησλ αγνξώλ δεκηνπξγήζακε κία νζόλε γηα θάζε αγνξά. Μέζα ζε 

θάζε νζόλε θνξηώλεηαη ν θαηάιιεινο ηύπνο από αληηθείκελα θαη κέζα από κία 

επαλάιεςε δσγξαθίδνληαη ζηε νζόλε ηα αληηθείκελα καδί κε ηηο πιεξνθνξίεο θαη ηηο 

εηθόλεο ηνπο ζε δύν ζεηξέο ησλ ηξηώλ αληηθεηκέλσλ. Αλ ηα αληηθείκελα είλαη 

πεξηζζόηεξα από έμη ηόηε εκθαλίδνληαη ηόμα ζηα δεμηά θαη αξηζηεξά ηεο νζόλεο γηα 
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λα κπνξεί ν ρξήζηεο λα πεξηεγεζεί κέζα ζε όια ηα αληηθείκελα ηεο ζπγθεθξηκέλεο 

αγνξάο. Δπίζεο καδί κε θάζε αληηθείκελν δσγξαθίδεηαη θαη έλα θνπκπί κε ηελ 

έλδεημε “buy” ην νπνίν κπνξεί λα έρεη ηξία δηαθνξεηηθά ρξώκαηα: (α) κπιε όηαλ ν 

ρξήζηεο έρεη ην απαξαίηεην πνζό γηα λα αγνξάζεη ην ζπγθεθξηκέλν αληηθείκελν (β) 

πξάζηλν  όηαλ ν ρξήζηεο κεηαθηλήζεη ηνλ θέξζνξα ηνπ πνληηθηνύ πάλσ από ην 

θνπκπί θαη έρεη ην απαξαίηεην πνζό γηα λα αγνξάζεη ην αληηθείκελν θαη (γ) θόθθηλν 

όηαλ ν ρξήζηεο δελ δηαζέηεη ην απαηηνύκελν πνζό γηα λα αγνξάζεη ην ζπγθεθξηκέλν 

αληηθείκελν. 

 

Σέινο γηα λα κπνξέζεη ν ρξήζηεο λα θύγεη από ηηο νζόλεο αγνξώλ κπνξεί λα παηήζεη 

ην θνπκπί κε ηελ έλδεημε «Υ» θαη λα κεηαθεξζεί ζηελ θεληξηθή νζόλε ηνπ 

παηρληδηνύ ή κπνξεί λα αγνξάζεη έλα αληηθείκελν παηώληαο πάλσ ζην θνπκπί κε ηελ 

έλδεημε «BUY» γηα ην αληηθείκελν πνπ ζέιεη θαη ηόηε ζα αθαηξεζεί ην ζρεηηθό πνζό 

θαη ην παηρλίδη ζα κπεη ζε θαηάζηαζε ην ηνπνζέηεζεο (πεξηζζόηεξα γηα ηελ 

ηνπνζέηεζε ζην ππνθεθάιαην 4.3.8.2). 

 

 

4.3.6 Λνγηθή Μαζεηώλ  

Έλα από ηα πην βαζηθά ζηνηρεία απηνύ ηνπ παηρληδηνύ είλαη νη καζεηέο αθνύ ζηόρνο 

ηνπ παίρηε είλαη λα πξνζπαζήζεη λα βνεζήζεη όζν πεξηζζόηεξν κπνξεί ηνπο 

΢ρήκα 4.5 : Marketplace 
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καζεηέο. Γηα απηό ην ιόγν θάζε καζεηήο έρεη θάπνηα ζπγθεθξηκέλα γλσξίζκαηα. Γηα 

λα νξίζνπκε ηνπο καζεηέο πνπ ζα ρξεζηκνπνηήζνπκε ζην παηρλίδη δεκηνπξγήζακε 

ηελ θιάζε Students.cs. Με ηελ θιάζε απηή πνπ νξίζακε θάζε καζεηήο έρεη ηα εμήο 

γλσξίζκαηα:  

   public int depression; 

        public int fat; 

        public int happy; 

        public bool smoking; 

Γειαδή από απηά ηα γλσξίζκαηα κπνξνύκε λα δνύκε θαηά πόζν έλαο καζεηήο 

πάζρεη από θαηάζιηςε, παρπζαξθία θαζώο θαη αλ είλαη επηπρηζκέλνο, δπζηπρηζκέλνο 

ή εάλ θαπλίδεη. Σα πεδία απηά ηελ πξώηε θνξά πνπ δεκηνπξγείηαη έλα καζεηήο 

ππνινγίδνληαη ηπραία, θαη κεηαβάιινληαη είηε πξνο ην θαιό είηε πξνο ην θαθό 

ζύκθσλα κε ην ηη θάλεη ν παίρηεο θαηά ηελ δηάξθεηα πνπ παίδεη. Δπίζεο ηπραία 

ππνινγίδεηαη θαη ε ζέζε ηνπ θάζε καζεηή, θαηά ηελ δεκηνπξγία ηνπ, θαζώο θαη ε 

ηαρύηεηα κε ηελ νπνία θηλείηαη. Αλ θαηά ηελ θίλεζε ηνπ θάπνηνο καζεηήο θηάζεη 

ζηα όξηα ηα νπνία έρνπλ νξηζηεί, ηόηε απηόκαηα θαη ηπραία αιιάδεη ηαρύηεηα θαη 

δηεύζπλζε ζηελ νπνία θηλείηαη. Δπίζεο ζύκθσλα κε ην πνζνζηό ηνπ ιίπνπο θάζε 

καζεηή ηόηε έρεη θαη ην αλάινγν πάρνο νύηνο ώζηε κε κία καηηά ν παίρηεο λα κπνξεί 

λα θαηαιάβεη ζε πνηα θαηάζηαζε βξίζθνληαη νη καζεηέο ζε ζρέζε κε ηελ 

παρπζαξθία. Σέινο θαηά ηαθηά ρξνληθά δηαζηήκαηα νη καζεηέο πεηάλε ζθνππίδηα 

ζηελ απιή ηνπ ζρνιείνπ, ηα νπνία πξέπεη λα καδέςεη ν παίρηεο (πεξηζζόηεξα γηα ηα 

ζθνππίδηα ζην επόκελν ππνθεθάιαην 4.3.7). 

 

4.3.7 Λνγηθή ΢θνππηδηώλ 

Έλαο από ηνπο ζηόρνπο ηνπ παηρληδηνύ είλαη νη καζεηέο λα κάζνπλ γηα ηελ 

θαζαξηόηεηα ησλ ρνξώλ ηνπ ζρνιείνπ. Έηζη γηα ηνλ ζθνπό απηό εηζάγακε ζην 

παηρλίδη ζθνππίδηα. Με ηελ πάξνδν θάπνηνπ ρξνληθνύ δηαζηήκαηνο νη καζεηέο ηνπ 

ζρνιείνπ παηάλε ζθνππίδηα ζηελ απιή ηνπ ζρνιείνπ θαη ν παίρηεο πξέπεη λα ηα 

καδέςεη θάλνληαο αξηζηεξό θιηθ πάλσ ηνπο ρξεζηκνπνηώληαο ην πνληίθη γηαηί όζν 

παξακέλνπλ ηα ζθνππίδηα ζηελ απιή νη καζεηέο γίλνληαη πην δπζηπρηζκέλνη θαζώο 

θαη όζν απμάλνληαη ηα ζθνππίδηα γίλεηαη πην δύζθνιν λα ηα καδέςεη ν παίρηεο αθνύ 

έρεη πεξηνξηζκέλν αξηζκό από θηλήζεη πνπ κπνξεί λα θάλεη. Δπίζεο ππάξρνπλ νη 

θάδε αρξήζησλ ηνπο νπνίνπο κπνξεί λα αγνξάζεη ρξεζηκνπνηώληαο ηα ρξήκαηα ηνπ. 

Όηαλ αγνξάζεη έλα θάδν ηόηε νη καζεηέο ξίρλνπλ ζθνππίδηα κε πην αξγό ξπζκό ζηελ 
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απιή. Όζν πεξηζζόηεξνπο θάδνπο αγνξάζεη ηόζν πεξηζζόηεξν θαζπζηεξνύλ νη 

καζεηέο λα πεηάμνπλ ζθνππίδηα. Σέινο όζν παίδεη ν παίρηεο ην παηρλίδη θεξδίδεη 

δηαζεκόηεηα (popularity). Απηή ηελ δηαζεκόηεηα κπνξεί λα ηελ αληαιιάμεη κε ηε 

ππεξεζία πνπ καδεύεη όια ηα ζθνππίδηα πνπ ππάξρνπλ ζηελ απιή απηόκαηα. 

 

4.3.8 Άιιεο Γεληθέο Λεηηνπξγίεο 

Δθηόο από ηα όζα αλαθέξακε πην πάλσ ππάξρνπλ θαη θάπνηεο άιιεο επηκέξνπο 

ιεηηνπξγίεο νη νπνίεο ήηαλ απαξαίηεηεο γηα ηελ πινπνίεζε ηνπ παηρληδηνύ γηα ηελ 

παξνύζα δηπισκαηηθή εξγαζία έηζη ώζηε λα επηηεπρζνύλ νη ζηόρνη πνπ ηέζεθαλ όζν 

ην δπλαηό θαιύηεξα. 

 

4.3.8.1 Μέηξεζε Υξόλνπ 

Γηα ηνπο ζθνπνύο ηνπ παηρληδηνύ ρξεηαδόκαζηε λα κεηξάκε ηνλ πξαγκαηηθό ρξόλν 

πνπ πεξλά, όζν παίδεη ν παίρηεο ζην παηρλίδη. Γηα λα ην πεηύρνπκε απηό πξέπεη λα 

γλσξίδνπκε όηη ε ζπλάξηεζε Update() θαιείηαη 60 θνξέο ην δεπηεξόιεπην. Έηζη 

κπνξνύκε λα ππνινγίζνπκε ηα δεπηεξόιεπηα πνπ πεξλνύλ θαη θαηά ζπλέπεηα ηα 

ιεπηά θαη ηηο ώξεο κε ην λα έρνπκε κία κεηαβιεηή λα απμάλεηαη θαηά 

gameTime.ElapsedGameTime.TotalMilliseconds θάζε θνξά πνπ θαιείηαη ε 

ζπλάξηεζε Update(). 

milliseconds += 

(long)gameTime.ElapsedGameTime.TotalMilliseconds; 

if (milliseconds >= interval) 

{ 

    seconds += 1; 

    milliseconds = 0; 

} 

 

4.3.8.2 Σνπνζέηεζε θαη Μεηαθίλεζε Αληηθεηκέλσλ 

Οη ιεηηνπξγίεο ηεο ηνπνζέηεζεο θαη ηεο κεηαθίλεζεο ησλ αληηθεηκέλσλ είλαη 

πινπνηεκέλεο κε πνιύ παξόκνην ηξόπν.  
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1. Σνπνζέηεζε: Όηαλ ν παίρηεο θάλεη θάπνηα αγνξά από ηα Marketplace ησλ 

αληηθεηκέλσλ ή ησλ πξνκεζεηώλ ηόηε ην παηρλίδη κπαίλεη ζηελ θαηάζηαζε 

ηνπνζέηεζεο. Γειαδή κεηαθέξεηαη πίζσ ζηελ θεληξηθή νζόλε ηνπ παηρληδηνύ, ε 

εηθόλα ηνπ θέξζνξα αληηθαηαζηείηε από ην ηξηζδηάζηαην κνληέιν ηνπ 

αληηθεηκέλνπ πνπ αγόξαζε ν παίρηεο ην νπνίν θηλείηαη καδί κε ην πνληίθη. Όηαλ ν 

ρξήζηεο θάλεη θιηθ κε ην αξηζηεξό θνπκπί ηνπ πνληηθηνύ αλ δελ ππάξρεη θάπνην 

άιιν αληηθείκελν ζηε ζπγθεθξηκέλε ζέζε ην αληηθείκελν ηνπνζεηείηαη εθεί θαη 

ην παηρλίδη βγαίλεη από ηελ θαηάζηαζε ηνπνζέηεζεο. 

 

2. Μεηαθίλεζε: Καηά ηε δηάξθεηα ηνπ παηρληδηνύ, όηαλ βξίζθεηαη ν παίρηεο ζηε 

θεληξηθή νζόλε ηνπ παηρληδηνύ ηόηε κπνξεί λα θάλεη αξηζηεξό θιηθ πάλσ ζε έλα 

από ηα αληηθείκελα ηα νπνία έρεη ηνπνζεηεκέλα ζηελ απιή ηνπ ζρνιείνπ ηόηε ην 

παηρλίδη κπαίλεη ζηελ θαηάζηαζε κεηαθίλεζεο. Όπσο θαη ζηελ θαηάζηαζε 

ηνπνζέηεζεο ε εηθόλα ηνπ θέξζνξα αληηθαηαζηείηε από ην ηξηζδηάζηαην κνληέιν 

ηνπ αληηθεηκέλνπ πνπ επέιεμε ν ρξήζηεο θαη θηλείηαη κε ην πνληίθη. Όηαλ ν 

ρξήζηεο μαλαθάλεη αξηζηεξό θιηθ ην παηρλίδη ειέγρεη αλ δελ ππάξρεη θάπνην 

άιιν αληηθείκελν ηνπνζεηεκέλν ζηελ θαηλνύξηα ζέζε ηόηε ην αληηθείκελν 

ηνπνζεηείηαη εθεί θαη ην παηρλίδη βγαίλεη από ηελ θαηάζηαζε κεηαθίλεζεο. 

 

Σα πην πάλσ πινπνηνύληαη ζηηο ζπλαξηήζεηο UpdateObjects() θαη UpdateSupplies() 

νη νπνίεο ρεηξίδνληαη θαη ηηο δύν θαηαζηάζεηο όηαλ έρνπκε αγνξά ε κεηαθίλεζε 

αληηθεηκέλσλ ή πξνκεζεηώλ αληίζηνηρα. 

 

4.3.8.3 Save & Load 

΢ην ππνθεθάιαην απηό ζα αζρνιεζνύκε κε ηελ απνζήθεπζε ησλ δεδνκέλσλ ηνπ 

παηρληδηνύ θαζώο θαη κε δεδνκέλα ηα νπνία πξέπεη λα θνξησζνύλ ζην παηρλίδη όηαλ 

απηό μεθηλά. Βαζηθά νη ιεηηνπξγίεο απηέο ρσξίδνληαη ζε δύν ππνθαηεγνξίεο. Σα 

δεδνκέλα πνπ έρνπλ ζρέζε κε ηνλ παίρηε θαη ηα δεδνκέλα πνπ έρνπλ ζρέζε κόλν κε 

ην παηρλίδη. 

 

1. Γεδνκέλα Υξήζηε/Παίρηε: Απηά είλαη ηα δεδνκέλα πνπ ρξεηάδεηαη θαη λα 

απνζεθεύνπκε θαη λα ηα θνξηώλνπκε θαη έρνπλ ζρέζε κε ηνλ παίρηε θαη 
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αθνξνύλ σο ζπλήζσο ηα ζηαηηζηηθά ηνπ. Γειαδή πόζα ρξήκαηα, δεκνζηόηεηα 

έρεη. ΢ε πνην επίπεδν βξίζθεηαη, πόζνο ρξόλνο ηνπ έρεη απνκείλεη θαζώο θαη 

πόζεο ελέξγεηεο έρεη δηαζέζηκεο. Δπίζεο ζε απηά ηα δεδνκέλα 

ζπκπεξηιακβάλνληαη θαη ηα αληηθείκελα ηα νπνία έρεη αγνξάζεη ν παίρηεο, όπσο 

αληηθείκελα θαη πξνκήζεηεο, θαζώο θαη ηα δηάθνξα ζηαηηζηηθά πνπ ηα αθνξνύλ, 

όπσο ε ζέζε πνπ είλαη ηνπνζεηεκέλα, ν ρξόλνο δσήο θιπ. Σέινο ζηελ θαηεγνξία 

απηή ζπκπεξηιακβάλνληαη θαη νη καζεηέο ηνπ ζρνιείνπ θαη ηα ζθνππίδηα πνπ 

βξίζθνληαη ζηελ απιή. 

 

Γηα λα κπνξέζνπκε λα απνζεθεύνπκε θαη λα θνξηώζνπκε ηα δεδνκέλα απηά 

δεκηνπξγήζακε κία θαηλνύξηα δνκή δεδνκέλσλ (struct) κε ηύπν public struct 

SaveData  ηελ νπνία ζέζακε ζαλ [Serializable] έηζη ώζηε ηα δεδνκέλα λα 

κπνξνύλ λα απνζεθεπηνύλ ζε αξρείν θαη θάλακε αλαθνξά ζην using 

System.Xml.Serialization;. ΢ηε ζπλέρεηα δεκηνπξγήζακε δύν βνεζεηηθέο 

κεζόδνπο, ηελ SaveDataFiles(SaveData data, string filename) ε νπνία 

αλνίγεη ην αξρείν κε όλνκα filename, κεηαηξέπεη ηα δεδνκέλα πνπ ζέινπκε λα 

απνζεθεύζνπκε ζε XML δεδνκέλα θαη ηα απνζεθεύεη ζην αξρείν πνπ άλνημε θαη 

ηελ LoadDataFiles(string filename) ε νπνία αλνίγεη ην αξρείν κε όλνκα 

filename θαη δηαβάδεη από κέζα ηα XML δεδνκέλα θαη ηα κεηαηξέπεη ζε 

SaveData γηα λα θνξηώζνπκε ηα δεδνκέλα όηαλ αλνίμεη ην παηρλίδη. Σα δεδνκέλα 

θνξηώλνληαη απηόκαηα όηαλ αλνίγεη ην παηρλίδη αιιά γηα λα ηα απνζεθεύζνπκε 

πξέπεη ν παίρηεο λα παηήζεη ην αλάινγν θνπκπί ζην κελνύ ηεο θεληξηθήο νζόλεο. 

 

2. Γεδνκέλα Παηρληδηνύ: Σα δεδνκέλα απηά είλαη δεδνκέλα ηα νπνία ρξεηάδνληαη λα 

θνξησζνύλ κόλν θαηά ηελ εθθίλεζε ηνπ παηρληδηνύ. Απηά ηα δεδνκέλα 

θνξηώλνληαη από αξρεία ηύπνπ .txt θαη ρξεζηκνπνηνύληαη γηα λα θνξησζνύλ 

πιεξνθνξίεο γηα ηα αληηθείκελα ησλ αγνξώλ (marketplace) θαζώο θαη δεδνκέλα 

γηα ηελ θόξησζε ηξηζδηάζηαησλ κνληέισλ θαη ηελ δεκηνπξγία ησλ νζνλώλ 

ιήςεο απνθάζεσλ. Σν θάζε αξρείν έρεη ζπγθεθξηκέλε δνκή ηελ νπνία 

επεμεξγάδεηαη ην παηρλίδη θαη θνξηώλεη ηα αλάινγα αληηθείκελα.  
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4.3.8.4 Collision Detection 

 

Σν collision detection είλαη έλα ζεκαληηθό κέξνο ηνπ παηρληδηνύ αθνύ είλαη κία 

ηερληθή ε νπνία καο επηηξέπεη λα ειέγρνπκε αλ ηα δηάθνξα αληηθείκελα ηνπ 

παηρληδηνύ ζπγθξνύνληαη ή όρη. Σν ΥΝΑ έρεη δύν θύξηνπο ηύπνπο κε ηνπο νπνίνπο 

πινπνηεί ην collision detection, ην BoundingBox θαη ην BoundingSphere. Γηα λα 

πινπνηήζνπκε ην collision detection ζην παηρλίδη απηό δεκηνπξγήζεθε ε θιάζε 

Sphere.cs. Με ηελ θιάζε απηή νξίδνπκε ηνλ ηύπν Sphere πνπ βαζηθά είλαη κία ιίζηα 

ζηελ νπνία βάδνπκε κέζα ζθαίξεο γηα δηάθνξα αληηθείκελα θαη έηζη δελ ρξεηάδεηαη 

λα έρνπκε έλα BoundingSphere αληηθείκελν γηα θάζε αληηθείκελν ηνπ παηρληδηνύ. 

Έρνπκε κία ιίζηα από ζθαίξεο γηα θάζε θαηεγνξία αληηθεηκέλσλ. 

Σχήμα 4.7 : Bounding Volume 

Σχήμα 4.6 : Αρχεία 
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Έηζη θάζε αληηθείκελν πνπ ηνπνζεηνύκε κέζα ζηελ απιή ηνπ ζρνιείνπ πεξηβάιιεηαη 

από κία αόξαηε ζθαίξα κε ηελ νπνία κπνξνύκε λα ειέγμνπκε αλ ην αληηθείκελν 

ζπγθξνύεηαη κε άιια αληηθείκελα ή  αλ ν ρξήζηεο έρεη επηιέμεη θάπνην 

ζπγθεθξηκέλν αληηθείκελν. Δπίζεο ιόγσ ησλ ζθαηξώλ πνπ πεξηβάιινπλ ηα 

αληηθείκελα κπνξέζακε λα εθαξκόζνπκε ην mouse over effect, δειαδή όηαλ ην 

πνληίθη πεξάζεη πάλσ από έλα αληηθείκελν, απηό λα θσηίδεηαη πην έληνλα έηζη ώζηε 

λα κπνξεί ν ρξήζηεο λα θαηαιάβεη θαιύηεξα πνην αληηθείκελν ζεκαδεύεη κε ην 

πνληίθη. 

 

Σν Collision Detection πινπνηείηαη ζηνλ θώδηθα καο κέζα ζηηο ζπλαξηήζεηο        

void CheckForCollision() θαη void CheckPlacedPosition() νη νπνίεο 

ειέγρνπλ γηα ηα δηάθνξα είδε ζπγθξνύζεσλ πνπ αλαθέξζεθαλ πην πάλσ. 

 

4.3.9 Πνιπκέζα θαη Γξαθηθά 

Γηα λα θάλνπκε ην παηρλίδη πνπ πινπνηήζακε λα θαίλεηαη πην όκνξθν θαη πην 

πξνζηηό πξνο ηνλ παίρηε ε ρξήζε δηάθνξσλ πνιπκέζσλ θαζώο θαη θαιύηεξσλ 

γξαθηθώλ ήηαλ αλαγθαία. Γηα απηό βάιακε ζην παηρλίδη ζθηέο, ήρν θαη animation. 

 

4.3.9.1 ΢θηέο 

Οη ζθηέο πξνζδίδνπλ ξεαιηζκό ζηνλ ηξηζδηάζηαην εηθνληθό θόζκν. Υσξίο ηηο ζθηέο 

ηα αληηθείκελα θαίλνληαη λα αησξνύληαη αθνύ δελ θαίλεηαη πσο ζηέθνληαη πάλσ ζην 

πάησκα ηνπ θόζκνπ καο. Τπάξρνπλ πνιινί ηξόπνη κε ηνπο νπνίνπο κπνξνύκε λα 

δσγξαθίζνπκε ζθηέο, όπσο κε ην λα ρξεζηκνπνηήζνπκε ην stencil buffer γηα λα 

δεκηνπξγήζνπκε ζθηέο ή λα δεκηνπξγήζνπκε ςεπδό-ζθηέο. Γηα ηνπο ζθνπνύο 

πινπνίεζεο ηε παξνύζαο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο πινπνηήζεθε θάπνην είδνο ςεπδό-

ζθηώλ.  

 

΢ηελ πινπνίεζε καο ρξεζηκνπνηήζακε ην shadow matrix γηα λα δσγξαθίδνπκε ην 

ίδην ην αληηθείκελν ρσξίο όκσο θαζόινπ θσηηζκό. Δπίζεο γηα ηελ πινπνίεζε ησλ 

ζθηώλ νξίζακε ηελ θιάζε Quad.cs, ε νπνία δεκηνπξγεί έλα ηεηξάγσλν ζην νπνίν 

δσγξαθίδεη κία εηθόλα κέζα κε ην νπνίν νξίδνπκε ην επίπεδν ζην νπνίν ζα πέθηεη ε 
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ζθηά πάλσ. Γηα λα δσγξαθίζνπκε ηε ζθηά ελόο αληηθεηκέλνπ μαλά δσγξαθίδνπκε ην 

αληηθείκελν αιιά απηή ηελ θνξά ζαλ ζθηά. Γειαδή νξίδνπκε ην ambient light ζε 

καύξν θαη απελεξγνπνηνύκε όινπο ηνπο ππόινηπνπο έηζη ώζηε λα θαίλεηαη ζην 

πάησκα ζαλ ζθηά. Η ζπλάξηεζε πνπ δσγξαθίδεη ηε ζθηά ελόο αληηθεηκέλνπ ζηνλ 

θώδηθα ηνπ παηρληδηνύ πνπ πινπνηήζακε είλαη ε                                                   

void drawItemShadow(Model model, Matrix[] modelMatrix, Matrix world) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.3.9.2 Ήρνο 

Γηα ηελ θαιύηεξε επηθνηλσλία ηνπ παηρληδηνύ πνπ πινπνηήζακε κε ηνλ ρξήζηε 

ρξεζηκνπνηήζακε ην εηδηθό εξγαιείν XACT θαη εηζάγαλε ήρν ζην παηρλίδη. Βαζηθά 

βάιακε θάπνηα ερεηηθά εθέ κε ηα νπνία ν ρξήζηεο ζα θαηαιαβαίλεη θαιύηεξα πνπ 

βξίζθεηαη ν θέξζνξαο ηνπ παηρληδηνύ θαη αλ κπνξεί λα θάλεη θάηη ζε εθείλν ην 

ζεκείν.  

 

Δπίζεο βάιακε ήρν ζην παηρλίδη γηαηί κε ηνλ ήρν δίλεηαη αθόκα έλα είδνο ξεαιηζκνύ 

ζην παηρλίδη ην νπνίν ην θάλεη πην ελδηαθέξνλ ζηνλ ρξήζηε θαζώο θαη πην όκνξθν. 

Σέινο ππάξρεη έλα θνπκπί ζην θεληξηθό κελνύ ηνπ παηρληδηνύ, ζηελ θεληξηθή νζόλε 

κε ην νπνίν δίλεηαη ε δπλαηόηεηα ζηνλ ρξήζηε λα ελεξγνπνηήζεη ή λα 

απελεξγνπνηήζεη ηνλ ήρν ηνπ παηρληδηνύ αλά πάζα ζηηγκή. 

 

 

 

Σχήμα 4.8 : Σκιά 



 

47 

 

4.3.9.3 Animation 

Σν animation κπήθε ζην παηρλίδη ζαλ κία αθόκα κνξθή ξεαιηζκνύ. Με ην animation 

νη καζεηέο ηνπ εηθνληθνύ ζρνιείνπ πνπ δεκηνπξγήζακε θάλνπλ πην ξεαιηζηηθέο 

θηλήζεηο αθήλνληαο έηζη θαιύηεξε εληύπσζε ζηνλ παίρηε ηνπ παηρληδηνύ 

πξνζθέξνληαο έλα είδνο δηαζθέδαζεο ζηνλ παίρηε. 

 

4.3.9.4 Shaders 

Σν ΥΝΑ ρξεζηκνπνηεί shader-based rendering. Γειαδή «δσγξαθίδεη» ηα δηάθνξα 

αληηθείκελα, εηθόλεο, ηξηζδηάζηαηα κνληέια θιπ, κε ηελ βνήζεηα απηώλ ησλ shaders. 

Έηζη γηα ηελ θαιύηεξε πινπνίεζε ηνπ παηρληδηνύ ρξεζηκνπνηήζεθαλ θάπνηα shaders 

γηα λα καο βνεζήζνπλ ζην λα δσγξαθίδνπκε ζηελ νζόλε. 

 

4.4 Πποβλήμαηα και δςζκολίερ 

 

Αξρηθά ππήξρε πξόβιεκα κε ην πώο ζα γηλόηαλ ε δηαρείξηζε ησλ δηάθνξσλ νζνλώλ 

ηνπ παηρληδηνύ ιόγν ηνπ όηη ήηαλ πνιιέο νη νζόλεο δελ κπνξνύζε εύθνια λα 

πινπνηεζεί κε ζπλζήθεο switch. Έηζη κεηά από κία εθηελή αλαδήηεζε ζην δηαδίθηπν 

θαη κεηά ηελ κειέηε αξθεηώλ παξαδεηγκάησλ θαη βνεζεκάησλ θαηαιήμακε ζην 

Game State Management ζαλ ηελ θαιύηεξε θαη πην απνδνηηθή ιύζε γηα ηελ 

πινπνίεζε ηνπ παηρληδηνύ απηνύ.  

 

Δπίζεο έλα άιιν ζεκαληηθό πξόβιεκα πνπ ζπλαληήζεθε ήηαλ ην πξόβιεκα ηνπ 

serialization γηα ηελ απνζήθεπζε ησλ δεδνκέλσλ ζε XML αξρείν. Καηά ηα πξώηα 

ζηάδηα ηεο πινπνίεζεο ηνπ παηρληδηνύ όηαλ ν παίρηεο πξνζπαζνύζε λα απνζεθεύζεη 

ην παηρλίδη ηνπ πεξηζζόηεξεο από κία θνξέο ζπλερόκελεο ηόηε ην data.sav αξρείν 

θαηαζηξεθόηαλ θαη έηζη δελ κπνξνύζε λα μαλαθνξησζεί ζην παηρλίδη ηελ επόκελε 

θνξά κε απνηέιεζκα ν παίρηεο λα ράλεη ηελ πξόνδν ηνπ. Γηα λα ιπζεί ην πξόβιεκα 

απηό θάζε θνξά πνπ παηά ν ρξήζηεο ην θνπκπί γηα απνζήθεπζε ηνπ παηρληδηνύ ην 

αξρείν data.sav δηαγξάθεηαη θαη μαλαδεκηνπξγείηαη από ηελ αξρή, έηζη ην πξόβιεκα 

αληηκεησπίζηεθε. 
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Σν πην ζεκαληηθό από ηα πξνβιήκαηα πνπ αληηκεησπίζακε θαηά ηελ πινπνίεζε ηεο 

παξνύζαο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο ήηαλ ε έιιεηςε ησλ ηξηζδηάζηαησλ κνληέισλ. 

Λόγν έιιεηςεο ησλ ηξηζδηάζηαησλ κνληέισλ αλαγθαζηήθακε λα ζπκβηβαζηνύκε κε 

ηξηζδηάζηαηα κνληέια πνπ βξέζεθαλ ζην δηαδίθηπν κε απνηέιεζκα όκσο απηό λα 

έρεη κεγάιν αληίρηππν ζηελ εκθάληζε ηνπ ηξηζδηάζηαηνπ θόζκνπ ηνπ παηρληδηνύ.  

 

Δπίζεο ιόγσ ηεο έιιεηςεο απηήο ησλ θαηάιιεισλ ηξηζδηάζηαησλ κνληέισλ αιιά 

θαη ιόγσ ηεο έιιεηςεο ηνπ θαηάιιεινπ content pipeline γηα ηελ είζνδν θαη θόξησζε 

ζην παηρλίδη ηνπ animation ησλ κνληέισλ, ην animation απνηειεί έλα από ηα 

κεγαιύηεξα πξνβιήκαηα πνπ αληηκεησπίζακε θαηά ηελ πινπνίεζε ηνπ παηρληδηνύ 

απηνύ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Σχήμα 4.9 : Χωρίσ Animation 
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Κεθάλαιο 5 

 

Αποηελέζμαηα 
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5.1 Αξιολόγηζη Δςσπηζηίαρ ΢ςζηήμαηορ 

 

5.1.1 Σξόπνο Λήςεο Απνηειεζκάησλ 

Γηα ηελ θαιύηεξε αμηνιόγεζε ηνπ ζπζηήκαηνο, θξίζεθε σο θαιύηεξε ιύζε ε 

θαηαζθεπή ελόο εξσηεκαηνινγίνπ κε ην νπνίν ζα κπνξέζνπκε λα πάξνπκε 

πιεξνθνξίεο γηα ην παηρλίδη από ηνπο ρξήζηεο. 

 

Σν εξσηεκαηνιόγην απνηειείην από ηα εμήο κέξε: 

 Κεληξηθό Μελνύ παηρληδηνύ 

 Αιιειεπίδξαζε εηθνληθνύ θόζκνπ θαη παίρηε 

o Γηαρείξηζε Αληηθεηκέλσλ 

o Γηαρείξηζε θάκεξαο 

 Άιιεο ιεηηνπξγίεο 

 Δθκάζεζε 

 

Οη πεξηζζόηεξεο από ηηο εξσηήζεηο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ γίλνληαλ ππό κνξθή 

επηινγώλ. Γειαδή ε εξώηεζε δεηνύζε από ηνλ εξσηνύκελν λα απαληήζεη 

δηαιέγνληαο έλα αξηζκό από ην 1 κέρξη ην 5. Η θιίκαθα απηή εμέηαδε σο ζπλήζσο ην 
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βαζκό ζπκθσλίαο ηνπ εξσηνύκελνπ κε ηελ εξώηεζε ή ηελ ζπρλόηεηα εκθάληζεο 

ελόο θαηλνκέλνπ. ΢πγθεθξηκέλα νη ελδείμεηο έρνπλ ηελ εμήο ζεκαζία: 

 1 «θαζόινπ» 

 2 «ιίγν» 

 3 «νύηε ιίγν, νύηε πνιύ» 

 4 «πνιύ» 

 5 «πάξα πνιύ» 

Τπήξρε επίζεο θαη έλα άιιν είδνο από εξσηήζεηο νη νπνίεο έπξεπε λα απαληεζνύλ 

κε έλα «λαη» ή έλα «όρη». Κάησ από ηηο εξσηήζεηο θάζε κέξνπο, ππήξρε ρώξνο όπνπ 

νη εξσηνύκελνη κπνξνύζαλ λα ππνβάινπλ όπνηεο εηζεγήζεηο ή παξαηεξήζεηο 

ήζειαλ, ζε ζρέζε κε ηελ θαηεγνξία ζηελ νπνία βξίζθνληαλ, έηζη ώζηε λα αθνπζηνύλ 

εηζεγήζεηο γηα βειηηώζεηο ή πξνζζήθεο πνπ δελ ππάξρνπλ. 

 

Πξέπεη λα ζεκεησζεί πσο βξηζθόκαζηε αθόκε ζε αξρηθή θάζε  ζηελ πινπνίεζε ηνπ 

παηρληδηνύ, ζην νπνίν έπξεπε λα πινπνηεζνύλ νη βαζηθόηεξεο ιεηηνπξγίεο, θαη θαηά 

ζπλέπεηα ε αμηνιόγεζε πνπ έγηλε δελ ήηαλ ηειηθή. Με ηελ αμηνιόγεζε απηή 

ζηνρεύακε ζην λα πάξνπκε ηδέεο γηα ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ πξέπεη λα πξνζηεζνύλ 

θαζώο θαη γηα απηέο πνπ ήδε ππάξρνπλ θαη λα δνύκε αλ ε πινπνίεζε βξίζθεηαη ζε 

θαιό ζεκείν. 

 

Σν εξσηεκαηνιόγην ζπκπιεξώζεθε από δύν καζεηέο ελόο ζρνιείνπ ηξηηνβάζκηαο 

εθπαίδεπζεο, ζηνπο νπνίνπο έγηλε παξνπζίαζε ηνπ παηρληδηνύ θαη ζηε ζπλέρεηα 

δνθίκαζαλ θαη νη ίδηνη ην παηρλίδη. Κξίζεθε σο ινγηθό λα γίλεη ε ζπκπιήξσζε ηνπ 

εξσηεκαηνινγίνπ από καζεηέο ηξηηνβάζκηαο εθπαίδεπζεο  αθνύ όπσο αλαθέξζεθε 

θαη ζε πξνεγνύκελα θεθάιαηα ην παηρλίδη ζηόρεπε ζε ηέηνηνπ είδνπο παίρηεο. Δπίζεο 

ζα κπνξνύζαλ λα καο θάλνπλ θαιύηεξεο εηζεγήζεηο θαη πην ρξήζηκεο ππνδείμεηο γηα 

ζέκαηα ηα νπνία εκείο από ηελ ζθνπηά καο δελ ηα είρακε πξνζέμεη. 

 

5.1.2 Απνηειέζκαηα Αμηνιόγεζεο Δπρξεζηίαο ΢πζηήκαηνο 

΢ηε ζπλέρεηα ζα παξνπζηαζηνύλ νη απαληήζεηο πνπ έδσζαλ νη δύν καζεηέο ζην 

εξσηεκαηνιόγην θαη ζην ηέινο ζα βγνπλ θάπνηα ζπλνπηηθά ζπκπεξάζκαηα ζε ζρέζε 

κε ηελ γεληθή πινπνίεζε ηνπ παηρληδηνύ.  
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5.1.3 ΢πλνπηηθά ΢πκπεξάζκαηα 

΢ε γεληθέο γξακκέο, νη δύν καζεηέο θαίλεηαη λε έκεηλαλ αξθεηά ηθαλνπνηεκέλνη από 

ην παηρλίδη πνπ δνθίκαζαλ. Πην θάησ αθνινπζεί κηα πην ζπγθεθξηκέλε αλάιπζε ησλ 

απνηειεζκάησλ πνπ πήξακε από ην εξσηεκαηνιόγην, ην νπνίν παξνπζηάδεηαη ζην 

παξάξηεκα Α.  

 

Όζν αθνξά ην Κεληξηθό κελνύ ηνπ παηρληδηνύ θαη ζηνπο δύν καζεηέο άξεζε ε γεληθή 

εκθάληζε ηνπ κελνύ, όκσο βξήθαλ ιίγν δπζλόεηεο ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ 

παξνπζηάδνληαλ αθνύ θαη νη δύν απάληεζαλ κε 4 ζηελ ζπγθεθξηκέλε εξώηεζε, αιιά 

θαη νη δύν καζεηέο βξήθαλ ηηο ιεηηνπξγίεο ηνπ κελνύ ρξήζηκεο. Οη καζεηέο έδσζαλ 

θάπνηεο εηζεγήζεηο, γηα ην ηη άιιν ζα έπξεπε λα ζπκπεξηιήθζε ζην κελνύ, όπσο λα 

ππάξρεη θνπκπί ην νπνίν λα ζε βάδεη ζηελ αίζνπζα ηεο θαληίλαο θαζώο θαη θνπκπί 

πνπ ζα ζε βάδεη ζηνλ ρώξν γηα δηάβαζκα. 

 

΢ρεηηθά κε ηελ αιιειεπίδξαζε ησλ καζεηώλ κε ηνλ θόζκν ηνπ παηρληδηνύ ζε γεληθέο 

γξακκέο έκεηλαλ θαη νη δύν καζεηέο πνιύ ηθαλνπνηεκέλνη, θαη κε ηελ δηαρείξηζε ησλ 

αληηθεηκέλσλ θαη κε ηελ δηαρείξηζε ηεο θάκεξαο. Οη κόλεο εηζεγήζεηο πνπ δόζεθαλ 

ζε απηό ην κέξνο ήηαλ ε ρξεζηκνπνίεζε αληηθεηκέλσλ κε θαιύηεξε εκθάληζε. 

 

Σέινο, όζν αθνξά ηελ εθκάζεζε ηνπ παηρληδηνύ θαη νη δύν καζεηέο ζπκθώλεζαλ 

πσο είλαη ζρεηηθά πνιύ εύθνιν λα κάζεη θάπνηνο καζεηήο λα ρεηξίδεηαη ηελ θάκεξα , 

ην θεληξηθό κελνύ θαη ηα  αληηθείκελα. Όζνλ αθνξά ηελ παξνπζίαζε δηάθνξσλ 

πιεξνθνξηώλ γηα ην παηρλίδη, ν έλαο καζεηήο έκεηλε ηθαλνπνηεκέλνο ελώ ν άιινο 

πξόηεηλε λα ππάξρεη θαη θάπνηνπ είδνπο νδεγίεο. Δδώ πξέπεη λα ζεκεησζεί όηη ν έλαο 

καζεηήο πνπ πξόηεηλε ηηο νδεγίεο έρεη βαζκνινγήζεη κε 4 ηελ εκπεηξία ηνπ ζηνπο 

ππνινγηζηέο. Οη εηζεγήζεηο πνπ δόζεθαλ γηα απηό ην κέξνο ήηαλ λα γίλεη αιιαγή 

ηνπ εηθνληδίνπ ησλ ππεξεζηώλ αθνύ παξαπέκπεη ζε ξπζκίζεηο αληί ζε ππεξεζίεο, 

θαζώο θαη ην όηη ην παηρλίδη ζα έπξεπε λα είλαη ιίγν πην θσηεηλό.   
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6.1 ΢ηοισεία Καινοηομίαρ 

 

Σν παηρλίδη πνπ έρεη πινπνηεζεί γηα ηνπο ζθνπνύο ηεο παξνύζαο δηπισκαηηθήο 

εξγαζίαο παξνπζηάδεη θάπνηα ζηνηρεία θαηλνηνκίαο, ηα νπνία ζηελ έξεπλα ζε ζρέζε 

κε παξόκνηα παηρλίδηα δελ έρνπλ μαλαπαξνπζηαζηεί. Έηζη απηή ε δηπισκαηηθή 

εξγαζία έρεη θάηη θαηλνύξην λα πξνζθέξεη ζηνλ ηνκέα ησλ παηρληδηώλ απηώλ θαη 

εηδηθόηεξα έρεη δπλαηόηεηεο γηα εθαξκνγέο ζηα θππξηαθά δεδνκέλα. 

 

Σν παηρλίδη απηό έρεη θαηαζθεπαζηεί κε βάζε έλα ζπγθεθξηκέλν ζθνπό, ηελ βνήζεηα 

ηεο έληαμεο ηνπ καζήκαηνο ηεο αγσγήο ηεο πγείαο ζηα ζρνιεία. Τπάξρνπλ θάπνηα 

θνηλά ζηνηρεία κε άιια ήδε πινπνηεκέλα παηρλίδηα, όκσο ην παηρλίδη απηό δίλεη 

πεξηζζόηεξε έκθαζε θαη είλαη πην εμεηδηθεπκέλν κε ηνπο ζηόρνπο ηνπ καζήκαηνο 

ηεο αγσγήο ηεο πγείαο, έηζη ώζηε λα ηθαλνπνηνύληαη νη απαηηήζεηο πνπ ηέζεθαλ γηα  

ηελ πινπνίεζε ηνπ παηρληδηνύ απηνύ. 
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Πξώηα από όια κέζα από ηελ έξεπλα πνπ έγηλε θαηά ηελ πινπνίεζε ηνπ παηρληδηνύ 

απηνύ, ην παηρλίδη πνπ πινπνηήζεθε είλαη από ηα πξώηα παηρλίδηα ηα νπνία 

ζηνρεύνπλ ζε καζεηέο δεπηεξνβάζκηαο θαη ηξηηνβάζκηαο εθπαίδεπζεο θαη όρη ζε 

κσξά λεπηαγσγείσλ θαη δεκνηηθώλ. Καηά δεύηεξν, ην παηρλίδη απηό ζίγεη 

πξαγκαηηθά πξνβιήκαηα πνπ έρνπλ παξζεί από ηα πξαγκαηηθά ζρνιεία ηεο Κύπξνπ. 

Απηό ην γεγνλόο, αδηακθηζβήηεηα απνηειεί κεγάιν πιενλέθηεκα, αθνύ νη καζεηέο 

έξρνληαη αληηκέησπνη κε πξαγκαηηθά πξνβιήκαηα πνπ κπνξνύλ λα αληηκεησπίζνπλ 

θαηά ηε  δηάξθεηα ηεο ζρνιηθήο ηνπο δσήο θαη έηζη κπνξεί λα κάζνπλ λα βξίζθνπλ 

ιύζεηο ζε απηά ηα πξνβιήκαηα από κόλνη ηνπο, βνεζώληαο έηζη ηελ κηθξή θαη 

θιεηζηή θνηλσλία ηεο Κύπξνπ.  

 

6.2 Μελλονηική Δπγαζία 

 

Όπσο ζε θάζε εξεπλεηηθό ζέκα έηζη θαη ζηελ πεξίπησζε ηνπ εθπαηδεπηηθνύ 

παηρληδηνύ πνπ αλαιύεηαη ζηελ παξνύζα δηπισκαηηθή εξγαζία, ππάξρνπλ πεξηζώξηα 

γηα βειηηώζεηο θαζώο θαη πεξεηαίξσ επεθηάζεηο. Πνιιέο από ηηο πξνηάζεηο πνπ 

παξαηίζεληαη παξαθάησ έρνπλ εμαρζεί κέζα από ηελ εκπεηξία πνπ απνθηήζακε θαηά 

ηε δηάξθεηα ηεο απηήο ηεο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο, θαζώο θαη κέζα από ηηο γλώκεο 

πνπ έδσζαλ νη καζεηέο πνπ καο βνήζεζαλ κε ηελ ζπκπιήξσζε ησλ 

εξσηεκαηνινγίσλ. 

 

6.2.1 Οη Μαζεηέο 

΢ηελ παξνύζα θάζε πνπ βξίζθεηαη ην παηρλίδη ππάξρεη κόλν έλα ηξηζδηάζηαην 

κνληέιν ην νπνίν ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ απεηθόληζε ησλ καζεηώλ. Σν παηρλίδη ζα 

ήηαλ πην ξεαιηζηηθό αλ ππήξραλ πεξηζζόηεξα κνληέια κε ηα νπνία κπνξνύζαλ λα 

παξνπζηάζνπλ μερσξηζηά άληξεο θαη γπλαίθεο θαζώο θαη κνληέια κε ηα νπνία ζα 

δίλνπλ πην ξεαιηζηηθή εηθόλα γηα ηα πξνβιήκαηα παρπζαξθίαο θαη θαηάζιηςεο. 

 

Δπίζεο νη καζεηέο ζα κπνξνύζαλ λα θάλνπλ πεξηζζόηεξεο θηλήζεηο από ην απιά λα 

πεξηθέξνληαη ζηελ απιή, θαζώο θαη λα ππάξμεη πεξηζζόηεξε άκεζε αιιειεπίδξαζε 

κε ηνπο καζεηέο. 
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Όια ηα παξαπάλσ δελ ήηαλ δπλαηό λα πινπνηεζνύλ ζην ζπγθεθξηκέλν παηρλίδη ιόγν 

ηεο έιιεηςεο ησλ ηξηζδηάζηαησλ κνληέισλ πνπ ζα καο επέηξεπαλ λα απεηθνλίζνπκε 

ηνπο ζπγθεθξηκέλνπο καζεηέο κε ηηο ζπγθεθξηκέλεο απηέ ηδηαηηεξόηεηεο. 

 

6.2.2 Γεληθέο Λεηηνπξγίεο 

Μία από ηηο παξνύζεο ιεηηνπξγίεο πνπ έρνπλ ήδε πινπνηεζεί είλαη ε δηαρείξηζε ηεο 

θάκεξαο έηζη ώζηε λα κπνξεί ν παίρηεο λα θηλείηαη κέζα ζηνλ ρώξν ηνπ παηρληδηνύ 

ρξεζηκνπνηώληαο ην πιεθηξνιόγην. Μία εμέιημε ηεο ιεηηνπξγίαο απηήο ζα κπνξνύζε 

λα ήηαλ ε αλαβάζκηζε ηεο θάκεξαο έηζη ώζηε λα κπνξεί ν παίρηεο λα ηελ ρεηξίδεηαη 

κόλν κε ην πνληίθη, ρσξίο λα ρξεηάδεηαη λα ρξεζηκνπνηεί ην πιεθηξνιόγην. 

 

Μία δεύηεξε ιεηηνπξγία πνπ ζα κπνξνύζε λα εμειηρηεί κειινληηθά, είλαη ε 

κεηαθίλεζε κέζα ζηα εμσηεξηθά κελνύ ηνπ παηρληδηνύ, πνπ πάιη γίλεηαη κόλν κε ηελ 

ρξήζε ηνπ πιεθηξνινγίνπ, έηζη ώζηε ν ρξήζηεο ηνπ παηρληδηνύ λα κπνξεί λα θηλείηαη 

ρξεζηκνπνηώληαο θαη πάιη ην πνληίθη. 

 

6.2.3 Αληηθείκελα 

Γηα ηελ πινπνίεζε ηνπ παηρληδηνύ απηνύ έρνπλ πινπνηεζεί θάπνηεο αγνξέο κέζα από 

ηηο νπνίεο ν παίρηεο κπνξεί λα αγνξάδεη αληηθείκελα γηα ην παηρλίδη ηνπ. ΢αλ 

κειινληηθή εξγαζία ζα κπνξνύζαλ λα εμειηρηνύλ απηέο νη αγνξέο έηζη ώζηε λα 

παξέρνπλ πεξηζζόηεξα θαη πην ξεαιηζηηθά αληηθείκελα ζηνλ παίρηε γηα λα κπνξεί λα 

αγνξάζεη θαζώο θαη πεξηζζόηεξεο ππεξεζίεο πνπ ζα κπνξνύλ λα ηνλ βνεζήζνπλ. 

 

Σα παξαπάλσ πάιη δελ πινπνηήζεθαλ ιόγν ηεο έιιεηςεο ησλ θαηάιιεισλ 

ηξηζδηάζηαησλ κνληέισλ κε ηα νπνία ζα απεηθνλίδακε ηα αληηθείκελα κέζα ζηνλ 

εηθνληθό ρώξν ηνπ παηρληδηνύ. 

 

6.3 Δμπειπίερ πος Αποκηήθηκαν 

 

Γηα ηελ πινπνίεζε ηεο παξνύζαο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο κνπ δόζεθε ε επθαηξία λα 

εκβαζύλσ ζηελ κειέηε ησλ γξαθηθώλ θαη ηδηαίηεξα ηνλ ηξόπν δεκηνπξγίαο ησλ 

παηρληδηώλ. Γηα ηελ αλάπηπμε ηεο εξγαζίαο απηήο ήηαλ αλαγθαία ε κειέηε αξθεηήο 



 

55 

 

ζρεηηθήο βηβιηνγξαθίαο αιιά θαη ε ελεκέξσζε γηα παξόκνηεο πξνζπάζεηεο θαζώο 

θαη ήδε πινπνηεκέλσλ παηρληδηώλ από ην δηαδίθηπν. Πξέπεη λα αλαθεξζεί όηη θαη νη 

δύν πεγέο απνδείρηεθαλ εμίζνπ βνεζεηηθέο γηα ηελ εμέιημε θαη αλάπηπμε ηνπ 

παηρληδηνύ. 

 

Καηά ηε δηάξθεηα εθπόλεζεο ηεο δηπισκαηηθήο κνπ εξγαζίαο κνπ δόζεθε ε επθαηξία 

λα ρξεζηκνπνηήζσ αξθεηά εξγαιεία όπσο ην Microsoft Visual Studio C#, ην  

Autodesk 3dsMax θαη ην XNA Game Studio θαη έηζη κπόξεζα λα εμνηθεησζώ κε 

απηά, λα κάζσ γηα ηηο δπλαηόηεηεο ηνπο θαη λα εκβαζύλσ ζηνλ ρεηξηζκό ηνπο. 

 

Γηα ηελ πινπνίεζε ηνπ παηρληδηνύ απηνύ πνιιέο θνξέο ήξζα αληηκέησπνο κε 

πξνβιεκαηηθέο θαηαζηάζεηο πνπ ήηαλ εληειώο άγλσζηεο γηα εκέλα ιόγσ ηνπ όηη δελ 

είρα αξθεηή εκπεηξία ζηνλ πξνγξακκαηηζκό παηρληδηώλ, θαη έηζη έκαζα πώο λα 

αληηκεησπίδσ ηα λέα πξνβιήκαηα πνπ ζπλερώο εκθαλίδνληαη.  

 

Δπίζεο θαηά ηελ αλάπηπμε ηεο δηπισκαηηθήο κνπ εξγαζίαο, κηα από ηηο εκπεηξίεο 

πνπ απέθηεζα ήηαλ ε επθαηξία πνπ κνπ δόζεθε λα ζπλεξγαζηώ κε έλαλ έκπεηξν 

εξεπλεηή ζηνλ ηνκέα ησλ γξαθηθώλ ην Γξ. Γηώξγν Υξπζάλζνπ, ν νπνίνο κε 

βνήζεζε θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο δηπισκαηηθήο κνπ εξγαζίαο. 

 

Όιεο νη εκπεηξίεο νη νπνίεο απέθηεζα θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο πινπνίεζεο ηεο 

δηπισκαηηθήο κνπ εξγαζίαο γύξσ από ηνλ ηνκέα ησλ γξαθηθώλ θαη ησλ 

ειεθηξνληθώλ παηρληδηώλ ζα θαλνύλ ηδηαίηεξα ρξήζηκεο θαη ζα κε βνεζήζνπλ ζηηο 

κεηαπηπρηαθέο κνπ ζπνπδέο θαζώο θαη ζηε κειινληηθή κνπ επαγγεικαηηθή 

ζηαδηνδξνκία. 
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A-1 

 

Παπάπηημα Α 

 

Πανεπιζηήμιο Κύππος 

Σμήμα Πληποθοπικήρ 

 

Γηα ηελ νινθιήξσζε ηεο παξνύζαο δηπισκαηηθήο εξγαζίαο πξνζπαζήζακε λα 

δεκηνπξγήζνπκε έλα ηξηζδηάζηαην δηα-δξαζηηθό παηρλίδη γηα εθπαηδεπηηθνύο 

ζθνπνύο. 

 

Σν εξσηεκαηνιόγην πνπ παξνπζηάδεηαη πην θάησ, έρεη σο ζηόρν λα δηαγλώζεη ηα 

πηζαλά πξνβιήκαηα πνπ πξνθύπηνπλ από ηελ ρξήζε ηνπ παηρληδηνύ ζηελ κνξθή πνπ 

βξίζθεηαη ηώξα, όπσο θαη πηζαλέο ιύζεηο θαη βειηηώζεηο γηα ηα πξνβιήκαηα απηά. 

Ωο απνηέιεζκα ηεο εηιηθξηλνύο ζπκπιήξσζεο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ από κέξνπο 

ζνπ, ζα είκαζηε θαη εκείο ζε ζέζε λα αληαπνθξηζνύκε αλάινγα νύηνο ώζηε ην 

παηρλίδη λα εμππεξεηεί ηηο αλάγθεο ησλ καζεηώλ πνπ ζα ην ρξεζηκνπνηνύλ. 

 

΢ε θάπνηεο από ηηο εξσηήζεηο ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ παξνπζηάδεηαη κηα θιίκαθα από 

ην 1 – 5. Η θιίκαθα απηή εμεηάδεη ην βαζκό ζπκθσλίαο ζνπ ζηελ εξώηεζε πνπ 

πξνεγείηαη ή ην βαζκό ζπρλόηεηαο ηνπ θαηλνκέλνπ. ΢πγθεθξηκέλα νη ελδείμεηο έρνπλ 

ηελ εμήο ζεκαζία: 

 1 «θαζόινπ» 

 2 «ιίγν» 

 3 «νύηε ιίγν, νύηε πνιύ» 

 4 «πνιύ» 

 5 «πάξα πνιύ» 

 

΢αο επραξηζηώ γηα ηνλ πνιύηηκν ρξόλν θαη ηε βνήζεηα πνπ δηαζέζαηε γηα ηε 

ζπκπιήξσζε απηνύ ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ. 
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   Δπυηημαηολόγιο 

 
Ονομαηεπώνςμο :  …………………………………………………………. 

Πόζν έκπεηξνο λνηώζεηε όηη είζαζηε κε ηελ ρξήζε ειεθηξνληθνύ ππνινγηζηή; 

 1 2 3 4 5 

  

 

 

 

Μέπορ Α 
 

Κενηπικό Μενού Παισνιδιού 

 

1. Πόζν θαηαλνεηέο είλαη θαηά ηε γλώκε ζαο είλαη νη ιεηηνπξγίεο πνπ 

παξνπζηάδνληαη ζην θεληξηθό κελνύ ηνπ παηρληδηνύ; 

 

 1 2 3 4 5 

  

 

 

2. Πόζν θαιή είλαη θαηά ηε γλώκε ζαο ε νξγάλσζε ηνπ θεληξηθνύ κελνύ ηνπ 

παηρληδηνύ; 

 

 1 2 3 4 5 

  

 

 

3. Καηά ηε γλώκε ζαο νη θαηεγνξίεο πνπ παξνπζηάδνληαη ζην θεληξηθό κελνύ είλαη 

αξθεηά ρξήζηκεο; 

 

            Ναη             Όρη   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Θεσξείηαη όηη ππάξρεη θάηη άιιν πνπ έπξεπε λα ζπκπεξηιήθζε ζην θεληξηθό 

κελνύ ηνπ παηρληδηνύ; 
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            Ναη             Όρη   

  

 

Αλ λαη ηη είλαη απηό; 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 

 

5. Καηά ηε γλώκε ζαο ε γεληθή εκθάληζε ηνπ κελνύ αληαπνθξίλεηαη ζηηο 

πξνζδνθίεο ζαο; 

 

            Ναη             Όρη   

  

 

 

Αλ όρη, ηη αιιαγέο κπνξνύλ λα γίλνπλ; 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 

 

Γενικές Εισηγήσεις 

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 
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Μέπορ Β 

 
Αλληλεπίδπαζη εικονικού κόζμος – παίσηη 

 

 

 

Γηαρείξηζε αληηθεηκέλσλ 

 

1. Πόζν εύθνια θαηά ηε γλώκε ζαο είλαη ε εηζαγσγή αληηθεηκέλσλ ζηνλ ρώξν; 

 

 1 2 3 4 5 

  

 

 

2. Πόζν εύθνιε είλαη ε κεηαθίλεζε ησλ αληηθεηκέλσλ ζηνλ ρώξν; 

 

 1 2 3 4 5 

  

 

3. Πόζν εύθνιε είλαη ε κεηάβαζε αλάκεζα ζηηο νζόλεο ηνπ παηρληδηνύ; 

 

 1 2 3 4 5 

  

 

 

Γεληθέο Δηζεγήζεηο 

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 

 

Γηαρείξηζε Κάκεξαο 

 

1. Πόζν εύθνιε είλαη θαηά ηε γλώκε ζαο ε κεηαθίλεζε ηεο θάκεξαο κε ην 

πιεθηξνιόγην; 

 

 1 2 3 4 5 
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2. Καηά ηε γλώκε ζαο είλαη ηθαλνπνηεηηθή ε ηαρύηεηα κε ηελ νπνία θηλείηαη ε 

θάκεξα; 

 

            Ναη             Όρη   

  

 

 

Αλ όρη, πσο επηζπκείηαη ηελ θάκεξα; Πην αξγή ή πην Γξήγνξε; Δμεγήζηε. 

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 

 

3. Θεσξείηαη όηη ηα θνπκπηά γηα ηελ κεηαθίλεζε ηεο θάκεξαο είλαη ρξήζηκα; 

 

            Ναη             Όρη   

  

 

4. Θεσξείηαη όηη ηα θνπκπηά γηα ηελ κεηαθίλεζε ηεο θάκεξαο (πάλσ – θάησ) είλαη 

ρξήζηκα; 

 

            Ναη             Όρη   

  

 

 

Γενικές Εισηγήσεις 

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 
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Μέπορ Γ 
 

Δκμάθηζη 

 

1. Καηά ηε γλώκε ζαο, πόζν εύθνια κπνξεί θάπνηνο λα κάζεη λα ρεηξίδεηαη ηελ 

θάκεξα ηνπ παηρληδηνύ; 

 

 1 2 3 4 5 

  

 

 

2. Καηά ηελ γλώκε ζαο, πόζν εύθνια κπνξεί θάπνηνο λα κάζεη λα ρξεζηκνπνηεί ην 

θεληξηθό κελνύ ηνπ παηρληδηνύ; 

 

 1 2 3 4 5 

  

 

 

 

 

 

3. Καηά ηελ γλώκε ζαο, πόζν εύθνια κπνξεί θάπνηνο λα κάζεη λα ρεηξίδεηαη ηα 

αληηθείκελα ζην παηρλίδη; 

 

 1 2 3 4 5 

  

 

 

4. Θεσξείηαη όηη παξνπζηάδνληαη αξθεηέο πιεξνθνξίεο γηα ην παηρλίδη; 

 

            Ναη             Όρη   

  

 

 

Αλ όρη ηόηε ηη άιιεο πιεξνθνξίεο ζα ζέιαηε λα εκθαλίδνληαη; 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 

 

Γενικές Εισηγήσεις 

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 
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Αλ ζέιεηε λα πξνζζέζεηε θάηη άιιν ζρεηηθά κε ην παηρλίδη, θάπνηα ηδέα ή βειηίσζε, 

παξαθαιώ ζπκπιεξώζηε ην παξαθάησ. 

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 

 

 

- ΣΔΛΟ΢ ΔΡΩΣΗΜΑΣΟΛΟΓΙΟΤ      - 

 

Δπραξηζηνύκε γηα ηνλ ρξόλν ζαο. 

 


