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Περύληψη 
 

Ο ςυμβατικόσ τρόποσ εκπαίδευςθσ παρουςιάηει κάποια μειονεκτιματα που 

οφείλονται κυρίωσ ςτο ότι θ εκπαίδευςθ γίνεται ςε ομάδεσ ατόμων.  Κάκε άτομο ςε 

αυτι τθν ομάδα διαφζρει ωσ προσ τον τρόπο αντίλθψθσ περιεχομζνου, ζχει 

διαφορετικζσ μακθςιακζσ ικανότθτεσ και διαφορετικά χαρακτθριςτικά.  Στθ 

ςυμβατικι εκπαίδευςθ αυτζσ οι ιδιαιτερότθτεσ αγνοοφνται για χάρθ του ςυνόλου, με 

αποτζλεςμα θ εκπαίδευςθ να γίνεται ςε ζνα γενικό πλαίςιο ςτο οποίο δεν 

λαμβάνονται υπόψθ τα προςωπικά χαρακτθριςτικά κάκε ατόμου.  Η αδιαφορία προσ 

τα ιδιαίτερα χαρακτθριςτικά των ατόμων, ζχει ωσ αποτζλεςμα τθν μείωςθ τθσ 

ποιότθτασ τθσ εκπαίδευςθσ και μετάδοςθσ γνϊςεων.  Λφςθ για αυτοφ του είδουσ τα 

προβλιματα προςφζρουν οι τεχνικζσ εκπαίδευςθσ από απόςταςθ, με τισ οποίεσ 

μπορεί οποιοςδιποτε να ζχει πρόςβαςθ ανά πάςα ςτιγμι ςε ζνα εκπαιδευτικό 

περιεχόμενο.  Η ευκολία ςτθν πρόςβαςθ και το απεριόριςτο φάςμα πλθροφοριϊν 

που υπάρχει ςε eLearning και mLearning ςυςτιματα, κάνουν πλζον εφικτι όχι μόνο 

τθν εξατομικευμζνθ μάκθςθ αλλά και τθ δια βίου μάκθςθ. 

 

Αυτι θ εργαςία περιλαμβάνει τθν ανάπτυξθ ενόσ ανκρωποκεντρικοφ ςυςτιματοσ με 

διεπιφάνεια χριςθσ για κινθτζσ ςυςκευζσ.  Η διεπιφάνεια κα αποτελεί προζκταςθ του 

υφιςτάμενου ςυςτιματοσ εξατομίκευςθσ AdaptiveWeb και κα παρζχει πρόςβαςθ ςε 

περιεχόμενο μακιματοσ αλγορίκμων.  Σκοπόσ τθσ ιςτοςελίδασ, είναι να βοθκιςει το 

χριςτθ να κατανοιςει καλφτερα τισ πλθροφορίεσ που του παρζχονται με ςκοπό τθν 

αφξθςθ τθσ ακαδθμαϊκισ του απόδοςθσ και τθν επίτευξθ των γνωςτικϊν του ςτόχων.  

Για να γίνει αυτό, κα πρζπει να υπάρχει δυναμικι αναπροςαρμογι του περιεχομζνου 

και των βοθκθμάτων πλοιγθςθσ τθσ ςελίδασ, λαμβάνοντασ υπόψθ το προφίλ και τα 

μακθςιακά χαρακτθριςτικά που ζχει ο χριςτθσ.   

 

 

 



iii 

 

Περιεχόμενα 
 

Ευχαριςτίεσ .................................................................................................................................... i 

Ρερίλθψθ .......................................................................................................................................ii 

Ρεριεχόμενα ................................................................................................................................. iii 

Σχιματα ......................................................................................................................................... vi 

Ρίνακεσ ......................................................................................................................................... vii 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 1 .................................................................................................................................. 1 

Ειςαγωγι ....................................................................................................................................... 1 

1.1 Ειςαγωγι ςτο mLearning ............................................................................................. 1 

1.1.1 Διαφορετικζσ απόψεισ για το mLearning ............................................................. 2 

1.1.2 Γενικόσ οριςμόσ mLearning ................................................................................... 3 

1.2 Εξατομίκευςθ περιεχομζνου και Εκπαίδευςθ ............................................................ 4 

1.2.1 Εξατομίκευςθ ςτο Διαδίκτυο ................................................................................ 5 

1.2.1.1 Διαδίκτυο με Σθμαςιολογία (Semantic Web) ................................................... 6 

1.2.1.2 Ρροςαρμογι Συνδζςμων (Adaptive Hypermedia) ........................................... 7 

1.2.2 Το πρόβλθμα τθσ εξατομίκευςθσ ςε φορθτζσ τεχνολογίεσ .................................. 8 

1.3 Ρεριγραφι ςυςτθμάτων AdaptiveWeb και mAIWeb ................................................. 9 

1.4 Ρρωταρχικοί Στόχοι ΑΔΕ ............................................................................................ 10 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 2 ................................................................................................................................ 11 

Αναςκόπθςθ Βιβλιογραφίασ ....................................................................................................... 11 

2.1 Γενικό πλαίςιο δθμιουργίασ m-learning ςυςτθμάτων .............................................. 11 

2.2 Τεχνικζσ μάκθςθσ και φορθτζσ τεχνολογίεσ ............................................................. 13 

2.3 Επίγνωςθ Ρλαιςίου και Αναπροςαρμογι (Context Awareness) .............................. 15 

2.3.1 Ρροκλιςεισ τθσ επίγνωςθσ πλαιςίου ςτο mLearning ......................................... 16 

2.4 Μακθςιακά Στυλ ....................................................................................................... 17 

2.5 Κατθγοριοποίθςθ mLearning ςυςτθμάτων ............................................................... 18 

2.5.1 Κατθγοριοποίθςθ βάςει τθσ Τεχνολογίασ Επικοινωνίασ και Ρλθροφορίασ ...... 19 

2.5.2 Κατθγοριοποίθςθ βάςει τθσ Εκπαιδευτικισ Τεχνολογίασ .................................. 20 

2.5.3 Γενικό Μοντζλο Κατθγοριοποίθςθσ m-learning ςυςτθμάτων ........................... 24 

2.6 Κατθγοριοποίθςθ Εξατομικευμζνων (Personalized) και Ρροςαρμοςτικϊν (Adaptive) 

mLearning ςυςτθμάτων ............................................................................................ 24 

2.6.1 Αναπροςαρμογι λόγω Κινθτισ Συςκευισ .......................................................... 25 



iv 

 

2.6.2 Αναπροςαρμογι λόγω Ρλαιςίου (context awareness) ...................................... 25 

2.6.3 Αναπροςαρμογι λόγω Χριςτθ ........................................................................... 25 

2.7 Συνδυαςμόσ Desktop PC και mLearning περιβάλλοντοσ .......................................... 26 

2.8 Υφιςτάμενα Εξατομικευμζνα mLearning ςυςτιματα ............................................... 27 

2.8.1 m – ELDIT ............................................................................................................. 27 

2.8.2 ΜοΜΤ .................................................................................................................. 28 

2.8.3 Το ςφςτθμα του Kinshuk Lin ............................................................................... 28 

2.8.4 PCULS .................................................................................................................. 29 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 ................................................................................................................................ 30 

Το ςφςτθμα mAIWeb .................................................................................................................. 30 

3.1 Ειςαγωγι ςτο mAIWeb .............................................................................................. 30 

3.1.1 Επιςκόπθςθ ςυςτιματοσ AdaptiveWeb ............................................................. 31 

3.1.1.1 Γνωςτικζσ Ραράμετροι .................................................................................... 32 

3.1.1.2 Μακθςιακά Στυλ ............................................................................................. 32 

3.1.1.3 Επεξεργαςία Συναιςκθμάτων ......................................................................... 33 

3.1.2 Κίνθτρα ανάπτυξθσ mAIWeb .............................................................................. 34 

3.2 Απαιτιςεισ και Ρροδιαγραφζσ mAIWeb ................................................................... 35 

3.2.1 Ρροδιαγραφζσ Καταςκευισ Ρροφίλ ................................................................... 36 

3.2.2 Ρροδιαγραφζσ Συςχετιςτικϊν Κανόνων ............................................................. 37 

3.2.3 Ρροδιαγραφζσ ςυςτιματοσ mAIWeb ................................................................. 40 

3.3 Αρχιτεκτονικι mAIWeb ............................................................................................. 42 

3.4 Σχεδιαςμόσ και Υλοποίθςθ λειτουργιϊν mAIWeb .................................................... 43 

3.4.1 Λειτουργία Δθμιουργίασ και Αναπροςαρμογισ Ρεριεχομζνου βάςει Ρροφίλ .. 43 

3.4.1.1 ΢οι Αναπροςαρμογισ και Εξατομίκευςθσ βάςει Ρροφίλ .............................. 45 

3.4.1.2 Ψευδοκϊδικασ Αναπροςαρμογισ και Εξατομίκευςθσ βάςει Ρροφίλ ........... 50 

3.4.1.3 Σχιμα ΒΔ για τθ λειτουργία Εξατομίκευςθσ βάςει Ρροφίλ ........................... 51 

3.4.2 Λειτουργία Ρροβολισ Ακατζργαςτου Ρεριεχομζνου......................................... 53 

3.4.3 Λειτουργία Επιλογισ Ρεριβάλλοντοσ ................................................................. 54 

3.4.4 Λειτουργία Καταγραφισ Ρλοιγθςθσ .................................................................. 55 

3.4.5 Δθμιουργία Ιςτοςελίδασ παροχισ Ρλθροφοριϊν .............................................. 57 

3.5 Δυςκολίεσ Υλοποίθςθσ λόγω κινθτϊν ςυςκευϊν ..................................................... 57 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 4 ................................................................................................................................ 59 

Τεχνολογίεσ και Ρρότυπα ........................................................................................................... 59 



v 

 

4.1 Γλϊςςεσ Κινθτοφ Ιςτοφ (mobile web) ....................................................................... 59 

4.2 Τεχνολογίεσ και Εργαλεία Υλοποίθςθσ ..................................................................... 60 

4.2.1 Microsoft Visual Studio 2005 .............................................................................. 61 

4.2.2 ASP.NET - Active Server Pages ............................................................................ 61 

4.2.3 VB.NET – Visual Basic .......................................................................................... 61 

4.2.4 XHTML – MP ........................................................................................................ 62 

4.2.5 SQL ...................................................................................................................... 62 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 5 ................................................................................................................................ 63 

Αξιολόγθςθ Συςτιματοσ ............................................................................................................. 63 

5.1 Ειςαγωγι ................................................................................................................... 63 

5.2 Συςχετιςμόσ εξατομικευμζνου περιβάλλοντοσ και ακαδθμαϊκισ απόδοςθσ .......... 64 

5.2.1 Διαδικαςία και Δειγματολθψία .......................................................................... 64 

5.2.2 Εξετάςεισ/Ερωτθματολόγια ................................................................................ 65 

5.2.3 Αποτελζςματα ..................................................................................................... 66 

5.3 Αποτελζςματα Ερωτθματολογίου ............................................................................. 67 

5.4 Αποτελζςματα Καταγραφισ Ρλοιγθςθσ .................................................................. 68 

5.5 Καταμζτρθςθ Τεχνικϊν Ραραμζτρων με το websitepulse.com ................................ 69 

5.5.1 Σφγκριςθ Απλισ και Εξατομικευμζνθσ ςελίδασ .................................................. 70 

5.5.2 Σφγκριςθ Εξατομικευμζνων ςελίδων mAIWeb και AIWeb ................................. 72 

5.6 Αξιολόγθςθ απόδοςθσ με τα W3C mobileOK checker και ready.mobi .................... 73 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 6 ................................................................................................................................ 77 

Συμπεράςματα ............................................................................................................................ 77 

6.1 Αναςκόπθςθ Διπλωματικισ Εργαςίασ ...................................................................... 77 

6.2 Γενικά Συμπεράςματα ............................................................................................... 79 

6.3 Μελλοντικι Εργαςία ................................................................................................. 80 

Βιβλιογραφία .............................................................................................................................. 81 

Ραράρτθμα Α ............................................................................................................................. A-1 

Ραράρτθμα Β ............................................................................................................................. B-1 

 
 

 

 

 



vi 

 

Σχόματα 
 

Σχιμα 1.1: Υποςφνολα τθσ ευζλικτθσ μάκθςθσ (flexible learning) .............................................. 3 

Σχιμα 2.1: Κατθγοριοποίθςθ φορθτϊν τεχνολογιϊν *23+ ......................................................... 19 

Σχιμα 2.2: Αναπαράςταςθ κατθγοριϊν βάςει τριϊν χαρακτθριςτικϊν .................................... 23 

Σχιμα 2.3: Γενικι κατθγοριοποίθςθ m-learning ςυςτθμάτων ................................................... 24 

Σχιμα 3.1: Αρχιτεκτονικι ςυςτιματοσ mAIWeb ........................................................................ 42 

Σχιμα 3.2: Αναπροςαρμογι του ίδιου αντικειμζνου για Imager και Verbalizer ....................... 46 

Σχιμα 3.3: Αναπροςαρμογι περιεχομζνου για χαμθλό επίπεδο μνιμθσ εργαςίασ ................. 46 

Σχιμα 3.4: Διάγραμμα ροισ τθσ προςαρμογισ περιεχομζνου ςτον εξυπθρετθτι .................... 47 

Σχιμα 3.5: Εμφάνιςθ περίλθψθσ ενότθτασ για Wholist ............................................................. 48 

Σχιμα 3.6: Αναπροςαρμογι ελζγχου πλοιγθςθσ για Wholist ................................................... 49 

Σχιμα 3.7: Αναπροςαρμογι ελζγχου πλοιγθςθσ για Analyst ................................................... 49 

Σχιμα 3.8: Αναπροςαρμογι ελζγχου πλοιγθςθσ για Intermediate .......................................... 50 

Σχιμα 3.9: Σχζςεισ πινάκων αναπροςαρμογισ περιεχομζνου ςτθ ΒΔ ...................................... 52 

Σχιμα 3.10: Διάγραμμα ροισ προβολισ ακατζργαςτου περιεχομζνου .................................... 53 

Σχιμα 3.11: Ραράδειγμα τρόπου προβολισ ςε Standard μορφι .............................................. 54 

Σχιμα 3.12: Διάγραμμα ροισ κακοριςμοφ περιβάλλοντοσ προβολισ ...................................... 54 

Σχιμα 3.13: Ραράδειγμα προβολισ μετά από κακοριςμό περιβάλλοντοσ ............................... 55 

Σχιμα 3.14: Σχζςεισ πινάκων καταγραφισ ςειράσ πλοιγθςθσ ςτθ ΒΔ ...................................... 56 

Σχιμα 3.15:Στιγμιότυπο ιςτοςελίδασ (www3.cs.ucy.ac.cy/adaptivewebmobile/Site/index.aspx)

 ..................................................................................................................................................... 57 

Σχιμα 4.1: Εξζλιξθ των markup γλωςςϊν για τον Κινθτό Ιςτό *16+ ........................................... 59 

Σχιμα 5.1: Μζςοσ όροσ βακμολογιϊν ςε όλεσ τισ αντίςτοιχεσ/αντίκετεσ περιπτϊςεισ ........... 66 

Σχιμα 5.2: Ραράδειγμα πλοιγθςθσ Intermediate χριςτθ ......................................................... 68 

Σχιμα 5.3: Ραράδειγμα πλοιγθςθσ Analyst χριςτθ .................................................................. 69 

Σχιμα 5.4: Αποτελζςματα websitepulse.com για τθ ςελίδα default.aspx ................................. 71 

Σχιμα 5.5: Αποτελζςματα websitepulse.com για τθ ςελίδα Algorithms.aspx ........................... 71 

Σχιμα 5.6: Αποτελζςματα ςελίδασ default.aspx από mobileOK checker .................................. 73 

Σχιμα 5.7: Αποτζλεςμα mAIWeb website ςφμφωνα με το ready.mobi .................................... 74 

Σχιμα 5.8: Η μικρότερθ και μεγαλφτερθ ςε μζγεκοσ ιςτοςελίδα του mAIWeb ........................ 75 

Σχιμα 5.9: Ιςτοςελίδεσ του mAIWeb με το μικρότερο και μεγαλφτερο κόςτοσ ςτθν Ευρϊπθ . 75 

Σχιμα 5.10: Οι ιςτοςελίδεσ του mAIWeb με τθ μικρότερθ και μεγαλφτερθ ταχφτθτα φόρτωςθσ 

με WIFI ........................................................................................................................................ 75 

Σχιμα 5.11: Το mAIWeb ςε διάφορεσ κινθτζσ ςυςκευζσ ........................................................... 76 

 

 

 

 

 

file:///G:\FINAL_ADE\ADEfinal.docx%23_Toc231728015
file:///G:\FINAL_ADE\ADEfinal.docx%23_Toc231728018
file:///G:\FINAL_ADE\ADEfinal.docx%23_Toc231728023
file:///G:\FINAL_ADE\ADEfinal.docx%23_Toc231728036
file:///G:\FINAL_ADE\ADEfinal.docx%23_Toc231728037
file:///G:\FINAL_ADE\ADEfinal.docx%23_Toc231728038
file:///G:\FINAL_ADE\ADEfinal.docx%23_Toc231728039
file:///G:\FINAL_ADE\ADEfinal.docx%23_Toc231728040
file:///G:\FINAL_ADE\ADEfinal.docx%23_Toc231728040


vii 

 

Πύνακεσ 
 

Ρίνακασ 2.1: Οι ζξι διαςτάςεισ Ρλαιςίου του Wang ςτο mLearning .......................................... 16 

Ρίνακασ 2.2: Το μοντζλο μακθςιακϊν ςτυλ Dunn και Dunn με τα πλαίςια του Wang ............. 17 

Ρίνακασ 2.3: Συνδυαςμόσ μακθςιακϊν ςτυλ Dunn & Dunn με ................................................. 18 

Ρίνακασ 2.4: Αναπροςαρμογι ςτο ςφςτθμα του Kinshuk Lin .................................................... 29 

Ρίνακασ 3.1: Αποτελζςματα εξζταςθσ Μνιμθσ Εργαςίασ ......................................................... 36 

Ρίνακασ 3.2: Αποτελζςματα εξζταςθσ Μακθςιακοφ Στυλ ......................................................... 37 

Ρίνακασ 3.3: Ρροςαρμογι περιεχομζνου βάςει του επιπζδου μνιμθσ εργαςίασ .................... 37 

Ρίνακασ 3.4: Ρροςαρμογι περιεχομζνου ανάλογα με τον τρόπο προβολισ τθσ ιςτοςελίδασ . 38 

Ρίνακασ 3.5: Ρροςαρμογι περιεχομζνου βάςει τθσ κατθγορίασ Imager/Verbalizer ................ 38 

Ρίνακασ 3.6: Ρροςαρμογι περιεχομζνου βάςει τθσ κατθγορίασ Wholist/Analyst ................... 39 

Ρίνακασ 3.7: Ρροςαρμογι πλοιγθςθσ βάςει τθσ κατθγορίασ Wholist/Analyst ........................ 39 

Ρίνακασ 3.8: Ψευδοκϊδικασ αναπροςαρμογισ και εξατομίκευςθσ .......................................... 51 

Ρίνακασ 5.1: Ρροςαρμογζσ για ταυτόςθμεσ/αντίκετεσ καταςτάςεισ ........................................ 65 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



1 

 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 1 
 

Ειςαγωγό 

 

1.1  Ειςαγωγι ςτο mLearning                           1 

1.2  Εξατομίκευςθ περιεχομζνου και Εκπαίδευςθ 4 

1.3  Ρεριγραφι ςυςτθμάτων AdaptiveWeb και mAIWeb 9 

1.4  Ρρωταρχικοί Στόχοι ΑΔΕ 10 

 

Σε αυτό το κεφάλαιο αναφζρονται ςθμαντικοί οριςμοί που είναι απαραίτθτοι για τθν 

κατανόθςθ του κεωρθτικοφ υπόβακρου τθσ ΑΔΕ.  Ακολοφκωσ, επεξθγοφνται οι ςτόχοι 

και τα κίνθτρα που οδιγθςαν ςτθν ανάπτυξθ του ςυςτιματοσ και γίνεται μια ςφντομθ 

περιγραφι του ςυςτιματοσ που κα αναπτυχκεί. 

 

1.1 Ειςαγωγό ςτο mLearning 

 

Η ραγδαία ανάπτυξθ τθσ τεχνολογίασ και ιδιαίτερα τθσ Ρλθροφορικισ ζχει οδθγιςει 

ςτθν ανάπτυξθ τθσ θλεκτρονικισ μάκθςθσ ι eLearning.  Το eLearning ζχει πλζον γίνει 

μζροσ τθσ κακθμερινότθτάσ μασ με πολυάρικμα ςυςτιματα που προςφζρουν 

διευκολφνςεισ ςτουσ εκπαιδευόμενουσ μζςω του Διαδικτφου όπωσ είναι το 

Blackboard και το WebCT.  Ακολουκϊντασ τθν πορεία του eLearning, άρχιςαν να 

εμφανίηονται τα τελευταία χρόνια εφαρμογζσ για κινθτζσ ςυςκευζσ δθμιουργϊντασ 

νζα δεδομζνα ςτθν εκπαίδευςθ.  Οι φορθτζσ τεχνολογίεσ αναπτφςςονται και 

αφομοιϊνονται με πολφ γριγορουσ ρυκμοφσ παγκοςμίωσ με αποτζλεςμα τθ 

δθμιουργία μιασ ανερχόμενθσ ζννοιασ, του mLearning.  Υπάρχουν ιδθ πολλά 

παραδείγματα εφαρμογϊν που χρθςιμοποιοφν φορθτζσ τεχνολογίεσ και βοθκοφν ςτθ 

διδαςκαλία, είτε μεταδίδοντασ αςφρματα εκπαιδευτικό υλικό είτε προςφζροντασ 

τρόπουσ επικοινωνίασ μεταξφ των εκπαιδευομζνων και των διδαςκόντων.  Τα κετικά 

αποτελζςματα που μπορεί να προςφζρει το mLearning ςτθν εκπαίδευςθ όμωσ, δεν 

βαςίηονται μόνο ςτισ υπθρεςίεσ που μπορεί να προςφζρει μια mLearning εφαρμογι.  

Η ικανότθτα του διδάςκοντα να ςχεδιάςει και να αναπτφξει ζνα περιβάλλον που να 
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εμπλουτίηει τθ μάκθςθ είναι αναγκαία.  Είναι λοιπόν ςθμαντικό, πζρα από τον 

κακοριςμό των φορθτϊν τεχνολογιϊν που μποροφν να ςυνειςφζρουν ςτθ μάκθςθ, να 

κατανοιςουμε τθ κεωρία τθσ ςυμβατικισ μάκθςθσ και να τθν αξιοποιιςουμε όπου 

είναι εφικτό [5]. 

 

1.1.1 Διαφορετικϋσ απόψεισ για το mLearning  

 

Αν και κφριοσ ςτόχοσ όλων των ερευνθτϊν που αςχολοφνται με το mLearning είναι θ 

μάκθςθ και ο εμπλουτιςμόσ τθσ μζςα από φορθτζσ τεχνολογίεσ, υπάρχουν 

διαφορετικζσ αντιλιψεισ ωσ προσ τθ ςθμαςία και τισ προοπτικζσ του όρου.   

 

Ρολλοί ερευνθτζσ υποςτθρίηουν ότι το mLearning είναι θ λφςθ που ηθτοφςε ο 

άνκρωποσ για να μπορεί να εφαρμόςει τθ δια βίου μάκθςθ μζςα ςτθ πολυάςχολθ 

ηωι του.  Αυτι θ ομάδα ερευνθτϊν βλζπει το mLearning ωσ τον φυςικό τρόπο 

μάκθςθσ κακϊσ, δίνει τθν ευκαιρία ςτον εκπαιδευόμενο να παρατθριςει το 

περιβάλλον και ςτθ ςυνζχεια να ανατρζξει ςε τυποποιθμζνουσ οριςμοφσ επί τόπου.   

Αντιλαμβάνονται το mLearning ωσ ζνα γενικό όρο που επανακακορίηει τθν 

εκπαίδευςθ/μάκθςθ, τοποκετϊντασ τθν εκτόσ εκπαιδευτικϊν ιδρυμάτων και 

επαναφζροντάσ τθν ςτο φυςικό περιβάλλον, όπωσ κα ζπρεπε να είναι.   

 

Η αντίκετθ άποψθ, παρουςιάηει το mLearning ωσ ζνα εργαλείο που μπορεί να 

βοθκιςει τθν εκπαίδευςθ/μάκθςθ όπωσ τθν αντιλαμβάνεται ο ςφγχρονοσ άνκρωποσ, 

δθλαδι εντόσ εκπαιδευτικϊν ιδρυμάτων.  Το mLearning αναφζρεται ωσ ζνα είδοσ 

μάκθςθσ που ωσ ςκοπό ζχει τον εμπλουτιςμό τθσ μάκθςθσ που γίνεται ςτα 

εκπαιδευτικά ιδρφματα και είναι άρρθκτα ςυνδεδεμζνο με αυτό το είδοσ μάκθςθσ.  

Αυτι θ ομάδα κεωρεί το mLearning ωσ ζνα μθ αυτόνομο είδοσ μάκθςθσ, μζροσ άλλων 

βοθκθτικϊν ειδϊν μάκθςθσ όπωσ είναι το eLearning (βλ. Σχιμα 1.1 [5]).  

Χαρακτθριςτικι είναι θ διλωςθ του Quinn (2001) : «Το mLearning είναι eLearning 

μζςω κινθτϊν υπολογιςτικϊν ςυςκευϊν». 
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΢χήμα 1.1: Τποςφνολα τησ ευζλικτησ μάθηςησ (flexible learning) 

 

Ραρά τισ διαφωνίεσ για τθ ςθμαςία και χρθςιμότθτα του mLearning υπάρχουν κοινά 

αποδεκτοί οριςμοί που κακορίηουν τθ φφςθ των ςυςτθμάτων που εμπίπτουν ςτθν 

κατθγορία των mLearning εφαρμογϊν. 

 

1.1.2 Γενικόσ οριςμόσ mLearning 

 

Ζνασ γενικόσ οριςμόσ παρατίκεται πιο κάτω με ςκοπό να ξεκακαριςτοφν τα κοινϊσ 

αποδεκτά χαρακτθριςτικά του mLearning και των εφαρμογϊν που αναπτφχκθκαν 

γφρω από αυτι τθν ζννοια.  Το mLearning είναι ζνα είδοσ αςφρματθσ μάκθςθσ και 

ζχει δφο κφριεσ ερμθνείεσ.  Υπάρχει θ ερμθνεία που δίνει ζμφαςθ ςτο ότι θ μάκθςθ 

γίνεται μζςω κινθτϊν ςυςκευϊν και θ ερμθνεία που δίνει ζμφαςθ ςτο ότι θ μάκθςθ 

γίνεται ςε διαφορετικά περιβάλλοντα.  Ζνασ οριςμόσ αναφζρει ότι mLearning είναι θ 

μάκθςθ που ςυμβαίνει ςε διαφορετικζσ τοποκεςίεσ και εκμεταλλεφεται τισ ευκαιρίεσ 

μάκθςθσ που προςφζρονται από τισ φορθτζσ τεχνολογίεσ.  Το mLearning λοιπόν, 

μζςω τθσ φορθτότθτασ των κινθτϊν ςυςκευϊν, μειϊνει τουσ περιοριςμοφσ που 

υπιρχαν ςχετικά με τθν τοποκεςία κατά τθ διάρκεια τθσ μάκθςθσ.  Μζςα από τισ 

διαφορετικζσ ερμθνείεσ και προςεγγίςεισ που υπάρχουν για το mLearning προκφπτει 

ότι ο όροσ αυτόσ περιλαμβάνει τθ μάκθςθ μζςω φορθτϊν τεχνολογιϊν θ οποία 

μπορεί να γίνεται ςε ςτακερι τοποκεςία.  Επίςθσ, περιζχει τθ μάκθςθ που γίνεται ςε 
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διαφορετικά περιβάλλοντα αλλθλεπιδρϊντασ με φορθτι ι ςτακερι τεχνολογία, 

τονίηοντασ τθ δυνατότθτα μετακίνθςθσ του μακθτευόμενου.   Επιπλζον, 

ςυμπεριλαμβάνει και τθ μάκθςθ μζςα ςε μια «κινθτι» κοινωνία, δίνοντασ ζμφαςθ 

ςτθ ςυμβολι τθσ κοινωνίασ για υποςτιριξθ τθσ μάκθςθσ.  

 

Αφοφ ζχει ειςαχκεί θ ζννοια του mLearning, κα ακολουκιςει μια ςφντομθ αναφορά 

ςτθν εξατομίκευςθ περιεχομζνου, που αποτελεί εξίςου ςθμαντικό κομμάτι για τθν 

ανάπτυξθ του ςυςτιματοσ και κατανόθςθ των ςτόχων του.  Η εξατομίκευςθ και θ 

προςαρμοςτικότθτα περιεχομζνου καλφπτει ζνα ευρφ φάςμα εφαρμογϊν.  Ο τομζασ 

που ενδιαφζρει τθν παροφςα ΑΔΕ είναι θ εκπαίδευςθ. 

 

1.2 Εξατομύκευςη περιεχομϋνου και Εκπαύδευςη 

 

Ραραδοςιακά, θ διδαςκαλία και θ μάκθςθ επικεντρϊνονταν ςτθ ικανότθτα του 

εκπαιδευόμενου να κατανοεί ζνα ςυγκεκριμζνο περιεχόμενο.  Οι διδάςκοντεσ 

κεωροφνταν ωσ θ πιο ςθμαντικι πθγι γνϊςθσ και ο ρόλοσ τουσ ιταν να μεταδϊςουν 

τθ γνϊςθ τουσ ςτουσ εκπαιδευόμενουσ.  Τϊρα πλζον, οι διδάςκοντεσ αποτελοφν ζνα 

μζροσ από τισ πθγζσ γνϊςθσ και ο ρόλοσ τουσ είναι να διευκολφνουν τθ μάκθςθ και 

να βοθκιςουν τουσ εκπαιδευόμενουσ να παράγουν νζα γνϊςθ.  Η ποςότθτα 

πλθροφοριϊν που μεταδίδουν τα μζςα μαηικισ επικοινωνίασ και το Διαδίκτυο 

ξεπερνοφν κατά πολφ τθν ποςότθτα πλθροφοριϊν που προςφζρει ζνα εκπαιδευτικό 

ίδρυμα.  Για αυτόν το λόγο, οι ςφγχρονεσ εκπαιδευτικζσ μζκοδοι δεν επικεντρϊνονται 

μόνο ςτθν παραγωγι γνϊςθσ, αλλά αρχίηουν να δίνουν ζμφαςθ ςτθν αποτελεςματικι 

εφαρμογι, ενοποίθςθ και διαχείριςθ τθσ υφιςτάμενθσ γνϊςθσ και πλθροφορίασ.   

 

Η νζα τάςθ εκπαίδευςθσ απωκεί τθν απλι εξαςφάλιςθ περιεχομζνου και προωκεί τθν 

παροχι δυνατότθτασ ςτουσ εκπαιδευόμενουσ να ψάξουν, να εντοπίςουν, να 

αναγνωρίςουν, να διαχειριςτοφν και να αξιολογιςουν τθν υπάρχουςα γνϊςθ με 

ςκοπό να ειςάγουν αυτι τθ γνϊςθ ςτθν κακθμερινότθτά τουσ για να μπορζςουν να 

επιλφςουν προβλιματα και να μεταφζρουν τθ γνϊςθ τουσ ςε άλλουσ.  Ο ρόλοσ τθσ 

επικοινωνίασ και τθσ αλλθλεπίδραςθσ τονίηεται περιςςότερο και ανάγεται ςε κρίςιμο 
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παράγοντα για τθν επίτευξθ των μακθςιακϊν ςτόχων.  Μζςα ςε αυτό το πλαίςιο, τα 

eLearning και mLearning μποροφν και πρζπει να ςυμβάλουν ςτθ ποιότθτα τθσ 

εκπαίδευςθσ λόγω τθσ πλοφςιασ επικοινωνίασ και αλλθλεπίδραςθσ που προςφζρουν 

[5]. 

 

Για να μπορζςουν να εφαρμόςουν αυτι τθ νζα τάςθ μάκθςθσ τα eLearning και 

mLearning ςυςτιματα, προςπακοφν να εξατομικεφςουν το περιεχόμενο που τουσ 

δίνεται ςφμφωνα με τισ ανάγκεσ του χριςτθ.  Ζχει παρατθρθκεί μεγάλθ πρόοδοσ όςο 

αφορά το eLearning, κακϊσ αναπτφχκθκαν ενδιαφζρουςεσ κεωρίεσ γφρω από τθν 

εξατομίκευςθ περιεχομζνου και δθμιουργικθκαν ολοκλθρωμζνα ςυςτιματα που τισ 

εφαρμόηουν.  Είναι ςθμαντικό λοιπόν, να αναφερκοφν οι πιο ςθμαντικζσ κεωρίεσ 

ςχετικά με τθν εξατομίκευςθ περιεχομζνου. 

 

1.2.1 Εξατομύκευςη ςτο Διαδύκτυο 

 

Το είδοσ τθσ εξατομίκευςθσ ςτα πλαίςια αυτοφ του ζργου, είναι θ αναπροςαρμογι 

περιεχομζνου που εφαρμόηεται ςτο Διαδίκτυο.  Η εξατομίκευςθ Διαδικτφου 

αποτελείται από ζνα ςφνολο πράξεων και κανόνων που μποροφν να προςαρμόςουν 

τθν εμπειρία ςτο Διαδίκτυο ςε ζνα χριςτθ ι ςε ζνα ςφνολο χρθςτϊν.  Η εμπειρία 

Διαδικτφου μπορεί να είναι ςυναλλαγι μετοχϊν, αγορά αντικειμζνου ι απλά 

αναηιτθςθ πλθροφοριϊν (web browsing).  Ζνα ςφςτθμα για να πετφχει 

αποτελεςματικι εξατομίκευςθ πρζπει να διαμορφϊςει ζξυπνα το περιεχόμενο, με 

ςκοπό να προβλζψει τισ ανάγκεσ των χρθςτϊν και να τουσ παρζχει εξατομικευμζνεσ 

και προςαρμοςμζνεσ πλθροφορίεσ.   

 

Συνεπάγεται ότι τα ςυςτιματα εξατομίκευςθσ κα πρζπει να χρθςιμοποιοφν 

τεχνολογίεσ και τεχνικζσ που κα κάνουν το Διαδίκτυο πιο κατανοθτό ςτουσ 

υπολογιςτζσ, με αποτζλεςμα να κάνουν τον Ραγκόςμιο Ιςτό πιο χριςιμο για τουσ 

ανκρϊπουσ  [12].  Γι’ αυτόν ακριβϊσ το λόγο προτάκθκε μια εξελιγμζνθ μορφι του 

Ραγκόςμιου Ιςτοφ (WWW), το Semantic Web.  
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1.2.1.1     Διαδίκτυο με ΢ημαςιολογία (Semantic Web) 

 

Το Semantic Web είναι θ νζα γενιά του ςθμερινοφ Ραγκόςμιου Ιςτοφ.  Αποτελεί μια 

ανερχόμενθ επζκταςθ του ςθμερινοφ Ιςτοφ ςτθν οποία το περιεχόμενο μπορεί να 

αναπαρίςταται ςε μορφι που να μπορεί να καταλάβει και να χρθςιμοποιιςει το 

λογιςμικό, διευκολφνοντασ ζτςι τθν εφρεςθ,  το διαμοιραςμό και τθν ενοποίθςθ 

πλθροφοριϊν. 

 

Ππωσ χαρακτθριςτικά αναφζρεται ςτο, οι άνκρωποι ζχουν τθν ικανότθτα να 

χρθςιμοποιιςουν τον Ραγκόςμιο Ιςτό για να βρουν τθ φινλανδικι μετάφραςθ για τθ 

λζξθ μαϊμοφ, να δανειςτοφν ζνα βιβλίο από τθ βιβλιοκικθ και να ψάξουν για χαμθλι 

τιμι πϊλθςθσ ενόσ ψθφιακοφ δίςκου βίντεο (DVD).  Ωςτόςο, ζνασ υπολογιςτισ δεν 

μπορεί να κάνει τισ ίδιεσ δραςτθριότθτεσ χωρίσ ανκρϊπινθ κακοδιγθςθ γιατί οι 

ιςτοςελίδεσ είναι ςχεδιαςμζνεσ για να διαβάηονται από ανκρϊπουσ, όχι από μθχανζσ.  

Το Semantic Web αποτελεί ζνα όραμα ςτο οποίο οι πλθροφορίεσ είναι κατανοθτζσ 

από τουσ υπολογιςτζσ, ϊςτε να μποροφν να κάνουν μεγαλφτερο μζροσ τθσ επίπονθσ 

δουλειάσ που απαιτείται για εφρεςθ, διαμοιραςμό και ςυνδυαςμό πλθροφοριϊν που 

είναι διακζςιμεσ ςτον Ραγκόςμιο Ιςτό. 

 

Η εξατομίκευςθ ςτον Ραγκόςμιο Ιςτό είναι ζνασ γριγορα αναπτυςςόμενοσ 

ερευνθτικόσ τομζασ και υπάρχουν πολλά ςυςτιματα που προςφζρουν 

εξατομικευμζνο και προςαρμοςμζνο περιεχόμενο ςτο χριςτθ, ςφμφωνα με τα 

χαρακτθριςτικά του.  Τα περιςςότερα από αυτά τα ςυςτιματα υλοποιοφν διάφορεσ 

τεχνικζσ για να εξαγάγουν το προφίλ του χριςτθ, το οποίο είναι θ κφρια ςυνιςτϊςα 

του ςυςτιματοσ, και ανάλογα με τισ προτιμιςεισ ι/και τον τρόπο πλοιγθςθσ 

(navigational behavior) του χριςτθ, επιςτρζφουν το εξατομικευμζνο περιεχόμενο.  

Από τουσ πιο διαδεδομζνουσ τρόπουσ εξατομίκευςθσ αποτελεί το  Adaptive 

Hypermedia δθλαδι, θ προςαρμογι των ςυνδζςμων που περιλαμβάνονται ςε μια 

ιςτοςελίδα ανάλογα με τα χαρακτθριςτικά του χριςτθ.  Αν και δεν ζχει βρει 

εφαρμογι ςε mLearning ςυςτιματα, κυρίωσ λόγω των περιοριςμϊν που επιβάλλουν 
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οι φορθτζσ τεχνολογίεσ, αποτελεί ςθμαντικό μζροσ τθσ εξατομίκευςθσ περιεχομζνου 

ςε ιςτοςελίδεσ και χριηει αναφοράσ. 

 

1.2.1.2   Προςαρμογή ΢υνδέςμων (Adaptive Hypermedia) 

 

Το δθμοφιλζςτερο και ιςτορικά πρϊτο πεδίο εφαρμογισ του Adaptive Hypermedia 

είναι θ εκπαίδευςθ και ονομάηεται Adaptive Educational Hypermedia (AEH).  Το ΑΕΗ 

διαμορφϊνει αυτό που παρουςιάηεται ςτον εκπαιδευόμενο ανάλογα με τουσ 

ςτόχουσ, τισ ικανότθτεσ, τισ ανάγκεσ, τα ενδιαφζροντα και τθ γνϊςθ του ςτο 

ςυγκεκριμζνο κζμα, προβάλλοντασ ςυνδζςμουσ που είναι πιο χριςιμοι.  Η ανάγκθ 

παροχισ ελζγχου ςτουσ χριςτεσ οδιγθςε ςτθ ςχεδίαςθ και ανάπτυξθ ΑΕΗ 

ςυςτθμάτων.  Σκοπόσ των ΑΕΗ ςυςτθμάτων είναι να αμβλφνουν το πρόβλθμα 

αποπροςανατολιςμοφ και να εξυπθρετιςουν τουσ χριςτεσ φιλτράροντασ 

πλθροφορίεσ που είναι ςχετικζσ με αυτοφσ.  Ζνα προςαρμοςτικό ςφςτθμα πικανόν να 

προςφζρει διαφορετικζσ πλθροφορίεσ, διαφορετικό επίπεδο αφαιρετικότθτασ ι 

διαφορετικό είδοσ πλοιγθςθσ με βάςθ τθν θλικία, τθ γλϊςςα, τθ γεωγραφικι κζςθ 

και το επίπεδο γνϊςθσ του χριςτθ [4]. 

 

Ζνα ςφςτθμα μπορεί να κεωρθκεί Adaptive Hypermedia ςφςτθμα εάν βαςίηεται ςε 

ςυνδζςμουσ, ζχει ζνα μοντζλο που αντιπροςωπεφει χαρακτθριςτικά του χριςτθ, ζχει 

ζνα ςφνολο ςχζςεων μεταξφ των γνωςτικϊν αντικειμζνων και είναι ικανό να 

τροποποιιςει ορατά ι λειτουργικά μζρθ του ςυςτιματοσ βάςει των πλθροφοριϊν 

του μοντζλου χριςτθ (Eklund και Sinclair, 2000,  Brusilovsky και Nejdl, 2004, 

Brusilovsky, 1996). 

 

Ολοκλθρϊνοντασ με τθν γενικι αναςκόπθςθ ςτθν εξατομίκευςθ ςτον Ραγκόςμιο Ιςτό 

και το Διαδίκτυο, ακολουκεί ο οριςμόσ του προβλιματοσ τθσ εξατομίκευςθσ ςε 

φορθτζσ τεχνολογίεσ δίνοντασ ζμφαςθ ςτισ κυριότερεσ παραμζτρουσ του 

προβλιματοσ. 

 



8 

 

1.2.2 Το πρόβλημα τησ εξατομύκευςησ ςε φορητϋσ τεχνολογύεσ 

 

Η εξατομίκευςθ είναι ζνα περίπλοκο κζμα με πολλά ηθτιματα που πρζπει να 

αναλυκοφν και να λθφκοφν υπόψθ.  Τα περιςςότερα από αυτά τα ηθτιματα 

περιπλζκονται ακόμα περιςςότερο όταν ςυναντοφν τουσ περιοριςμοφσ των 

αςφρματων μζςων επικοινωνίασ και των κινθτϊν ςυςκευϊν.  Στα ςθμαντικότερα από 

αυτά περιλαμβάνονται: 

1. Το περιεχόμενο που κα παρουςιαςτεί ςτο χριςτθ.  Ρωσ κα αποφαςιςτεί το 

περιεχόμενο, χρθςιμοποιϊντασ το προφίλ του χριςτθ, το ιςτορικό ι/και τισ 

ςυνικειεσ πλοιγθςθσ για εντοπιςμό των αναγκϊν του.  Η χριςθ προφίλ για 

κάκε χριςτθ εγείρει άλλα κζματα όπωσ, α) θ εφρεςθ τθσ πιο εφχρθςτθσ 

μορφισ αποκικευςθσ των προτιμιςεων του χριςτθ και β) ο εννοιολογικόσ 

ςυςχετιςμόσ μεταξφ των προτιμιςεων χριςτθ και άλλων αντικειμζνων 

(Semantic Web). 

2. Η εμφάνιςθ του περιεχομζνου.  Η ανομοιογζνεια των ατόμων επιβάλλει τθν 

εμφάνιςθ του ίδιου περιεχομζνου ςε διαφορετικι μορφι για κάκε χριςτθ ι 

ομάδα χρθςτϊν.  Σε αςφρματεσ τεχνολογίεσ και περιβάλλοντα, θ μορφι του 

περιεχομζνου εξαρτάται και από τισ ιδιομορφίεσ και τα χαρακτθριςτικά τθσ 

κινθτισ ςυςκευισ. 

3. Η δθμιουργία ενόσ γενικοφ ςχιματοσ εξατομίκευςθσ.  Ο χριςτθσ, ιδιαίτερα αν 

βρίςκεται ςε ςυνεχι κίνθςθ,  δεν κα είναι πρόκυμοσ να επαναλάβει τθ 

διαδικαςία εξατομίκευςθσ για κακεμιά από τισ ιςτοςελίδεσ που παρζχουν 

προςαρμοςμζνο περιεχόμενο.  Συνεπϊσ, ζνα γενικό ςχιμα εξατομίκευςθσ που 

κα εφαρμόηεται ςε ζνα ςφνολο ιςτοςελίδων είναι απαραίτθτο. 

4. Η διαφφλαξθ των προςωπικϊν ςτοιχείων του χριςτθ.  Ζνα ςφςτθμα 

εξατομίκευςθσ ςυλλζγει πλθροφορίεσ ςχετικά με τισ ςυνικειεσ και τα 

ενδιαφζροντα του χριςτθ.  Το γεγονόσ αυτό δθμιουργεί κζματα αςφάλειασ 

αλλά και προβλιματα εμπιςτοςφνθσ του χριςτθ προσ το ςφςτθμα, με 

αποτζλεςμα τθν αποτυχία του ςυςτιματοσ λόγω αποφυγισ χριςθσ του. 
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Υπάρχουν πολλζσ προςεγγίςεισ που απευκφνονται ςτα πιο πάνω ηθτιματα 

εξατομίκευςθσ αλλά ςυνικωσ επικεντρϊνονται ςε ζνα ςυγκεκριμζνο τομζα όπωσ 

είναι θ δθμιουργία προφίλ, θ εξαγωγι πλθροφοριϊν και θ εξατομικευμζνθ πλοιγθςθ 

[25].  Είναι εμφανζσ ότι θ εξατομίκευςθ και ακόμθ περιςςότερο θ εξατομίκευςθ με 

φορθτζσ τεχνολογίεσ, αποτελεί ζνα τομζα με πολλζσ και ενδιαφζρουςεσ πλευρζσ. 

 

Εκτόσ από το κεωρθτικό υπόβακρο που αναπτφχκθκε πιο πάνω, είναι αναγκαία θ 

περιγραφι του υφιςτάμενου ςυςτιματοσ AdaptiveWeb και τθσ φιλοςοφίασ του, 

κακϊσ θ παροφςα εργαςία αποτελεί επζκταςθ ενόσ εκ των μερϊν του ςυςτιματοσ, 

του AdaptiveInteliWeb (AIWeb).   Η πθγι για όλεσ τισ πλθροφορίεσ ςχετικά με τθν 

ανάπτυξθ, το ςχεδιαςμό και τθν αρχιτεκτονικι του AdaptiveWeb είναι θ *4], όπου 

υπάρχει και θ πλιρθσ περιγραφι του υφιςτάμενου ςυςτιματοσ.  Επιπλζον, κα 

ςθμειωκοφν τα χαρακτθριςτικά του mobile AdaptiveInteliWeb (mAIWeb) ςε ςυντομία 

και οι ιδιότθτεσ που κλθρονομεί από το AdaptiveWeb. 

 

1.3 Περιγραφό ςυςτημϊτων AdaptiveWeb και mAIWeb 

 

Το AdaptiveWeb [4] είναι ζνα eLearning ςφςτθμα εξατομίκευςθσ, θ κεωρία και θ 

αρχιτεκτονικι του οποίου αναπτφχκθκε από μια ομάδα εμπειρογνωμόνων, τθν ομάδα 

του AdaptiveWeb.  Ειςάγει ζνα νζο τρόπο αναπροςαρμογισ του περιεχομζνου, μζςω 

ενόσ προφίλ χριςτθ που περιζχει μετριςεισ από οπτικζσ, γνωςτικζσ και 

ςυναιςκθματικζσ παραμζτρουσ.  Σε αυτό το προφίλ ενςωματϊνονται τα 

«παραδοςιακά» χαρακτθριςτικά του χριςτθ (θλικία, φφλο, επάγγελμα) και τα 

χαρακτθριςτικά τθσ ςυςκευισ του χριςτθ (ανάλυςθ και μζγεκοσ οκόνθσ, εφροσ ηϊνθσ 

Διαδικτυακισ ςφνδεςθσ).  Σε περίπτωςθ που ο χριςτθσ χρθςιμοποιεί τον «κινθτό» 

Ιςτό (mobile Web), ςτο προφίλ προςτίκεται και θ ταχφτθτα επεξεργαςίασ τθσ κινθτισ 

ςυςκευισ.  Το ςφςτθμα αποτελοφν τζςςερεισ ςυνιςτϊςεσ: θ καταςκευι προφίλ, θ 

διαχείριςθ του AdaptiveWeb, οι ςυςχετιςτικοί κανόνεσ και το AdaptiveInteliWeb 

(AIWeb). 

 



10 

 

Εκτόσ από τθ ςυνιςτϊςα που αφορά ςτθ διαχείριςθ του AdaptiveWeb, όλα τα 

υπόλοιπα μζρθ του υφιςτάμενου ςυςτιματοσ λειτουργοφν ωσ βάςθ για τθν ανάπτυξθ 

του mobile AdaptiveInteliWeb (mAIWeb).  Συγκεκριμζνα, το AIWeb όπωσ και το 

mAIWeb είναι εφαρμογζσ Ιςτοφ οι οποίεσ εμφανίηουν το απλό ι το εξατομικευμζνο 

και προςαρμοςμζνο περιεχόμενο, ςτθ ςυςκευι του χριςτθ.  Επίςθσ, θ καταςκευι 

προφίλ του χριςτθ αν και δεν γίνεται μζςω του «κινθτοφ» Ιςτοφ, ςυνδζεται άμεςα με 

το mAIWeb κακϊσ, κα πρζπει να προθγείται δθμιουργία προφίλ για να μπορεί το 

mAIWeb να εξατομικεφςει το περιεχόμενο.  Η ςυνιςτϊςα των ςυςχετιςτικϊν κανόνων 

αποτελεί βάςθ για τουσ νζουσ κανόνεσ που δθμιουργικθκαν για το mAIWeb.  Τα δφο 

ςυςτιματα κα μελετθκοφν με μεγαλφτερθ λεπτομζρεια ςτα επόμενα κεφάλαια. 

 

1.4 Πρωταρχικού Στόχοι ΑΔΕ 

 

Ο κφριοσ ςτόχοσ τθσ παροφςασ ΑΔΕ είναι να υλοποιιςει ζνα ςφςτθμα εξατομίκευςθσ 

και προςαρμοςτικότθτασ περιεχομζνου ιςτοςελίδασ που να είναι προςβάςιμο από 

τον «κινθτό» Ιςτό (mobile Web).  Το ςφςτθμα αυτό πρζπει να αποτελεί επζκταςθ του 

AIWeb και να είναι βαςιςμζνο ςτο προφίλ χριςτθ που αναπτφχκθκε από τθν 

AdaptiveWeb ομάδα.   

 

Επιπλζον, το ςφςτθμα πρζπει να διαμορφϊςει τουσ ςυςχετιςτικοφσ κανόνεσ που 

διζπουν το εξατομικευμζνο περιεχόμενο και το προφίλ χριςτθ, οφτωσ ϊςτε να είναι 

δυνατι θ εφαρμογι τουσ ςτισ φορθτζσ τεχνολογίεσ/ςυςκευζσ. 
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Το δεφτερο κεφάλαιο κάνει μια αναςκόπθςθ ςτθ βιβλιογραφία που υπάρχει για m-

learning ςυςτιματα, τονίηοντασ αυτά που εφαρμόηουν εξατομίκευςθ και 

αναπροςαρμογι περιεχομζνου.  Σε αυτό το κεφάλαιο κα επεξθγθκεί το γενικό 

μοντζλο γφρω από το m-learning και κα αναφερκοφν οι ςθμαντικότερεσ κεωρίεσ και 

τεχνικζσ που εφαρμόηονται ςτα υφιςτάμενα m-learning ςυςτιματα.  Θα ειςαχκεί 

επίςθσ, θ επίγνωςθ πλαιςίου (context awareness) και τα μακθςιακά ςτυλ με 

παραδείγματα ςυςτθμάτων που τα εφαρμόηουν.  Επιπλζον, κα επιςθμανκοφν οι 

κατθγορίεσ ςτισ οποίεσ κατατάςςονται τα m-learning ςυςτιματα και κα παρατεκοφν 

ςε ςυντομία αντιπροςωπευτικά παραδείγματα εξατομικευμζνων ςυςτθμάτων. 

 

2.1 Γενικό πλαύςιο δημιουργύασ m-learning ςυςτημϊτων 

 

Οι ερευνθτζσ που αςχολοφνται με το m-learning  χρειάηονται ζνα κοινό τρόπο 

αξιολόγθςθσ και ελζγχου των m-learning  ςυςτθμάτων.  Ππωσ επιςθμαίνεται ςτο *18], 

μετά από αρκετζσ προςπάκειεσ δθμιουργικθκε ζνα γενικό μοντζλο που παρουςιάηει 

ζνα αςφρματο περιβάλλον μάκθςθσ όπωσ απεικονίηεται ςτο Σχιμα 2.1. 
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΢χήμα 2.1: Μοντζλο αςφρματου περιβάλλοντοσ μάθηςησ 

 

Το αςφρματο περιβάλλον μάκθςθσ ςφμφωνα με το γενικό μοντζλο περιλαμβάνει το 

περιεχόμενο μακιματοσ, τον Ραγκόςμιο Ιςτό, υπθρεςίεσ υποςτιριξθσ 

εκπαιδευόμενου, επικοινωνία μεταξφ εκπαιδευομζνων, επικοινωνία εκπαιδευόμενου 

με κακθγθτι και άλλο υλικό που ςχετίηεται με το περιεχόμενο μακιματοσ.  Αν και 

αυτό το περιβάλλον χρθςιμοποιεί εκπαιδευτικοφσ όρουσ και αξιϊνει τθν φπαρξθ 

κακθγθτι, μπορεί με ελάχιςτεσ αλλαγζσ να γενικευτεί και για μάκθςθ εκτόσ 

εκπαιδευτικϊν ιδρυμάτων.  

 

Η αξιολόγθςθ για αποτελεςματικότθτα του πιο πάνω μοντζλου, γίνεται με βάςθ τουσ 

ζξι άξονεσ που υπάρχουν ςτθν μάκθςθ από απόςταςθ (distance learning).  Οι άξονεσ 

αυτοί είναι: α) Η παροχι του περιεχομζνου μακιματοσ ςε εκπαιδευόμενουσ που 

βρίςκονται εκτόσ εκπαιδευτικοφ χϊρου, β) Η παροχι ανατροφοδότθςθσ (feedback) ςε 

εκπαιδευόμενουσ που βρίςκονται εκτόσ εκπαιδευτικοφ χϊρου, γ) Η παροχι 

υπθρεςιϊν υποςτιριξθσ ςε εκπαιδευόμενουσ που βρίςκονται εκτόσ εκπαιδευτικοφ 

χϊρου, δ) Η φπαρξθ ςφνδεςθσ με τον Ραγκόςμιο Ιςτό και άλλεσ πθγζσ, ε) Η φπαρξθ 

αλλθλεπίδραςθσ μεταξφ των εκπαιδευομζνων και ςτ) Η φπαρξθ 

επικοινωνίασ/αλλθλεπίδραςθσ μεταξφ εκπαιδευόμενου, κακθγθτι και εκπαιδευτικοφ 

ιδρφματοσ.  Το μοντζλο ςτο Σχιμα 2.1 φαίνεται να ςυμβαδίηει με τουσ 

προαναφερκζντεσ άξονεσ, χωρίσ όμωσ να εξυπακοφεται ότι τα ςυςτιματα που 

ακολουκοφν αυτό το μοντζλο πλθροφν τα απαραίτθτα κριτιρια.   
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Για αξιολόγθςθ τθσ επαρκοφσ λειτουργίασ και ορκισ λειτουργικότθτασ των mLearning 

ςυςτθμάτων που ακολουκοφν αυτό το μοντζλο, κακιερϊκθκαν τζςςερεισ βαςικζσ 

παράμετροι.  Οι παράμετροι αυτζσ αποτελοφνται από: α) Τθ φιλικότθτα του 

ςυςτιματοσ προσ το χριςτθ, β) Τθ διδακτικι αποδοτικότθτα δθλαδι, το πόςο 

αποτελεςματικό είναι το ςφςτθμα ςτθ μεταδοτικότθτα του περιεχομζνου του 

μακιματοσ, γ) Τθν τεχνικι προςαρμοςτικότθτα δθλαδι, εάν το ςφςτθμα είναι 

ευζλικτο κατά τθ μεταφορά του ςε άλλεσ φορθτζσ ςυςκευζσ και δ) Τθν αποδοτικότθτα 

κόςτουσ. 

 

Το πιο πάνω αςφρματο περιβάλλον είναι θ γενικευμζνθ μορφι τθσ αρχιτεκτονικισ 

των περιςςότερων mLearning ςυςτθμάτων.  Κακϊσ προχωρά θ ανάλυςθ και μελζτθ 

των υφιςτάμενων mLearning ςυςτθμάτων, κα γίνεται εμφανισ θ ςφνδεςθ τουσ με το 

γενικό μοντζλο που αναλφκθκε ςε αυτι τθν υποενότθτα.  

 

2.2 Τεχνικϋσ μϊθηςησ και φορητϋσ τεχνολογύεσ 

 

Η μάκθςθ και οι διάφοροι τρόποι με τουσ οποίουσ μπορεί να προκφψει, απαςχολοφν 

τθν ερευνθτικι κοινότθτα εδϊ και πολλά χρόνια.  Συνυφαίνοντασ τισ κεωρίεσ 

μάκθςθσ και τθν τεχνολογία, καταλιξαμε ςτθ δθμιουργία τθσ μάκθςθσ 

υποςτθριηόμενθσ από υπολογιςτζσ.  Η ορκι ςυνφπαρξθ των κεωριϊν με τθν 

τεχνολογία, εξυπακοφεται και ορκι διαδικαςία μάκθςθσ με καλφτερα αποτελζςματα 

για τουσ εκπαιδευόμενουσ.  Στθν ζρευνα που ζγινε ςτο *23+, επιςθμάνκθκαν 

πρακτικζσ των κεωριϊν μάκθςθσ όπωσ προκφπτουν από τισ δραςτθριότθτεσ που 

προςφζρουν τα mLearning ςυςτιματα.  Η βιβλιογραφία φζρνει ςτθν επιφάνεια ζξι 

κατθγορίεσ δραςτθριοτιτων με αρκετά παραδείγματα υφιςτάμενων ςυςτθμάτων.   

 

Συμπεριφοριςμόσ (Behaviourist) – Δραςτθριότθτεσ που προωκοφν τθ μάκθςθ μζςω 

αλλαγών ςτισ πράξεισ του εκπαιδευόμενου.  

Στο ςυμπεριφοριςμό, θ μάκθςθ διευκολφνεται ενιςχφοντασ το ςυςχετιςμό μεταξφ 

ερεκίςματοσ και αντίδραςθσ.  Εφαρμόηοντασ αυτι τθ κεωρία ςτο mLearning, θ 

προβολι ενόσ προβλιματοσ (ερζκιςμα) από το ςφςτθμα, ακολουκείται από τθ 

ςυμβολι του εκπαιδευόμενου (αντίδραςθ) για τθ λφςθ του προβλιματοσ.  Η ενίςχυςθ 



14 

 

παρζχεται από τθν ανατροφοδότθςθ του ςυςτιματοσ για τθν ορκότθτα τθσ 

προτεινόμενθσ λφςθσ.  Σε αυτι τθν κατθγορία εμπίπτουν ςυςτιματα απόκριςθσ 

τμθμάτων (classroom response systems) [23 ςελ.3] κακϊσ και παραδείγματα παροχισ 

περιεχομζνου με μθνφματα κειμζνου (SMS). 

 

Εποικοδομθτικι μάκθςθ (Constructivist) – Δραςτθριότθτεσ με τισ οποίεσ ο 

εκπαιδευόμενοσ ςυμμετζχει ενεργά ςτθν καταςκευι νζων εννοιών βαςιηόμενοσ ςτθν 

προθγοφμενθ και παροφςα γνώςθ. 

Στθν εποικοδομθτικι προςζγγιςθ, θ μάκθςθ είναι μια ενεργθτικι δραςτθριότθτα ςτθν 

οποία ο εκπαιδευόμενοσ δθμιουργεί νζεσ ιδζεσ και ζννοιεσ.  Οι εκπαιδευόμενοι 

παροτρφνονται να καταςκευάςουν καινοφρια γνϊςθ, με τθν ενςωμάτωςθ 

ρεαλιςτικοφ περιεχομζνου και τθν πρόςβαςθ ςε υποςτθρικτικά εργαλεία που 

προςφζρουν τα mLearning ςυςτιματα.  Τρανταχτά παραδείγματα αυτισ τθσ κεωρίασ, 

αποτελοφν ςυςτιματα που χρθςιμοποιοφν «ςυμμετοχικζσ προςομοιϊςεισ» 

(participatory simulations), ςτα οποία ο εκπαιδευόμενοσ ζχει κυρίαρχο ρόλο ςτθ 

δυναμικι αναδθμιουργία του ςυςτιματοσ. 

 

Περιβαλλοντικι μάκθςθ (Situated) – Δραςτθριότθτεσ που προωκοφν τθ μάκθςθ μζςα 

ςε γνιςιο περιβάλλον.  

Αυτι τθ κεωρία υποκζτει ότι θ μάκθςθ βελτιϊνεται εάν λαμβάνει χϊρα ςε γνιςιο 

περιβάλλον και κουλτοφρα.  Οι φορθτζσ ςυςκευζσ υποςτθρίηουν τθν περιβαλλοντικι 

μάκθςθ, πολφ απλά επειδι είναι διακζςιμεσ ςε διαφορετικά πλαίςια τα οποία 

μποροφν να χρθςιμοποιθκοφν για να βελτιϊςουν τθ μάκθςθ.  Τα ςυςτιματα 

παρουςιάςεων ςε μουςεία, είναι ζνασ τομζασ που εφαρμόηει αυτι τθ κεωρία 

μάκθςθσ, όπωσ τα ςυςτιματα Ambient Wood και MOBIlearn [23]. 

 

Συνεργατικι μάκθςθ – Δραςτθριότθτεσ που προωκοφν τθ μάκθςθ μζςω κοινωνικισ 

αλλθλεπίδραςθσ. 

Υποςτθρίηεται ότι οι κοινωνικζσ αλλθλεπιδράςεισ μποροφν να διαδραματίςουν 

ςθμαντικό ρόλο ςτθ διαδικαςία μάκθςθσ.  Η εφαρμογι φορθτισ ςυνεργατικισ 

μάκθςθσ, μπορεί να γίνει με τθ βοικεια φορθτϊν τεχνολογιϊν παρζχοντασ άλλουσ 



15 

 

τρόπουσ αλλθλεπίδραςθσ, χωρίσ να υπερκαλφπτει τθν απευκείασ ςυνομιλία.  

Εναλλακτικοί τρόποι αλλθλεπίδραςθσ είναι τα φόρουμ ςυνομιλιϊν μζςω Διαδικτφου 

(online discussion boards) που παρζχονται από κάποια mLearning ςυςτιματα. 

 

Αντιςυμβατικι και δια βίου μάκθςθ – Δραςτθριότθτεσ που υποςτθρίηουν τθ μάκθςθ 

εκτόσ ςυμβατικών εκπαιδευτικών χώρων και χωρίσ προκακοριςμζνθ διδακτζα φλθ. 

Επιςθμαίνεται ότι θ μάκθςθ είναι μια ςυνεχισ διαδικαςία που επθρεάηεται από το 

περιβάλλον και τισ καταςτάςεισ που αντιμετωπίηουμε.  Η αντιςυμβατικι μάκθςθ 

μπορεί να γίνει από πρόκεςθ, για παράδειγμα, με ςυςτθματικά, ςθμαντικά και 

φιλελεφκερα ζργα μάκθςθσ (Tough 1971) ι χωρίσ πρόκεςθ, αποκτϊντασ γνϊςθ από 

ςυνομιλίεσ, ΜΜΕ και απλισ παρατιρθςθσ.  Μια τόςο γενικι άποψθ τθσ μάκθςθσ, τθν 

τοποκετεί εκτόσ τμθμάτων και εντόσ τθσ κακθμερινότθτασ, τονίηοντασ τθν ςθμαςία 

των φορθτϊν τεχνολογιϊν.  Ζνα παράδειγμα αυτισ τθσ κατθγορίασ είναι το ςφςτθμα 

που υπάρχει ςτο *23 ςελ.29+, το οποίο επιτρζπει ςε αςκενείσ να μακαίνουν 

αξιόπιςτεσ πλθροφορίεσ για τθν κατάςταςι τουσ, να επικοινωνοφν με άλλουσ 

αςκενείσ και να καταγράφουν κζματα που τουσ απαςχολοφν. 

 

Υποςτιριξθ μάκθςθσ και διδαςκαλίασ – Δραςτθριότθτεσ που βοθκοφν ςτο ςυντονιςμό 

εκπαιδευομζνων και μακθςιακών δραςτθριοτιτων. 

Θεωρείται ότι θ εκπαίδευςθ βαςίηεται ςε μεγάλο ποςοςτό ςτο ςυντονιςμό 

εκπαιδευομζνων και των μζςων μάκθςθσ.  Οι φορθτζσ ςυςκευζσ μποροφν να 

χρθςιμοποιθκοφν από διδαςκάλουσ και εκπαιδευόμενουσ για ανακεϊρθςθ βακμϊν 

και προειδοποίθςθ προκεςμίασ αντίςτοιχα.  Ραράδειγμα ςυςτιματοσ που ανικει ςε 

αυτι τθν κατθγορία είναι θ mLearning ατηζντα που αναπτφχκθκε από τουσ Holme και 

Sharples (2003) [23 ςελ.31]. 

 

2.3 Επύγνωςη Πλαιςύου και Αναπροςαρμογό (Context Awareness) 

 

Στο mLearning οι χριςτεσ μποροφν να μάκουν ςε οποιοδιποτε χρόνο και χϊρο με τθ 

βοικεια τθσ φορθτισ ςυςκευισ τουσ.  Αποτζλεςμα αυτισ τθσ δυναμικισ και ςυνεχοφσ 

αλλαγισ μακθςιακοφ ςκθνικοφ, είναι θ δθμιουργία διαφορετικϊν πλαιςίων μάκθςθσ.  
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Για αυτόν το λόγο, θ επίγνωςθ περιβάλλοντοσ (context awareness) είναι μεγάλθσ 

ςθμαςίασ ςτο mLearning και ςτόχοσ τθσ είναι να ανιχνεφει το περιβάλλον και να 

αντιδρά ςτο εναλλαςςόμενο πλαίςιο κατά τθ διάρκεια τθσ διαδικαςίασ μάκθςθσ.   

 

Τα πλαίςια που υπάρχουν ςτο mLearning κατθγοριοποιικθκαν από τον Wang [37+ ςε 

ζξι διαςτάςεισ οι οποίεσ απεικονίηονται ςτον Ρίνακα 2.1. 

 

Πίνακασ 2.1: Οι ζξι διαςτάςεισ Πλαιςίου του Wang ςτο mLearning 

Διάςταςη Επεξήγηςη 

Ταυτότθτα 
(Identity) 

Μοναδικό χαρακτθριςτικό για κάκε χριςτθ, που αναγνωρίηεται 
ςυνικωσ μζςω ςυςτιματοσ ειςόδου (login system), ι μζςω 
ειδικϊν ςυςκευϊν όπωσ οι «ζξυπνεσ» κάρτεσ (smart cards). 

Χωροχρόνοσ 
(Spatio-Temporal) 

Αποτελείται από το Χρόνο και τθν Τοποκεςία.  Η γνϊςθ των 
δφο αυτϊν ςτοιχείων επιτρζπει τον προςδιοριςμό μιασ ςτιγμισ 
ι περιόδου κατά τθν οποία ο χριςτθσ πικανόν να ηθτιςει 
κάποιεσ πλθροφορίεσ.  

Υπθρεςία Παροχισ 
(Facility) 

Συμπεριλαμβάνει το είδοσ τθσ φορθτισ ςυςκευισ, όπωσ PDA, 
κινθτά τθλζφωνα, «ζξυπνα» τθλζφωνα (smart phone), tablet 
PC, φορθτοφσ υπολογιςτζσ (laptop)˙ και τισ ικανότθτεσ των 
ςυςκευϊν όπωσ ταχφτθτα επεξεργαςίασ, μζγεκοσ οκόνθσ, 
ανάλυςθ χρωμάτων και μζκοδοσ ειςαγωγισ πλθροφοριϊν. 

Δραςτθριότθτα 
(Activity) 

Ο κακοριςμόσ του κατάλλθλου ςυνόλου δραςτθριοτιτων μιασ 
διαδικαςίασ μάκθςθσ είναι ςυχνά δφςκολοσ.  Τρόποι 
απόκτθςθσ αυτοφ του πλαιςίου περιλαμβάνουν τθ καταγραφι 
ςυηθτιςεων και δραςτθριοτιτων που γίνονται ςτθν ιςτοςελίδα. 

Εκπαιδευόμενοσ 
(Learner) 

Αποτελείται από τα εςωτερικά και ψυχολογικά χαρακτθριςτικά 
του χριςτθ, όπωσ θ ςυναιςκθματικι κατάςταςθ, θ 
ςυγκζντρωςθ/προςοχι και το επίπεδο γνϊςθσ του. 

Κοινότθτα 
(Community) 

Αυτό είναι το κοινωνικό πλαίςιο το οποίο μπορεί να είναι 
περίπλοκο λόγω τθσ αλλθλεπίδραςθσ των μελϊν τθσ 
κοινότθτασ.  Ο ρόλοσ κάκε εκπαιδευόμενου μπορεί να αλλάηει 
δυναμικά μεταξφ των μελϊν.  

 

2.3.1 Προκλόςεισ τησ επύγνωςησ πλαιςύου ςτο mLearning 

 

Ο Schmidt [37] κατζγραψε τρεισ προκλιςεισ που ςχετίηονται με τθν επίγνωςθ 

πλαιςίου (content awareness). 

1. Το πλαίςιο είναι δφςκολο να αναγνωριςτεί.  Δεν υπάρχει κακοριςμζνο ςφνολο 

μεκόδων εξαγωγισ των παραγόντων του πλαιςίου. 
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2. Το πλαίςιο είναι δφςκολο να αποκτθκεί.  Ακόμα και αν αναγνωριςτοφν οι 

παράγοντεσ του πλαιςίου, είναι δφςκολο να αποκτθκοφν οι πλθροφορίεσ που 

ςχετίηονται με το χριςτθ.  

3. Το πλαίςιο είναι δφςκολο να χρθςιμοποιθκεί.  Οι τρόποι με τουσ οποίουσ 

μπορεί το πλαίςιο να ςυμβάλει ςτθ βελτίωςθ τθσ διαδικαςίασ μάκθςθσ, είναι 

άγνωςτοι.  Απαιτείται θ ςτιριξθ τθσ επίγνωςθσ πλαιςίου από το κεωρθτικό 

υπόβακρο για τθ μάκθςθ. 

 

2.4 Μαθηςιακϊ Στυλ 

 

Το μακθςιακό ςτυλ ορίςτθκε από τον Keefe [37+ ωσ χαρακτθριςτικά που είναι 

«γνωςτικζσ, ςυναιςκθματικζσ και ψυχολογικζσ ςυμπεριφορζσ που λειτουργοφν ωσ 

ενδείξεισ του πωσ ο χριςτθσ αντιλαμβάνεται, αλλθλεπιδρά και ανταποκρίνεται ςτο 

μακθςιακό περιβάλλον».  Υπάρχουν τρία είδθ μακθςιακϊν ςτυλ: α) Μακθςιακζσ 

προτιμιςεισ Διδαςκαλίασ και Ρεριβάλλοντοσ, β) Μακθςιακζσ προτιμιςεισ 

Ρλθροφοριϊν και Επεξεργαςίασ και γ) Μακθςιακζσ προτιμιςεισ ανάλογα με τθν 

Ρροςωπικότθτα.   

 

Ζνα από τα πιο διαδεδομζνα μοντζλα μακθςιακϊν ςτυλ είναι το μοντζλο Dunn και 

Dunn το οποίο δθμιουργικθκε με βάςθ τισ τρεισ κατθγορίεσ μακθςιακϊν ςτυλ.  Θα 

ακολουκιςει περιγραφι αυτοφ του μοντζλου και παρουςίαςθ του ςυςχετιςμοφ που 

μπορεί να γίνει για αναπροςαρμογι, βάςει πλαιςίου (context) και των μακθςιακϊν 

ςτυλ που προτείνονται. Ριο κάτω αναφζρονται τα ςυςτατικά του μοντζλου και οι 

παράγοντεσ που τα επθρεάηουν. 

 

Πίνακασ 2.2: Σο μοντζλο μαθηςιακϊν ςτυλ Dunn και Dunn με τα πλαίςια του Wang 

Περιβάλλον 
(Environmental) 

Επίπεδο Ήχου/Θορφβου, Θερμοκραςία, Φωσ, Διάταξθ 
Δωματίου/Τοποκεςίασ 

Αίςκθμα 
(Emotional) 

Κίνθτρα, Βακμόσ Ευκφνθσ, Επιμονι 

Σωματικόσ 
(Physical) 

Ρροτιμιςεισ τρόπου διδαςκαλίασ π.χ. οπτικι, ακουςτικι, 
εμπειρικι διδαςκαλία, Ϊρα, Κινθτικότθτα 

Κοινωνία Ομάδεσ μάκθςθσ, Βοικεια από φιγοφρεσ εξουςίασ, Εργαςία 
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(Sociology) μόνοσ/με άλλουσ, κίνθτρα από γονείσ/διδαςκάλουσ 

Προςωπικότθτα 
(Personality) 

Αγχϊδθσ/Κατακλιπτικόσ, Επικετικι ςυμπεριφορά, Ελλειμματικι 
προςοχι, Ραραβατικι ςυμπεριφορά (αντιγραφζσ, ψζματα), 
Κοινωνικά προβλιματα 

 

Ραρατθρικθκε ότι οι διαςτάςεισ πλαιςίου (βλ. Ρίνακα 2.1) ςυςχετίηονται άμεςα με το 

μοντζλο Dunn και Dunn και κακζνα πλαίςιο ζχει ζνα κεωρθτικό μακθςιακό ςτυλ που 

το υποςτθρίηει.  Ο πιο κάτω πίνακασ (Ρίνακασ 2.3) δείχνει τθ ςχζςθ που υπάρχει όπωσ 

κακιερϊκθκε από το *37]. 

 

Πίνακασ 2.3: ΢υνδυαςμόσ μαθηςιακϊν ςτυλ Dunn & Dunn με 

Dunn & Dunn Μοντζλο Πλαίςια (contexts) mLearning 

Περιβάλλον  Επίπεδο Ήχου/Θορφβου Δεν ιςχφει 

(Environmental) Θερμοκραςία Δεν ιςχφει 

 Φωσ Δεν ιςχφει 

 Διάταξθ Δωματίου/Τοποκεςίασ Διάςταςθ Χωροχρόνου 

Αίςκθμα Κίνθτρα Διάςταςθ Εκπαιδευόμενου 

(Emotional) Βακμόσ Ευκφνθσ Διάςταςθ Εκπαιδευόμενου 

 Επιμονι Διάςταςθ Εκπαιδευόμενου 

Σωματικόσ Ρροτιμιςεισ τρόπου 
Διδαςκαλίασ 

Διάςταςθ Εκπαιδευόμενου 

(Physical) Ϊρα Διάςταςθ Χωροχρόνου 

 Κινθτικότθτα Δεν ιςχφει 

Κοινωνία  Ομάδεσ μάκθςθσ Διάςταςθ Κοινότθτασ 

(Sociology) Βοικεια από φιγοφρεσ 
εξουςίασ  

Διάςταςθ Κοινότθτασ 

 Εργαςία μόνοσ/με άλλουσ Διάςταςθ Κοινότθτασ 

 Κίνθτρα από 
γονείσ/διδαςκάλουσ 

Διάςταςθ Κοινότθτασ 

Προςωπικότθτα  Αγχϊδθσ/Κατακλιπτικόσ Διάςταςθ Εκπαιδευόμενου 

(Personality) Επικετικι ςυμπεριφορά Διάςταςθ Εκπαιδευόμενου 

 Ελλειμματικι προςοχι Διάςταςθ Εκπαιδευόμενου 

 Ραραβατικι ςυμπεριφορά Διάςταςθ Εκπαιδευόμενου 

 Κοινωνικά προβλιματα Διάςταςθ Εκπαιδευόμενου 
 

 

2.5 Κατηγοριοπούηςη mLearning ςυςτημϊτων 

 

Η εκπαίδευςθ μζςω αςφρματων τεχνολογιϊν και κινθτϊν ςυςκευϊν (mLearning) 

γίνεται όλο και πιο δθμοφιλισ ανά το κόςμο, με αποτζλεςμα τθ δθμιουργία πολλϊν 
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mLearning ςυςτθμάτων.  Το ευρφ φάςμα τεχνολογιϊν και ςυςκευϊν μασ δίνει τθ 

δυνατότθτα να κατθγοριοποιοφμε τα ςυςτιματα με βάςθ διάφορα χαρακτθριςτικά.  

Οι πιο διαδεδομζνεσ κατθγοριοποιιςεισ αφοροφν τισ τεχνολογίεσ επικοινωνίασ και 

πλθροφορίασ (ICT) κακϊσ και τισ εκπαιδευτικζσ τεχνολογίεσ.   

 

2.5.1 Κατηγοριοπούηςη βϊςει τησ Τεχνολογύασ Επικοινωνύασ και 

Πληροφορύασ 

 

Σφμφωνα με τισ Τεχνολογίεσ Επικοινωνίασ και Ρλθροφορίασ (ICT), τα ςυςτιματα 

χωρίηονται με βάςθ τον τφπο των κινθτϊν ςυςκευϊν και των αςφρματων τεχνολογιϊν 

που υποςτθρίηουν.  Μια από τισ κατθγοριοποιιςεισ [23+ αναφζρεται ςε δφο 

παραμζτρουσ, τθ φορθτότθτα των ςυςκευϊν και τθν ιδιότθτα ατομικισ χριςθσ του 

ςυςτιματοσ (Σχιμα 2.1).   

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

΢χήμα 2.1: Κατηγοριοποίηςη φορητϊν τεχνολογιϊν [23] 
 

Ραρατθροφμε ότι ςυςτιματα που χρθςιμοποιοφνται από ςυςκευζσ όπωσ κινθτά 

τθλζφωνα και φορθτοφσ υπολογιςτζσ χαρακτθρίηονται ωσ ατομικισ χριςθσ 

(personal), αφοφ υποςτθρίηουν μόνο ζνα χριςτθ ανά ςυςκευι, και ωσ φορθτά 

(portable), αφοφ οι ςυςκευζσ μποροφν να μετακινοφνται ςε διαφορετικζσ τοποκεςίεσ. 

 

Επιπλζον, άλλεσ τεχνολογίεσ, λιγότερο φορθτζσ από τισ προαναφερκείςεσ, μποροφν 

επίςθσ να χρθςιμοποιθκοφν ςε ατομικό επίπεδο για εκπαιδευτικοφσ ςκοποφσ.  Τζτοια 
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παραδείγματα είναι τα ςυςτιματα απόκριςθσ τμθμάτων (classroom response 

systems).  Τα ςυςτιματα αυτά αποτελοφνται από προςωπικζσ ςυςκευζσ για κάκε 

μακθτι που χρθςιμοποιοφνται για να απαντθκοφν ανϊνυμα, ερωτιςεισ που 

βρίςκονται ςε ζνα κεντρικό εξυπθρετθτι τον οποίο διαχειρίηεται ο δάςκαλοσ.  Αυτι θ 

τεχνολογία κεωρείται ςτατικι (static) αφοφ, μπορεί να χρθςιμοποιθκεί μόνο ςε μια 

τοποκεςία, το τμιμα, αλλά παραμζνει ατομικισ χριςθσ (personal) αφοφ κάκε 

ςυςκευι αντιςτοιχεί ςε ζνα μακθτι.   

 

Ακολοφκωσ, ζχουμε τισ τεχνολογίεσ που κεωροφνται φορθτζσ χωρίσ να  

περιλαμβάνουν ςυςκευζσ που να μετακινοφνται ςτο χϊρο.  Ραράδειγμα αποτελοφν οι 

παρουςιάςεισ μουςείων που υποςτθρίηουν αλλθλεπίδραςθ (interactive museum 

displays), όπου παρζχουν πλθροφορίεσ αλλά το «φορθτό/μετακινοφμενο» μζροσ είναι 

ο εκπαιδευόμενοσ και όχι θ τεχνολογία παροχισ πλθροφοριϊν.  Συνικωσ, αυτά τα 

ςυςτιματα χρθςιμοποιοφνται από πολλοφσ χριςτεσ γι’ αυτό ανικουν ςτισ μθ-

ατομικζσ (shared), φορθτζσ(portable) τεχνολογίεσ.   

 

Σθμειϊνεται [23+ ότι, μόνο μερικζσ από τισ τεχνολογίεσ που ανικουν ςτο τζταρτο (4) 

τεταρτθμόριο περιλαμβάνονται ςτισ φορθτζσ τεχνολογίεσ και ςυγκεκριμζνα αυτζσ 

που δε βρίςκονται κοντά ςτο ςτατικό άκρο. 

 

2.5.2 Κατηγοριοπούηςη βϊςει τησ Εκπαιδευτικόσ Τεχνολογύασ 

 

Πςο αφορά τισ εκπαιδευτικζσ τεχνολογίεσ, οι κυριότερεσ ομάδεσ που υιοκετοφνται 

από τουσ περιςςότερουσ επιςτιμονεσ,  είναι θ ςφγχρονθ/αςφγχρονθ επικοινωνία, θ 

τιρθςθ των τυποποιιςεων τθσ εκπαίδευςθσ μζςω Διαδικτφου (eLearning standards), 

θ τοποκεςία, το περιεχόμενο που παρζχεται και ο τρόποσ πρόςβαςθσ πλθροφοριϊν. 

Εξετάηοντασ κάκε ομάδα ξεχωριςτά, μποροφμε να περιγράψουμε τα κφρια 

χαρακτθριςτικά των κατθγοριοποιθμζνων ςυςτθμάτων βάςει τθσ ιδιότθτασ που 

αντιςτοιχεί ςε κάκε ομάδα.   

 



21 

 

Ξεκινϊντασ από τθν ομάδα ςφγχρονθσ/αςφγχρονθσ επικοινωνίασ [13], 

δθμιουργοφνται τρία είδθ ςυςτθμάτων ςφμφωνα με το χρόνο κατά τον οποίο γίνεται 

θ επικοινωνία μεταξφ χρθςτϊν.  Συγκεκριμζνα ζχουμε: 

1.  Συςτιματα που υποςτθρίηουν ςφγχρονθ επικοινωνία.  Αυτά τα ςυςτιματα 

δίνουν τθ δυνατότθτα ςτουσ χριςτεσ να επικοινωνοφν ςε πραγματικό χρόνο 

με άλλουσ χριςτεσ του ςυςτιματοσ ςυνικωσ μζςω φωνθτικισ επικοινωνίασ 

(voice communication) και διαδικτυακϊν ςυνομιλιϊν (chat). 

2.  Συςτιματα που υποςτθρίηουν αςφγχρονθ επικοινωνία.  Οι χριςτεσ του 

ςυςτιματοσ επικοινωνοφν ςε μθ πραγματικό χρόνο ςυνικωσ μζςω 

θλεκτρονικϊν και γραπτϊν μθνυμάτων (email, SMS). 

3.  Συςτιματα που υποςτθρίηουν και ςφγχρονθ και αςφγχρονθ επικοινωνία 

μεταξφ χρθςτϊν. 

 

Η δεφτερθ ομάδα που κατθγοριοποιεί βάςει τθσ τιρθςθσ των eLearning standards 

[13+, δθμιουργεί δφο κατθγορίεσ ςυςτθμάτων: 

1.  Τα mLearning ςυςτιματα που δεν τθροφν τισ τυποποιιςεισ του eLearning, 

όπωσ είναι και το μεγαλφτερο μζροσ των υφιςτάμενων ςυςτθμάτων 

(WELCOME [21], Mobile Education Platform[14]). 

2.  Τα mLearning ςυςτιματα που τθροφν τισ τυποποιιςεισ του eLearning.  Σε 

αυτι τθν κατθγορία περιλαμβάνονται eLearning πλατφόρμεσ (π.χ. 

Blackboard), που ζχουν και mLearning μζροσ. 

Η πιο πάνω ομάδα αναφζρεται ςε eLearning standards γιατί δεν υπάρχουν ακόμθ 

επίςθμεσ τυποποιιςεισ για το mLearning. 

 

Στα *15] και *29+ τα ςυςτιματα διαχωρίηονται ανάλογα με τθ δυνατότθτα που δίνεται 

ςτο χριςτθ να χρθςιμοποιιςει το ςφςτθμα εντόσ ι εκτόσ εκπαιδευτικοφ ιδρφματοσ 

(on-campus , off-campus).  Με βάςθ αυτι τθν ιδιότθτα υπάρχουν τρία είδθ 

ςυςτθμάτων:  

1.  Τα on-campus ςυςτιματα, τα οποία προςφζρουν πρόςβαςθ εντόσ 

πανεπιςτθμίων, ςχολείων και εταιρειϊν.  Η πρόςβαςθ γίνεται ςυνικωσ με 

φορθτοφσ υπολογιςτζσ ι Tablet PCs αξιοποιϊντασ το αςφρματο δίκτυο του 
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ιδρφματοσ.  Συςτιματα που ανικουν ςε αυτι τθν κατθγορία είναι τα 

Mobilizer και Nanowave [24]. 

2.  Τα off-campus ςυςτιματα, τα οποία προςφζρουν πρόςβαςθ εκτόσ 

πανεπιςτθμίων, ςχολείων και εταιρειϊν.  Η πρόςβαςθ γίνεται ςυνικωσ με 

υπολογιςτζσ τςζπθσ (PDA) ι κινθτά τθλζφωνα.  Το University Mobile Portal 

[34+ είναι ζνα παράδειγμα τζτοιου τφπου ςυςτθμάτων. 

3.  Συςτιματα που ςυνδυάηουν πρόςβαςθ εντόσ και εκτόσ ιδρυμάτων είναι θ 

κατθγορία ςτθν οποία ανικει το μεγαλφτερο μζροσ των υφιςτάμενων 

ςυςτθμάτων.  Μερικά από αυτά είναι τα Mobile Education Platform [14], 

WELCOME [21] και Mobile ELDIT [30]. 

 

Επιπλζον, υπάρχει ο διαχωριςμόσ ςε ςυςτιματα που προςφζρουν πρόςβαςθ ςε 

εκπαιδευτικό υλικό ι παροχι υπθρεςιϊν διαχείριςθσ [5+ και δθμιουργεί τρεισ 

κατθγορίεσ ςυςτθμάτων: 

1.  Τα ςυςτιματα που παρζχουν πρόςβαςθ ςε εκπαιδευτικό περιεχόμενο όπωσ 

διαγωνίςματα, εξετάςεισ, ςθμειϊςεισ κ.τ.λ.  Σε αυτό το είδοσ ςυςτθμάτων 

ανικουν τα MobiLP [8] και Nanowave [24]. 

2.  Τα ςυςτιματα που προςφζρουν υπθρεςίεσ διαχείριςθσ ςτο χριςτθ, 

ενθμερϊνοντάσ τον ςχετικά με τθν πρόοδό του ι επιτρζποντασ διαχείριςθ 

προςωπικϊν ςτοιχείων, όπωσ το Mobile Quest [22].  

3.  Συςτιματα που παρζχουν πρόςβαςθ και ςε εκπαιδευτικό περιεχόμενο και ςε 

υπθρεςίεσ διαχείριςθσ, όπωσ το WELCOME [21]. 

 

Τζλοσ, ςτισ πθγζσ [3+ και *27+ αναφζρεται θ ομάδα βάςει τθσ δυνατότθτασ πρόςβαςθσ 

ςτο περιεχόμενο διατθρϊντασ ι όχι, μόνιμθ Διαδικτυακι ςφνδεςθ με τθ ςυςκευι του 

χριςτθ (on-line, off-line).  Ρροκφπτουν τρεισ κατθγορίεσ ςυςτθμάτων και για αυτι τθν 

ιδιότθτα, ςυγκεκριμζνα: 

1.  Τα on-line ςυςτιματα, τα οποία απαιτοφν μόνιμθ επικοινωνία μεταξφ του 

ςυςτιματοσ και τθσ ςυςκευισ του χριςτθ π.χ. Mobile Quest [22+ και Learner 

Support System [20]. 
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2.  Τα off-line ςυςτιματα, ςτα οποία το εκπαιδευτικό υλικό φορτϊνεται ςτθ 

ςυςκευι του χριςτθ με ςυνζπεια, να μθν απαιτείται επικοινωνία μεταξφ του 

ςυςτιματοσ και τθσ φορθτισ ςυςκευισ π.χ. University 360 Mobile [33+ και 

Agilix Mobilizer [1].   

3.  Συςτιματα που παρζχουν τόςο on-line όςο και off-line εκπαίδευςθ.  Σε αυτά 

τα ςυςτιματα υπάρχει παροχι on-line πρόςβαςθσ ςε ζνα μζροσ του 

εκπαιδευτικοφ υλικοφ, ενϊ απαιτείται φόρτωςθ ςτθ μνιμθ τθσ ςυςκευισ 

(off-line πρόςβαςθ) για άλλα μζρθ του υλικοφ π.χ.  Next Move [2+ και Mobile 

ELDIT [30]. 

 

Η κατθγοριοποίθςθ ςχετικά με τισ τρεισ τελευταίεσ ομάδεσ, αναπαρίςταται με το πιο 

κάτω τριςδιάςτατο ορκογϊνιο ςφςτθμα αξόνων, όπου ςτθ μζςθ κάκε άξονα 

βρίςκονται τα ςυςτιματα που ςυνδυάηουν και τα δφο χαρακτθριςτικά των άκρων του 

άξονα. 

 

 

 

΢χήμα 2.2: Αναπαράςταςη κατηγοριϊν βάςει τριϊν χαρακτηριςτικϊν 
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2.5.3 Γενικό Μοντϋλο Κατηγοριοπούηςησ m-learning ςυςτημϊτων 

 

Σε μια προςπάκεια για γενίκευςθ και αποςαφινιςθ των κφριων κατθγοριϊν των 

ςυςτθμάτων εκπαίδευςθσ μζςω φορθτϊν ςυςκευϊν (mLearning systems), 

δθμιουργικθκε *13+ ζνα γενικό μοντζλο (Σχιμα 2.3) το οποίο περιλαμβάνει κάποιεσ 

αλλαγζσ και προςκικεσ ςτισ κατθγορίεσ που παρουςιάςτθκαν πιο πάνω.   

 

 

΢χήμα 2.3: Γενική κατηγοριοποίηςη m-learning ςυςτημάτων 

 

Στο γενικό μοντζλο περιλαμβάνονται μόνο οι ατομικζσ, φορθτζσ ςυςκευζσ (Σχιμα 2.1, 

τεταρτθμόριο 1) από τισ προαναφερκείςεσ κατθγορίεσ τθσ Τεχνολογίασ Επικοινωνίασ 

και Ρλθροφορίασ (ICT).  Σε αυτό το είδοσ κατθγοριϊν (ICT), προςτζκθκε θ κατθγορία 

του είδουσ τθσ αςφρματθσ τεχνολογίασ που χρθςιμοποιείται για τθ ςφνδεςθ με το 

ςφςτθμα (π.χ. GPRS, Bluetooth).  Αναφορικά με τισ εκπαιδευτικζσ τεχνολογίεσ, το 

γενικό μοντζλο περιλαμβάνει όλεσ τισ κατθγορίεσ όπωσ επιςθμάνκθκαν πιο πάνω. 

 

2.6 Κατηγοριοπούηςη Εξατομικευμϋνων (Personalized) και 

Προςαρμοςτικών (Adaptive) mLearning ςυςτημϊτων 

 

Ρολλζσ ζρευνεσ επικεντρϊκθκαν ςε ςυςτιματα με δυνατότθτα αναπροςαρμογισ 

περιεχομζνου, τα οποία προςφζρουν πιο εξειδικευμζνεσ πλθροφορίεσ ανά χριςτθ.  



25 

 

Με αυτά τα ςυςτιματα καλφπτονται οι ετερογενείσ ανάγκεσ των χρθςτϊν, με 

αποτζλεςμα να παρατθρείται βελτίωςθ ςτθν εκμάκθςθ.  Δθμιουργικθκαν τρία 

ρεφματα ςτα εξατομικευμζνα και προςαρμοςτικά mLearning ςυςτιματα, ανάλογα με 

το είδοσ αναπροςαρμογισ.  Υπάρχει θ αναπροςαρμογι ςφμφωνα με τα 

χαρακτθριςτικά τθσ κινθτισ ςυςκευισ, ςφμφωνα με το περιβάλλον και ςφμφωνα με 

το χριςτθ. 

 

2.6.1 Αναπροςαρμογό λόγω Κινητόσ Συςκευόσ 

 

Αυτι θ ςτρατθγικι περιλαμβάνει εφρεςθ χαρακτθριςτικϊν τθσ ςυςκευισ, όπωσ 

ανάλυςθ εικόνασ, τφπουσ που υποςτθρίηει και τφποσ μθχανισ αναηιτθςθσ.  Ρριν τθν 

εμφάνιςθ του περιεχομζνου και ανάλογα με τα χαρακτθριςτικά που εντοπίςτθκαν, 

μζροσ του περιεχομζνου αλλάηει για να γίνει ςυμβατό με τθ ςυςκευι.  Η πιο 

ςυνθκιςμζνθ εφαρμογι αυτοφ του είδουσ είναι θ αλλαγι τφπου των εικόνων (.jpeg, 

.gif) που κα εμφανιςτοφν. 

 

2.6.2 Αναπροςαρμογό λόγω Πλαιςύου (context awareness) 

 

Κατά τθ διαδικαςία μάκθςθσ, τα ςυςτιματα που υλοποιοφν αυτό το είδοσ 

αναπροςαρμογισ, ανιχνεφουν το περιβάλλον (τοποκεςία, χρονικι ςτιγμι) και 

αλλάηουν το περιεχόμενο ςφμφωνα με αυτό.  Μια γνωςτι εφαρμογι είναι θ 

εμφάνιςθ λιγότερο απομακρυςμζνων προοριςμϊν ςε ςυςτιματα που παρζχουν 

ταξιδιωτικζσ πλθροφορίεσ. 

 

2.6.3 Αναπροςαρμογό λόγω Χρόςτη 

 

Συςτιματα που εφαρμόηουν πολιτικζσ αναπροςαρμογισ λόγω χριςτθ, αςχολοφνται 

είτε με τισ προτιμιςεισ, είτε με το μακθςιακό ςτυλ και γνωςτικό επίπεδο του χριςτθ.  

Στθν πρϊτθ περίπτωςθ γίνεται προςπάκεια να εντοπιςτοφν οι προτιμιςεισ του 

χριςτθ μζςα από τισ επιςκζψεισ του ςτο ςφςτθμα.  Ο εντοπιςμόσ προτιμιςεων, 
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απαιτεί μια εκτίμθςθ τθσ επόμενθσ επιλογισ του χριςτθ, λαμβάνοντασ υπόψθ τισ 

προθγοφμενεσ κινιςεισ του.   

 

Στθ δεφτερθ περίπτωςθ, αποκθκεφεται το μακθςιακό προφίλ και γνωςτικό επίπεδο 

του χριςτθ και γίνονται αλλαγζσ ςτο περιεχόμενο ι/και ςτο είδοσ πλοιγθςθσ βάςει 

προκακοριςμζνων κανόνων.  

 

2.7 Συνδυαςμόσ Desktop PC και mLearning περιβϊλλοντοσ 

 

Ππωσ επιςθμαίνεται ςτο *7], ζνα mLearning περιβάλλον δεν είναι απαραίτθτο να 

περιοριςτεί μόνο ςε φορθτζσ ςυςκευζσ.  Υπάρχουν ςτιγμζσ που θ χριςθ φορθτισ 

ςυςκευισ για mLearning είναι επωφελισ, όπωσ όταν ο χριςτθσ μετακινείται ι ζχει 

λίγο χρόνο ςτθ διάκεςθ του.  Ωςτόςο, όταν ο εκπαιδευόμενοσ ζχει αρκετό χρόνο και 

δφναται να χρθςιμοποιιςει προςωπικό υπολογιςτι (Desktop PC), πικανόν να 

προτιμιςει τθ χριςθ του desktop PC για αναηιτθςθ μακθςιακοφ υλικοφ.  Με αυτι τθν 

αφορμι, αρκετά ςυςτιματα μελζτθςαν το διαχωριςμό του μακθςιακοφ 

περιβάλλοντοσ ςε δφο είδθ ςυςκευϊν (C-POLMILE [6], MoreMaths [7]).   

 

Ο ςυνδυαςμόσ desktop PC/mobile περιβάλλοντοσ εγείρει πολλά ερωτιματα λόγω του 

πλουραλιςμοφ ςυςκευϊν και κυρίωσ τθσ μεγάλθσ διαφοράσ ςτο μζγεκοσ οκόνθσ.  

Είναι καλφτερα να χρθςιμοποιείται μια ενιαία μζκοδοσ παρουςίαςθσ που μπορεί να 

εφαρμοςτεί και ςτα δφο είδθ ςυςκευϊν, ι ο τρόποσ παρουςίαςθσ να είναι αυτόσ που 

ταιριάηει καλφτερα ςε κάκε περιβάλλον;  Υπάρχει διαφορά ςτο βακμό που μπορεί να 

υποςτθρίξει τθν αξιολόγθςθ θ κάκε ςυςκευι;  Επίςθσ ςθμαντικό ηιτθμα είναι και θ 

δυνατότθτα μετατροπισ του μακθςιακοφ προφίλ.  Είναι προτιμότερο ο χριςτθσ να 

μπορεί να διαπραγματεφεται, να επεξεργάηεται ι απλά να βλζπει το προφίλ του;  

Είναι ςθμαντικό θ μζκοδοσ που κα ακολουκθκεί ςχετικά με το μοντζλο χριςτθ, να 

είναι θ ίδια για όλεσ τισ ςυςκευζσ;  Αυτά τα κζματα προςεγγίςτθκαν από αρκετά 

mLearning ςυςτιματα μερικά από τα οποία κα αναφερκοφν ςτθν επόμενθ ενότθτα. 
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2.8 Υφιςτϊμενα Εξατομικευμϋνα mLearning ςυςτόματα 

 

Σε αυτι τθν ενότθτα κα παρουςιαςτοφν μερικά από τα κακιερωμζνα υφιςτάμενα 

ςυςτιματα, υπογραμμίηοντασ τισ τεχνικζσ και ιδζεσ αναπροςαρμογισ που 

χρθςιμοποιοφν.  Η λεπτομερισ περιγραφι των ςυςτθμάτων είναι εκτόσ του πεδίου 

αυτισ τθσ διπλωματικισ εργαςίασ.  

 

2.8.1 m – ELDIT  

 

Το m – ELDIT [30+ είναι ζνα Διαδικτυακό ςφςτθμα εκμάκθςθσ ξζνθσ γλϊςςασ το οποίο 

αποτελεί επζκταςθ ενόσ εξατομικευμζνου eLearning ςυςτιματοσ, του ELDIT.  Το 

ςφςτθμα υποςτθρίηει ζνα ιταλογερμανικό  λεξικό και υποκζτει ότι οι χριςτεσ δεν 

χρειάηονται κακοδιγθςθ κατά τθ διάρκεια τθσ διαδικαςίασ μάκθςθσ.  Εκτόσ από 

λεξικό το ςφςτθμα προςφζρει και μεκόδουσ αξιολόγθςθσ για προετοιμαςία εξζταςθσ.  

Το m – ELDIT αναπροςαρμόηει το περιεχόμενο που προβάλλει ανάλογα με το είδοσ 

τθσ μθχανισ περιιγθςθσ (browser), τθν ανάλυςθ εικόνασ, τισ διαςτάςεισ οκόνθσ τθσ 

ςυςκευισ, το γνωςτικό επίπεδο και τισ προτιμιςεισ του χριςτθ. 

 

Επιςθμαίνεται *30+ ότι, το mLearning ςφςτθμα δεν μπορεί  να υποςτθρίξει το ίδιο 

μζγεκοσ πλθροφοριϊν με το eLearning, λόγω τθσ περιοριςμζνθσ μνιμθσ των φορθτϊν 

ςυςκευϊν.  Ρζραν του μικρότερου αρικμοφ διακζςιμων λζξεων το  m – ELDIT 

παρουςιάηει και άλλεσ αλλαγζσ ςε ςχζςθ με το ELDIT.  Συγκεκριμζνα, το μεγάλο 

μζγεκοσ των ιςτοςελίδων του ELDIT οδιγθςε ςε πολλαπλζσ μικρότερεσ ςελίδεσ για το 

m – ELDIT.  Επιπλζον, διαγράφθκε το βοθκθτικό μενοφ που υπιρχε γιατί οι 

περιςςότερεσ φορθτζσ ςυςκευζσ δεν το υποςτιριηαν.  Οι υπολογιςμοί για εντοπιςμό 

των παραμζτρων αναπροςαρμογισ και τθσ αλλαγισ περιεχομζνου γίνονται ςτον 

εξυπθρετθτι (server) οφτωσ ϊςτε να μθν επιβαρφνεται θ φορθτι ςυςκευι.  Τζλοσ, το 

ςφςτθμα κάνει χριςθ τθσ τεχνικισ hoarding δθλαδι, εντοπίηει λζξεισ που πικανόν να 

ηθτθκοφν ςε μετζπειτα queries ςφμφωνα με το ιςτορικό του χριςτθ.  Τα 

αποτελζςματα του hoarding φορτϊνονται ςτθ ςυςκευι με αποτζλεςμα τθν παροχι 

offline δεδομζνων. 
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2.8.2 ΜοΜΤ 

 

Το ΜοΜΤ [38] είναι ζνα Διαδικτυακό ςφςτθμα μακθματικισ εκπαίδευςθσ το οποίο 

εφαρμόηει διάφορεσ τεχνικζσ προςαρμογισ και εξατομίκευςθσ.  Σκοπόσ του 

ςυςτιματοσ, είναι θ εκπαίδευςθ του χριςτθ ςε απλζσ μακθματικζσ ζννοιεσ όπωσ, ο 

πολλαπλαςιαςμόσ.  Η προςαρμογι περιεχομζνου όςο αφορά το πλαίςιο (context) 

γίνεται, βάςει τθσ γλϊςςασ προγραμματιςμοφ που υποςτθρίηει θ μθχανι περιιγθςθσ 

(browser), το μζγεκοσ οκόνθσ και τουσ ςυμβατοφσ τφπουσ εικόνων.  Η προςαρμογι 

ωσ προσ το χριςτθ γίνεται, ανάλογα με το γνωςτικό επίπεδο του εκπαιδευόμενου.  

Τθν πρϊτθ φορά το επίπεδο το κακορίηει ο ίδιοσ ο χριςτθσ και ςτο μζλλον κάκε φορά 

που ενϊνεται ο χριςτθσ, ελζγχεται ςε ποιο επίπεδο βρίςκεται και εμφανίηεται το 

κατάλλθλο παράδειγμα λφςθσ ενόσ προβλιματοσ.  Το επίπεδο του χριςτθ μπορεί να 

αλλαχκεί από τον ίδιο ςε μετζπειτα ςτάδιο. 

 

2.8.3 Το ςύςτημα του Kinshuk Lin 

 

Το mLearning ςφςτθμα που προτάκθκε από τον Kinshuk Lin [19] δεν ζχει ολοκλθρωκεί 

ακόμθ αλλά, λόγω του ότι θ κφρια ιδζα πλθςιάηει τουσ ςτόχουσ τθσ παροφςασ ΑΔΕ, κα 

αναφερκοφν τα ςθμαντικότερα ςθμεία που προτάκθκαν για τθ δθμιουργία του.  

Σκοπόσ του ςυςτιματοσ είναι θ εκπαίδευςθ των χρθςτϊν ςτθν γλϊςςα 

προγραμματιςμοφ ΢Η΢ μζςω Διαδικτφου.  Η αναπροςαρμογι ςτο ςφςτθμα γίνεται 

βάςει τθσ ςυςκευισ και του μακθςιακοφ ςτυλ του χριςτθ.  Η αρχιτεκτονικι του 

ςυςτιματοσ προβλζπει τθ δθμιουργία δφο ιςτοςελίδων, μια για κάκε είδοσ ςυςκευισ 

που υποςτθρίηει το ςφςτθμα.  Συγκεκριμζνα, κατά τθν είςοδο ςτθν ιςτοςελίδα, 

ανιχνεφεται το είδοσ τθσ ςυςκευισ desktop PC ι PDA και εμφανίηεται θ αντίςτοιχθ 

ιςτοςελίδα.  Η εξατομίκευςθ ανάλογα με το μακθςιακό ςτυλ του χριςτθ βαςίηεται 

ςτο μοντζλο Felder – Silverman [19].  Ριο κάτω αναφζρονται τα μακθςιακά ςτυλ του 

μοντζλου και οι προτάςεισ για εξατομίκευςθ που αντιςτοιχοφν ςτο κακζνα. 
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Πίνακασ 2.4: Αναπροςαρμογή ςτο ςφςτημα του Kinshuk Lin 

Μακθςιακό 
Στυλ 

Χαρακτθριςτικά Τρόποι Αναπροςαρμογισ 

Ενεργθτικόσ 
(Active) 

Μελζτθ ςε ομάδεσ, 
Εντοπιςμόσ πικανϊν 
ερωτιςεων και λφςθ τουσ 

Ραροχι χϊρου ςυηιτθςθσ  
Υπενκυμίςεισ για εντοπιςμό πικανϊν 
ερωτιςεων 

Στοχαςτικόσ 
(Reflective) 

Στοχαςμόσ πριν προχωριςει, 
Ραφςθ για αναςκόπθςθ, 
Ρεριλιψεισ 

Ραροχι περιλιψεων ςε κάκε ενότθτα, 
Καταγραφι περίλθψθσ ολόκλθρου του 
περιεχομζνου που επιςκζφτθκε 

Ρραγματιςτισ 
(Sensing) 

Γεγονότα, Ραράδειγμα που 
ακολουκείται από επεξιγθςθ, 
Ρρακτικό υλικό 

Εμφάνιςθ παραδείγματοσ πριν τθν 
παροχι επεξιγθςθσ 
Ραροχι πρακτικισ εργαςίασ όπωσ, 
εξάςκθςθ ςτο περιβάλλον εφαρμογισ 

Διαιςκθτικόσ 
(Intuitive) 

Ρερίλθψθ, Ζννοιεσ, Θεωρία, 
Επεξιγθςθ πριν το 
παράδειγμα 

Εμφάνιςθ επεξιγθςθσ πριν το 
παράδειγμα 
Ρεριςςότερεσ γενικζσ ζννοιεσ και 
περιλιψεισ 

Οπτικόσ 
(Visual) 

Εικόνεσ, Σχεδιαγράμματα, 
Διαγράμματα ροισ, 
Ραρουςιάςεισ, Χάρτεσ 
εννοιϊν, Χρωματιςτζσ 
ςθμειϊςεισ, Διαφάνειεσ με 
πολυμζςα (multimedia) 

Εμφάνιςθ περιςςότερων εικόνων, 
ςχθμάτων, διαγραμμάτων 
Ραροχι παρουςιάςεων με κίνθςθ 
Χρωματιςμόσ ςθμαντικϊν εννοιϊν 
 

Λεκτικόσ 
(Verbal) 

Ρροτίμθςθ ςε κείμενο και 
ιχουσ 

Ραροχι περιςςότερου κειμζνου και 
ιχων 

Ακολουκιακόσ 
(Sequential) 

Βθματικι εμφάνιςθ υλικοφ, 
Σειριακι διατφπωςθ υλικοφ 

Ραρουςίαςθσ περιεχομζνου ςε βιματα 
Ρεριοριςμόσ ςυνδζςμων 

Κακολικόσ 
(Global) 

Γενικότερεσ ζννοιεσ πρϊτα, 
Ρλαίςιο του κζματοσ, 
Ρεριιγθςθ ςτο υλικό 

Ραροχι γενικισ ιδζασ του μακιματοσ 
Ραροχι όλων των ςυνδζςμων 

 

2.8.4 PCULS 

 

Το PCULS [9] είναι μια εφαρμογι εκμάκθςθσ αγγλικοφ λεξιλογίου.  Το περιεχόμενο 

αλλάηει ανάλογα με τθν τοποκεςία, για παράδειγμα, εμφανίηονται οι λζξεισ 

καλακόςφαιρα και ποδόςφαιρο όταν ο χριςτθσ βρίςκεται ςε ακλθτικζσ 

εγκαταςτάςεισ.  Επιπλζον υπάρχει προςαρμογι ανάλογα με το επίπεδο ικανότθτασ 

του χριςτθ, το οποίο εντοπίηεται με τθ βοικεια νευρωνικϊν δικτφων (neural 

networks).  Ο ελεφκεροσ χρόνοσ που ζχει ο χριςτθσ επθρεάηει το περιεχόμενο αφοφ, 

θ εφαρμογι εμφανίηει τισ πιο ςθμαντικζσ λζξεισ.  Τζλοσ, γίνεται εξατομίκευςθ βάςει 

τθσ τρζχουςασ χρονικισ ςτιγμισ (μζρα, νφχτα). 
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Η παροφςα διπλωματικι εργαςία υλοποιεί το mAIWeb, ζνα δυναμικό ςφςτθμα 

Διαδικτφου που προςφζρει εξατομίκευςθ και προςαρμογι περιεχομζνου, μζςω 

κινθτισ ςυςκευισ.  Αυτό το κεφάλαιο εξθγεί ςε λεπτομζρεια τθν αρχιτεκτονικι του 

mAIWeb, τθν υλοποίθςθ και τισ λειτουργίεσ του, κακϊσ και τα κίνθτρα ανάπτυξισ του.  

Ακόμθ, παρουςιάηονται οι απαιτιςεισ, οι προδιαγραφζσ, παραδείγματα ροϊν 

δεδομζνων, το ςχιμα τθσ βάςθσ δεδομζνων και θ γενικι λειτουργικότθτα του 

ςυςτιματοσ. 

 

Σε αυτό το ςθμείο πρζπει να τονιςτεί ξανά ότι το κεωρθτικό πλαίςιο και θ ανάλυςθ 

του ςυςτιματοσ AdaptiveWeb, μζροσ του οποίου είναι και το mAIWeb, 

δθμιουργικθκε από τθν ομάδα του AdaptiveWeb. 

 

3.1 Ειςαγωγό ςτο mAIWeb 

 

Ππωσ αναφζρκθκε και ςτθν ειςαγωγι του εγγράφου αυτοφ, το mAIWeb αποτελεί 

μζροσ του υφιςτάμενου ςυςτιματοσ AdaptiveWeb.  Συγκεκριμζνα, το mAIWeb είναι θ 

μεταφορά ςτον κινθτό ιςτό, ενόσ μζρουσ του AdaptiveWeb, του eLearning 

ςυςτιματοσ AdaptiveInteliWeb.  Η ολοκλθρωμζνθ εικόνα του AdaptiveWeb και των 

ςυςτθμάτων που το αποτελοφν βρίςκεται ςτο *4].  Στα πλαίςια αυτισ τθσ εργαςίασ κα 
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γίνει μια ςφντομθ αναφορά ςτο κεωρθτικό υπόβακρο του AdaptiveWeb, με ςκοπό να 

κατανοθκοφν ο ςτόχοσ και τα κίνθτρα δθμιουργίασ του mAIWeb.   

 

3.1.1 Επιςκόπηςη ςυςτόματοσ AdaptiveWeb 

 

Τα προςαρμοςτικά ςυςτιματα εξατομίκευςθσ χρθςιμοποιοφν διάφορεσ τεχνικζσ και 

αξιοποιοφν εξειδικευμζνα χαρακτθριςτικά των χρθςτϊν, για δθμιουργία προφίλ που 

κα κακορίςουν τθν προςαρμογι του περιεχομζνου.  Ζνα πιο ςφαιρικό περιβάλλον 

εξατομίκευςθσ και αναπροςαρμογισ προτάκθκε από μια ομάδα εμπειρογνωμόνων με 

ςκοπό να ενιςχυκοφν οι μεκοδολογίεσ και το προφίλ χριςτθ [32].  Η ομάδα ειςιγαγε 

ζνα νζο τρόπο προςαρμογισ περιεχομζνου ςτον Ραγκόςμιο Ιςτό, μζςω τθσ 

δθμιουργίασ ενόσ γενικοφ προφίλ χριςτθ που βαςίηεται ςε οπτικζσ και γνωςτικζσ 

μετρικζσ κακϊσ και ςε παραμζτρουσ επεξεργαςίασ ςυναιςκθμάτων.  Το 

προαναφερκζν γενικό προφίλ ςυμπλθρϊνεται με το «παραδοςιακό» προφίλ του 

χριςτθ το οποίο περιλαμβάνει τθν θλικία, το φφλο και το επίπεδο γνϊςθσ ςε κζματα 

Ρλθροφορικισ.  Επιπλζον, ςτο προφίλ ενςωματϊνονται χαρακτθριςτικά τθσ ςυςκευισ 

του χριςτθ όπωσ, το εφροσ ηϊνθσ (bandwidth) τθσ ςφνδεςθσ Διαδικτφου και το 

μζγεκοσ και θ ανάλυςθ τθσ οκόνθσ.  Σε περίπτωςθ που ο χριςτθσ χρθςιμοποιεί τον 

«κινθτό» Ιςτό, ςτο προφίλ κα προςτίκεται και θ ταχφτθτα επεξεργαςίασ τθσ κινθτισ 

ςυςκευισ. 

 

Με βάςθ τουσ πιο πάνω παράγοντεσ και το μοντζλο προφίλ του χριςτθ 

δθμιουργικθκε ζνα προςαρμοςτικό περιβάλλον Διαδικτφου, το ςφςτθμα 

εξατομίκευςθσ AdaptiveWeb.  Το κεωρθτικό πλαίςιο και θ αρχιτεκτονικι του 

ςυςτιματοσ περιλαμβάνουν τζςςερα κφρια μζρθ: 

1. «Καταςκευι Ρροφίλ Χριςτθ» όπου ο χριςτθσ δθμιουργεί το ςφαιρικό προφίλ 

του, που κα χρθςιμοποιθκεί ςτθν εξατομίκευςθ περιεχομζνου ςε μετζπειτα 

ςτάδιο. 

2. Το μζροσ «Διαχείριςθ AdaptiveWeb» ςτο οποίο παρουςιάηονται όλα τα 

αποτελζςματα των εξετάςεων που κάνουν οι χριςτεσ κατά τθν «Καταςκευι 

Ρροφίλ Χριςτθ». 
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3. Οι «Συςχετιςτικοί Κανόνεσ» είναι το μζροσ που περιλαμβάνει τουσ 

αλγορίκμουσ για ςυςχζτιςθ του εξατομικευμζνου περιεχομζνου με το προφίλ 

χριςτθ. 

4. Το μζροσ διεπιφάνειασ χριςτθ ι αλλιϊσ το AdaptiveInteliWeb (AIWeb) που 

χρθςιμοποιείται για τθν εμφάνιςθ εξατομικευμζνου ι ακατζργαςτου 

περιεχομζνου ςτθ ςυςκευι του χριςτθ.  

Στισ επόμενεσ υποενότθτεσ κα αναφερκοφν οι γνωςτικζσ παράμετροι, το μοντζλο 

μακθςιακϊν ςτυλ και θ επεξεργαςία ςυναιςκθμάτων που χρθςιμοποιικθκαν ςτο 

AdaptiveWeb για τθ δθμιουργία προφίλ του χριςτθ. 

 

3.1.1.1 Γνωςτικέσ Παράμετροι 

 

Οι παράμετροι γνωςτικισ επεξεργαςίασ που χρθςιμοποιοφνται ςτο AdaptiveWeb 

ςυνοψίηονται ςτισ (α) ζλεγχοσ τθσ επεξεργαςίασ (αναφζρεται ςτισ διεργαςίεσ που 

εντοπίηουν πλθροφορίεσ ςχετικζσ με τον εκάςτοτε ςτόχο και αγνοοφν ελκυςτικζσ αλλά 

αχρείαςτεσ πλθροφορίεσ), (β) ταχφτθτα επεξεργαςίασ (θ μζγιςτθ ταχφτθτα ςτθν οποία 

μπορεί να εκτελεςτεί μια νοθτικι πράξθ) και (γ) μνιμθ εργαςίασ (αναφζρεται ςτθ 

διαδικαςία που επιτρζπει ςτο άτομο να αποκθκεφει κάποιεσ πλθροφορίεσ ςε ενεργό 

ςτάδιο ενςωματϊνοντάσ τισ με άλλα δεδομζνα για τθν επίλυςθ του τρζχοντοσ 

προβλιματοσ) [10,11]. 

 

3.1.1.2 Μαθηςιακά ΢τυλ 

 

Η ζρευνα τθσ AdaptiveWeb ομάδασ [31] κατζδειξε τθν φπαρξθ μεγάλου βακμοφ 

ςυςχζτιςθσ μεταξφ τθσ ακαδθμαϊκισ απόδοςθσ και τθσ προςαρμογισ ςε 

ςυγκεκριμζνο μακθςιακό ςτυλ.  Στοχεφοντασ ςτθν επζκταςθ τθσ ζρευνασ, θ ομάδα 

κζλθςε να εξετάςει κατά πόςο αυτά τα αποτελζςματα είναι επαναλαμβανόμενα, 

υποςτθρίηοντασ ζτςι τθ ςθμαςία των μακθςιακϊν και γνωςτικϊν ςτυλ.   

 

Για τθν υλοποίθςθ του προφίλ χριςτθ ςτο AdaptiveWeb χρθςιμοποιικθκε θ ανάλυςθ 

γνωςτικϊν ςτυλ του Riding [28] λόγω του ότι μπορεί να εφαρμοςτεί ςτα περιςςότερα 
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ζργα επεξεργαςίασ γνωςτικϊν πλθροφοριϊν, όχι μόνο ςτα εκπαιδευτικά.  Η ανάλυςθ 

του Riding ζχει ξεκάκαρα ςυμπεράςματα όςο αφορά ςτθ ςχεδίαςθ προςαρμογισ 

ςυνδζςμων (visual/verbal για προςαρμογι περιεχομζνου και wholist/analyst για 

πλοιγθςθ) και είναι από τισ πιο περιεκτικζσ κεωρίεσ αφοφ εξάχκθκε από τουσ κοινοφσ 

άξονεσ μεγάλου αρικμοφ προθγοφμενων κεωριϊν. 

 

3.1.1.3 Επεξεργαςία ΢υναιςθημάτων 

 

Ππωσ περιγράφεται ςτο άρκρο *32+, το μοντζλο του προφίλ χριςτθ για το 

AdaptiveWeb περιλαμβάνει ζνα ερωτθματολόγιο Συναιςκθματικοφ Ελζγχου 

(Emotional Control), το οποίο εξετάηει τισ τρία από τα πζντε επίπεδα Συναιςκθματικισ 

Νοθμοςφνθσ όπωσ προτάκθκαν από τον Goleman.  Ωςτόςο, θ ζμμεςθ μζτρθςθ τθσ 

ςυναιςκθματικότθτασ ενόσ ατόμου, μζςω του ερωτθματολογίου, δεν περιλαμβάνει τα 

ςυναιςκιματα και τθν επιρροι που αςκοφν ςτθν απόδοςθ του χριςτθ.   

 

Συναιςκιματα που επθρεάηουν τθν ακαδθμαϊκι απόδοςθ κακϊσ και τισ διαδικαςίεσ 

μάκθςθσ μζςω Η/Υ είναι το άγχοσ.  Αυτό ζχει ωσ αποτζλεςμα τα διαφορετικά επίπεδα 

άγχουσ να επιδροφν ςε μεγάλο βακμό ςτισ γνωςτικζσ λειτουργίεσ.  Η ζννοια του 

γενικοφ άγχουσ είναι ενδεικτικι τθσ τάςθσ του ατόμου να παρουςιάηει χαμθλότερθ 

απόδοςθ ςε ζργα επεξεργαςίασ πλθροφοριϊν.  Γι’ αυτόν το λόγο, ςτο AdaptiveWeb 

γίνεται καταμζτρθςθ όχι μόνο του γενικοφ άγχουσ (core anxiety), αλλά και του άγχουσ 

ςυγκεκριμζνθσ εφαρμογισ κακϊσ και του αυτο – κακοριηόμενου άγχουσ.  Η μζτρθςθ 

του άγχουσ ςυγκεκριμζνθσ εφαρμογισ ςτο AdaptiveWeb, γίνεται με τθ βοικεια ενόσ 

ερωτθματολογίου το οποίο αναφζρεται ςτο άγχοσ εκπαιδευτικϊν εξετάςεων.  

Επιπλζον, οι χριςτεσ δφνανται να κακορίςουν το επίπεδο άγχοσ τουσ με τθ χριςθ 

ράβδου που παρζχει θ διεπιφάνεια.  Ραρά τθ μεγάλθ ςθμαςία που δίνεται ςτθν 

παράμετρο άγχουσ, δεν είναι θ μόνθ παράμετροσ που λαμβάνεται υπόψθ κακϊσ 

ςυμπεριλαμβάνονται επιπρόςκετα ςυναιςκιματα. 

 

Σε πρακτικό επίπεδο, το ςφςτθμα κεωρεί ότι χριςτεσ με ψθλά επίπεδα άγχουσ οι 

οποίοι υςτεροφν ςτο Συναιςκθματικό Ζλεγχο ζχουν ανάγκθ παρουςίαςθσ των 



34 

 

αιςκθτικϊν βοθκθμάτων, ενϊ χριςτεσ με χαμθλό επίπεδο άγχουσ επικεντρϊνονται ςε 

κζματα λειτουργικότθτασ. 

  

3.1.2 Κύνητρα ανϊπτυξησ mAIWeb 

 

Μετά από τθν επιτυχθμζνθ υλοποίθςθ, εφαρμογι και πειραματικι αξιολόγθςθ του 

AdaptiveWeb, θ δθμιουργία τθσ «κινθτισ» ζκδοςθσ του ςυςτιματοσ ιταν μια 

φυςιολογικι εξζλιξθ.  Ππωσ αναφζρεται και ςτισ προδιαγραφζσ του ςυςτιματοσ 

AdaptiveWeb [4], θ παροχι εξατομικευμζνου περιεχομζνου ςε κινθτι ςυςκευι ιταν 

από τουσ κφριουσ ςτόχουσ τθσ AdaptiveWeb ομάδασ.  Το mAIWeb προςβλζπει ςτθν 

υλοποίθςθ αυτοφ του ςτόχου, αλλά και του γενικότερου ςκοποφ του AdaptiveWeb 

που είναι ο ςυνδυαςμόσ εννοιϊν από πολλοφσ διαφορετικοφσ επιςτθμονικοφσ τομείσ, 

για παροχι τθσ καλφτερθσ δυνατισ εμπειρίασ ςτο Διαδίκτυο με ζμφαςθ ςτισ 

προτιμιςεισ του χριςτθ.  Μετά τα αποτελζςματα από τθν πειραματικι αξιολόγθςθ 

του AdaptiveWeb, τα οποία αποδεικνφουν τθ μεγάλθ ςυςχζτιςθ τθσ ακαδθμαϊκισ 

απόδοςθσ με τα γνωςτικά και μακθςιακά χαρακτθριςτικά του χριςτθ, κα 

ακολουκιςει θ επζκταςθ τθσ ζρευνασ και ςτον κινθτό Ιςτό.  Με τθ βοικεια του 

mAIWeb, κα εντοπιςτεί θ επίδραςθ που ζχει θ αναπροςαρμογι και εξατομίκευςθ 

περιεχομζνου ςτθν ακαδθμαϊκι απόδοςθ του χριςτθ, όταν θ πρόςβαςθ γίνεται από 

κινθτι ςυςκευι. 

 

Επιπρόςκετοι λόγοι που οδιγθςαν ςτθν ανάπτυξθ του mAIWeb ιταν θ ανάγκθ για 

περαιτζρω ενίςχυςθ του χριςτθ, παρζχοντάσ του τισ εξατομικευμζνεσ ιςτοςελίδεσ 

που χρειάηεται, ςτθν κινθτι του ςυςκευι.  Με αυτόν τον τρόπο, εξαλείφονται οι 

περιοριςμοί χϊρου που υπιρχαν ςτο AdaptiveInteliWeb και δίνεται μια ευελιξία ςτθ 

χρονικι ςτιγμι πρόςβαςθσ, λόγω τθσ κινθτισ ςυςκευισ.  Επιδιϊκοντασ λοιπόν, τθ 

βελτίωςθ τθσ εμπειρίασ του χριςτθ, δθμιουργικθκε το mAIWeb μζςω του οποίου 

μπορεί να αξιοποιθκεί ο ελεφκεροσ χρόνοσ του μακθτευόμενου ςε οποιοδιποτε 

χϊρο.  Η ραγδαία ανάπτυξθ του mLearning ϊκθςε τθ μετεξζλιξθ του eLearning 

ςυςτιματοσ και τθν υλοποίθςθ του mAIWeb, το οποίο περιγράφεται λεπτομερϊσ ςτθ 

ςυνζχεια αυτοφ του κεφαλαίου. 
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3.2 Απαιτόςεισ και Προδιαγραφϋσ mAIWeb 

 

Οι απαιτιςεισ και προδιαγραφζσ του ςυςτιματοσ mAIWeb, κα αναπτυχκοφν ςε αυτι 

τθν ενότθτα ςθμειϊνοντασ τισ λειτουργίεσ που πρζπει να παρζχει το mAIWeb και τθν 

αλλθλεπίδραςι του με κάποια από τα άλλα υποςυςτιματα του AdaptiveWeb.  Οι 

γενικζσ απαιτιςεισ του mAIWeb, περιλαμβάνουν τθν ανάπτυξθ ενόσ ςυςτιματοσ που 

υποςτθρίηει τεχνολογίεσ «κινθτοφ» Ιςτοφ και παρζχει πρόςβαςθ ςε εξατομικευμζνεσ 

ιςτοςελίδεσ.  Το ςφςτθμα κα πρζπει να είναι ςυμβατό με τθ μθχανι περιιγθςθσ 

Pocket Internet Explorer, για κινθτζσ ςυςκευζσ.  Η πρϊτθ ιςτοςελίδα που κα 

ενςωματωκεί ςτο ςφςτθμα είναι το μάκθμα Αλγορίκμων που υπάρχει ςτο 

AdaptiveInteliWeb.  Η ιςτοςελίδα αυτι, κα είναι χωριςμζνθ ςε αντικείμενα για να 

είναι πιο κοντά ςτισ εξατομικευμζνεσ ςελίδεσ που προτείνει το ςφςτθμα smarTag, που 

αποτελεί, υπό καταςκευι, μζροσ του AdaptiveWeb.  Αναλυτικότερα, κάκε μζροσ του 

περιεχομζνου που τυγχάνει αναπροςαρμογισ κα αποτελεί ξεχωριςτό αντικείμενο τθσ 

ςελίδασ.  Επιπλζον, ςτο mAIWeb οι ςυςχετιςτικοί κανόνεσ του AdaptiveInteliWeb κα 

πρζπει να διαμορφωκοφν ζτςι ϊςτε να πλθροφν τουσ περιοριςμοφσ των κινθτϊν 

ςυςκευϊν.  Ακόμθ, οι πιο χαμθλοφ επιπζδου τεχνολογίεσ που χρθςιμοποιοφνται για 

ανάπτυξθ λογιςμικοφ ςε κινθτζσ ςυςκευζσ, απαιτοφν τθν αναδιοργάνωςθ του 

μακιματοσ Αλγορίκμων και των ςτοιχείων που κα εξατομικεφονται.  Ακολοφκωσ, κα 

πρζπει να παρζχονται πλθροφορίεσ ςχετικά με τουσ ςτόχουσ τθσ AdaptiveWeb 

ομάδασ για καλφτερθ πλθροφόρθςθ του χριςτθ.  Τζλοσ, ςτα πλαίςια τθσ υλοποίθςθσ 

κα πρζπει να αναπτυχκεί μια ιςτοςελίδα θ οποία κα παρζχει πλθροφορίεσ ςχετικά με 

το ςφςτθμα και κα παρουςιάηει τα αποτελζςματα αξιολόγθςισ του μζςω του 

Ραγκόςμιου Ιςτοφ. 

 

Οι προδιαγραφζσ του ςυςτιματοσ, κα αναφερκοφν ςτισ επόμενεσ υποενότθτεσ 

χωριςμζνεσ ανάλογα με το υποςφςτθμα ςτο οποίο ανικουν.  Θα δίνεται θ γενικι ιδζα 

των λειτουργιϊν που προκφπτουν, ςθμειϊνοντασ τισ αλλαγζσ που ζχουν από το 

ςφςτθμα AdaptiveWeb.  Ππωσ αναφζρκθκε ςτθν ενότθτα 1.3, τα υποςυςτιματα τα 

οποία επικοινωνοφν με το mAIWeb είναι το ςφςτθμα Καταςκευισ Ρροφίλ και οι 

Συςχετιςτικοί Κανόνεσ.   
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3.2.1 Προδιαγραφϋσ Καταςκευόσ Προφύλ 

 

Το υποςφςτθμα Καταςκευισ Ρροφίλ δεν περιλαμβάνεται άμεςα ςτο mAIWeb, αλλά 

είναι απαραίτθτο για τθν εξατομίκευςθ βάςει του προφίλ χριςτθ, που παρζχει το 

mAIWeb.  Η καταςκευι προφίλ εξακολουκεί να γίνεται από τον προςωπικό 

υπολογιςτι του χριςτθ, με τθ διαφορά ότι το mAIWeb απαιτεί τθν ολοκλιρωςθ 

μερικϊν από τισ εξετάςεισ αντιλθπτικισ προτίμθςθσ που γίνονται κατά τθν καταςκευι 

του προφίλ.  Συγκεκριμζνα, για τθν εξατομίκευςθ περιεχομζνου ςτο mAIWeb είναι 

αναγκαία θ ολοκλιρωςθ των εξετάςεων μακθςιακοφ ςτυλ και μνιμθσ εργαςίασ.   

 

Οι παράμετροι προφίλ που λαμβάνονται υπόψθ ςτο mAIWeb είναι λιγότερεσ από 

αυτζσ ςτο AIWeb λόγω των περιοριςμϊν που προκφπτουν από τθν κινθτι ςυςκευι.  

Στισ παραμζτρουσ περιλαμβάνεται θ μνιμθ εργαςίασ από τισ γνωςτικζσ παραμζτρουσ 

του μοντζλου (βλ. Ενότθτα 3.1.1.1) και τα ςτυλ μάκθςθσ που προτάκθκαν (βλ. 

Ενότθτα 3.1.1.2).  Είναι εμφανζσ ότι το ςφςτθμα κα πρζπει να ελζγχει το προφίλ του 

χριςτθ, για τθν ολοκλιρωςθ και των δφο εξετάςεων πριν να είναι ςε κζςθ να 

παρουςιάςει εξατομικευμζνο περιεχόμενο.  Επιπλζον, από τθν ςυμπλιρωςθ των δφο 

αυτϊν εξετάςεων κα πρζπει να εξάγονται αποτελζςματα ςχετικά με τισ μακθςιακζσ 

προτιμιςεισ του χριςτθ ακριβϊσ όπωσ γίνεται και ςτο AdaptiveWeb.   

 

Για τθν εξζταςθ μνιμθσ εργαςίασ [4] το προφίλ χριςτθ, όπωσ ςχεδιάςτθκε από τθν 

AdaptiveWeb ομάδα, μπορεί να πάρει τρία διαφορετικά επίπεδα.  Ζτςι, υπάρχει ο 

διαχωριςμόσ ςε χριςτεσ με χαμθλό, μζτριο και ψθλό επίπεδο μνιμθσ εργαςίασ, όπωσ 

φαίνεται ςτον Ρίνακα 3.1. 

Πίνακασ 3.1: Αποτελζςματα εξζταςησ Μνήμησ Εργαςίασ 

 
Επίπεδο Μνήμησ 

Εργαςίασ 

Επίπεδο (από τα 7) Πραγματικό Επίπεδο 

1, 2 Χαμθλό 

3, 4 ,5 Μζτριο 

6, 7 Ψθλό 

 

Πςο αφορά τθν εξζταςθ μακθςιακοφ ςτυλ, το προτεινόμενο μοντζλο χωρίηεται ςε 

δφο κατθγορίεσ.  Οι κατθγορίεσ αφοροφν τθν προτίμθςθ του χριςτθ ςε ολικζσ ζννοιεσ 
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ι αναλυτικό τρόπο παρουςίαςθσ και ςε μάκθςθ μζςω εικονοποιθμζνων ι λεκτικϊν 

επεξθγιςεων.  Ο τρόποσ με τον οποίο κατατάςςεται ο χριςτθσ ςτισ κατθγορίεσ 

Wholist/Analyst και Imager/Verbalizer παρουςιάηεται ςτον Ρίνακα 3.2. 

 

Πίνακασ 3.2: Αποτελζςματα εξζταςησ Μαθηςιακοφ ΢τυλ 

Wholist (Ολικόσ) / 
Analyst (Αναλυτήσ) 

Μζςοσ χρόνοσ απόκριςησ Μαθηςιακό ΢τυλ 

<= 1.02 Wholist 

> 1.02 and <= 1.35 Intermediate (Ενδιάμεςοσ) 

> 1.35 Analyst 

Imager (Οπτικόσ) / 
Verbalizer (Λεκτικόσ) 

Μζςοσ χρόνοσ απόκριςησ Μαθηςιακό ΢τυλ 

> 1.09 Imager 

> 0.98 and <= 1.09 Intermediate (Ενδιάμεςοσ) 

<= 0.98 Verbalizer 

 

3.2.2 Προδιαγραφϋσ Συςχετιςτικών Κανόνων 

 

Οι ςυςχετιςτικοί κανόνεσ είναι οι ςυναρτιςεισ που αντιςτοιχοφν τισ προτιμιςεισ του 

χριςτθ, όπωσ εξθγικθκε ςτθν προθγοφμενθ υποενότθτα, με τα ανάλογα αντικείμενα 

τθσ εξατομικευμζνθσ ιςτοςελίδασ.  Οι αλλαγζσ που παρουςιάηονται ςε ςχζςθ με το 

AdaptiveWeb είναι το γεγονόσ ότι πλζον θ αντιςτοίχιςθ κα γίνεται ςτθ βάςθ 

δεδομζνων, αφοφ εκεί κα βρίςκονται το περιεχόμενο του μακιματοσ, τα αντικείμενα 

προσ εξατομίκευςθ και θ ςυνάρτθςθ που εφαρμόηει τουσ κανόνεσ.  Αυτό επιβάλλεται 

για να υπάρχει πιο γριγορθ εξατομίκευςθ και μείωςθ του χρόνου ανταπόκριςθσ που 

ςτισ κινθτζσ ςυςκευζσ είναι μεγαλφτεροσ.  Επιπλζον, τα αντικείμενα εξατομίκευςθσ κα 

είναι λιγότερα ςτθν «κινθτι» ζκδοςθ και οι τεχνικζσ αναπροςαρμογισ διαφορετικζσ.  

Στουσ πίνακεσ που ακολουκοφν περιγράφονται οι προδιαγραφζσ των ςυςχετιςτικϊν 

κανόνων του mAIWeb. 

 

Πίνακασ 3.3: Προςαρμογή περιεχομζνου βάςει του επιπζδου μνήμησ εργαςίασ 

΢υςχετιςτικόσ 
Κανόνασ 1 

Επίπεδο Μνήμησ Εργαςίασ Προςαρμογή Περιεχομζνου 

Χαμθλό Εμφάνιςθ 50% του περιεχομζνου 

Μζτριο Εμφάνιςθ 100% του περιεχομζνου 

Ψθλό Εμφάνιςθ 100% του περιεχομζνου 
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Στον Ρίνακα 3.3 περιγράφεται ο ςυςχετιςτικόσ κανόνασ αναφορικά με τθ μνιμθ 

εργαςίασ.  Εάν ο χριςτθσ ζχει χαμθλό επίπεδο μνιμθσ, τότε το περιεχόμενο τθσ 

ςελίδασ κα μοιράηεται και ο χριςτθσ κα επιλζγει αν κζλει να εμφανίςει το υπόλοιπο 

μζροσ ι να ςυνεχίςει ςε άλλθ ςελίδα.  Στθν περίπτωςθ που ο χριςτθσ ανικει ςε ζνα 

από τα άλλα δφο επίπεδα, το περιεχόμενο τθσ ςελίδασ εμφανίηεται ωσ ζχει. 

 

Πίνακασ 3.4: Προςαρμογή περιεχομζνου ανάλογα με τον τρόπο προβολήσ τησ ιςτοςελίδασ 

΢υςχετιςτικόσ 
Κανόνασ 2 

Σρόποσ 
Προβολήσ 

Προςαρμογή 
Περιεχομζνου 

Παροχή Ελζγχου  
(Learner Control) 

Ακατζργαςτοσ 
(Standard) 

Εμφάνιςθ περιλιψεων 
και ςυνδυαςμοφ 

εικόνων/κειμζνου 

Ρλοιγθςθ με 
προθγοφμενθ – 
επόμενθ ςελίδα 

Εξατομικευμζνοσ 
(Personalized) 

Βάςει μακθςιακοφ ςτυλ 
(βλ. Ρίνακα 3.5 και 3.6) 

Βάςει μακθςιακοφ ςτυλ 
(βλ. Ρίνακα 3.7) 

 

Ο ςυςχετιςτικόσ κανόνασ 2, αλλάηει τθν παρουςίαςθ τθσ ιςτοςελίδασ ανάλογα με τθν 

επιλογι του χριςτθ για φπαρξθ ι όχι εξατομίκευςθσ.  Πταν ο χριςτθσ επιλζξει να δει 

τθν ιςτοςελίδα με το αρχικό τθσ περιεχόμενο τότε εμφανίηεται ζνασ ςυνδυαςμόσ 

εικόνων και κειμζνου ενϊ θ πλοιγθςθ γίνεται ςειριακά ςτθν επόμενθ ι ςτθν 

προθγοφμενθ ςελίδα.  Επίςθσ με αυτόν τον τρόπο προβολισ, εμφανίηονται ςφντομεσ 

περιλιψεισ ςτθν αρχι κάκε ενότθτασ.  Στθν περίπτωςθ που επιλεγεί εξατομικευμζνοσ 

τρόποσ παρουςίαςθσ τότε θ προςαρμογι βαςίηεται ςτο μακθςιακό ςτυλ του χριςτθ, 

όπωσ φαίνεται ςτουσ πιο κάτω πίνακεσ. 

 

Πίνακασ 3.5: Προςαρμογή περιεχομζνου βάςει τησ κατηγορίασ Imager/Verbalizer 

΢υςχετιςτικόσ 
Κανόνασ 3 

Μαθηςιακό ΢τυλ Προςαρμογή Περιεχομζνου 

Imager (Οπτικόσ) Εμφάνιςθ περιςςότερων εικόνων αντί 
κειμζνου 

Verbalizer (Λεκτικόσ) Εμφάνιςθ περιςςότερου κειμζνου αντί 
εικόνων 

Intermediate (Ενδιάμεςοσ) Εμφάνιςθ και εικόνων και κειμζνου 

 

Ο Ρίνακασ 3.5 παρουςιάηει τον ςυςχετιςτικό κανόνα που αφορά τθν κατθγορία 

Imager/Verbalizer  των μακθςιακϊν ςτυλ και επθρεάηει τθν αναπροςαρμογι του 

περιεχομζνου.  Εάν ο χριςτθσ είναι οπτικόσ τφποσ (imager) τότε κα προβάλλονται 
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περιςςότερεσ εικόνεσ, εάν είναι λεκτικόσ τφποσ (verbalizer) κα εμφανίηεται 

μεγαλφτερο μζροσ κειμζνου, ενϊ εάν ανικει ςτον ενδιάμεςο τφπο κα υπάρχει 

ςυνδυαςμόσ εικόνων και κειμζνου. 

 

Πίνακασ 3.6: Προςαρμογή περιεχομζνου βάςει τησ κατηγορίασ Wholist/Analyst 

΢υςχετιςτικόσ 
Κανόνασ 4 

Μαθηςιακό ΢τυλ Προςαρμογή Περιεχομζνου 

Wholist (Ολικόσ) Εμφάνιςθ περιλιψεων ενοτιτων 

Analyst (Αναλυτισ) Μθ παροχι περιλιψεων 

Intermediate 
(Ενδιάμεςοσ) 

Μθ παροχι περιλιψεων 

 

Στον τζταρτο ςυςχετιςτικό κανόνα, θ προςαρμογι περιεχομζνου αλλάηει ςφμφωνα με 

τθν κατθγορία Wholist/Analyst των μακθςιακϊν ςτυλ.  Πταν ο χριςτθσ είναι ολικοφ 

τφπου (Wholist), παρζχονται ςφντομεσ περιλιψεισ του τι ακολουκεί ςτθν αρχι κάκε 

ενότθτασ του μακιματοσ Αλγορίκμων.  Για τουσ άλλουσ δφο τφπουσ τθσ κατθγορίασ 

αυτισ, οι περιλιψεισ ενοτιτων δεν εμφανίηονται. 

 

Πίνακασ 3.7: Προςαρμογή πλοήγηςησ βάςει τησ κατηγορίασ Wholist/Analyst 

΢υςχετιςτικόσ 
Κανόνασ 5 

Μαθηςιακό ΢τυλ Παροχή Ελζγχου (Learner Control) 

Wholist (Ολικόσ) Ρλοιγθςθ με προθγοφμενθ – επόμενθ ςελίδα 

Analyst (Αναλυτισ) Ρλοιγθςθ με τθ βοικεια λίςτασ περιεχομζνων 

Intermediate 
(Ενδιάμεςοσ) 

Ρλοιγθςθ και με λίςτα περιεχομζνων και με 
προθγοφμενθ – επόμενθ ςελίδα 

 

Ο πζμπτοσ ςυςχετιςτικόσ κανόνασ που βρίςκεται ςτον Ρίνακα 3.7, αναφζρεται ςτθν 

κατθγορία Wholist/Analyst των μακθςιακϊν ςτυλ και επθρεάηει τθν πλοιγθςθ ςτθν 

εξατομικευμζνθ ιςτοςελίδα.  Συγκεκριμζνα, ο ολικόσ τφποσ (wholist) χριςτθ μπορεί 

να πλοθγθκεί ςτο μάκθμα ςειριακά, ςτθν επόμενθ ι ςτθν προθγοφμενθ ςελίδα.  Ο 

τφποσ αναλυτι (analyst) μπορεί να μετακινείται ςτισ ςελίδεσ τυχαία, μζςω μιασ λίςτασ 

περιεχομζνων.  Τζλοσ, ο ενδιάμεςοσ τφποσ τθσ κατθγορίασ Wholist/Analyst, που 

προκφπτει από τθν ςφμπτυξθ των δφο αναπροςαρμογϊν, παρζχει ςειριακι αλλά και 

τυχαία μετακίνθςθ με τθ βοικεια λίςτασ περιεχομζνων. 
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3.2.3 Προδιαγραφϋσ ςυςτόματοσ mAIWeb 

 

Σε αυτι τθν υποενότθτα, κα αναφερκοφν οι προδιαγραφζσ των λειτουργιϊν που 

πρζπει να παρζχει το mAIWeb, πζραν των λειτουργιϊν για τισ οποίεσ χρειάηεται να 

αλλθλεπιδρά με άλλα υποςυςτιματα του AdaptiveWeb.  Το mAIWeb είναι μια 

εφαρμογι δικτφου που κα παρουςιάηει ακατζργαςτο ι εξατομικευμζνο περιεχόμενο 

ςτθν κινθτι ςυςκευι του χριςτθ.  Ο χριςτθσ κα μπορεί να επιςκζπτεται διάφορεσ 

ιςτοςελίδεσ που παρζχουν εξατομίκευςθ, αφοφ προςαρμοςτοφν ςτισ ανάγκεσ τθσ 

κινθτισ ςυςκευισ.  Η πρϊτθ προςαρμοςτικι ιςτοςελίδα που κα παρζχεται ςτο χριςτθ 

και μζςω κινθτισ ςυςκευισ, είναι το μάκθμα Αλγορίκμων, όπωσ επιβάλλουν και οι 

απαιτιςεισ του mAIWeb.  Το ςφςτθμα κα πρζπει να προςφζρει φιλικό και εφχρθςτο 

περιβάλλον για το χριςτθ, λαμβάνοντασ υπόψθν τισ ιδιαιτερότθτεσ των φορθτϊν 

τεχνολογιϊν. 

 

Το mAIWeb κα παρζχει τρεισ διαφορετικζσ εκδοχζσ των προςαρμοςτικϊν 

ιςτοςελίδων, ειδικότερα του μακιματοσ Αλγορίκμων, που περιλαμβάνουν: α) Τθν 

ακατζργαςτθ μορφι τθσ ςελίδασ, β) Τθν εξατομικευμζνθ μορφι βάςει προφίλ και γ) 

Τθν προςαρμοςμζνθ μορφι μετά από επιλογι του περιβάλλοντοσ από το χριςτθ.  

Μζςω ενόσ ςυνδζςμου κα δίνεται θ δυνατότθτα εναλλαγισ μεταξφ των δφο τρόπων 

προβολισ τθσ ςελίδασ (βλ. Ρίνακα 3.4).  Συγκεκριμζνα, όταν ο χριςτθσ επιλζγει τθν β) 

ι γ) εκδοχι, ο ςφνδεςμοσ κα παραπζμπει ςτον ακατζργαςτο τρόπο παρουςίαςθσ ενϊ 

όταν βρίςκεται ςτθν α) εκδοχι, ο ςφνδεςμοσ κα μεταφζρει το χριςτθ ςτθν β) μορφι. 

Η εξατομικευμζνθ μορφι βάςει προφίλ, κα παρουςιάηεται μετά από τθν ειςαγωγι 

ζγκυρων ςτοιχείων του χριςτθ (όνομα και κωδικό) και μόνο εάν το προφίλ ζχει 

ςυμπλθρωκεί κατάλλθλα.  Μθνφματα λάκουσ και κακοδιγθςθσ για διόρκωςθ, κα 

παρζχονται από το ςφςτθμα όταν κάποια από τισ δφο ςυνκικεσ δεν ιςχφει.  Στθν 

εξατομικευμζνθ μορφι αλλά και ςτθν εκδοχι επιλογισ του περιβάλλοντοσ, το 

mAIWeb κα εφαρμόηει τουσ ςυςχετιςτικοφσ κανόνεσ των πινάκων 3.5, 3.6 και 3.7.  Η 

εκδοχι επιλογισ του περιβάλλοντοσ προβολισ, βοθκά τουσ χριςτεσ που ζχουν ατελζσ 

ι κακόλου προφίλ, να εξατομικεφςουν τθν ιςτοςελίδα βάςει του τφπου προτίμθςισ 

τουσ.  Ολοκλθρϊνοντασ, θ ακατζργαςτθ μορφι τθσ ιςτοςελίδασ κα εφαρμόηει τον 
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δεφτερο ςυςχετιςτικό κανόνα (Ρίνακασ 3.4) παρουςιάηοντασ μια απλι μορφι του 

περιεχομζνου. 

 

Μια επιπλζον λειτουργία που χρειάηεται να ζχει το mAIWeb, είναι θ καταγραφι τθσ 

ςειράσ πρόςβαςθσ του χριςτθ ςτισ ςελίδεσ του μακιματοσ.  Αναλυτικότερα, ςε όςουσ 

χριςτεσ παρζχεται θ λίςτα περιεχομζνων για πλοιγθςθ ςτο μάκθμα, κα 

αποκθκεφονται ςτθ βάςθ δεδομζνων θ ςειρά των ςελίδων που επιςκζφτθκαν.  Στθν 

περίπτωςθ που ο χριςτθσ επζλεξε να μεταβεί ςτθν επόμενθ ςελίδα μζςω του 

ςυνδζςμου «Επόμενθ», κα αποκθκεφεται το ςφμβολο + ςτθ βάςθ ενϊ, για τθν 

προθγοφμενθ το ςφμβολο –.  Επιπλζον, εάν ο χριςτθσ μεταβαίνει ςτθ ςελίδα μζςω 

τθσ λίςτασ περιεχομζνων, κα αποκθκεφεται ο μοναδικόσ αρικμόσ τθσ ςελίδασ.  Αυτι θ 

λειτουργία είναι απαραίτθτθ για τθν αξιολόγθςθ τθσ αναπροςαρμογισ πλοιγθςθσ, 

παρακολουκϊντασ τθ ςυχνότθτα και τον τρόπο χριςθσ τθσ. 

 

Τζλοσ, μια λειτουργία του mAIWeb που βοθκά ςτθν αξιολόγθςθ τθσ ταχφτθτασ του 

ςυςτιματοσ είναι θ καταγραφι του χρόνου φόρτωςθσ τθσ κάκε ςελίδασ.  

Συγκεκριμζνα, για κάκε ςελίδα του mAIWeb κα χρθςιμοποιείται ζνα χρονόμετρο και 

κάκε φορά που τελειϊνει το κατζβαςμα τθσ ιςτοςελίδασ, κα καταγράφεται ςτθ βάςθ 

δεδομζνων ο χρόνοσ και ο μοναδικόσ αρικμόσ τθσ ςελίδασ.  
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3.3 Αρχιτεκτονικό mAIWeb 

 

Ζνασ καλόσ ςχεδιαςμόσ είναι θ βάςθ για τθν ανάπτυξθ καλοφ λογιςμικοφ, γι’ αυτό 

πριν τθν λεπτομερι περιγραφι τθσ υλοποίθςθσ του ςυςτιματοσ, είναι απαραίτθτθ θ 

αναφορά τθσ γενικισ αρχιτεκτονικισ του.  Το Σχιμα 3.1 παρουςιάηει τα 

ςθμαντικότερα μζρθ του mAIWeb και τον τρόπο επικοινωνίασ τουσ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Η αρχιτεκτονικι του ςυςτιματοσ ζχει ωσ κφρια ςυςτατικά, τθ διαδικαςία καταςκευισ 

προφίλ και τθ λειτουργία εξατομίκευςθσ και προςαρμογισ του περιεχομζνου.  Το 

πρϊτο βιμα που πρζπει να κάνει ο χριςτθσ, προκειμζνου να εξατομικεφςει τισ 

παρεχόμενεσ ιςτοςελίδεσ βάςει του προςωπικοφ προφίλ, είναι να χρθςιμοποιιςει το 

ςφςτθμα Καταςκευισ Ρροφίλ μζςω θλεκτρονικοφ υπολογιςτι.  Τα απαραίτθτα 

χαρακτθριςτικά προφίλ για το mAIWeb, είναι το μακθςιακό ςτυλ και θ μνιμθ 

΢χήμα 3.1: Αρχιτεκτονική ςυςτήματοσ mAIWeb 
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εργαςίασ.  Η διαδικαςία εκτζλεςθσ των αναγκαίων εξετάςεων και αποκικευςθσ των 

αποτελεςμάτων, γίνεται μζςω του υφιςτάμενου ςυςτιματοσ γεγονόσ που απαιτεί 

επικοινωνία με τθ βάςθ δεδομζνων.  Ακολοφκωσ, μετά τθν καταςκευι προφίλ ο 

χριςτθσ ενϊνεται μζςω κινθτισ ςυςκευισ με το ςφςτθμα mAIWeb, το οποίο 

επικοινωνεί με τθ βάςθ δεδομζνων για να ελζγξει τθν αυκεντικότθτα του χριςτθ, τθν 

κατάςταςθ του προφίλ του και να αντλιςει τον τφπο γνωςτικοφ ςτυλ και το επίπεδο 

τθσ μνιμθσ εργαςίασ του.   

 

Στθ ςυνζχεια, όταν ο χριςτθσ επιλζξει να δει μια ςυγκεκριμζνθ ςελίδα που παρζχει 

δυνατότθτα εξατομίκευςθσ, το mAIWeb ςτζλνει ςτθ βάςθ δεδομζνων, τον μοναδικό 

αρικμό τθσ ςελίδασ και τα χαρακτθριςτικά του χριςτθ που αντλικθκαν 

προθγουμζνωσ.  Ζπειτα, ζχοντασ αποκθκευμζνο το περιεχόμενο τθσ ςελίδασ και των 

αντικειμζνων τθσ ςτθ βάςθ δεδομζνων, επιλζγονται τα ςωςτά αντικείμενα βάςει των 

ςυςχετιςτικϊν κανόνων και το περιεχόμενο ςτζλνεται ςτον εξυπθρετθτι δικτφου.  

Τζλοσ, ο εξυπθρετθτισ δικτφου ςτζλνει πίςω ςτο mAIWeb τθν αιτοφμενθ ςελίδα με το 

εξατομικευμζνο περιεχόμενο, το οποίο παρουςιάηεται ςτθν κινθτι ςυςκευι του 

χριςτθ. 

 

3.4 Σχεδιαςμόσ και Υλοπούηςη λειτουργιών mAIWeb 

 

Σε αυτι τθν υποενότθτα κα δοκεί μια πιο λεπτομερισ περιγραφι των λειτουργιϊν 

που υποςτθρίηει το mAIWeb.  Ακολουκοφν ςχεδιαγράμματα ροισ, περιγραφι δομϊν 

δεδομζνων, ςχιμα βάςθσ δεδομζνων και οι ςχζςεισ μεταξφ των πινάκων τθσ βάςθσ.  

Σθμειϊνεται ότι, ο ςχεδιαςμόσ τθσ διαδικαςίασ δθμιουργίασ και αποκικευςθσ του 

προφίλ χριςτθ γίνεται ςτο *4+ ςτθν υποενότθτα 5.3.2.1. 

 

3.4.1 Λειτουργύα Δημιουργύασ και Αναπροςαρμογόσ Περιεχομϋνου βϊςει 

Προφύλ 

 

Σφμφωνα με τον ςχεδιαςμό του AdaptiveWeb [4], οι ςελίδεσ που κα παρζχονται ςτο 

χριςτθ, κα τυγχάνουν επεξεργαςίασ για κακοριςμό των αντικειμζνων εξατομίκευςθσ, 
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με τθ βοικεια του υπό καταςκευι ςυςτιματοσ smarTag.  Η προςπάκεια του 

ςυςτιματοσ mAIWeb, είναι να αλλάξει τθ μορφι τθσ ιςτοςελίδασ μακιματοσ 

Αλγορίκμων, χωρίηοντάσ τθν ςε αντικείμενα τα οποία κα βρίςκονται αποκθκευμζνα 

ςτθ βάςθ.  Εκτόσ από τα αντικείμενα, ςτθ βάςθ δεδομζνων κα βρίςκεται και το 

υπόλοιπο περιεχόμενο, το οποίο κα ενϊνεται με τα κατάλλθλα αντικείμενα για να 

προβλθκεί ςτθν κινθτι ςυςκευι.  Ο ςυνδυαςμόσ του περιεχομζνου με τα ςωςτά 

αντικείμενα γίνεται ςφμφωνα με τουσ ςυςχετιςτικοφσ κανόνεσ.  Με αυτό τον τρόπο θ 

λειτουργία του mAIWeb κα είναι πιο ρεαλιςτικι κακϊσ θ μορφι τθσ ςελίδασ κα 

μοιάηει με τθν προτεινόμενθ δομι του AdaptiveWeb.  Για καλφτερθ κατανόθςθ, 

ακολουκοφν παραδείγματα μορφισ ιςτοςελίδασ και εκτζλεςθσ εξατομίκευςθσ και 

αναπροςαρμογισ του περιεχομζνου. 

 

Το περιεχόμενο μιασ ςελίδασ του μακιματοσ Αλγορίκμων όπωσ αποκθκεφεται ςτθ 

βάςθ δεδομζνων, φαίνεται ςτο πιο κάτω πλαίςιο.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Πλαίςιο 3.1: Παράδειγμα περιεχομζνου αποθηκευμζνησ ςελίδασ ςτη βάςη δεδομζνων (ΗTML) 

 

Η γενικι δομι τθσ ςελίδασ (page layout), βρίςκεται ςτον εξυπθρετθτι δικτφου ςτο 

αρχείο Algorithms.aspx και το προβαλλόμενο περιεχόμενο τθσ ςελίδασ αλλάηει, 

<p><u>Δηζαγσγή</u> : Σύγθξηζε ηξηώλ αξηζκώλ</p> 

Αο ππνζέζνπκε, αληίζηνηρα, πσο ζέινπκε λα θαηαξηίζνπκε έλαλ αιγόξηζκν ν νπνίνο 

κπνξεί λα βξεη κέζσ ινγηθώλ βεκάησλ ηνλ κεγαιύηεξν αλάκεζα ζε ηξεηο αξηζκνύο. Απηό 

πνπ ρξεηάδεηαη λα θάλνπκε είλαη λα ζπγθξίλνπκε δηαδνρηθά ηνπο αξηζκνύο κεηαμύ 

ηνπο.     <br /> <br /> 

Όηαλ ηξνθνδνηνύκε ηνλ ππνινγηζηή κε ηνπο αξηζκνύο, πνπ απνηεινύλ ηελ ιίζηα 

εηζόδνπ, ηνπ δεηάκε λα ηνπο ηνπνζεηήζεη ζε "θνπηηά", δειαδή ζέζεηο κλήκεο, ζηα 

νπνία δίλνπκε αληίζηνηρα θάπνηα νλόκαηα. Έηζη, όηαλ θαηαξηίδνπκε ηνλ αιγόξηζκν 

καο, αλαθεξόκαζηε ζε απηέο ηηο ζέζεηο κλήκεο, ηα "θνπηηά", ηα νπνία αλάινγα κε 

ηνπο αξηζκνύο πνπ εηζάγνπκε, παίξλνπλ ηηο αληίζηνηρεο ηηκέο.     <br /><br /> 

Έηζη, εθ' όζνλ έρνπκε ηξεηο αξηζκνύο, ζα ρξεηαζηνύκε ηξία θνπηηά (ή κεηαβιεηέο), 

ηα νπνία νλνκάδνπκε Α,Β θαη Γ. Οη όπνηεο ζπγθξίζεηο ρξεηάδνληαη, ζα αλαθέξνληαη 

ζηα θνπηηά απηά δίλνληαο έηζη ηνλ απαξαίηεην γεληθό ραξαθηήξα ζηνλ αιγόξηζκν.<br/> 

<br /> 

Τα βήκαηα, ινηπόλ, πνπ πξέπεη λα αθνινπζήζνπκε είλαη ηα αθόινπζα: <br /> <br /> 

!D0! !W1!  <br />Αλ δώζνπκε ηηκέο ζηα θνπηηά απηά, ηξνθνδνηήζνπκε ηνλ ππνινγηζηή 

κε κηα ιίζηα εηζόδνπ, ηόηε ζα είρακε κηα ινγηθή πνξεία αλάινγε κε απηή ηνπ 

αθόινπζνπ παξαδείγκαηνο:<br /><br /> !D1! 
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ανάλογα με τθν αιτοφμενθ ιςτοςελίδα και τον τφπο του χριςτθ.  Το περιεχόμενο όπωσ 

και τα αντικείμενά τθσ ςελίδασ αποκθκεφονται ςε HTML μορφι.  Στα ςθμεία του 

περιεχομζνου που πρζπει να προςτεκοφν τα αντίςτοιχα αντικείμενα κάκε τφπου, 

υπάρχουν διαχωριςτικοί χαρακτιρεσ.  Ο χαρακτιρασ !Dx!, όπου x κετικόσ αρικμόσ, 

αντιπροςωπεφει τα αντικείμενα που προςαρμόηονται βάςει του μακθςιακοφ ςτυλ του 

χριςτθ.  Η προςαρμογι ανάλογα με το επίπεδο τθσ μνιμθσ εργαςίασ, ςθμειϊνεται με 

τον χαρακτιρα  !Wx!.  Οι εμφανίςεισ των διαχωριςτικϊν χαρακτιρων ςτο παράδειγμα 

του Ρλαιςίου 3.1, τονίηονται με διαφορετικό χρϊμα.   

Ραράδειγμα αποκικευςθσ ενόσ αντικειμζνου εξατομίκευςθσ για κάποιον από τουσ 

τφπουσ μακθςιακοφ ςτυλ, εμφανίηεται ςτο Ρλαίςιο 3.2. 

 

 

 

 

Πλαίςιο 3.2: Παράδειγμα αντικειμζνου ςελίδασ αποθηκευμζνου ςτη βάςη δεδομζνων (ΗTML) 

 

Τα αντικείμενα που αποκθκεφονται ςτθ βάςθ αφοροφν τθν προςαρμογι ςφμφωνα με 

τθν κατθγορία Imager/Verbalizer των μακθςιακϊν ςτυλ.  Με αυτό τον τρόπο, κάκε 

αντικείμενο ςελίδασ ζχει τρεισ εγγραφζσ ςτθ βάςθ.  Κάκε εγγραφι – πλειάδα 

αντιςτοιχεί ςε ζνα από τουσ τρεισ τφπουσ τθσ κατθγορίασ Imager/Verbalizer.  

Αντίκετα, για τουσ διαχωριςτικοφσ χαρακτιρεσ !Wx!, δεν αποκθκεφονται αντικείμενα 

όπωσ αυτό του Ρλαιςίου 3.2.  Η προςαρμογι ςφμφωνα με το επίπεδο τθσ μνιμθσ 

εργαςίασ, γίνεται με τον διαχωριςμό του περιεχομζνου ςτο ςθμείο που βρίςκεται ο 

χαρακτιρασ !Wx!. 

 

3.4.1.1 Ροή Αναπροςαρμογήσ και Εξατομίκευςησ βάςει Προφίλ 

 

Μετά τθν αποκικευςθ του περιεχομζνου και των αντικειμζνων μιασ ςελίδασ, 

υπάρχουν όλεσ οι αναγκαίεσ πλθροφορίεσ που απαιτεί θ διαδικαςία 

αναπροςαρμογισ περιεχομζνου.  Πταν ο χριςτθσ επιλζξει να δει μια ςελίδα, το 

περιεχόμενο τθσ (π.χ. Ρλαίςιο 3.1) εντοπίηεται από τθ βάςθ δεδομζνων.  Ακολοφκωσ, 

ανιχνεφονται οι χαρακτιρεσ !Dx! τθσ ςελίδασ και εντοπίηεται το ςφνολο των 

Imager: <img alt="Compare Three Numbers" src="images/viscompare3numbers.jpg"/> 

Verbalizer: <img alt="Compare Three Numbers" src="images/vercompare3numbers.jpg" /> 

Intermediate: <img alt="Compare Three Numbers" src="images/vercompare3numbers.jpg"/> 
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αντικειμζνων που αφοροφν τον ςυγκεκριμζνο χαρακτιρα.  Στθ ςυνζχεια, από το 

ςφνολο των αντικειμζνων που αντιςτοιχοφν ςτο χαρακτιρα, επιλζγεται το αντικείμενο 

που ζχει τον ίδιο τφπο με το μακθςιακό ςτυλ του χριςτθ.  Το αντικείμενο αντικακιςτά 

τον χαρακτιρα !Dx! ςτο περιεχόμενο και επαναλαμβάνεται θ διαδικαςία για τουσ 

υπόλοιπουσ χαρακτιρεσ τθσ μορφισ αυτισ (Σχιμα 3.2).  Πςο αφορά τουσ χαρακτιρεσ 

!Wx!, εάν το επίπεδο μνιμθσ εργαςίασ του χριςτθ είναι χαμθλό, τότε το περιεχόμενο 

χωρίηεται ςτα δφο.  Το μζροσ τθσ ςελίδασ πριν από το διαχωριςτικό !Wx!, 

παρουςιάηεται ςτο χριςτθ ενϊ, το υπόλοιπο εμφανίηεται μόνο μετά από εντολι του 

χριςτθ (Σχιμα 3.3).   

 

   

΢χήμα 3.2: Αναπροςαρμογή του ίδιου αντικειμζνου για Imager και Verbalizer 

   

΢χήμα 3.3: Αναπροςαρμογή περιεχομζνου για χαμηλό επίπεδο μνήμησ εργαςίασ 

 

Μετά από αυτζσ τισ αλλαγζσ, το εξατομικευμζνο περιεχόμενο είναι ζτοιμο για να 

ςταλεί ςτον εξυπθρετθτι δικτφου και να ενςωματωκεί με τθν γενικι δομι τθσ ςελίδασ 

Imager 

(Οπτικόσ) 

Verbalizer 

(Λεκτικόσ) 
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(π.χ. Algorithms.aspx).  Η λειτουργία αναπροςαρμογισ ςτθ βάςθ δεδομζνων, γίνεται 

με τθ βοικεια τθσ διαδικαςίασ (stored procedure) κακοριςμοφ περιεχομζνου ςελίδασ, 

που βρίςκεται ςτο Ραράρτθμα Α. 

 

Εκτόσ από τθν αναπροςαρμογι που γίνεται ςτθ βάςθ δεδομζνων, όπωσ εξθγικθκε 

πιο πάνω, υπάρχει και θ αναπροςαρμογι που γίνεται ςτον εξυπθρετθτι δικτφου κατά 

τθν εκτζλεςθ του κϊδικα τθσ ιςτοςελίδασ.  Το γενικό διάγραμμα ροισ όλων των 

αναπροςαρμογϊν που γίνονται ςτον εξυπθρετθτι απεικονίηεται ςτο Σχιμα 3.4. 

 

 

 

 

Ο χριςτθσ ειςάγει τα ςτοιχεία λογαριαςμοφ του και τθν ςελίδα που κζλει να δει, 

χρθςιμοποιϊντασ τθ διεπιφάνεια του mAIWeb.  Το ςφςτθμα ελζγχει τθν εγκυρότθτα 

των ςτοιχείων του χριςτθ και αντλεί τισ μακθςιακζσ προτιμιςεισ του, εάν είναι 

ζγκυροσ, διαφορετικά εμφανίηει μινυμα λάκουσ.  Στθ ςυνζχεια, οι προτιμιςεισ του 

χριςτθ και θ ςελίδα ελζγχονται και γίνονται οι απαραίτθτεσ τροποποιιςεισ ςφμφωνα 

με τουσ ςυςχετιςτικοφσ κανόνεσ.  Τζλοσ, ο μοναδικόσ αρικμόσ τθσ ςελίδασ, όπωσ 

προζκυψε από τισ τροποποιιςεισ, ςτζλνεται ςτθ βάςθ δεδομζνων θ οποία επιςτρζφει 

το εξατομικευμζνο περιεχόμενο.   

΢χήμα 3.4: Διάγραμμα ροήσ τησ προςαρμογήσ περιεχομζνου ςτον εξυπηρετητή 
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Οι ςυςχετιςτικοί κανόνεσ που αναφζρονται ςτθν παροχι περιλιψεων ςτθν αρχι κάκε 

ενότθτασ (Ρίνακασ 3.6), ανικουν ςτο είδοσ των προςαρμογϊν που γίνονται ςτον 

εξυπθρετθτι.  Το ςφςτθμα ελζγχει τθν αιτοφμενθ ςελίδα και τον τφπο του χριςτθ 

ςφμφωνα με τθν κατθγορία Wholist/Analyst.  Εάν ο χριςτθσ ανικει ςε κατθγορία ςτθν 

οποία δεν πρζπει να εμφανίηονται περιλιψεισ (Analyst, Intermediate) και θ αιτοφμενθ 

ςελίδα είναι περίλθψθ, αντικακίςταται ο μοναδικόσ αρικμόσ τθσ με τον αρικμό τθσ 

αμζςωσ επόμενθσ ςελίδασ που δεν είναι περίλθψθ.  Σε διαφορετικι περίπτωςθ θ 

αίτθςθ του χριςτθ είναι ζγκυρθ και δεν υπάρχει τροποποίθςθ του αρικμοφ 

αιτοφμενθσ ςελίδασ (Σχιμα 3.5). 

 

 

΢χήμα 3.5: Εμφάνιςη περίληψησ ενότητασ για Wholist 

 

Επιπλζον, ςτο είδοσ τθσ αναπροςαρμογισ ςτον εξυπθρετθτι δικτφου ανικουν και οι 

εξατομικεφςεισ του ελζγχου πλοιγθςθσ (Ρίνακεσ 3.7).  Στθ διαδικαςία άντλθςθσ 

κατάλλθλου περιεχομζνου που βρίςκεται ςτο Σχιμα 3.4, εκτόσ από το κφριο μζροσ τθσ 

ςελίδασ, γίνεται και διαμόρφωςθ των ςυνδζςμων πλοιγθςθσ.  Ραραδείγματα 

εκτζλεςθσ τθσ εξατομίκευςθσ του ελζγχου πλοιγθςθσ παρουςιάηονται ςτθ ςυνζχεια 

τθσ υποενότθτασ με τθ βοικεια του Pocket PC 2003 Emulator.  Για ςκοποφσ 

παραδείγματοσ, θ επιλογι των επικυμθτϊν περιβαλλόντων ζγινε μζςα από τθν 

λειτουργία κακοριςμοφ μακθςιακϊν προτιμιςεων, που παρζχει το mAIWeb. 



49 

 

 

΢χήμα 3.6: Αναπροςαρμογή ελζγχου πλοήγηςησ για Wholist 

 

Στο Σχιμα 3.6 φαίνεται θ ςειριακι δυνατότθτα πλοιγθςθσ ςτθν προθγοφμενθ και 

επόμενθ ςελίδα που παρζχεται για χριςτεσ ολικοφ τφπου (Wholist). 

  

   

΢χήμα 3.7: Αναπροςαρμογή ελζγχου πλοήγηςησ για Analyst 
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Ραρατθροφμε από το Σχιμα 3.7 ότι για χριςτεσ αναλυτικοφ τφπου (Analyst), δεν 

παρζχεται ςειριακι μετακίνθςθ ςτισ ςελίδεσ του μακιματοσ Αλγορίκμων αλλά θ 

πλοιγθςθ γίνεται με τθ βοικεια τθσ λίςτασ περιεχομζνων. 

 

   

΢χήμα 3.8: Αναπροςαρμογή ελζγχου πλοήγηςησ για Intermediate 

 

Στισ πιο πάνω οκόνεσ βλζπουμε τθν εξατομίκευςθ που γίνεται για χριςτεσ 

ενδιάμεςου τφπου.  Σε αυτι τθν κατθγορία χρθςτϊν, ςυνδυάηεται θ ςειριακι 

πλοιγθςθ με τθν παροχι τθσ λίςτασ περιεχομζνων. 

 

3.4.1.2 Ψευδοκώδικασ Αναπροςαρμογήσ και Εξατομίκευςησ βάςει Προφίλ 

 

Η λειτουργία Αναπροςαρμογισ και Εξατομίκευςθσ ιςτοςελίδασ που αναλφκθκε ςτθν 

προθγοφμενθ ενότθτα, ςυνοψίηεται ςτον ψευδοκϊδικα του Ρίνακα 3.8.  Σε αυτόν τον 

αλγόρικμο, παρουςιάηεται θ γενικι μορφι τθσ αναπροςαρμογισ μιασ ιςτοςελίδασ 

που ενςωματϊνεται ςτο ςφςτθμα mAIWeb.  Ο αλγόρικμοσ λαμβάνει υπόψθ μόνο τθν 

εξατομίκευςθ με βάςθ τουσ μακθςιακοφσ τφπουσ ενϊ, αγνοεί τθν προςαρμογι βάςει 

του τρόπου προβολισ (π.χ.Standard ςτον Ρίνακα 3.4).   
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Πίνακασ 3.8: Ψευδοκϊδικασ αναπροςαρμογήσ και εξατομίκευςησ 

Αλγόπιθμορ: Αλαπξνζαξκνγή θαη Δμαηνκίθεπζε ζην mAIWeb 

Είζοδοι: Γεληθή δνκή ηζηνζειίδαο (HTML layout), Πεξηερόκελα 

όισλ ησλ ζειίδσλ πνπ πεξηέρνληαη ζηελ ηζηνζειίδα, Αληηθείκελα 

όισλ ησλ ζειίδσλ γηα θάζε ηύπν 

Έξοδορ: Παξάγεη κηα εμαηνκηθεπκέλε θαη πξνζαξκνζκέλε 

ηζηνζειίδα 

Σειπιακή εκηέλεζη βημάηων: 

1) Γηα θάζε κηα από ηηο ζειίδεο: 
Δληόπηζε ηα αληηθείκελα πνπ ηελ απνηεινύλ 

2) Φίιηξαξε θάζε αληηθείκελν κε βάζε ηνλ ηύπν πνπ ηνπ 

αληηζηνηρεί 

   Αλ (ηξόπνο πξνβνιήο = Personalized) 

 { 

Αλ (επίπεδν κλήκεο εξγαζίαο = Low) 

   Δκθάληζε 50% ηνπ πεξηερνκέλνπ 

Γηαθνξεηηθά 

   Δκθάληζε 100% ηνπ πεξηερνκέλνπ 

 

Αλ (καζεζηαθό ζηπι = Imager) 

Φίιηξαξε ηα αληηθείκελα πνπ έρνπλ ηύπν Imager 

Γηαθνξεηηθά Αλ (καζεζηαθό ζηπι = Verbalizer) 

Φίιηξαξε ηα αληηθείκελα πνπ έρνπλ ηύπν Verbalizer 

Γηαθνξεηηθά Αλ (καζεζηαθό ζηπι = I/V Intermediate) 

  Φίιηξαξε ηα αληηθείκελα πνπ έρνπλ ηύπν Intermediate  

 

   } 

    

  Αλ (καζεζηαθό ζηπι = Analyst) 

Δκθάληζε ιίζηα πεξηερνκέλσλ 

Απελεξγνπνίεζε ηε ζεηξηαθή κεηαθίλεζε 

Απελεξγνπνίεζε ηηο πεξηιήςεηο ελνηήησλ 

Γηαθνξεηηθά Αλ (καζεζηαθό ζηπι = W/A Intermediate) 

Δκθάληζε ιίζηα πεξηερνκέλσλ 

Δλεξγνπνίεζε ηε ζεηξηαθή κεηαθίλεζε 

Απελεξγνπνίεζε ηηο πεξηιήςεηο ελνηήησλ 

Γηαθνξεηηθά Αλ (καζεζηαθό ζηπι = Wholist) 

Απέθξπςε ιίζηα πεξηερνκέλσλ 

Δλεξγνπνίεζε ηε ζεηξηαθή κεηαθίλεζε 

Δλεξγνπνίεζε ηηο πεξηιήςεηο ελνηήησλ 

 

    

3)  Τνπνζέηεζε όια ηα αληηθείκελα ζηε ζέζε πνπ ηνπο 

αληηζηνηρεί ζηελ ζειίδα. 

 

3.4.1.3 ΢χήμα ΒΔ για τη λειτουργία Εξατομίκευςησ βάςει Προφίλ 

 

Η αναπαράςταςθ ενόσ μζρουσ του ςχιματοσ τθσ βάςθσ δεδομζνων του mAIWeb, 

βρίςκεται ςτο Σχιμα 3.9.  Οι πίνακεσ που εμφανίηονται ςε αυτό το ςχιμα, βοθκοφν 
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ςτθν αποκικευςθ του περιεχομζνου των ςελίδων και των αντικειμζνων τουσ, όπωσ 

περιγράφεται ςτθν αρχι τθσ ενότθτασ 3.4.1.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Αναλυτικότερα, ο πίνακασ AWEBMB_Pages είναι υπεφκυνοσ για τθν αποκικευςθ του 

περιεχομζνου κάκε ςελίδασ.  Για κάκε ςελίδα, εκτόσ από το περιεχόμενό τθσ 

(MBPG_Content) φυλάςςονται επίςθσ, ο μοναδικόσ αρικμόσ τθσ ςελίδασ (MBPG_Id), 

το όνομα τθσ (MBPG_Name) και ο αρικμόσ χαρακτιρων τθσ μορφισ !Wx! που 

υπάρχουν ςε αυτι.  Στον πίνακα AWEBMB_Delimiters, βρίςκονται αποκθκευμζνοι οι 

χαρακτιρεσ τθσ μορφισ !Dx! (MBD_Char) που υπάρχουν ςτα περιεχόμενα των 

ςελίδων κακϊσ και ζνασ μοναδικόσ αρικμόσ (MBD_Id) για τον κάκε χαρακτιρα.  Δεν 

υπάρχουν επαναλιψεισ του ίδιου χαρακτιρα για το πεδίο MBD_Char.  Ο 

AWEBMB_UserTypes πίνακασ, φυλάςςει ςτο πεδίο MBUT_Name, τα ονόματα των 

πικανϊν τφπων ενόσ χριςτθ π.χ.Wholist, Visualizer.  Επίςθσ, ςε αυτόν τον πίνακα 

φυλάςςονται και οι μοναδικοί κωδικοί αρικμοί για κάκε τφπο (MBUT_CodeNumber).  

Ο πίνακασ που αποκθκεφει τα αντικείμενα όλων των ςελίδων για κάκε διαφορετικό 

τφπο, είναι ο AWEBMB_PageObjects.  Στα πεδία του πίνακα περιλαμβάνεται ο 

μοναδικόσ αρικμόσ κάκε πλειάδασ (MBPO_Id), το πεδίο MBPO_PageId το οποίο 

΢χήμα 3.9: ΢χζςεισ πινάκων αναπροςαρμογήσ περιεχομζνου ςτη ΒΔ 
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κακορίηει ςε ποιά ςελίδα αναφζρεται το αντικείμενο, ο κωδικόσ αρικμόσ του 

μακθςιακοφ τφπου (MBPO_UserTypeId)  ςτον οποίο ανικει θ πλειάδα, θ ταυτότθτα 

του διαχωριςτικοφ χαρακτιρα (MBPO_DelimiterId) τον οποίο κα αντικαταςτιςει το 

αντικείμενο και το περιεχόμενο του αντικειμζνου (MBPO_Content).  Τα πεδία 

MBPO_PageId, MBPO_UserTypeId και MBPO_DelimiterId αποτελοφν ξζνα κλειδιά 

ςτουσ πίνακεσ AWEBMB_Pages, AWEBMB_UserTypes και AWEBMB_Delimiters 

αντίςτοιχα.  Τζλοσ, ο πίνακασ AWEBMB_WorkingMemoryLevel χρθςιμεφει για τθν 

αποκικευςθ των διαχωριςτικϊν χαρακτιρων τθσ μορφισ !Wx! (MBWML_Char) και 

του μοναδικοφ αναγνωριςτικοφ για τον κακζνα (MBWML_Level). 

 

Με τισ ςχζςεισ των πινάκων για αναπροςαρμογι περιεχομζνου, ολοκλθρϊκθκε θ 

ανάλυςθ τθσ ςχεδίαςθσ και υλοποίθςθσ τθσ ςθμαντικότερθσ λειτουργίασ του 

ςυςτιματοσ.  Ακολουκεί ανάλυςθ των υπόλοιπων λειτουργιϊν του mAIWeb ςτισ 

επόμενεσ ενότθτεσ. 

 

3.4.2 Λειτουργύα Προβολόσ Ακατϋργαςτου Περιεχομϋνου 

 

Στισ απαιτιςεισ και προδιαγραφζσ του ςυςτιματοσ αναφζρεται θ λειτουργία ςτθν 

οποία το mAIWeb δεν προςαρμόηει τθ δομι τθσ ιςτοςελίδασ βάςει των μακθςιακϊν 

ςτυλ, αλλά εμφανίηει το περιεχόμενο ςτθν αρχικι του μορφι.  Αυτό είναι εφικτό με 

τθν αντικατάςταςθ κάκε αντικειμζνου ςτο περιεχόμενο τθσ ςελίδασ, με τθν 

ακατζργαςτθ μορφι (βλ. Σχιμα 3.10).  Ρρακτικά, ςτον πίνακα AWEBMB_PageObjects 

προςτίκεται μια πλειάδα με τφπο Standard για κάκε αντικείμενο.  Ακολοφκωσ, το 

περιεχόμενο και ο ζλεγχοσ πλοιγθςθσ διαμορφϊνονται όπωσ και με τουσ τφπουσ 

μακθςιακοφ ςτυλ που εξθγικθκαν ςτθν υποενότθτα 3.4.1.1. 

 

 

 

΢χήμα 3.10: Διάγραμμα ροήσ προβολήσ ακατζργαςτου περιεχομζνου 
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Εκτόσ από το είδοσ πλοιγθςθσ που προςφζρεται και για τουσ τφπουσ μακθςιακοφ 

ςτυλ (π.χ. ςειριακι πρόςβαςθ), υπάρχει και θ διαμόρφωςθ ςυνδζςμου που 

παραπζμπει το χριςτθ ςε άλλο τρόπο προβολισ του περιεχομζνου.  Η προςαρμογι 

του ςυνδζςμου αυτοφ γίνεται ςτον εξυπθρετθτι δικτφου και παρουςιάηεται ςτο 

Σχιμα 3.11. 

 

   

΢χήμα 3.11: Παράδειγμα τρόπου προβολήσ ςε Standard μορφή 

 

3.4.3 Λειτουργύα Επιλογόσ Περιβϊλλοντοσ 

 

Ζνασ τρίτοσ τρόποσ με τον οποίο ο χριςτθσ δφναται να ζχει πρόςβαςθ ςτθν 

ιςτοςελίδα του μακιματοσ Αλγορίκμων, είναι ο κακοριςμόσ περιβάλλοντοσ.  Στο πιο 

κάτω διάγραμμα ροισ, απεικονίηεται θ λειτουργία αυτοφ του τρόπου προβολισ. 

 

 

 

΢χήμα 3.12: Διάγραμμα ροήσ καθοριςμοφ περιβάλλοντοσ προβολήσ 
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Η διαδικαςία προςαρμογισ περιεχομζνου και πλοιγθςθσ είναι θ ίδια με τθσ 

εξατομίκευςθσ βάςει προφίλ.  Η μόνθ διαφορά ζγκειται ςτο γεγονόσ ότι, οι 

μακθςιακζσ προτιμιςεισ του χριςτθ κακορίηονται από τον ίδιο και δεν εξάγονται από 

τα αποτελζςματα των εξετάςεων τθσ Καταςκευισ Ρροφίλ. 

 

   

΢χήμα 3.13: Παράδειγμα προβολήσ μετά από καθοριςμό περιβάλλοντοσ 

 

Στο Σχιμα 3.13 φαίνεται ότι ο ςφνδεςμοσ τρόπου προβολισ (Standard Mode), ζχει 

προςαρμοςτεί ςτο εξατομικευμζνο περιβάλλον (ςυγκρ. Σχιμα 3.11). 

 

3.4.4 Λειτουργύα Καταγραφόσ Πλοόγηςησ 

 

Το ςφςτθμα mAIWeb παρζχει ωσ βοικθμα πλοιγθςθσ, για κάποιουσ τφπουσ 

μακθςιακοφ ςτυλ, μια λίςτα περιεχομζνων.  Με ςκοπό τθν αξιολόγθςθ τθσ βοικειασ 

που παρζχεται από τθν λίςτα περιεχομζνων, αυτι θ λειτουργία καταγράφει τθν ςειρά 

πρόςβαςθσ ςτισ ςελίδεσ.  Η αποκικευςθ των αποτελεςμάτων γίνεται ςτθ βάςθ 

δεδομζνων και ςυγκεκριμζνα ςτον πίνακα AWEBMB_ClickStream. 



56 

 

 

΢χήμα 3.14: ΢χζςεισ πινάκων καταγραφήσ ςειράσ πλοήγηςησ ςτη ΒΔ 

 

Ο πίνακασ AWEBMB_ClickStream, αποκθκεφει το μοναδικό όνομα του χριςτθ 

(CLS_Username) ο οποίοσ χρθςιμοποιεί τθν λίςτα περιεχομζνων για κάκε πλειάδα.  Το 

πεδίο αυτό αποτελεί ξζνο κλειδί ςτον πίνακα AWEBSYS_USERS τθσ βάςθσ δεδομζνων 

του AdaptiveWeb.  Επιπλζον, φυλάςςονται ο τφποσ του χριςτθ (CLS_UserType), που 

μπορεί να είναι Analyst ι Intermediate και θ ςειρά πλοιγθςθσ ςτο πεδίο 

(CLS_ClicksOrder).  Ο τφποσ του χριςτθ, CLS_UserType, προζρχεται από το πρωτεφον 

κλειδί του πίνακα AWEBMB_UserTypes. 

 

Η καταγραφι των κινιςεων πλοιγθςθσ του χριςτθ, γίνεται κάκε φορά που ειςάγει τα 

ςτοιχεία του λογαριαςμοφ του ςτο ςφςτθμα.  Αυτό το γεγονόσ μασ επιτρζπει να 

παρατθριςουμε πωσ θ ςυχνι χριςθ του mAIWeb επθρεάηει τον τρόπο πλοιγθςθσ. 

Ζνα παράδειγμα πλειάδασ του πίνακα AWEBMB_ClickStream απεικονίηεται ςτο 

Ρλαίςιο 3.3. 

 

 

Πλαίςιο 3.3: Παράδειγμα ςειράσ πλοήγηςησ αποθηκευμζνησ ςτη ΒΔ 

 

Στο πιο πάνω παράδειγμα ο χριςτθσ ΥΥΥ, χρθςιμοποίθςε τθ λίςτα περιεχομζνων για 

να μπει ςτθν πρϊτθ ςελίδα του μακιματοσ, ενϊ ςτθ ςυνζχεια προτίμθςε τθν ςειριακι 

οδό, χρθςιμοποιϊντασ τον ςφνδεςμο «Επόμενθ» (+) δυο φορζσ και μια φορά τον 

ςφνδεςμο «Ρροθγοφμενθ» (–).  Τελικά, επζςτρεψε ςτθν λίςτα περιεχομζνων για να 

επιςκεφκεί τθν ζκτθ ςελίδα του μακιματοσ. 

Id = ΧΧ | Username = YYY | User Type = Analyst/Intermediate | Clicks Order = 1,+,+,-,6 
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3.4.5 Δημιουργύα Ιςτοςελύδασ παροχόσ Πληροφοριών 

 

Στα πλαίςια ανάπτυξθσ του ςυςτιματοσ mAIWeb καταςκευάςτθκε μια ιςτοςελίδα 

ςτθν οποία ο χριςτθσ αποκτά πρόςβαςθ μζςω Ηλεκτρονικοφ Υπολογιςτι.  Στθν 

ιςτοςελίδα αυτι παρζχονται πλθροφορίεσ ςχετικά με τουσ ςτόχουσ και οράματα του 

mAIWeb κακϊσ και ςφνδεςμοι ςτα υπόλοιπα μζρθ του AdaptiveWeb. Επιπρόςκετα, 

παρουςιάηονται τα αποτελζςματα τθσ αξιολόγθςθσ του ςυςτιματοσ mAIWeb και 

δίνεται θ ευκαιρία ςτο χριςτθ να γνωρίςει το ςφςτθμα ζςτω και μζςα από 

επιτραπζηιο περιβάλλον.  Η ιςτοςελίδα αυτι είναι απαραίτθτθ για ςκοποφσ διάχυςθσ 

των αποτελεςμάτων αξιολόγθςθσ του ςυςτιματοσ «κινθτοφ» Ιςτοφ, mAIWeb.  Ζνα 

ςτιγμιότυπο οκόνθσ τθσ ςυγκεκριμζνθσ ιςτοςελίδασ παρουςιάηεται ςτο Σχιμα 3.15. 

 

  

 

΢χήμα 3.15:΢τιγμιότυπο ιςτοςελίδασ (www3.cs.ucy.ac.cy/adaptivewebmobile/Site/index.aspx) 

 

3.5 Δυςκολύεσ Υλοπούηςησ λόγω κινητών ςυςκευών 

 

Οι περιοριςμοί που ζχουν οι κινθτζσ ςυςκευζσ λόγω τθσ μικρισ μνιμθσ, του αργοφ 

επεξεργαςτι και τθσ μικρϊν διαςτάςεων οκόνθσ κακόριςαν, όπωσ αναμενόταν, ςε 

μεγάλο βακμό τθ δομι τθσ ιςτοςελίδασ.  Στθν ανάπτυξθ του ςυςτιματοσ όμωσ, 
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διαδραμάτιςαν ςθμαντικό ρόλο και οι τεχνολογίεσ «κινθτοφ» ιςτοφ που 

χρθςιμοποιικθκαν.  Οι χαμθλζσ δυνατότθτεσ των, ςχετικά καινοφριων, τεχνολογιϊν 

επζβαλαν ςθμαντικζσ αλλαγζσ ςτθν κινθτι μορφι του AdaptiveInteliWeb.  

Σθμαντικότεροσ περιοριςμόσ που προζκυψε, είναι το γεγονόσ ότι δεν υποςτθρίηουν 

τεχνικζσ και γλϊςςεσ (π.χ. Javascript, <iframe />) που ιταν απαραίτθτεσ για τθν 

διαδικαςία εξατομίκευςθσ ςτο υφιςτάμενο AdaptiveInteliWeb.  Επιπλζον, θ μεγάλθ 

ποικιλία και ανομοιομορφία ςυςκευϊν και των μθχανϊν περιιγθςθσ (browser) που 

χρθςιμοποιοφνται, δθμιουργεί μεγάλα προβλιματα ςυμβατότθτασ.  Τζλοσ, θ ζλλειψθ 

τυποποίθςθσ κακολικά αποδεχτϊν προτφπων για τθν ανάπτυξθ λογιςμικοφ ςε κινθτζσ 

ςυςκευζσ, αποτελεί τεράςτιο μειονζκτθμα όχι μόνο για το ςυγκεκριμζνο ςφςτθμα, αλλά και 

για ολόκλθρο τον «κινθτό» ιςτό. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 4 

 

Τεχνολογύεσ και Πρότυπα 

 

4.1 Γλϊςςεσ Κινθτοφ Ιςτοφ (mobile web) 59 

4.2 Τεχνολογίεσ και Εργαλεία Υλοποίθςθσ 60 

 

Το κεφάλαιο 4 κάνει μια ςφντομθ αναφορά των τεχνολογιϊν και περιγράφει το ρόλο 

που διαδραμάτιςαν ςτθν ανάπτυξθ του mAIWeb κακϊσ και τουσ λόγουσ επιλογισ 

τουσ ζναντι άλλων παρόμοιων τεχνολογιϊν. 

 

4.1 Γλώςςεσ Κινητού Ιςτού (mobile web) 

 

Η ανάγκθ για δθμιουργία γλωςςϊν προγραμματιςμοφ και προτφπων που κα 

βοθκιςουν τθν ανάπτυξθ και κα βελτιϊςουν το περιεχόμενο ιςτοςελίδων ςτο mobile 

web, ζγινε εμφανισ τα τελευταία χρόνια.  Ρλζον, υπάρχει ζνασ ικανοποιθτικόσ 

αρικμόσ γλωςςϊν που ςχεδιάςτθκαν ειδικά για τον Κινθτό Ιςτό (Σχιμα 4.1).  Υπιρξε 

εφεφρεςθ νζων προτφπων, όπωσ το WAP, αλλά και ανάπτυξθ γλωςςϊν που 

αποτελοφν εξελίξεισ αυτϊν που χρθςιμοποιοφνται ςτον Ραγκόςμιο Ιςτό. 

 

΢χήμα 4.1: Εξζλιξη των markup γλωςςϊν για τον Κινητό Ιςτό *16] 
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Μαηί με το πρότυπο WAP (Wireless Application Protocol) δθμιουργικθκε και θ 

γλϊςςα WML (Wireless Markup Language), θ οποία προορίηεται για ςυςκευζσ που 

υποςτθρίηουν τισ αρχζσ του προτφπου WAP, όπωσ τα κινθτά τθλζφωνα.  Η WML ιταν 

θ πρϊτθ markup γλϊςςα που χρθςιμοποιικθκε μαηί με το πρότυπο WAP και ζχει ωσ 

βάςθ τθσ, τθν XML.  Ακολοφκθςαν άλλεσ markup γλϊςςεσ που βαςίηονταν ςτθν HTML  

(Σχιμα 4.1) και που επίςθσ ακολουκοφν το πρότυπο WAP.  Αν και τα δφο είδθ 

γλωςςϊν (WML, HTML-based) παρουςιάηουν πολλζσ ομοιότθτεσ, υπάρχει πολφ 

ζντονθ κριτικι κατά τθσ WML, κυρίωσ επειδι αποκλίνει από τα κακιερωμζνα πρότυπα 

του Ραγκόςμιου Ιςτοφ και ςυγκεκριμζνα τθν HTML.  Οι ομοιότθτεσ των γλωςςϊν 

βρίςκονται κυρίωσ ςτθ ςφνταξι τουσ αφοφ και τα δφο είδθ χρθςιμοποιοφν tags ενϊ, θ 

ςθμαντικότερθ διαφορά τουσ είναι θ υποςτιριξθ πλοιγθςθσ που προςφζρει θ WML 

ςε αντίκεςθ με τισ HTML-based γλϊςςεσ. 

 

Η επιλογι γλϊςςασ για ανάπτυξθ του mAIWeb ζγινε μεταξφ των γλωςςϊν WML και 

XHTML-MP που είναι και οι κυρίαρχεσ ςτον Κινθτό Ιςτό ςιμερα.  Ρροτιμικθκε θ 

XHTML-MP λόγω του ότι αποτελεί επζκταςθ τθσ ιδθ γνωςτισ γλϊςςασ HTML.  Επίςθσ, 

θ XHTML-MP είναι πιο ςφγχρονθ από τθν WML και αποτελεί τθν επίςθμθ γλϊςςα για 

το WAP 2.0.  Ρεριγραφι των κυριότερων ςτοιχείων τθσ XHTML-MP και άλλων 

τεχνολογιϊν που βοικθςαν ςτθ δθμιουργία του mAIWeb, κα γίνει ςτθ ςυνζχεια του 

κεφαλαίου. 

 

4.2 Τεχνολογύεσ και Εργαλεύα Υλοπούηςησ 

 

Για τθν ανάπτυξθ του ςυςτιματοσ επιλζχκθκαν εργαλεία που να υποςτθρίηουν τισ 

νζεσ τεχνολογίεσ Διαδικτφου, ϊςτε να μποροφν να ςυμβαδίηουν με τθν μετζπειτα 

εξζλιξθ τθσ τεχνολογίασ.  Επιπλζον, θ κφρια γλϊςςα προγραμματιςμοφ που 

προτιμικθκε υποςτθρίηει τον αντικειμενοςτραφι προγραμματιςμό, διευκολφνοντασ 

με αυτόν τον τρόπο τθν ςυντιρθςθ του mAIWeb.  Στθ ςυνζχεια αυτισ τθσ ενότθτασ 

παρουςιάηονται τα βαςικότερα χαρακτθριςτικά των εργαλείων και γλωςςϊν 

προγραμματιςμοφ που χρθςιμοποιικθκαν ςτο mAIWeb. 
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4.2.1 Microsoft Visual Studio 2005 

 

Το Microsoft Visual Studio 2005 είναι το κυριότερο εργαλείο που χρθςιμοποιικθκε 

για τθν υλοποίθςθ του ςυςτιματοσ το οποίο υποςτθρίηει τεχνολογίεσ Διαδικτφου και  

παρζχει πολλζσ δυνατότθτεσ ανάπτυξθσ λογιςμικοφ.  Υποςτθρίηει πολλζσ γλϊςςεσ 

προγραμματιςμοφ και μπορεί να επεκτακεί εφκολα ανάλογα με τισ εξελίξεισ. Οι 

εφαρμογζσ που δθμιουργοφνται με το μοντζλο αυτό είναι πλιρωσ ςυμβατζσ με τα 

λειτουργικά ςυςτιματα τθσ Microsoft.  Τζλοσ, ο ςχεδιαςμόσ τθσ διεπιφάνειασ μπορεί 

να γίνει εφκολα, γριγορα και ευζλικτα. 

 

4.2.2 ASP.NET - Active Server Pages  

 

Είναι μια τεχνολογία που επιτρζπει τθ δθμιουργία δυναμικϊν ιςτοςελίδων που 

αλλθλεπιδροφν μεταξφ τουσ.  Η ASP.NET χρθςιμοποιικθκε μζςω του Microsoft Visual 

Studio 2005 για τθν ανάπτυξθ τθσ ιςτοςελίδασ του mAIWeb.  Το μεγαλφτερο 

πλεονζκτθμα που παρουςιάηει αυτι θ τεχνολογία είναι θ αντικειμενοςτρζφεια και τα 

πολλά προγραμματιςτικά εργαλεία που επιταχφνουν τθν ανάπτυξθ και παρζχουν 

περιςςότερθ λειτουργικότθτα.  Η ASP.NET χρθςιμοποιεί scripting ςτον εξυπθρετθτι 

(server-side scripting) για να δθμιουργιςει δυναμικά ιςτοςελίδεσ  που δεν 

επθρεάηονται από το είδοσ τθσ μθχανισ περιιγθςθσ (browser) που χρθςιμοποιείται. 

 

4.2.3 VB.NET – Visual Basic  

 

Η γλϊςςα προγραμματιςμοφ VB.NET χρθςιμοποιικθκε ωσ code – behind γλϊςςα για 

τθν τεχνολογία ASP.NET.  Είναι μια αντικειμενοςτραφισ γλϊςςα προγραμματιςμοφ 

που παρζχει πολλζσ λειτουργικότθτεσ μζςω των βιβλιοκθκϊν που υποςτθρίηει.  

Επιλζχκθκε για τθν ανάπτυξθ του ςυςτιματοσ επειδι είναι γριγορθ, ςτακερι, 

αςφαλισ και εφχρθςτθ.  Επιπλζον, τα εργαλεία που παρζχει βοθκοφν ςτθν αφξθςθ τθσ 

παραγωγικότθτασ και ςτθ βελτίωςθ τθσ ποιότθτασ  κϊδικα.  
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4.2.4 XHTML – MP 

 

Η γλϊςςα Extensible Hypertext Markup – Mobile Profile (XHTML - MP) 

χρθςιμοποιικθκε ωσ μζροσ τθσ τεχνολογίασ ASP.NET για τθ δθμιουργία του 

περιεχομζνου και τθσ εμφάνιςθσ των ιςτοςελίδων του ςυςτιματοσ.  Ππωσ 

αναφζρκθκε και ςτθν προθγοφμενθ ενότθτα ςχεδιάςτθκε ειδικά για κινθτά τθλζφωνα 

ι άλλου είδουσ ςυςκευζσ με περιοριςμοφσ ςτισ πθγζσ πλθροφοριϊν.  Ραρζχει 

τρόπουσ περιγραφισ περιεχομζνου - δθλϊνοντασ μζροσ του κειμζνου ωσ επικεφαλίδα 

(heading), παράγραφο, λίςτα και άλλα – και πλαιςιϊνοντασ το κείμενο με φόρμεσ, 

εικόνεσ και άλλα αντικείμενα. 

 

4.2.5 SQL 

 

Για τθν αποκικευςθ των πλθροφοριϊν του ςυςτιματοσ χρθςιμοποιικθκε ζνα 

ςυςχετιςτικό ςφςτθμα διαχείριςθσ βάςθσ δεδομζνων, το Microsoft SQL Server 2000.  

Επίςθσ, για τθν αποτελεςματικι διαχείριςθ των δεδομζνων χρθςιμοποιικθκε θ 

γλϊςςα SQL θ οποία βοθκά ςτθ δθμιουργία, ανάκλθςθ, ενθμζρωςθ και διαγραφι 

δεδομζνων από τθ βάςθ.   Η SQL ςυνζβαλλε ςτθν ανάπτυξθ διαδικαςιϊν ςτθ βάςθ 

δεδομζνων που εκτελοφν ςθμαντικζσ λειτουργίεσ του ςυςτιματοσ, όπωσ θ 

αναπροςαρμογι περιεχομζνου.  Η επιλογι τθσ  SQL ζγινε λόγω τθσ καλισ 

επικοινωνίασ που ζχει με τθ γλϊςςα ανάπτυξθσ του ςυςτιματοσ κακϊσ και λόγω τθσ 

ςυμβατότθτασ με τον εξυπθρετθτι του πανεπιςτθμίου, ςτον οποίο δθμοςιεφτθκε. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 5 

 

Αξιολόγηςη Συςτόματοσ 

 

5.1 Ειςαγωγι 63 

5.2 Συςχετιςμόσ εξατομικευμζνου περιβάλλοντοσ και ακαδθμαϊκισ απόδοςθσ 64 

5.3 Αποτελζςματα Ερωτθματολογίου 67 

5.4 Αποτελζςματα Καταγραφισ Ρλοιγθςθσ 68 

5.5 Καταμζτρθςθ Τεχνικϊν Ραραμζτρων με το websitepulse.com 69 

5.6 Αξιολόγθςθ απόδοςθσ με τα W3C mobileOK checker και ready.mobi 73 

 

Μετά τθν υλοποίθςθ του mAIWeb ακολουκεί θ φάςθ τθσ αξιολόγθςθσ που αφορά 

πτυχζσ τθσ αποδοτικότθτασ και λειτουργικότθτασ του ςυςτιματοσ.  Στθ ςυνζχεια του 

κεφαλαίου κα αναφερκεί ο ςκοπόσ τθσ φάςθσ αξιολόγθςθσ, τα αποτελζςματα από 

τθν αλλθλεπίδραςθ με τουσ χριςτεσ και διάφορα χαρακτθριςτικά απόδοςθσ του 

ςυςτιματοσ.  Επιπλζον, κα αναλυκοφν τα αποτελζςματα από τθν πειραματικι δοκιμι 

του mAIWeb. 

 

5.1 Ειςαγωγό 

 

Στθ φάςθ αυτι χρθςιμοποιικθκαν δφο τρόποι για τθν αξιολόγθςθ του ςυςτιματοσ: 

α)Ρειραματικι αξιολόγθςθ με δείγμα 20 χρθςτϊν και β) Αξιολόγθςθ εφαρμογισ 

καλϊν πρακτικϊν κωδικοποίθςθσ με τθ βοικεια των εργαλείων W3C mobilOK checker 

[36] και ready.mobi [26] και websitepulse.com.  Ο πρϊτοσ τρόποσ αξιολόγθςθσ, 

βοικθςε ςτθν καταγραφι εντυπϊςεων από τθν πλοιγθςθ ςτο ςφςτθμα και 

αποτελεςμάτων ςυςχζτιςθσ τθσ εξατομίκευςθσ με τθν ακαδθμαϊκι απόδοςθ.  

Επιπλζον με τθ ςυμβολι ενόσ μζρουσ των 20 χρθςτϊν, χρθςιμοποιικθκε θ λειτουργία 

καταγραφισ πλοιγθςθσ (βλ. Ενότθτα 3.4.4).  Ζτςι, εξάχκθκαν πρϊιμα αλλά χριςιμα 

ςυμπεράςματα για τθ λειτουργία τθσ λίςτασ περιεχομζνων.  Με τον δεφτερο τρόπο 

αξιολόγθςθσ, ελζγχκθκε θ ςυμβατότθτα τθσ ιςτοςελίδασ με διαφόρων ειδϊν 
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ςυςκευζσ και μθχανζσ περιιγθςθσ (browsers).  Επίςθσ, τα εργαλεία βοικθςαν ςτθν 

αξιολόγθςθ του κϊδικα, εντοπίηοντασ το βακμό ςτον οποίο το ςφςτθμα εφάρμοςε 

καλζσ πρακτικζσ υλοποίθςθσ λογιςμικοφ για κινθτζσ ςυςκευζσ.  Στισ επόμενεσ 

ενότθτεσ κα παρουςιαςτοφν τα αποτελζςματα και από τουσ δφο τρόπουσ 

αξιολόγθςθσ, με τθ χριςθ γραφικϊν παραςτάςεων και επεξθγιςεων. 

 

5.2 Συςχετιςμόσ εξατομικευμϋνου περιβϊλλοντοσ και ακαδημαώκόσ 

απόδοςησ 

 

Τα πειράματα με τθ ςυμβολι χρθςτϊν, ζγιναν για να εξακριβωκεί κατά πόςο θ 

παρουςίαςθ των αντίςτοιχων (ι αντίκετων) προςαρμογϊν με το γνωςτικό ςτυλ του 

χριςτθ, βοθκοφν τθν απόδοςι του.  Εκτόσ από τισ προςαρμογζσ γνωςτικοφ ςτυλ, 

μελετικθκε και θ επιρροι τθσ μνιμθσ εργαςίασ παρζχοντασ ταυτόςθμα ι αντίκετα 

περιβάλλοντα με το επίπεδο μνιμθσ του χριςτθ.  

 

5.2.1 Διαδικαςύα και Δειγματοληψύα 

 

Η πειραματικι αξιολόγθςθ ζγινε με δείγμα 20 ατόμων, οι θλικίεσ των οποίων 

κυμαίνονταν από 17 ζωσ 31 ετϊν, με μζςο όρο θλικίασ 22.4.  Το περιβάλλον ςτο οποίο 

ζλαβαν χϊρα τα πειράματα, ιταν ζνα mLearning μάκθμα με κζμα τουσ αλγορίκμουσ.  

Οι χριςτεσ χωρίςτθκαν ςε δφο ομάδεσ των 10 ατόμων: θ πρϊτθ ομάδα ατόμων ζλαβε 

περιεχόμενο που αντιςτοιχοφςε ςτο γνωςτικό τουσ ςτυλ, ενϊ θ δεφτερθ ομάδα 

διδάχκθκε ςε αντίκετο περιβάλλον.  Στθν πρϊτθ ομάδα υπιρχαν 10 άτομα από τα 

οποία το 50% ιταν γυναίκεσ ενϊ ςτθ δεφτερθ ομάδα το ποςοςτό των γυναικϊν ιταν 

80%.  Αναμζναμε ότι οι χριςτεσ με ταυτόςθμα περιβάλλοντα με το γνωςτικό τουσ 

ςτυλ κα αποδϊςουν καλφτερα από τθ δεφτερθ ομάδα χρθςτϊν. 

 

Για τθν καταγραφι τθσ επίδραςθσ των περιβαλλόντων εκπαίδευςθσ, οι ςυμμετζχοντεσ 

ςυμπλιρωςαν, μζςω Η/Υ, μια εξζταςθ ςτο κζμα που διδάχκθκαν (αλγορίκμουσ).  Η 

ςυμπλιρωςθ τθσ εξζταςθσ γινόταν αμζςωσ μετά τθ διαδικαςία εκπαίδευςθσ ςτθν 

κινθτι ςυςκευι, με ςτόχο να μθν υπάρχουν ςυνζπειεσ από τθν απόςβεςθ 
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μακροχρόνιασ μνιμθσ.  Η βακμολογία των ςυμμετεχόντων ςτθ εξζταςθ είναι θ 

μεταβλθτι με τθν οποία εκτιμάται θ επίδραςθ τθσ εξατομίκευςθσ ςτθν ακαδθμαϊκι 

απόδοςθ.  Σε αυτό το ςθμείο πρζπει να ςθμειωκεί ότι θ ταυτόςθμθ και αντίκετθ 

προςαρμογι είναι μια διαδικαςία με διαφορετικζσ αλλαγζσ για κάκε διάςταςθ του 

προφίλ που χρθςιμοποιείται ςτο mAIWeb (βλ. Ρίνακα 5.1) 

 

Πίνακασ 5.1: Προςαρμογζσ για ταυτόςημεσ/αντίθετεσ καταςτάςεισ 

 Γνωςτικό Στυλ Μνιμθ Εργαςίασ 

 
 

Αντίςτοιχθ 
Κατάςταςθ 
(Matched) 

 

 
Η παρουςίαςθ και θ δομι 

των παρεχόμενων 
πλθροφοριϊν ταιριάηουν με 
τισ προτιμιςεισ του χριςτθ 

 

 
Χριςτεσ με χαμθλό 

επίπεδο μνιμθσ 
εργαςίασ λαμβάνουν 

50% του περιεχομζνου 

 
 

Αντίκετθ 
Κατάςταςθ 

(Mismatched) 
 

 
Η παρουςίαςθ και θ δομι 

των παρεχόμενων 
πλθροφοριϊν δεν 

ςυμβαδίηουν με τισ 
προτιμιςεισ του χριςτθ 

 

 
Χριςτεσ με χαμθλό 

επίπεδο μνιμθσ 
εργαςίασ λαμβάνουν 

100% του περιεχομζνου 

 

 

5.2.2 Εξετϊςεισ/Ερωτηματολόγια 

 

Για τθν καταςκευι του προφίλ κάκε χριςτθ ςφμφωνα με το μοντζλο που πρότεινε θ 

AdaptiveWeb ομάδα, χρθςιμοποιικθκαν κάποιεσ εξετάςεισ που περιλαμβάνουν όλεσ 

τισ κεωρίεσ που αφοροφν το μοντζλο.  Είναι ςθμαντικό να επαναλάβουμε ότι, ςτο 

ςφςτθμα mAIWeb χρθςιμοποιείται μόνο ζνα μζροσ του μοντζλου προφίλ και 

ςυγκεκριμζνα οι παράμετροι γνωςτικοφ ςτυλ και μνιμθσ εργαςίασ. 

 

 Γνωςτικό Στυλ: Χρθςιμοποιικθκε θ ανάλυςθ γνωςτικϊν ςτυλ του Riding αφοφ 

πρϊτα τυποποιικθκε ςτα ελλθνικά και υλοποιικθκε με τθν πλατφόρμα .NET.  

 Ραράμετροσ Γνωςτικισ Επεξεργαςίασ – Μνιμθ Εργαςίασ: Χρθςιμοποιικθκαν 

εργαςίεσ ταχφτθτασ και ακριβείασ για τθ μζτρθςθ τθσ οπτικό-χωρικισ μνιμθσ 

εργαςίασ, δθμιουργθμζνεσ ςτθ .NET πλατφόρμα. 
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5.2.3 Αποτελϋςματα 

 

Ππωσ αναμενόταν, θ ομάδα που ζλαβε το περιβάλλον που αντιςτοιχοφςε ςτισ 

γνωςτικζσ προτιμιςεισ των χρθςτϊν παρουςίαςε καλφτερα αποτελζςματα από τθν 

ομάδα με αντίκετο περιβάλλον.  Στο Σχιμα 5.1 παρουςιάηονται οι διαφορζσ τθσ μζςθσ 

απόδοςθσ των χρθςτϊν για όλεσ τισ περιπτϊςεισ περιβαλλόντων. 

 

 

΢χήμα 5.1: Μζςοσ όροσ βαθμολογιϊν ςε όλεσ τισ αντίςτοιχεσ/αντίθετεσ περιπτϊςεισ 

 

Ππωσ είχαμε υποκζςει, θ μζςθ βακμολογία τθσ ομάδασ που διδάχκθκε ςε ταυτόςθμο 

περιβάλλον με το γνωςτικό τθσ ςτυλ (86,42) είναι μεγαλφτερθ από τθ βακμολογία τθσ 

ομάδασ που ζλαβε αντίκετο περιβάλλον (83,57).  Ραρατθροφμε ότι θ διαφορά των 

δφο μζςων όρων δεν είναι μεγάλθ και αυτό πικανόν οφείλεται ςτο γεγονόσ ότι οι 

περιςςότεροι χριςτεσ ιταν εξοικειωμζνοι με κζματα Ρλθροφορικισ αλλά και ςτο ότι 

86,42 85,57

64,28
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το δείγμα χρθςτϊν είναι μικρό για να δθμιουργιςει τθν απαραίτθτθ διαφορά.  

Ωςτόςο, ζςτω και αυτι θ μικρι απόκλιςθ είναι ενκαρρυντικι για τθ ςυςχζτιςθ μεταξφ 

εξατομίκευςθσ και απόδοςθσ ςε mLearning περιβάλλον. 

 

Εν ςυνεχεία, όςο αφορά τισ αλλαγζσ ςτο περιεχόμενο λαμβάνοντασ υπόψθ το 

επίπεδο μνιμθσ εργαςίασ, τα αποτελζςματα επαλθκεφουν τισ προςδοκίεσ που 

υπιρχαν ςτθν αρχι τθσ πειραματικισ φάςθσ.  Συγκεκριμζνα, ο μζςοσ όροσ χρθςτϊν 

με χαμθλό επίπεδο που λάμβανε ολόκλθρο το περιεχόμενο είναι 46,42, ενϊ οι 

χριςτεσ που διδάχκθκαν με ςπαςμζνο περιεχόμενο ζχουν βακμολογία 64,28.  Η 

χαμθλότερθ βακμολογία των χρθςτϊν που διδάχκθκαν με το 100% του περιεχομζνου, 

αποδεικνφει τθ μεγάλθ ςθμαςία που ζχει θ μνιμθ εργαςίασ ςτθ διαδικαςία 

εξατομίκευςθσ.  Σε αυτό το ςθμείο πρζπει να ςθμειωκεί ότι μόνο 3 χριςτεσ από το 

δείγμα των 20 ατόμων είχαν χαμθλό επίπεδο μνιμθσ οπόταν θ επαναξιολόγθςθ του 

mAIWeb με μεγαλφτερο δείγμα χρθςτϊν είναι απαραίτθτθ για τθν επικφρωςθ των πιο 

πάνω αποτελεςμάτων. 

 

Συμπεραςματικά, θ πειραματικι αξιολόγθςθ του ςυςτιματοσ ζδωςε πολφ καλά 

αποτελζςματα, τα οποία αποτελοφν ενδείξεισ για τθ ςυςχζτιςθ και επιρροι που αςκεί 

θ εξατομίκευςθ, ςφμφωνα με γνωςτικζσ τυπολογίεσ, ςτθν ακαδθμαϊκι απόδοςθ του 

χριςτθ ςε mLearning περιβάλλοντα.  Η φπαρξθ, ζςτω και μικρϊν διαφορϊν, ςτθν 

απόδοςθ χρθςτϊν που λάμβαναν matched περιεχόμενο ζναντι αυτϊν που λάμβαναν 

mismatched περιεχόμενο, προϊδεάηει για ακόμθ καλφτερα αποτελζςματα για 

μεγαλφτερο μζγεκοσ δείγματοσ αξιολογθτϊν. 

 

5.3 Αποτελϋςματα Ερωτηματολογύου 

 

Εκτόσ από τθ μζτρθςθ τθσ ςυςχζτιςθσ τθσ ακαδθμαϊκισ απόδοςθσ με τισ προςαρμογζσ 

βάςεισ των γνωςτικϊν προτιμιςεων του χριςτθ, καταγράφθκαν και οι απόψεισ για τθ 

λειτουργικότθτα του ςυςτιματοσ.  Αναλυτικότερα, μετά το πζρασ τθσ εκπαίδευςθσ και 

εξζταςθσ ςτο μάκθμα αλγορίκμων οι χριςτεσ ςυμπλιρωςαν ερωτθματολόγιο για 

αξιολόγθςθ τθσ ευχρθςτίασ και λειτουργικότθτασ του mAIWeb (βλ. Ραράρτθμα Β).  Το 
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ερωτθματολόγιο δθμιουργικθκε ςτα πλαίςια τθσ παροφςασ διπλωματικισ εργαςίασ 

και αφοροφςε αποκλειςτικά το mAIWeb ςφςτθμα.  Τα αποτελζςματα του 

ερωτθματολογίου είναι πολφ κετικά για τθ φιλικότθτα, ευχρθςτία και ξεκάκαρθ 

γλϊςςα του ςυςτιματοσ.  Ενδεικτικά ςτθν ερϊτθςθ 4 του ερωτθματολογίου, το 80% 

των απαντιςεων ιταν 3 και 4 ενϊ το  υπόλοιπο 20% ιταν 2.  Επιπλζον, οι χριςτεσ 

που διλωςαν εξοικειωμζνοι με τθν πρόςβαςθ ιςτοςελίδων από κινθτι ςυςκευι 

αξιολόγθςαν με πιο ψθλό βακμό το mAIWeb.  Με αυτά τα αποτελζςματα το ςφςτθμα 

μπορεί να κεωρθκεί εφχρθςτο και φιλικό προσ το χριςτθ ζχοντασ βζβαια πάντα 

περικϊρια βελτίωςθσ. 

 

5.4 Αποτελϋςματα Καταγραφόσ Πλοόγηςησ 

 

Μια άλλθ παράμετροσ του ςυςτιματοσ που ελζγχκθκε, ιταν θ καταγραφι του 

τρόπου πλοιγθςθσ για τουσ γνωςτικοφσ τφπουσ Analyst και Intermediate ςτουσ 

οποίουσ παρεχόταν λίςτα περιεχομζνων.  Τα γενικά αποτελζςματα καταδεικνφουν ότι 

οι χριςτεσ τφπου Intermediate ςυνικωσ δεν χρθςιμοποιοφν τθ λίςτα περιεχομζνων 

αλλά κάνουν χριςθ τθσ ςειριακισ πλοιγθςθσ.  Στισ λίγεσ περιπτϊςεισ όπου 

Intermediate χριςτθσ χρθςιμοποίθςε τθ λίςτα περιεχομζνων, οι ςελίδεσ που 

επιλζχκθκαν ιταν προθγοφμενεσ ενότθτεσ που περιείχαν ςθμαντικζσ πλθροφορίεσ 

του μακιματοσ (βλ. Σχιμα 5.2).   

 

139 mobr_ireneis  2,+,+,+,+,+,+,6,9,+,+,+,+,+,+,+,10,16,+,+,+,+,+,+,end 

 
΢χήμα 5.2: Παράδειγμα πλοήγηςησ Intermediate χρήςτη 

 

Στο Σχιμα 5.2 παρουςιάηεται ζνα παράδειγμα πλειάδασ του πίνακα 

AWEBMB_ClickStream (βλ. Ενότθτα 3.4.4).  Η πλειάδα ζχει μοναδικό αρικμό το 139 

και αναφζρεται ςτο χριςτθ mobr_ireneis.  Ραρατθροφμε ότι ο χριςτθσ κινείται 

ςειριακά με τουσ ςυνδζςμουσ «Ρροθγοφμενθ»/«Επόμενθ» μζχρι τθν όγδοθ ςελίδα.  

Αμζςωσ μετά, χρθςιμοποιεί τθ λίςτα περιεχομζνων για να αποκτιςει πρόςβαςθ ςτθν 

ζκτθ ςελίδα που περιζχει τθν κφρια ενότθτα των βαςικϊν δομϊν αλγορίκμων. 
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Πςο αφορά τουσ χριςτεσ τφπου Analyst, ςτισ περιςςότερεσ περιπτϊςεισ αγνοικθκαν 

ςελίδεσ που περιλαμβάνουν παραδείγματα και προτιμικθκαν επόμενεσ ςελίδεσ που 

διδάςκουν καινοφριεσ ζννοιεσ.  Η ςυμπεριφορά αυτι μπορεί να οφείλεται και ςτο 

γεγονόσ ότι θ ςυντριπτικι πλειοψθφία των χρθςτϊν ιταν γνϊςτεσ κεμάτων 

Ρλθροφορικισ.  Αξιοςθμείωτο είναι το γεγονόσ ότι όλοι οι Analyst χριςτεσ 

πλοθγικθκαν ςτισ ςελίδεσ με αφξουςα ςειρά αν και όχι πάντα ςειριακά. 

 

143 MBttinou  2,3,4,6,8,9,10,11,12,14,16,17,18,19,21,22,end 

 

΢χήμα 5.3: Παράδειγμα πλοήγηςησ Analyst χρήςτη 

 

Στο Σχιμα 5.3 απεικονίηεται ζνα παράδειγμα πλειάδασ του πίνακα 

AWEBMB_ClickStream (βλ. Ενότθτα 3.4.4).  Η πλειάδα ζχει ωσ μοναδικό αρικμό το 143 

και αναφζρεται ςτο χριςτθ MBttinou.  Ραρατθροφμε ότι ο χριςτθσ κατά τθ πλοιγθςι 

του ςτο μάκθμα Αλγορίκμων κινείται ςε αφξουςα ςειρά ενϊ αγνοεί κάποιεσ ενότθτεσ 

όπωσ είναι θ ςελίδα 15. 

 

Από τισ πιο πάνω ςυμπεριφορζσ ςυμπεραίνουμε ότι θ λίςτα περιεχομζνων παίηει 

ςθμαντικό ρόλο ςτουσ χριςτεσ τφπου Analyst οι οποίοι διαμόρφωςαν τθ ροι του 

μακιματοσ κατά βοφλθςθ, γεγονόσ που αποτελεί ιδιαίτερο χαρακτθριςτικό αυτοφ του 

τφπου γνωςτικοφ ςτυλ.  Επιπρόςκετα, οι χριςτεσ τφπου Intermediate αν και δεν 

χρθςιμοποιοφν ςυχνά τθ λίςτα περιεχομζνων βρίςκουν αναγκαία τθ χριςθ τθσ για 

ςκοποφσ επανάλθψθσ και πλοιγθςθσ ςε ςθμαντικά μζρθ του μακιματοσ. 

 

5.5 Καταμϋτρηςη Τεχνικών Παραμϋτρων με το websitepulse.com 

 

Το websitepulse.com είναι ζνα εργαλείο Διαδικτφου το οποίο αξιολογεί ιςτοςελίδεσ 

ςε πραγματικό δίκτυο και εξάγει αποτελζςματα μζςων όρων για αρκετζσ 

παραμζτρουσ τεχνικισ φφςθσ.  Αξιολογϊντασ το mAIWeb χρθςιμοποιιςαμε το 

websitepulse.com για να ςυγκρίνουμε το χρόνο ανάδραςθσ (response time) και το 

μζγεκοσ αρχείου των ιςτοςελίδων του ςυςτιματοσ.  Συγκεκριμζνα, κζλαμε να 

παρατθριςουμε τθ διαφορά ιςτοςελίδων που χρθςιμοποιοφν τον αλγόρικμο 
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εξατομίκευςθσ με τισ απλζσ ςελίδεσ.  Επιπλζον, θ χριςθ αυτοφ του εργαλείου ζκανε 

εφικτι τθ ςφγκριςθ του mAIWeb με το AIWeb όςο αφορά το χρόνο φόρτωςθσ 

εξατομικευμζνθσ ςελίδασ. 

 

Για να εξαςφαλίςουμε τθν ορκότθτα των αποτελεςμάτων ςφγκριςθσ,  

χρθςιμοποιικθκε ο ίδιοσ εξυπθρετθτισ για τθν πρόςβαςθ εξατομικευμζνων και 

απλϊν ιςτοςελίδων, ενϊ και ςτισ δφο περιπτϊςεισ οι δοκιμζσ ζγιναν με απεριόριςτο 

εφροσ ηϊνθσ (bandwidth).  Επίςθσ, πρζπει να ςθμειωκεί ότι το websitepulse.com 

πλοθγείται μζχρι το πρϊτο επίπεδο βάκουσ μιασ ιςτοςελίδασ δθλαδι, επιςκζπτεται 

μόνο τουσ ςυνδζςμουσ (links) τθσ ςελίδασ που ελζγχει. 

 

5.5.1 Σύγκριςη Απλόσ και Εξατομικευμϋνησ ςελύδασ 

 

Σε αυτό το μζροσ τθσ αξιολόγθςθσ εξετάςτθκαν θ αρχικι ςελίδα (default.aspx) και θ 

εξατομικευμζνθ ςελίδα του μακιματοσ Αλγορίκμων (Algorithms.aspx).  Αναμζνουμε 

ότι θ ςελίδα που χρθςιμοποιεί τον αλγόρικμο εξατομίκευςθσ κα ζχει μεγαλφτερο 

χρόνο φόρτωςθσ λόγω τθσ μεγαλφτερθσ πολυπλοκότθτασ που παρουςιάηει ζναντι τθσ 

απλισ ςελίδασ.  Οι μετριςεισ που εξάχκθκαν αφοροφςαν το χρόνο φόρτωςθσ και το 

μζγεκοσ κάκε ςελίδασ και παρουςιάηονται ςτα πιο κάτω ςχιματα.   

 

Αρχικι ςελίδα (default.aspx): 
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΢χήμα 5.4: Αποτελζςματα websitepulse.com για τη ςελίδα default.aspx 

 

Πρώτθ ςελίδα μακιματοσ Αλγορίκμων (Algorithms.aspx): 

 

   

 
΢χήμα 5.5: Αποτελζςματα websitepulse.com για τη ςελίδα Algorithms.aspx 

 
Ραρατθρϊντασ τα αποτελζςματα βλζπουμε τθ διαφορά που υπάρχει μεταξφ των 

μζςων όρων χρόνου φόρτωςθσ των δφο ιςτοςελίδων.  Η αρχικι ςελίδα ζχει μζςο όρο 

χρόνου ανταπόκριςθσ (response time) 1,639 δευτερόλεπτα, ενϊ θ ςελίδα του 

μακιματοσ που χρθςιμοποιεί εξατομίκευςθ ζχει μζςο όρο 1,840 δευτερόλεπτα.  
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Επίςθσ, θ ςελίδα εξατομίκευςθσ ζχει μεγαλφτερο μζγεκοσ από τθν απλι ςελίδα αφοφ 

ςυνολικά ζχει περίπου 18ΚB ενϊ θ αρχικι ςελίδα ζχει μζγεκοσ 17ΚΒ.   

 

Ππωσ αναμενόταν θ απλι ςελίδα φορτϊνεται πιο γριγορα από τθν εξατομικευμζνθ 

ςελίδα αφοφ δεν χρθςιμοποιεί αλγόρικμο για να φιλτράρει το περιεχόμενό τθσ.  Η 

διαφορά των χρόνων των δφο ςελίδων είναι μόλισ 0,201 δευτερόλεπτα γεγονόσ που 

οδθγεί ςτο ςυμπζραςμα ότι θ εξατομίκευςθ δεν επιβαρφνει το ςφςτθμα και θ 

διαδικαςία προςαρμογισ ςε κινθτζσ ςυςκευζσ μπορεί να γίνει με μικρό κόςτοσ 

χρόνου. 

 

5.5.2 Σύγκριςη Εξατομικευμϋνων ςελύδων mAIWeb και AIWeb 

 

Το websitepulse.com παρείχε τθ δυνατότθτα ςφγκριςθσ των χαρακτθριςτικϊν 

εξατομικευμζνων ςελίδων των ςυςτθμάτων mAIWeb και AIWeb, επειδι κατά τθ φάςθ 

αξιολόγθςθσ του AIWeb χρθςιμοποιικθκε το ίδιο εργαλείο για μζτρθςθ των τεχνικϊν 

παραμζτρων.  Οι μετριςεισ που αφοροφν ςτθν εξατομικευμζνθ ςελίδα του AIWeb 

που παρζχει το ίδιο περιεχόμενο με το mAIWeb αλλά ςε eLearning περιβάλλον ζχουν 

ωσ εξισ: 

 Μζγεκοσ Σελίδασ: 300ΚΒ 

 Μζςοσ Προσ Χρόνου Ανταπόκριςθσ (Response Time): 1,2sec 

Στο Σχιμα 5.5 βρίςκονται και τα αποτελζςματα τθσ ςελίδασ εξατομίκευςθσ του 

mAIWeb, τα οποία κάνουν λόγο για 18ΚΒ μζγεκοσ ςελίδασ και για 1,84 δευτερόλεπτα 

μζςο όρο χρόνου φόρτωςθσ τθσ ςελίδασ. 

 

Το γεγονόσ ότι θ ςελίδα του AIWeb φορτϊνεται πιο γριγορα παρά το ότι είναι κατά 

πολφ μεγαλφτερθ από τθ ςελίδα του mAIWeb, οφείλεται ςτουσ περιοριςμοφσ που 

επιβάλλουν οι κινθτζσ ςυςκευζσ και οι αςφρματεσ ςυνδζςεισ που χρθςιμοποιοφν.  

Λόγω τθσ ιδιαιτερότθτασ των κινθτϊν ςυςκευϊν αυτι θ διαφορά ιταν αναμενόμενθ 

αφοφ, εξ οριςμοφ ο «κινθτόσ» Ιςτόσ είναι κατά πολφ πιο αργόσ από τον Ραγκόςμιο 

Ιςτό.  Ωςτόςο, αν και το mAIWeb είναι πιο αργό κατά 0,64 δευτερόλεπτα θ διαφορά 
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αυτι είναι αμελθτζα αν λάβουμε υπόψθ τισ τεράςτιεσ διαφορζσ που υπάρχουν 

μεταξφ eLearning και mLearning περιβαλλόντων.  

 

Ζτςι οδθγοφμαςτε ςε αποδεκτά χρονικά όρια για τισ ςελίδεσ εξατομίκευςθσ και 

καταλιγουμε ςτο ςυμπζραςμα ότι θ διαδικαςία εξατομίκευςθσ ςε κινθτζσ ςυςκευζσ 

είναι εφικτι και ρεαλιςτικά πραγματοποιιςιμθ χωρίσ να επιβαρφνει χρονικά τθν 

εμπειρία του χριςτθ. 

 

5.6 Αξιολόγηςη απόδοςησ με τα W3C mobileOK checker και ready.mobi 

 

Η τελευταία μζκοδοσ αξιολόγθςθσ του ςυςτιματοσ mAIWeb ζγινε με τθ βοικεια 

εργαλείων που βακμολογοφν τθν αξιοπιςτία του κϊδικα και τθ ςυμβατότθτά του με 

γενικζσ αρχζσ ανάπτυξθσ λογιςμικοφ ςε κινθτζσ ςυςκευζσ.  Ζγινε χριςθ δφο 

εργαλείων, του W3C mobileOK checker και του ready.mobi.  Το εργαλείο W3C 

mobileOK checker δθμιουργικθκε από τθν ομάδα Mobile Web Best Practices και 

παρζχει τθ δυνατότθτα ελζγχου μιασ ιςτοςελίδασ.  Το εργαλείο δίνει το ποςοςτό ςτο 

οποίο θ ςελίδα εφαρμόηει τισ προτεινόμενεσ πρακτικζσ του W3C [35].  Η πρόςβαςθ 

ςτο mobileOK γίνεται μζςω Διαδικτφου, όπου ειςάγεται ο ςφνδεςμοσ τθσ ιςτοςελίδασ 

για ζλεγχο. 

 
 
 
 

 

 

 

 

 
 
Στο πιο πάνω ςχιμα, φαίνονται τα αποτελζςματα τθσ αρχικισ ςελίδασ του δικτυακοφ 

χϊρου του mAIWeb όπωσ εξάχκθκαν από το mobileOK εργαλείο.  Ραρουςιάηεται το 

ποςοςτό ςτο οποίο πλθροφνται οι πρακτικζσ του W3C, το ςυνολικό μζγεκοσ τθσ 

ςελίδασ και ο αρικμόσ αιτθμάτων που ζγιναν ςτο δίκτυο.  Συγκεκριμζνα, το ποςοςτό 

΢χήμα 5.6: Αποτελζςματα ςελίδασ default.aspx από mobileOK checker 
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είναι 100%, το μζγεκοσ 8ΚΒ ενϊ ζγιναν 4 αιτιματα για τθν παρουςίαςθ τθσ ςελίδασ.  

Αυτό το εργαλείο αν και ζγκυρο, δεν παρουςιάηει αναλυτικά χαρακτθριςτικά του 

mAIWeb.  Γι’ αυτόν το λόγο, χρθςιμοποιικθκε το εργαλείο ready.mobi το οποίο 

επίςθσ βαςίηεται ςτισ πρακτικζσ του W3C, αλλά παρζχει μεγαλφτερεσ δυνατότθτεσ 

ελζγχου.   

 

Το ready.mobi παρζχει πρόςβαςθ μζςω Διαδικτφου και κάνει δοκιμζσ ςε ολόκλθρο το 

δικτυακό χϊρο (website), όχι μόνο ςε μια ιςτοςελίδα.  Επιπλζον, το ready.mobi δίνει 

τθ δυνατότθτα ςτον καταςκευαςτι να δει πϊσ εμφανίηεται θ ιςτοςελίδα ςε διάφορα 

είδθ κινθτϊν ςυςκευϊν και παρουςιάηει ενδιαφζροντα ςτατιςτικά για κάκε 

ιςτοςελίδα.  Η βακμολογία ετοιμότθτασ του δικτυακοφ χϊρου γίνεται για κάκε 

ιςτοςελίδα και κυμαίνεται από 1 μζχρι 5. 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
Ππωσ φαίνεται και από το Σχιμα 5.7 τα αποτελζςματα του mAIWeb είναι πολφ καλά, 

με γενικό βακμό 5 και τισ επιμζρουσ βακμολογίεσ για κάκε ςελίδα να βρίςκονται 

΢χήμα 5.7: Αποτζλεςμα mAIWeb website ςφμφωνα με το ready.mobi 
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μεταξφ 4 και 5.  Επιπρόςκετα ςτατιςτικά ςτοιχεία του mAIWeb, όπωσ εξάχκθκαν από 

το ready.mobi, παρουςιάηονται αναλυτικά πιο κάτω.  

 

 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

  

 
 
Στα Σχιματα 5.8 5.9, παρατθροφμε ότι το μζγεκοσ των ιςτοςελίδων του mAIWeb 

κυμαίνεται από 6,14ΚΒ μζχρι 7,68ΚΒ, ενϊ θ χρζωςθ για πρόςβαςθ μζςω Ευρϊπθσ ςε 

μια ιςτοςελίδα είναι μεταξφ €0,06 και €0,08.  Αξιοςθμείωτθ είναι θ ταχφτθτα 

φόρτωςθσ των ιςτοςελίδων ςτο Σχιμα 5.10, όπου θ μεγαλφτερθ ταχφτθτα που 

΢χήμα 5.8: Η μικρότερη και μεγαλφτερη ςε μζγεθοσ ιςτοςελίδα του mAIWeb 

΢χήμα 5.9: Ιςτοςελίδεσ του mAIWeb με το μικρότερο και μεγαλφτερο κόςτοσ ςτην Ευρϊπη 

΢χήμα 5.10: Οι ιςτοςελίδεσ του mAIWeb με τη μικρότερη και μεγαλφτερη ταχφτητα φόρτωςησ με WIFI 
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καταγράφθκε ιταν 1,02 δευτερόλεπτα για ςφνδεςθ WIFI.  Η τιμι αυτι είναι ςε 

ικανοποιθτικά πλαίςια για κινθτζσ ςυςκευζσ που εκ φφςεωσ προκαλοφν πολλζσ 

κακυςτεριςεισ.   

 

Τελειϊνοντασ τθ φάςθ αξιολόγθςθσ, το ready.mobi παρείχε τθ δυνατότθτα 

πλοιγθςθσ ςτθν ιςτοςελίδα με προςομοιωτζσ διαφόρων ςυςκευϊν.  Ραραδείγματα 

πζντε κινθτϊν ςυςκευϊν παρουςιάηονται ςτο Σχιμα 5.11.  Το mAIWeb είναι ςυμβατό 

με όλεσ τισ ςυςκευζσ και δεν παρουςιάηει προβλιματα παρουςίαςθσ.  Ωςτόςο, το 

γεγονόσ ότι κάποιεσ ςυςκευζσ δεν υποςτθρίηουν ελλθνικά, μασ αναγκάηει να κζτουμε 

ωσ περιοριςμό τθ χριςθ Pocket Internet Explorer για πλοιγθςθ ςτθν ιςτοςελίδα. 

 

 

 

΢χήμα 5.11: Σο mAIWeb ςε διάφορεσ κινητζσ ςυςκευζσ  
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 6 

 

Συμπερϊςματα 

 

6.1 Αναςκόπθςθ Διπλωματικισ Εργαςίασ 77 

6.2 Γενικά Συμπεράςματα 79 

6.3 Μελλοντικι Εργαςία 80 

 

Στο τελευταίο αυτό κεφάλαιο, ςυνοψίηεται θ πορεία προσ τθν ολοκλιρωςθ τθσ 

εργαςίασ και αναφζρονται τα γενικά ςυμπεράςματα που εξάχκθκαν κακϊσ και οι 

μελλοντικζσ βλζψεισ για βελτίωςθ και ενίςχυςθ των λειτουργιϊν του ςυςτιματοσ. 

 

6.1 Αναςκόπηςη Διπλωματικόσ Εργαςύασ 

 

Ο κφριοσ ςτόχοσ τθσ παροφςασ διπλωματικισ εργαςίασ ιταν θ υλοποίθςθ ενόσ 

προςαρμοςτικοφ ςυςτιματοσ εξατομίκευςθσ για τον κινθτό Ιςτό, βαςιηόμενο ςτο 

προφίλ χριςτθ το οποίο χρθςιμοποιεί γνωςτικζσ τυπολογίεσ και παραμζτρουσ 

επεξεργαςίασ.  Το mAIWeb ςφςτθμα που δθμιουργικθκε ςτα πλαίςια αυτισ τθσ 

εργαςίασ, αποτελεί τθν κινθτι ζκδοςθ του υποςυςτιματοσ AIWeb το οποίο ανικει 

ςτο ςφςτθμα AdaptiveWeb.  Στο ξεκίνθμα τθσ εργαςίασ μελετικθκε το κεωρθτικό 

υπόβακρο και οι τεχνολογικζσ παράμετροι του mLearning, κακϊσ και υφιςτάμενα 

ςυςτιματα mLearning που χρθςιμοποιοφν εξατομίκευςθ.   

 

Μετά τθν αναςκόπθςθ τθσ υπάρχουςασ βιβλιογραφίασ που ζγινε ςτο Κεφάλαιο 2, 

κακορίςτθκε θ τελικι μορφι του ςυςτιματοσ mAIWeb που βαςίηεται ςτο προφίλ 

χριςτθ που προτάκθκε από τθν AdaptiveWeb ομάδα.  Αποφαςίςτθκε το περιεχόμενο 

του ςυςτιματοσ που κα περιλάμβανε μια ιςτοςελίδα με κζμα τουσ Αλγόρικμουσ 

κακϊσ και ςφντομα πλθροφοριακά ςτοιχεία ςχετικά με το ςκοπό και το ζργο του 

AdaptiveWeb ςυςτιματοσ.  Επιςθμάνκθκαν οι παράμετροι του προφίλ που 

μποροφςαν να χρθςιμοποιθκοφν για τθν εξατομίκευςθ ςε κινθτζσ ςυςκευζσ και 
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αποφαςίςτθκαν οι αλλαγζσ που κα υπιρχαν, ςε ςχζςθ με το AIWeb, ςτθ διαδικαςία 

αναπροςαρμογισ περιεχομζνου.  Η διαδικαςία αυτι κατζλθξε ςτθν επιλογι των 

παραμζτρων γνωςτικοφ ςτυλ (Wholist/Analyst, Imager/Verbalizer) και μνιμθσ 

εργαςίασ για τθν εξατομίκευςθ ςτο mAIWeb.  Ακολοφκωσ, επιλζχκθκαν τα εργαλεία 

υλοποίθςθσ του ςυςτιματοσ με κυριότερο το Visual Studio 2005 και οι γλϊςςεσ 

προγραμματιςμοφ τθσ ιςτοςελίδασ που είναι οι ASP.NET, VB.NET και XHTML-MP. 

 

Στθ ςυνζχεια, υλοποιικθκαν οι λειτουργίεσ που ζπρεπε να υποςτθρίηει το mAIWeb 

ςφμφωνα με τισ προδιαγραφζσ και απαιτιςεισ του ςυςτιματοσ που περιγράφονται 

ςτο Κεφάλαιο 3.  Στισ βαςικζσ λειτουργίεσ, περιλαμβάνονται θ παροχι δυνατότθτασ 

εξατομίκευςθσ του μακιματοσ Αλγορίκμων ςφμφωνα με το υπάρχον προφίλ χριςτθ, 

ο κακοριςμόσ του περιβάλλοντοσ εξατομίκευςθσ ςφμφωνα με τθν επιλογι του χριςτθ 

και θ προβολι του μακιματοσ Αλγορίκμων ςε ακατζργαςτθ, μθ εξατομικευμζνθ  

μορφι.  Επιπλζον, ςτο Κεφάλαιο 3 επεξθγικθκε θ φάςθ υλοποίθςθσ του ςυςτιματοσ 

mAIWeb, υποδεικνφοντασ τισ αλλθλεπιδράςεισ μεταξφ των μερϊν και των 

λειτουργιϊν του.   

 

Στθ τελευταία φάςθ ολοκλιρωςθσ τθσ εργαςίασ, πραγματοποιικθκαν διάφορεσ 

μζκοδοι αξιολόγθςθσ τθσ ποιότθτασ, τθ φιλικότθτασ και ςθμαντικότθτασ του 

ςυςτιματοσ οι οποίεσ επεξθγοφνται λεπτομερϊσ ςτο Κεφάλαιο 5.  Αρχικά, με τθ 

βοικεια είκοςι χρθςτϊν, μελετικθκε ο ςυςχετιςμόσ τθσ ακαδθμαϊκισ απόδοςθσ των 

χρθςτϊν με το εξατομικευμζνο mLearning περιβάλλον ςτο οποίο διδάςκονται.  Οι 

χριςτεσ χωρίςτθκαν ςε δφο ομάδεσ από τισ οποίεσ θ μια διδαςκόταν ςε περιβάλλον 

ςυμβατό με τισ γνωςτικζσ προτιμιςεισ των χρθςτϊν, ενϊ θ άλλθ ομάδα διδαςκόταν 

ςε αντίκετο περιβάλλον.  Από τα αποτελζςματα αυτισ τθσ μεκόδου, προκφπτει ότι θ 

εξατομίκευςθ που παρζχει το mAIWeb μπορεί να βοθκιςει ςτθν καλφτερθ 

κατανόθςθ του μακιματοσ αφοφ, οι χριςτεσ που διδάςκονταν ςε αντίκετο 

περιβάλλον είχαν μικρότερθ απόδοςθ από τουσ χριςτεσ τθσ άλλθσ ομάδασ.  Ζπειτα, 

αξιολογικθκε θ φιλικότθτα και ευχρθςτία του ςυςτιματοσ με τθ ςυμπλιρωςθ ενόσ 

ερωτθματολογίου που καταςκευάςτθκε ειδικά για το mAIWeb ςφςτθμα.  Τα 

αποτελζςματα που εξάχκθκαν από το ερωτθματολόγιο, καταδεικνφουν μια γενικι 
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ικανοποίθςθ των χρθςτϊν με τθ δομι και λειτουργικότθτα του mAIWeb.  Επιπλζον, 

εντοπίςτθκαν τεχνικζσ παράμετροι του ςυςτιματοσ και αξιολογικθκε θ ορκότθτα του 

κϊδικα με τθ βοικεια των εργαλείων ready.mobi, websitepulse.com και W3C 

mobileOK.  Τα εργαλεία αυτά κατζδειξαν τθν προγραμματιςτικι ορκότθτα του 

ςυςτιματοσ, ενϊ επιβεβαίωςαν τθ γριγορθ εφαρμογι εξατομίκευςθσ ςε κινθτζσ 

ςυςκευζσ.  Τελευταία μζκοδοσ αξιολόγθςθσ ιταν θ μελζτθ τθσ ςυμπεριφοράσ 

πλοιγθςθσ των αξιολογθτϊν χρθςιμοποιϊντασ τθ λίςτα περιεχομζνων.  Οι 

ςυμπεριφορζσ των χρθςτϊν τφπου Intermediate και Analyst ζδωςαν κετικζσ ενδείξεισ 

για τθ ςθμαντικότθτα τθσ λίςτασ περιεχομζνων ςτθ διαδικαςία μάκθςθσ. 

 

Μετά από τθν πειραματικι αξιολόγθςθ και τθν αλλθλεπίδραςθ του ςυςτιματοσ με 

χριςτεσ, επιβεβαιϊκθκε θ ςωςτι λειτουργία και ευχρθςτία του mAIWeb.  Επιπλζον, 

αποδείχκθκε ςε πρϊιμο ςτάδιο θ φπαρξθ ςυςχζτιςθσ μεταξφ μακθςιακοφ ςτυλ και 

ακαδθμαϊκισ απόδοςθσ.  Για τουσ πιο πάνω λόγουσ ςυμπεραίνεται ότι οι ςτόχοι τθσ 

εργαςίασ επιτεφχκθκαν. 

 

6.2 Γενικϊ Συμπερϊςματα 

 

Μζςα από τθν ζρευνα ςε κζματα mLearning και μετά από τθν υλοποίθςθ του 

mAIWeb, οι εντυπϊςεισ που αφινει αυτόσ ο τομζασ τθσ Ρλθροφορικισ είναι 

αναμφιςβιτθτα πολλά υποςχόμενεσ.  Το φάςμα λειτουργιϊν που προςφζρουν οι 

«φορθτζσ» τεχνολογίεσ ολοζνα και αυξάνεται δθμιουργϊντασ ζνα μεγάλο πεδίο 

προκλιςεων για ανάπτυξθ λογιςμικοφ που προορίηεται για κινθτζσ ςυςκευζσ.   

 

Ειδικότερα, λογιςμικά που βαςίηονται ςτισ αρχζσ του mLearning δείχνουν να είναι 

χριςιμα αλλά και αναγκαία, όπωσ αποδείχκθκε και από τθν πειραματικι αξιολόγθςθ 

του mAIWeb.  Η βελτιωμζνθ απόδοςθ χρθςτϊν οι οποίοι διδάχκθκαν ςε περιβάλλον 

τθσ προτίμθςισ τουσ ζναντι ςτθν απόδοςθ χρθςτϊν που διδάχκθκαν ςε περιβάλλον 

αντίκετο των προτιμιςεϊν τουσ, καταδεικνφει τθ ςθμαςία τθσ εξατομίκευςθσ ςε 

mLearning περιβάλλον.  Η απόδειξθ ςυςχετιςμοφ τθσ εξατομίκευςθσ περιεχομζνου με 

τθν ακαδθμαϊκι απόδοςθ και ςε mLearning περιβάλλον, πζρα από τθν ςυςχζτιςθ που 
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αποδείχκθκε ότι υπάρχει ςε eLearning περιβάλλοντα, ανοίγει νζουσ ορίηοντεσ ςτο 

ερευνθτικό ζργο τθσ AdaptiveWeb ομάδασ και του ςυςτιματοσ που δθμιουργικθκε.  

Επιπρόςκετα, οι μικροί χρόνοι κακυςτζρθςθσ τθσ διαδικαςίασ εξατομίκευςθσ 

κακιςτοφν τθν αναπροςαρμογι περιεχομζνου αποδοτικι και ρεαλιςτικά υλοποιιςιμθ 

καταργϊντασ πικανοφσ φραγμοφσ που υπιρχαν από ςκεπτικιςτζσ των mLearning 

λογιςμικϊν. 

 

Συμπεραςματικά, το mLearning προςφζρει μια αποδοτικι λφςθ ςτο αδιζξοδο που 

βρίςκεται ςιμερα ο ςυμβατικόσ τρόποσ εκπαίδευςθσ, διευκολφνοντασ τουσ 

μακθτευόμενουσ με ποικίλουσ τρόπουσ ακόμθ και πζρα από τθν ιδιότθτα τθσ 

μεταφερςιμότθτασ (mobility). 

 

6.3 Μελλοντικό Εργαςύα 

 

Στο μζλλον, υπάρχει θ ανάγκθ για περαιτζρω αξιολόγθςθ του ςυςτιματοσ mAIWeb με 

περιςςότερουσ χριςτεσ για εξαγωγι αςφαλζςτερων ςυμπεραςμάτων.  Ζνα 

μεγαλφτερο δείγμα χρθςτϊν κα βοθκιςει ςτον εντοπιςμό του βακμοφ ςυςχζτιςθσ τθσ 

αναπροςαρμογισ βάςει γνωςτικϊν τυπολογιϊν με τθν ακαδθμαϊκι απόδοςθ ςε 

mLearning περιβάλλοντα.  Επιπρόςκετα, θ μελζτθ τθσ ςυμπεριφοράσ πλοιγθςθσ των 

χρθςτϊν και θ εξαγωγι αποτελεςμάτων λαμβάνοντασ υπόψθ εάν θ πλοιγθςθ γίνεται 

ςε ςυμβατό (matching) ι αντίκετο (mismatching) περιβάλλον, κα εμβακφνει τθν 

αξιολόγθςθ τθσ χρθςιμότθτασ τθσ λίςτασ περιεχομζνων παρατθρϊντασ ακόμθ 

περιςςότερεσ ςυμπεριφορζσ και διαφορζσ μεταξφ μακθςιακϊν ςτυλ.    Επίςθσ, για τθν 

ολοκλιρωςθ του AdaptiveWeb κα μελετθκεί θ δομι των μετα-δεδομζνων (metadata) 

του παροχζα, με ςκοπό τθ δθμιουργία μιασ αρχιτεκτονικισ ςυςτιματοσ που κα 

εξυπθρετεί ωσ ζνα αυτόματο φίλτρο προςαρμογισ περιεχομζνου βάςει του 

γνωςτικοφ προφίλ του χριςτθ.  Ωσ ςυνζπεια, το mAIWeb κα πρζπει να αναβακμιςτεί 

για να ςυμβαδίηει με τον νζο τρόπο προςαρμογισ και περιγραφισ αντικειμζνων και 

περιεχομζνου. Τζλοσ, το ςφςτθμα κα πρζπει να αναβακμίηεται προγραμματιςτικά, 

κακϊσ οι τεχνολογίεσ «κινθτοφ» Ιςτοφ βρίςκονται ςε ςυνεχι ανάπτυξθ και θ βελτίωςθ 

του κϊδικα πικανόν να οδθγιςει ςε ακόμθ αποδοτικότερο ςφςτθμα.  
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Παρϊρτημα Α 
 

Το παράρτθμα Α περιλαμβάνει τον κϊδικα ςε SQL, των διαδικαςιϊν (stored 

procedure) τθσ ΒΔ που χρθςιμοποιοφνται ςτισ λειτουργίεσ του mAIWeb.   

 

Διαδικαςία Κακοριςμοφ Περιεχομζνου Σελίδασ 

 

 

/*For content larger than 4000 characters modification is required*/ 

ALTER PROCEDURE [dbo].AWEBMB_PageContent 

 @userWATypeCode int = -1, 

 @userVVTypeCode int = -1, 

 @PageId int = -1, 

 @UserLevel int = -1 ,  

 @pageResult nvarchar(4000) OUTPUT , 

 @extraResult nvarchar(4000) OUTPUT 

AS 

 DECLARE @partContent nvarchar(4000)  

 DECLARE @delimiterChar nvarchar(5) 

 DECLARE @WMLevel int 

 DECLARE @LevelIndex int 

  

 SELECT @pageResult = MBPG_Content 

 FROM  dbo.AWEBMB_Pages 

 WHERE     MBPG_Id = @PageId 

  

 print @pageResult  

  

 DECLARE gMyCursor CURSOR 

 LOCAL READ_ONLY FAST_FORWARD FOR 

  

 SELECT MBD_Char,MBPO_Content 

 FROM dbo.AWEBMB_UserTypes INNER JOIN 

 dbo.AWEBMB_PageObjects ON MBUT_CodeNumber = MBPO_UserTypeId INNER JOIN 

   dbo.AWEBMB_Delimiters ON MBPO_DelimiterId = MBD_Id INNER 

JOIN 

   dbo.AWEBMB_Pages ON MBPO_PageId = MBPG_Id 

 WHERE   MBPG_Id = @PageId AND  

    (MBUT_CodeNumber = @userWATypeCode OR MBUT_CodeNumber = @userVVTypeCode) 

 

 OPEN gMyCursor 

   FETCH NEXT FROM gMyCursor INTO @delimiterChar,@partContent 

    

   WHILE @@FETCH_STATUS = 0  

    BEGIN 

   SELECT @pageResult = REPLACE( @pageResult,@delimiterChar 

   , @partContent) 

        

     FETCH NEXT FROM gMyCursor INTO @delimiterChar,@partContent 

  

    END 

     

 /*Create second part of page*/     

 

 DECLARE gMyCursor2 CURSOR  

 LOCAL READ_ONLY FAST_FORWARD FOR 

 SELECT  MBWML_Char, MBWML_Level 

 FROM dbo.AWEBMB_Pages, dbo.AWEBMB_WorkingMemoryLevel 
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 WHERE   MBPG_Id = @PageId AND MBWML_Level <= MBPG_HighestWML 

 

 OPEN gMyCursor2 

    FETCH NEXT FROM gMyCursor2 INTO @delimiterChar , @WMLevel 

   

   

 SELECT @extraResult = ''  

 WHILE @@FETCH_STATUS = 0  

          BEGIN  

  IF  @WMLevel < @UserLevel  

      SELECT @pageResult = REPLACE(@pageResult,@delimiterChar,'') 

  ELSE IF @WMLevel = @UserLevel  

   BEGIN  

     

    SELECT @LevelIndex=charindex(@delimiterChar,@pageResult) 

    SELECT@pageResult=REPLACE(@pageResult,@delimiterChar,'') 

    SELECT @extraResult = SUBSTRING(@pageResult,@LevelIndex                                     

                 ,len(@pageResult)) 

         SELECT @pageResult=SUBSTRING(@pageResult,1 ,@LevelIndex) 

   END 

     

  ELSE IF @WMLevel > @UserLevel 

    SELECT @extraResult = REPLACE(@extraResult,@delimiterChar,'') 

   

  FETCH NEXT FROM gMyCursor2 INTO @delimiterChar, @WMLevel 

     END 

 

Διαδικαςία Άντλθςθσ Χαρακτθριςτικών Προφίλ Χριςτθ 

 

 
ALTER PROCEDURE [dbo].AWEBMB_GetProfileType  

@Username nvarchar(20) = '-All Users-', 

@Type int = -1, 

@wmLevel int OUTPUT,  

@ImgVer int OUTPUT, 

@WholAnal int OUTPUT 

 

AS 

 

DECLARE @avg1 real 

DECLARE @avg2 real 

DECLARE @temp table( Username nvarchar(20), 

     TestType int, 

     RAns int, 

     AvgResponseTime real 

                   ) 

 

    

INSERT  

INTO @temp 

SELECT ta.USERNAME,  

 ta.TEST_TYPE, 

 ta.Right_Answer_Count,  

 ta.Average_Response_Time 

FROM AWEBSYS_TestAnalytics as ta 

INNER JOIN VIEW_GetLatestTestOccurences as toc on toc.TEST_OCCURENCE = 

ta.TEST_OCCURENCE and  toc.USERNAME = ta.USERNAME AND toc.TEST_TYPE = 

ta.TEST_TYPE 

WHERE  (@Username = '-All Users-' OR ta.USERNAME = @Username) 

AND (@Type = -1 OR ta.TEST_TYPE = @Type)AND ta.TEST_TYPE <> 0    AND 

ta.TEST_TYPE <> 1 AND ta.TEST_TYPE <> 9 

ORDER BY ta.USERNAME, ta.TEST_TYPE, ta.TEST_SECTION 

 



Α-3 

 

--Working memory 

SELECT @wmLevel = RAns  

FROM @temp 

WHERE Username = @Username AND TestType = 5 

 

SELECT @wmLevel = FLOOR(@wmLevel / 3) 

 

 

IF (@wmLevel >= 0 AND @wmLevel <= 2)  

 SET @wmLevel = 1 --low 

ELSE IF (@wmLevel >= 3 AND @wmLevel <= 5) 

    SET @wmLevel = 5 --medium 

ELSE IF (@wmLevel >= 6 AND @wmLevel <= 7)  

    SET @wmLevel = 10 --high 

              

--Imager/Verbalizer 

SELECT @avg2 = AvgResponseTime 

FROM @temp 

WHERE   Username = @Username AND TestType = 6 

 

SELECT @avg1 = AvgResponseTime 

FROM @temp 

WHERE Username = @Username AND TestType = 6  

AND AvgResponseTime <> @avg2 

                

SET @avg1 = @avg2 / @avg1 --verbalizer/imager 

IF @avg1 > 1.09 

   SET @ImgVer = 4 --Imager 

ELSE IF @avg1 <= 0.98 

   SET @ImgVer = 5 --Verbalizer 

ELSE 

   SET @ImgVer = 6 --Intermediate 

 

 

--Wholist/Analyst   

SELECT @avg2 = AvgResponseTime 

FROM @temp 

WHERE   Username = @Username AND TestType = 7 

 

SELECT @avg1 = AvgResponseTime 

FROM @temp 

WHERE   Username = @Username AND TestType = 7 AND AvgResponseTime <> @avg2 

 

 

SET @avg1 = @avg1 / @avg2 --Wholist/Analyst 

IF @avg1 <= 1.02 

   SET @WholAnal = 2 --Wholist 

ELSE IF @avg1 > 1.35 

   SET @WholAnal = 3 --Analyst 

ELSE 

   SET @WholAnal = 1 --Intermediate     
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Παρϊρτημα Β 
 

Το παράρτθμα Β περιζχει το ερωτθματολόγιο που δόκθκε ςτουσ χριςτεσ κατά τθ 

διάρκεια των πειραμάτων αξιολόγθςθσ.  Να ςθμειωκεί ότι θ καταςκευι του 

ερωτθματολογίου ζγινε εξ ολοκλιρου από τθ ςυγγραφζα του εγγράφου και 

αποκλειςτικά για τισ ανάγκεσ του ςυςτιματοσ mAIWeb. 

 

Ερωτθματολόγιο Αξιολόγθςθσ mAIWeb 

 

                               Αξιολόγθςθ λειτουργίασ ςυςτιματοσ mAIWeb 

  

Το ερωτθματολόγιο προςβλζπει ςτθν αξιολόγθςθ τθσ ορκισ λειτουργίασ και 

ευχρθςτίασ του ςυςτιματοσ κινθτϊν ςυςκευϊν, mAIWeb.  Σασ ηθτείται να 

αφιερϊςετε λίγο χρόνο για τθν ςυμπλιρωςι του ερωτθματολογίου, ακολουκϊντασ 

τισ οδθγίεσ που δίνονται για κάκε ερϊτθςθ.  Αφοφ δθμιουργιςετε προφίλ ςτο 

AdaptiveWeb μζςω Η/Υ και παρακολουκιςετε το μάκθμα Αλγορίκμων μζςω κινθτισ 

ςυςκευισ και του ςυςτιματοσ mAIWeb, κα είςτε ςε κζςθ να λάβετε μζροσ ςτθν 

αξιολόγθςθ.  Σασ ευχαριςτοφμε εκ των προτζρων για τθ ςυνεργαςία ςασ. 

Πνομα Χριςτθ (username): ............................................................................................... 
 
 

1. Συμπλθρϊςτε τθν καταςκευάςτρια εταιρεία και το μοντζλο τθσ κινθτισ 
ςυςκευισ που χρθςιμοποιιςατε για πρόςβαςθ ςτο ςφςτθμα 
 
................................................................................................................................ 

 
 

2. Βάλτε √ ςτο κουτάκι που αντιπροςωπεφει τθν εξοικείωςι ςασ με κζματα 
κινθτϊν ςυςκευϊν/κινθτισ τεχνολογίασ 

 

 Ρολφ Χαμθλι   Μζτρια   Υψθλι  Ρολφ υψθλι 
 
 

3. Σθμειϊςτε με √ τθ ςυχνότθτα με τθν οποία χρθςιμοποιείται τθν κινθτι ςασ 
ςυςκευι για να επιςκεφκείτε ιςτοςελίδεσ 
 
 

 Ροτζ    Σπάνια  Συχνά  Ρολφ ςυχνά 
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4. Κυκλϊςτε το βακμό με τον οποίο κα αξιολογοφςατε τισ ιδιότθτεσ του 
ςυςτιματοσ που αναφζρονται ςτον πίνακα 
 

  
Κακόλου 

Καλι 

 
Μζτρια 

 
Καλι 

 
Πολφ 
Καλι 

Δομι ςυςτιματοσ  1 2 3 4 

Κατανόθςθ περιεχομζνου  1 2 3 4 

Μζγεκοσ περιεχομζνου  1 2 3 4 

Κατανόθςθ ςυνδζςμων (links) μεταξφ ςελίδων 1 2 3 4 

Καταλλθλότθτα ςυνδζςμων ςε κάκε ςελίδα 1 2 3 4 

Αρικμόσ ςυνδζςμων ςε κάκε ςελίδα 1 2 3 4 

Ευκολία πλοιγθςθσ ςτο μάκθμα Αλγορίκμων 1 2 3 4 

Ευχρθςτία ιςτοςελίδασ 1 2 3 4 

Διεπιφάνεια (interface) ιςτοςελίδασ 1 2 3 4 

Χρόνοσ ανταπόκριςθσ ιςτοςελίδασ  1 2 3 4 


