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Παιδοκαρδιολογικό Τµήµα. Συγκεκριµένα, έχει υλοποιηθεί για τον δόκτορα Αντώνη 

Ιωσήφ. Σκοπός της συγκεκριµένης διπλωµατικής εργασίας είναι η υλοποίηση µιας 

εφαρµογής βάσης δεδοµένων όπου ο χρήστης θα έχει τη δυνατότητα να αποθηκεύει 

στοιχεία και εικόνες για τους ασθενείς, όπως και να επεξεργάζεται διάφορες 

υπερηχορηγραφικές εικόνες των ασθενών και να τις αποθηκεύει. Κατά την 

επεξεργασία της εικόνας µπορούν να παρθούν ορισµένες µετρήσεις και να 

αποθηκευτούν. Οι εικόνες αυτές προέρχονται από υπερηχογραφήµατα της καρδίας.  

 

Το σύστηµα υποστηρίζει την ορθή λειτουργία του Παιδοκαρδιολογικού τµήµατος του 

Μακάριου Νοσοκοµείου Λευκωσίας. Το σύστηµα παρέχει τη δυνατότητα  γρήγορης 

εισαγωγής, τροποποίησης, διαγραφής, αναζήτησης και ανάκτησης δεδοµένων που 

αφορούν τις πληροφορίες για τους ασθενείς και τις εικόνες (επεξεργασµένες και µη 

επεξεργασµένες, π.χ. Υπερηχογραφήµατα της Καρδίας).  

 

Η αναγκαιότητα του συστήµατος προέκυψε από το γεγονός ότι δεν υπήρχε κάποια 

βάση για να αποθηκεύονται οι εικόνες των ασθενών µε καρδιολογικά προβλήµατα. 

Ακόµα δεν ήταν δυνατόν να κρατηθούν κάποιες µετρήσεις για την ανάλυση των 

εικόνων αυτών, ώστε αργότερα να συγκριθούν µε τις νέες µετρήσεις. 

 

Ιδιαίτερη έµφαση δίνεται στην ασφάλεια του συστήµατος, λόγω του ιατρικού 

απορρήτου αλλά και της προστασίας της ακεραιότητας του συστήµατος. Κατά 

συνέπεια, το σύστηµα µπορεί να ενεργοποιηθεί µόνο από εξουσιοδοτηµένους χρήστες 

και ο κάθε χρήστης θα µπορεί να κάνει διαφορετικές λειτουργικότητες στο σύστηµα. 

 

Η ανάπτυξη του προγράµµατος αυτού βασίζεται στις αρχές της Τεχνολογίας 

Λογισµικού και υλοποιείται χρησιµοποιώντας ως βάση την Microsoft Access και ως 

διαπροσωπεία και ικανότητα ανάλυσης εικόνας την Matlab 7.1. 

 

Μετά τη φάση υλοποίησης το σύστηµα που δηµιουργήθηκε εγκαταστάθηκε στο 
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Παιδοκαρδιολογικό τµήµα και ελέγχθηκε µε πραγµατικά δεδοµένα από τους ιατρούς. 

∆ιάφορες διορθώσεις και βελτιώσεις που προέκυψαν, έχουν πραγµατοποιηθεί έτσι 

ώστε το σύστηµα να ικανοποιεί τις απαιτήσεις των χρηστών. 
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1.1 Εισαγωγή στην Παιδοκαρδιολογία 

 

Η Παιδοκαρδιολογία έχει αναπτυχθεί πολύ στις µέρες µας λόγω των αναγκών της 

εποχής  που έχουν παρουσιαστεί. Για να αποθηκευτεί ο µεγάλος όγκος πληροφοριών 

που σχετίζεται µε αυτό το θέµα χρειάζεται να υπάρχουν και τα αντίστοιχα µέσα, ώστε 

οι γιατροί να µπορούν να ελέγχουν καλύτερα τις µεταβολές της καρδίας των ασθενών 

και να κάνουν τις κατάλληλες µετρήσεις. 

 

Σηµαντικό µέρος του κυκλοφορικού 

συστήµατος είναι η καρδιά. Σκοπός του 

κυκλοφορικού συστήµατος είναι η 

µεταφορά στα κύτταρα οξυγόνου και 

θρεπτικών συστατικών καθώς και η 

αποµάκρυνση από αυτά του διοξειδίου 

του άνθρακα και άλλων προϊόντων του 

µεταβολισµού τους [8]. 

 

Το κυκλοφορικό σύστηµα χωρίζεται σε αιµοφόρο και λεµφοφόρο ανάλογα µε το 

υγρό που κυκλοφορεί σε αυτό, αν είναι αίµα ή λέµφος. 
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Η καρδία είναι µέρος του αιµοφόρου συστήµατος όπως και τα αιµοφόρα αγγεία που 

είναι (α) οι αρτηρίες, (β) οι φλέβες και (γ) τα τριχοειδή. Η καρδιά είναι ένα κοίλο 

µυώδες όργανο που λειτουργεί σαν αντλία για την προώθηση του αίµατος σε όλο το 

σώµα. Οι αρτηρίες απάγουν µε συνεχείς διακλαδώσεις το αίµα από την καρδία προς 

τους ιστούς των διαφόρων οργάνων. Οι φλέβες επαναφέρουν το αίµα από τους 

διάφορους ιστούς στην καρδία. Τα τριχοειδή παρεµβάλλονται µεταξύ των αρτηριών 

και των φλεβών και µέσω του τοιχώµατος τους, αποδίδουν οξυγόνο και θρεπτικά 

συστατικά στους ιστούς και προλαµβάνουν τα προϊόντα του µεταβολισµού των 

κυττάρων. 

 

Οι διαταραχές της καρδίας αποτελούν µία από τις αιτίες θανάτου στις ανεπτυγµένες 

χώρες και επιπλέον υποβαθµίζουν την ποιότητα ζωής πολλών ανθρώπων, των οποίων 

περιορίζουν τη δραστηριότητα προκαλώντας δύσπνοια, πόνο, κόπωση, λιποθυµικές 

κρίσεις και άγχος. Η καρδία µπορεί να επηρεαστεί από πολλές καταστάσεις οι οποίες 

τελικά προκαλούν διαταραχές στην λειτουργία της ως αντλία. 

 

Το τµήµα της Παιδοκαρδιολόγιας ασχολείται µε διάφορες διαταραχές της καρδίας, 

ανωµαλίες της καρδίας µπορούν να προκληθούν από γενετικές ανωµαλίες, από 

λοιµώξεις, νεόπλασµα, διαταραχές του µυοκαρδίου, κακώσεις, τροφικές διαταραχές, 

ελάττωση της αιµάτωσης, δηλητηριάσεις επιδράσεις φαρµάκων και διάφορες άλλες 

διαταραχές. 

 

Οι παθήσεις της καρδίας ερευνώνται µε διάφορες µεθόδους όπως υπερηχογραφήµατα 

της καρδίας, στεφανιαία αγγειογραφία κλπ. Στο τµήµα της Παιδοκαρδιολογίας του 

Μακάριου Νοσοκοµείου, χρησιµοποιούνται τα υπερηχογραφήµατα της καρδίας, για 

τη λήψη εικόνων της καρδίας. 

2 



 

1.2 Υπάρχουσα κατάσταση στο Παιδοκαρδιολογικό τµήµα του Μακάριου 

Νοσοκοµείου Λευκωσίας 

 

Στο Παιδοκαρδιολογικό τµήµα, υπάρχουν διάφορα συστήµατα που εκπληρώνουν τις 

ανάγκες του τµήµατος αλλά κανένα σύστηµα δεν παρέχει τη δυνατότητα 

αποθήκευσης εικόνων της καρδίας των ασθενών µε βάση τον κάθε ασθενή, 

αποθήκευση των επεξεργασµένων εικόνων της καρδίας των ασθενών και λήψη 

µετρήσεων.  

 

Αυτό έχει ως αποτέλεσµα να µην κρατείται σε ένα σύστηµα µία ολοκληρωµένη 

εικόνα για κάθε διάγνωση του ασθενή µε αποτέλεσµα πολλές εικόνες από 

υπερηχογραφήµατα των ασθενών να χάνονται ή να αποθηκεύονται χωρίς να 

υποστούν κάποια επεξεργασία. 

 

Από τη στιγµή που δεν υπάρχει κάποιο σύστηµα ολοκληρωµένης φύλαξης 

δεδοµένων, δεν υπάρχει παράλληλα η δυνατότητα ανάκλησης των δεδοµένων ή 

ανάκληση σε δεύτερο χρόνο που αφορά είτε την παρακολούθηση των ασθενών, είτε 

τη δυνατότητα σύγκρισης, κατηγοριοποίησης και ανάλυσης των δεδοµένων. 

 

 

1.3 Στόχοι – Σκοποί της διπλωµατικής εργασίας  

 

Στόχος της διπλωµατικής µου εργασίας είναι η δηµιουργία µίας εφαρµογής που θα 

ικανοποιεί πλήρως τις ανάγκες του χρήστη.  

 

Συγκεκριµένα σκοπός είναι η δηµιουργία µιας εφαρµογής  για: 

• αποθήκευση των στοιχείων των ασθενών  

• αποθήκευση εικόνων, από υπερηχογραφήµατα κυρίως, για την κατάσταση της 

καρδίας των ασθενών 

• να παρέχεται η δυνατότητα επεξεργασίας των εικόνων, από τα 

υπερηχογραφήµατα και να αποθηκεύονται τα αποτελέσµατα της ανάλυσης 
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Το σύστηµα αυτό θα συµβάλει στην ανάπτυξη του Παιδοκαρδιολογικού τµήµατος 

αφού θα παρέχει γρήγορη πρόσβαση στους ασθενείς, στις διαγνώσεις και θα µπορούν 

εύκολα να γίνουν τροποποιήσεις και συγκρίσεις για την µετεξέλιξη της κατάστασης 

του κάθε ασθενή. 

 

Η εφαρµογή αυτή  τηρά τις προδιαγραφές ασφάλειας του ιατρικού απόρρητου αφού 

µόνο εξουσιοδοτηµένα άτοµα µπορούν να έχουν πρόσβαση σε αυτό. Επίσης το 

σύστηµα αυτό παρέχει τη δυνατότητα επέκτασης σε µελλοντικό επίπεδο αφού η βάση 

εύκολα µπορεί να δεχτεί διάφορες τροποποιήσεις και η γλώσσα η οποία έχει 

δηµιουργηθεί είναι πολύ απλή και µπορεί ο καθένας εύκολα να βρει για αυτήν 

στοιχεία στο διαδίκτυο. 

 

 

1.4 Τεχνολογία Λογισµικού 

 

Τεχνολογία Λογισµικού είναι η διαδικασία για την παραγωγή ενός λογισµικού, στο 

χρόνο που έχει καθοριστεί, σύµφωνα µε τον προϋπολογισµό, να ικανοποιεί τις 

ανάγκες των χρηστών  να τροποποιείται και να συντηρείται εύκολα. Η τεχνολογία 

λογισµικού µοιράζεται σε 5 φάσεις για ευκολότερη ανάλυση και ορθή επίλυση του 

προβλήµατος.  

 

1η φάση: Απαιτήσεις Συστήµατος  

Κατά τη φάση αυτή πραγµατοποιείται µία πλήρης καταγραφή των απαιτήσεων του 

συστήµατος µε βάση τις λειτουργίες του συστήµατος, το λογισµικό και το υλικό που 

θα χρησιµοποιείται. Γίνεται µία διερεύνηση των αναγκών του πελάτη. 

 

2η φάση: Προδιαγραφές Συστήµατος 

Κατά τη φάση αυτή πραγµατοποιείται µία πιο εκτενής ανάλυση των λειτουργιών του 

συστήµατος που έχουν ευρεθεί στην πρώτη φάση, µε τη βοήθεια διαφόρων τεχνικών 

ανάλυσης. 

 

3η φάση: Σχεδιασµός Συστήµατος  
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Κατά τη φάση αυτή γίνεται λεπτοµερής ανάλυση και σχεδιασµός των λειτουργιών 

του συστήµατος. Περιλαµβάνεται η αρχιτεκτονική σχεδίαση και αναλυτική σχεδίαση 

των προδιαγραφών του συστήµατος  όπως και ο έλεγχος. 

 

4η φάση: Υλοποίηση Συστήµατος  

Κατά τη φάση αυτή πραγµατοποιείται η δηµιουργία του κώδικα µε τη βοήθεια της 

γλώσσα προγραµµατισµού. Περιγράφονται τα εργαλεία που έχει δηµιουργηθεί το 

σύστηµα και παρουσιάζεται ενδεικτικός κώδικας. 

 

5η φάση: Εγκατάσταση και συντήρηση 

Κατά τη φάση αυτή πραγµατοποιείται έλεγχος τους συστήµατος και εγκατάσταση του 

στο Παιδοκαρδιολογικό τµήµα του Μακάριου νοσοκοµείου. 

 

 

1.5 ∆οµή ∆ιπλωµατικής Εργασίας 

Πιο κάτω παρουσιάζεται η όλη δοµή της διπλωµατικής εργασίας: 

 

 

Κεφάλαιο 2  

 

Σ΄ αυτό το κεφάλαιο παρουσιάζεται µια περιγραφή του συστήµατος και η Ανάλυση 

Απαιτήσεων του χρήστη. Παρουσιάζονται οι ανάγκες του χρήστη. 

 

Κεφάλαιο 3 

 

Σ΄ αυτό το κεφάλαιο παρουσιάζονται και αναλύονται οι προδιαγραφές του 

συστήµατος µε ∆ιαγράµµατα Σεναρίων Χρήσης (Use Case Diagrams) και 

∆ιαγράµµατα ∆ραστηριοποίησης (Activation Diagrams). 

 

Κεφάλαιο 4 

 

Σ΄ αυτό το κεφάλαιο παρουσιάζεται η σχεδίαση του συστήµατος. Παρουσιάζεται ο 

σχεδιασµός του συστήµατος µέσω δύο ειδών ∆ιαγραµµάτων Αλληλεπίδρασης 
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(Interaction Diagrams): των Ακολουθιακών ∆ιαγραµµάτων (Sequence Diagrams)  και 

των Συνεργασιακών ∆ιαγραµµάτων (Collaboration Diagrams). Επίσης παρουσιάζεται 

το ∆ιάγραµµα Σχέσεων Οντοτήτων και τα πεδία που το αναπαριστούν. 

 

Κεφάλαιο 5 

 

Σ΄ αυτό το κεφάλαιο παρουσιάζεται η υλοποίηση του συστήµατος. Συγκεκριµένα 

πραγµατοποιείται η περιγραφή των εργαλείων που έχουν χρησιµοποιηθεί στη 

συγγραφή των εγγράφων και στην υλοποίηση του συστήµατος. Επίσης παρουσιάζεται 

και κάποιος κώδικας που έχει εγγραφεί για την υλοποίηση του συστήµατος. 

 

Κεφάλαιο 6 

 

Σ΄ αυτό το κεφάλαιο παρουσιάζονται τα αποτελέσµατα πραγµατικών δεδοµένων που 

έχουν εισαχθεί στο σύστηµα. 

 

Κεφάλαιο 7 

 

Σ΄ αυτό το κεφάλαιο παρουσιάζονται τυχόν επεκτάσεις του συστήµατος που θα 

µπορούσαν να πραγµατοποιηθούν σε µελλοντική φάση και τα τελικά συµπεράσµατα 

της διπλωµατικής εργασίας. 
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2.1 Εισαγωγή 

 

2.1.1 Σκοπός και Αποδέχτες Εγγράφου 

 

Κατά τη φάση αυτή εντοπίστηκαν οι διάφορες απαιτήσεις του χρήστη και έγινε η 

καταγραφή τους όπως θα παρουσιαστεί πιο κάτω. Σκοπός του εγγράφου είναι να 

καταγραφούν όλες οι απαιτήσεις του χρήστη λεπτοµερώς. Αυτό πρέπει να γίνει, για 

να δηµιουργηθεί στο τέλος, ένα σύστηµα που θα προσφέρει στο χρήστη τη µέγιστη 

εξυπηρέτηση και διευκόλυνση της εργασίας του. 

 

Στο έγγραφο αυτό περιγράφονται λεπτοµερώς οι λειτουργικές αλλά και οι µη 

λειτουργικές απαιτήσεις του συστήµατος.  

 

Οι απαιτήσεις έχουν ευρεθεί µε τη µέθοδο των συνεντεύξεων µε τους άµεσους  

ενδιαφερόµενους. Υπάρχουν είδη δύο συστήµατα που σε µερικά µέρη τους 

στηρίχτηκε και το δικό µου το σύστηµα για αυτό δεν υπέστη η ανάγκη δηµιουργίας  
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Γρήγορου Πρωτότυπου, αφού οι άµεσοι ενδιαφερόµενοι έχουν υπόψη τους την όλη 

δοµή του συστήµατος που θα δηµιουργηθεί. 

  

Γενικά οι αποδεχτές του συστήµατος είναι όσοι λαµβάνουν µέρος για την υλοποίηση 

του συστήµατος και είναι οι ίδιοι οι πελάτες όπως και οι χρήστες του συστήµατος. 

 

Η διερεύνηση των απαιτήσεων είναι πολύ βασική διότι πάνω σε αυτές τις απαιτήσεις 

θα στηριχτεί το όλο πρόγραµµα. Αν παρθούν λανθασµένες απαιτήσεις θα 

δηµιουργηθεί κάτι που δεν θα βοηθά τον πελάτη και το χρήστη του συστήµατος. 

 

 

2.1.2 Ορισµοί – Συντµήσεις και Αρκτικόλεξα 

 

Β∆             (Βάσεις ∆εδοµένων) 

Σ∆             (Σύστηµα ∆ιασύνδεσης) 

ΣΠΜΝ      (Σύστηµα Παιδοκαρδιολογικού Μακάριου Νοσοκοµείου) 

 

 

2.2 Περιγραφή συστήµατος 

 

2.2.1 Γενική περιγραφή συστήµατος 

 

Το όνοµα του συστήµατος που θα δηµιουργηθεί είναι: Σύστηµα Επεξεργασίας 

Υπερηχογραφικών Εικόνων Παιδοκαρδιολογίας. 

 

Κυρίως σκοπός της διπλωµατικής εργασίας αυτής είναι η δηµιουργία µίας βάσης 

δεδοµένων για κράτηση ιατρικών στοιχείων των ασθενών όπως και η ανάλυση και η 

επεξεργασία εικόνων(κυρίως από υπερηχογραφήµατα της καρδίας) των ασθενών, που 

έχουν να κάνουν µε τη διάγνωση µίας ασθένειας ή την παρακολούθηση της. 

  

Στο σύστηµα αυτό θα υπάρχει κωδικός πρόσβασης ο οποίος θα ενεργοποιείται από 

εξουσιοδοτηµένους χρήστες λόγω του ιατρικού απόρρητου. 
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2.2.2 Αναλυτική Περιγραφή συστήµατος 

 

Το σύστηµα θα διασυνδέεται µε µία βάση δεδοµένων και αυτή θα είναι η Microsoft 

Access για την αποθήκευση των δεδοµένων του χρήστη.  

 

Αναλυτικότερα η βάση θα αποτελείται από τις πιο κάτω βασικές δραστηριότητες: 

 

(A)Ασθενείς (Patient) 

(B)Μόνιµη ∆ιάγνωση (Permanent Diagnosis) 

(Γ)Εικόνες (Image) 

(∆)Ασθένεια (Disease) 

(Ε)Μόνιµη Εγγραφή ασθενή (Permanent Record) 

(Ζ)Περιφέρεια (District) 

(H)Χώρα (Country) 

(Θ)Επίσκεψη ασθενή(Event)  

(Ι)Video 

(K)Προσωρινή Εγγραφή ασθενή (Temporary Record) 

(Λ)Απόσταση Εικόνας (Distance Image) 

(M)Ταχύτητα Εικόνας(Speed Image) 

(N)Κωδικός(Code) 

 

(Α) Ασθενής  

 

Θα παρέχεται η δυνατότητα εισαγωγής διαφόρων προσωπικών στοιχείων ενός 

ασθενούς, όπως και τροποποίησης, αναζήτησης, αποθήκευσης. ∆εν θα παρέχεται η 

δυνατότητα διαγραφής ενός ασθενούς από οποιοδήποτε χρήστη για να µην χάνονται 

πολύτιµες πληροφορίες σε σχέση µε την ιατρική του κατάσταση. Ο ασθενής είναι µία 

από τις κύριες οντότητες και πάνω σε αυτόν θα στηρίζονται πολλά στοιχεία.  

 

(Β)Μόνιµη ∆ιάγνωση   
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Θα παρέχεται η δυνατότητα καταχώρησης στοιχείων µίας µόνιµης διάγνωσης, 

τροποποίηση τους, αποθήκευση τους στη βάση δεδοµένων και ακύρωσης τους. ∆εν 

θα παρέχεται η δυνατότητα διαγραφής µίας διάγνωσης  από οποιοδήποτε χρήστη, για 

να µην χάνονται πολύτιµες πληροφορίες σε σχέση µε την ιατρική του κατάσταση. Θα 

παρέχεται η δυνατότητα πρόσθεση ασθένειας σε µία διάγνωση. Η µόνιµη διάγνωση 

θα πραγµατοποιείται µία φορά συνήθως  για κάθε ασθενή. Κατακρατούνται διάφορες 

πληροφορίες που είναι απαραίτητες για την παρακολούθηση του ασθενή. 

 

(Γ) Εικόνα  

 

Ο χρήστης έχει πολλές εικόνες που σχετίζονται µε την ασθένεια του. Αυτές θα 

κατακρατούνται στην βάση δεδοµένων, θα παρέχεται η δυνατότητα αλλαγής τους, 

διαγραφής τους, επεξεργασίας τους και αποθήκευση τους.  

 

(∆) Ασθένεια 

 

Όλες οι ασθένειες που υπάρχουν και σχετίζονται µε διάφορα προβλήµατα της 

καρδίας θα κατακρατούνται σε µία βάση δεδοµένων, θα παρέχεται η δυνατότητα 

διαγραφής, τροποποίησης τους, και ακύρωσης τους.  

 

(Ε) Μόνιµη Εγγραφή Ασθενή   

 

Αυτός ο πίνακας θα είναι βοηθητικός για να µπορούµε να  πολλές µόνιµες διαγνώσεις  

και πολλές ασθένειες για ένα ασθενή. Θα παρέχεται η δυνατότητα αποθήκευσης των 

εγγραφών και ακύρωσης τους.  

 

(Ζ) Περιφέρεια   

 

Σε αυτό το πίνακα θα αποθηκεύονται όλες οι περιοχές που υπάρχουν για εύκολη 

πρόσβαση τους από το χρήστη. Επίσης θα παρέχεται η δυνατότητα ακύρωσης µίας 

περιφέρειας. 

 

(Η) Χώρα  
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Σε αυτό το πίνακα θα αποθηκεύονται όλες οι χώρες που υπάρχουν για εύκολη 

πρόσβαση τους από το χρήστη. Επίσης θα παρέχεται η δυνατότητα ακύρωσης µίας 

χώρας. 

 

(Θ) Επίσκεψη ασθενή 

 

Σε αυτό το πίνακα θα αποθηκεύονται όλες οι δραστηριότητες που σχετίζονται µε τον 

ασθενή. Αυτός ο πίνακας αναπαριστά τις παροδικές αρρώστιες που µπορεί να έχει 

ένας ασθενής σε κάθε επίσκεψη του στο γιατρό. ∆εν θα παρέχεται η δυνατότητα 

διαγραφής µίας ασθένειας από οποιοδήποτε χρήστη για να µην χάνονται πολύτιµες 

πληροφορίες. 

 

(Ι)  Video 

 

Σε αυτό το πίνακα θα κρατούνται  όλα τα video που σχετίζονται µε κάποια αρρώστια 

του ασθενή.  

 

(K) Προσωρινή Εγγραφή ασθενή 

 

Αυτός ο πίνακας θα είναι βοηθητικός για να µπορούµε να έχουµε για µία επίσκεψη 

πολλές ασθένειες και κάθε ασθένεια να µπορεί να χρησιµοποιείται σε πολλές 

επισκέψεις. Θα παρέχεται η δυνατότητα αποθήκευσης των εγγραφών και ακύρωσης 

τους.  

 

(Λ) Απόσταση Εικόνας 

 

Σε αυτό το πίνακα θα αποθηκεύονται τα αποτελέσµατα της επεξεργασία εικόνων για 

κανονικές εικόνες. Θα αποθηκεύονται κάποιες µετρήσεις και το εµβαδόν κάποιου 

µέρους της εικόνας όπως και η επεξεργασµένη εικόνα. 

 

(M) Ταχύτητα Εικόνας 
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Σε αυτό το πίνακα θα αποθηκεύονται τα αποτελέσµατα της επεξεργασίας εικόνων για 

εικόνες που έχουν σχέση µε ταχύτητα. Θα αποθηκεύονται κάποιες µετρήσεις, θα 

υπολογίζεται η ταχύτητα οι καρδιακοί σφυγµοί από την εικόνα. 

 

(N)Κωδικός  

 

Στο σύστηµα θα έχουµε δύο ειδών χρήστες. Θα είναι ο γενικός διαχειριστής και οι 

απλοί χρήστες. Ο κάθε ένας από αυτούς θα έχει διαφορετικές δικαιοδοσίες στο 

σύστηµα. Θα υπάρχουν ξεχωριστοί κωδικοί και ονόµατα για εισαγωγή στο σύστηµα. 

Ο χρήστης θα µπορεί να τοποθετεί ένα κωδικό από αυτούς τους  για να εισέρχεται 

στο σύστηµα, ανάλογα µε το τι εξουσιοδότηση έχει. 

 

 

2.2.3 Προοπτικές ∆ιασύνδεσης συστήµατος µε άλλα συστήµατα 

 

Για το παρών στάδιο δεν κρίνονται τέτοιες προοπτικές διασύνδεσης του συστήµατος 

µε άλλα συστήµατα. Μελλοντικά όµως υπάρχει το ενδεχόµενο διασύνδεσης τους µε 

άλλα συστήµατα. 

 

 

2.2.4 ∆ιασύνδεση συστήµατος µε άλλα συστήµατα 

 

Το όλο σύστηµα θα δηµιουργηθεί στην Matlab η οποία θα ενώνεται µε µία βάση τη 

βάση που θα είναι δηµιουργηµένη στην Microsoft Access.  

 

 

2.2.5 Χρήστες συστήµατος 

 

Ο γενικός χρήστης και διαχειριστής του συστήµατος θα είναι ο γιατρός του 

Παιδοκαρδιολογικού τµήµατος του Μακάριου Νοσοκοµείου, αλλά και άλλοι γιατροί 

που τυχόν θα ήθελαν να πάρουν κάποιες λεπτοµέρειες για µερικές περιστάσεις ή για 

επείγοντα περιστατικά. Χρήστης µπορεί να είναι η γραµµατέας η οποία µπορεί να 

εισάγει στοιχεία στο σύστηµα. 
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2.2.6 Υλικό για ∆ιασύνδεση του συστήµατος 

 

∆εν θα παρέχεται προς το παρών η δυνατότητα διασύνδεσης του συστήµατος.  

 

 

2.2.7 Υλικό για ∆ιασύνδεση 

 

∆εν θα παρέχεται. 

 

 

2.2.8 ∆ικτυακή ∆ιασύνδεση του συστήµατος  

 

∆εν υπάρχει προς το παρών τέτοιο µέληµα για ∆ικτυακή ∆ιασύνδεση του 

συστήµατος. 

 

 

2.3 Λειτουργίες συστήµατος 

 

Το πρόγραµµα αποτελείται από πληθώρα λειτουργιών. Στο σύστηµα θα έχουν 

πρόσβαση µόνο εξουσιοδοτηµένοι χρήστες για να µην υπάρξει υποκλοπή ιατρικών 

πληροφοριών. 

 

(Α)Ασθενής  

 

Στο χρήστη θα παρέχονται οι εξής δυνατότητες: 

 

1. Εισαγωγής των στοιχείων ενός ασθενούς. 

2. Τροποποίησης των στοιχείων ενός ασθενούς. 

3. Αποθήκευσης των στοιχείων ενός ασθενούς. 

4. Ακύρωσης των στοιχείων ενός ασθενούς. 

5. Αναζήτησης των στοιχείων ενός ασθενούς. 
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6. ∆εν θα παρέχεται η δυνατότητα διαγραφής ενός ασθενούς  από οποιοδήποτε 

χρήστη για να µην χάνονται πολύτιµες πληροφορίες σε σχέση µε την ιατρική 

του κατάσταση. 

 

(Β)Μόνιµη ∆ιάγνωση   

 

Στο χρήστη θα παρέχονται οι εξής δυνατότητες: 

 

1. Εισαγωγής στοιχείων µίας διάγνωσης. 

2. Τροποποίησης  στοιχείων µίας διάγνωσης. 

3. Αποθήκευσης στοιχείων µίας διάγνωσης. 

4. Ακύρωσης στοιχείων µίας διάγνωσης. 

5. ∆εν θα παρέχεται η δυνατότητα διαγραφής µίας διάγνωσης από οποιοδήποτε 

χρήστη  για να µην χάνονται πολύτιµες πληροφορίες σε σχέση µε την ιατρική 

του κατάσταση. 

6. Θα παρέχεται η δυνατότητα πρόσθεση ασθένειας σε µία µόνιµη διάγνωση. 

 

(Γ) Εικόνα  

 

Στο χρήστη θα παρέχονται οι εξής δυνατότητες: 

 

1. Καταχώρηση των ιατρικών στοιχείων µίας εικόνας. 

2. Επεξεργασία ιατρικής εικόνας. 

3. ∆ιαγραφή ιατρικής εικόνας (από εξουσιοδοτηµένους χρήστες). 

4. Αναζήτηση Εικόνας. 

5. Ακύρωση ιατρικής εικόνας. 

 

(∆) Ασθένεια 

 

Στο χρήστη θα παρέχονται οι εξής δυνατότητες: 

 

1. Εισαγωγής στοιχείων µίας ασθένειας. 

2. Τροποποίησης  στοιχείων µίας ασθένειας. 
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3. Αποθήκευσης στοιχείων µίας ασθένειας. 

4. Αναζήτησης µίας ασθένειας. 

5. ∆ιαγραφής µίας ασθένειας. 

6. Ακύρωσης στοιχείων µίας ασθένειας. 

 

(Ε) Μόνιµη Εγγραφή Ασθενή   

 

Στο χρήστη θα παρέχονται οι εξής δυνατότητες: 

 

1. Εισαγωγής στοιχείων µίας εγγραφής. 

2. Τροποποίησης στοιχείων µίας εγγραφής. 

3. ∆ιαγραφής στοιχείων µιας εγγραφής. 

4. Αποθήκευσης στοιχείων µίας εγγραφής. 

 

(Ζ) Περιφέρεια   

 

Στο χρήστη θα παρέχονται οι εξής δυνατότητες: 

 

1. Εισαγωγής στοιχείων µίας περιφέρειας. 

2. Αποθήκευσης στοιχείων µίας περιφέρειας. 

3. ∆ιαγραφής µιας περιφέρειας. 

3. Ακύρωσης στοιχείων µίας περιφέρειας. 

 

(Η) Χώρα  

 

Στο χρήστη θα παρέχονται οι εξής δυνατότητες: 

 

1. Εισαγωγής στοιχείων µίας χώρας. 

2. Αποθήκευσης στοιχείων µίας χώρας. 

3. ∆ιαγραφής µιας χώρας. 

4. Ακύρωσης στοιχείων µίας χώρας. 

 

(Θ) Επίσκεψη ασθενή 
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Στο χρήστη θα παρέχονται οι εξής δυνατότητες: 

 

1. Εισαγωγής στοιχείων µίας επίσκεψης. 

2. Τροποποίησης  στοιχείων µίας επίσκεψης. 

3. Αποθήκευσης στοιχείων µίας επίσκεψης. 

4. Ακύρωσης στοιχείων µίας επίσκεψης. 

5. ∆εν θα παρέχεται η δυνατότητα διαγραφής µίας επίσκεψης από οποιοδήποτε 

χρήστη για να µην χάνονται πολύτιµες πληροφορίες σε σχέση µε την ιατρική 

του κατάσταση. 

6. Αναζήτηση Επίσκεψης. 

 

(Ι)  Video 

 

Στο χρήστη θα παρέχονται οι εξής δυνατότητες: 

 

1. Εισαγωγής στοιχείων ενός video. 

2. ∆ιαγραφή ενός video 

3. Αποθήκευσης ενός video. 

4. Αναζήτησης video. 

5. Ακύρωσης ενός video. 

 

(K) Προσωρινή Εγγραφή ασθενή 

 

Στο χρήστη θα παρέχονται οι εξής δυνατότητες: 

 

1. Εισαγωγής στοιχείων µίας προσωρινής εγγραφής. 

2. Αποθήκευσης στοιχείων µίας προσωρινής εγγραφής. 

 

(Λ) Απόσταση Εικόνας 

 

Στο χρήστη θα παρέχονται οι εξής δυνατότητες: 
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1. Εισαγωγή αποστάσεων επεξεργασµένης εικόνας. 

2. Αποθήκευσης στοιχείων επεξεργασµένης εικόνας και εικόνας 

επεξεργασµένης. 

3. Ακύρωση τελευταίας ενέργειας του χρήστη. 

4. ∆ιαγραφή εικόνας. 

 

(M) Ταχύτητα Εικόνας 

 

Στο χρήστη θα παρέχονται οι εξής δυνατότητες: 

 

1. Εισαγωγή µετρήσεων επεξεργασµένης εικόνας ταχύτητας. 

2. Αποθήκευσης στοιχείων επεξεργασµένης εικόνας και εικόνας 

επεξεργασµένης. 

3. Ακύρωσης τελευταίας ενέργειας του χρήστη. 

4. ∆ιαγραφή επεξεργασµένης εικόνας από εξουσιοδοτηµένους χρήστες. 

 

(Ξ)  Κωδικός 

 

Στο χρήστη θα παρέχονται οι εξής δυνατότητες: 

 

     1. Εισαγωγή κωδικού. 

     2. Εισαγωγή ονόµατος χρήστη. 

     3. Αλλαγή κωδικού. 

     4. ∆ιαγραφή κωδικού. 

 

 

2.4 Χαρακτηριστικά Χρηστών 

 

Θα δηµιουργηθεί ένα περιβάλλον φιλικό και εύκολο για να µπορούν οι όλοι οι 

µελλοντικοί χρήστες να το διαχειρίζονται. Επίσης θα υπάρχει οδηγός βοήθειας ο 

οποίος θα καθοδηγεί τους χρήστες σε όλες τους τις ενέργειες για να αποφεύγονται 

τυχόν λάθη από πλευράς των χρηστών. 
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2.5 Σχεδιαστικοί Περιορισµοί 

 

Η όλη βάση θα δηµιουργηθεί σε Microsoft Access και όλη η διαπροσωπεία  και 

πρόγραµµα για επεξεργασία εικόνας θα υλοποιηθούν σε  Matalab. 

 

 

2.6 Υποθέσεις και Εξαρτήσεις  

 

Θα πρέπει να παρέχεται η δυνατότητα αποθήκευσης µεγάλων φακέλων διότι έχουµε 

να κάνουµε µε εικόνες (κυρίως από Υπερηχογραφήµατα) οι οποίες σπαταλούν πολύ 

χώρο στο δίσκο. 

 

 

2.7 ∆ιασυνδέσεις Χρηστών µε το σύστηµα 

 

2.7.1 Αρχική Οθόνη 

 

Περιγραφή: Η Αρχική Οθόνη είναι η πρώτη οθόνη που εµφανίζεται κατά την έναρξη 

του συστήµατος. Ο χρήστης µπορεί να τοποθετήσει τον κωδικό εισόδου για να 

εισέλθει στο πρόγραµµα. 

 

Είσοδος:  Ο χρήστης δίνει τον κωδικό πρόσβασης του και το όνοµα του για να 

µπορέσει να εισέλθει στο πρόγραµµα. 

 

Έξοδος: Εάν οι κωδικοί εισόδου είναι ορθοί έχουµε πρόσβαση στην επόµενη σελίδα 

του συστήµατος. 

 

Πρόσβαση: Έχουν όλοι οι χρήστες. 

 

2.7.2 Κεντρική Οθόνη συστήµατος  
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Περιγραφή: Η Κεντρική Οθόνη του συστήµατος παρουσιάζει όλες τις 

δραστηριότητες που µπορεί να κάνει ο χρήστης. Ο χρήστης µπορεί να πατήσει την 

αντίστοιχη δραστηριότητα που θέλει να πραγµατοποιήσει. Οι διάφορες 

δραστηριότητες είναι πρόσβαση: ∆ιαχείριση Ασθενών, Πρόσθεση – Τροποποίηση - 

∆ιαγραφή, ∆ηµιουργία Λογαριασµού, Έξοδος. 

 

Είσοδος:  Ο χρήστης επιλέγει την οθόνη που θέλει να εισέλθει. 

  

Έξοδος:  Η παρουσίαση της ζητούµενης οθόνης του χρήστη. 

 

Πρόσβαση: Έχουν όλοι οι χρήστες. 

 

2.7.3 Οθόνη Ασθενούς  

 

Περιγραφή: Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να καταχωρήσει τα στοιχεία του ασθενή, 

να αναζητήσει ένα ασθενή, να τροποποιήσει ένα ασθενή, να διαγράψει και να 

ακυρώσει µία δραστηριότητα του που σχετίζεται µε τον ασθενή. Επίσης παρέχεται η 

δυνατότητα βοήθειας. Μόλις εισέλθει σε αυτή την οθόνη του εµφανίζονται όλοι οι 

ασθενής. Ο χρήστης επιλέγει ένα ασθενή και πατά το κουµπί διαγραφή για να τον 

σβήσει ή πατά το κουµπί για να τον παρουσιάσει. Αν πατήσει το κουµπί για να τον 

παρουσιάσει τότε εµφανίζεται µία άλλη οθόνη στην οποία παρέχεται η δυνατότητα 

τροποποίησης του ασθενή. Αν ο χρήστη επιλέξει καταχώρηση του εµφανίζεται µία 

άλλη φόρµα για να συµπληρώσει τα στοιχεία του ασθενή. 

 

Είσοδος: Τα στοιχεία για αναζήτηση ή τα στοιχεία για καταχώρηση ενός ασθενούς. 

 

Έξοδος: Το αποτέλεσµα της αναζήτησης ή την καταχώρηση των στοιχείων του 

ασθενή. 

 

Πρόσβαση: Όλοι οι χρήστες. Οι απλοί χρήστες δεν µπορούν να κάνουν διαγραφή. 

 

2.7.4 Οθόνη Μόνιµης ∆ιάγνωσης  
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Περιγραφή: Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα σ’ αυτήν την οθόνη να καταχωρήσει τα 

στοιχεία της µόνιµης ασθένειας ενός ασθενή σε µία διάγνωση. Σ’ αυτή την οθόνη του 

παρουσιάζονται όλες οι µόνιµες διαγνώσεις που έχει ο ασθενής και δυνατότητα 

εισαγωγής µίας νέας διάγνωσης. Επίσης παρέχεται η δυνατότητα αναζήτησης για 

τροποποίησης των στοιχείων µίας διάγνωσης, διαγραφής όπως και η δυνατότητα 

ακύρωσης, βοήθειας. 

 

Είσοδος: Τα στοιχεία της διάγνωσης ή τα στοιχεία αναζήτησης της διάγνωσης. 

 

Έξοδος: Τα αποτελέσµατα αναζήτησης και η καταχώρηση της µόνιµης διάγνωσης. 

 

Πρόσβαση:  Όλοι οι χρήστες. Οι απλοί χρήστες δεν µπορούν να κάνουν διαγραφή. 

 

2.7.5 Οθόνη Εικόνας  

 

Περιγραφή: Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να καταχωρήσει τα στοιχεία µίας εικόνας. 

Επίσης παρέχεται η δυνατότητα αναζήτησης, διαγραφής, ακύρωσης, βοήθειας. 

 

Είσοδος: Τα στοιχεία της εικόνας. 

 

Έξοδος: Η καταχώρηση της εικόνας. 

 

Πρόσβαση: Όλοι οι χρήστες. Οι απλοί χρήστες δεν µπορούν να κάνουν διαγραφή. 

 

 

2.7.6 Οθόνη Ασθένειας  

 

Περιγραφή: Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να καταχωρήσει τα στοιχεία της 

ασθένειας του ασθενή. Επίσης παρέχεται η δυνατότητα αναζήτησης, τροποποίησης 

των στοιχείων µίας ασθένειας, όπως και η δυνατότητα ακύρωσης, βοήθειας.  

 

Είσοδος: Τα στοιχεία της Ασθένειας. 
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Έξοδος: Η καταχώρηση της µόνιµης ασθένειας. 

 

Πρόσβαση: Όλοι οι χρήστες. Οι απλοί χρήστες δεν µπορούν να κάνουν διαγραφή. 

 

 

2.7.7 Οθόνη Περιφέρειας – Χώρας – Τύπου Event 

 

Περιγραφή: Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να καταχωρήσει τα στοιχεία της 

περιφέρειας, χώρας, τύπου event. Επίσης παρέχεται και η δυνατότητα τροποποίησης, 

διαγραφής, ακύρωσης, βοήθειας. 

 

Είσοδος: Τα στοιχεία της περιφέρειας, χώρας, τύπο event. 

 

Έξοδος: Καταχώρηση στοιχείων περιφέρειας χώρας, τύπο event. 

 

Πρόσβαση: Όλοι οι χρήστες. Οι απλοί χρήστες δεν µπορούν να κάνουν διαγραφή. 

 

 

2.7.8 Οθόνη Επίσκεψης Ασθενή 

 

Περιγραφή: Ο χρήστης µόλις εισέλθει σε αυτήν την οθόνη του παρουσιάζονται οι 

επισκέψεις που σχετίζονται µε τον ασθενή και υπάρχει η δυνατότητα να τις επιλέξει 

να τις τροποποιήσει ή να τις διαγράψει. Εδώ θα παρουσιάζεται η µόνιµη ασθένεια του 

ασθενή. Επίσης παρέχεται και η δυνατότητα αναζήτησης ακύρωσης, βοήθειας. Εδώ 

τοποθετούνται και οι εικόνες που έχουν σχέση µε τη συγκεκριµένη επίσκεψη. Ο 

χρήστης θα έχει τη δυνατότητα να πατήσει πάνω σε µία εικόνα και να µεταβεί σε 

άλλη οθόνη για επεξεργασία της εικόνας. Θα υπάρχει ένα κουµπί σε αυτήν την οθόνη 

που θα οδηγεί σε µία άλλη οθόνη που ο χρήστης θα µπορεί να επεξεργαστεί τις 

εικόνες της επίσκεψης που έχει επιλέξει από ένα πίνακα. Στην νέα οθόνη που 

εµφανίζεται ο χρήστης εκτός από επεξεργασία των εικόνων µπορεί να επιλέξει 

παρουσίαση των επεξεργασµένων εικόνων που σχετίζονται µε αυτή την εικόνα. 

Επίσης θα παρέχεται η δυνατότητα να δει όλες τις επεξεργασµένες εικόνες πατώντας 

το αντίστοιχο κουµπί. 
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Είσοδος: Τα στοιχεία της αναζήτησης της επίσκεψης. 

 

Έξοδος: Παρουσίαση αποτελεσµάτων καταχώρησης και καταχώρηση στοιχείων 

επίσκεψης. Παρουσίαση εικόνων επεξεργασµένων και µη. 

 

Πρόσβαση: Όλοι οι χρήστες. Οι απλοί χρήστες δεν µπορούν να κάνουν διαγραφή. 

 

 

2.7.8.1 Οθόνη Επιλογής Είδους Επεξεργασίας Εικόνας  

 

Περιγραφή: Σε αυτή την οθόνη ο χρήστης επιλέγει το είδος της επεξεργασίας που θα 

υποστεί κάποια εικόνα. Επίσης ένα επιλέξει µία εικόνα παρουσιάζονται σε πίνακες οι 

επεξεργασίες που έχει υποστεί αυτή η εικόνα. Αν πατήσεις πάνω σε κάποια 

επεξεργασία του πίνακα αυτού σε οδηγεί σε άλλη οθόνη στην οποία παρουσιάζονται 

όλα τα στοιχεία της επεξεργασµένης εικόνας αλλά και η επεξεργασµένη εικόνα. 

Ακόµη εάν ο χρήστης διαλέξει δύο µετρήσεις και πατήσει το κουµπί σύγκρισης 

παρέχεται η δυνατότητα σύγκρισής των δύο εικόνων και παρουσίαση µέσων όρων.  

Επίσης παρέχεται η δυνατότητα ακύρωσης, βοήθειας. 

 

Είσοδος: Επιλογή του χρήστη. 

 

Έξοδος: Παρουσίαση απαιτούµενης οθόνης. 

 

Πρόσβαση: Όλοι οι χρήστες. Οι απλοί χρήστες δεν µπορούν να κάνουν διαγραφή. 

 

 

2.7.8.1.1 Οθόνη Επεξεργασίας Αποστάσεων Εικόνας  

 

Περιγραφή: Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα  να πάρει κάποιες µετρήσεις που αφορούν 

την καρδία και να τις αποθηκεύσει. Επίσης έχει τη δυνατότητα µεγέθυνσης της 

εικόνας, τροποποίησης της, δηλαδή µπορεί να σβήσει το όνοµα του ασθενή από την 

εικόνα, µπορεί να αλλάξει την εικόνα σε grayscale, να αλλάξει την φωτεινότητα της 
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εικόνας, να αλλάξει τον βαθµό διαφοράς φωτεινού και σκούρου (auto-contrast). Ο 

χρήστης πρέπει να δώσει τη µονάδα που θέλει να µετρήσει και πόσο αντιστοιχεί σε 

µία κλίµακα της εικόνας η ανάλογη µονάδα(scale).  Έπειτα µπορεί να κάνει κλικ σε 

δύο σηµεία και να έχει την απόσταση αυτή σε ένα πίνακα δίπλα από την εικόνα. Ο 

χρήστης θα µπορεί να κάνει κλικ και να δώσει τη περίµετρο της επιφάνειας που θέλει 

για να βρει το εµβαδόν και αυτό να υπολογίζεται και µπορεί να αποθηκευτεί. Επίσης 

παρέχεται η δυνατότητα υπολογισµού διάφορων τύπων της καρδίας, αποθήκευση των 

µετρήσεων της επεξεργασµένης εικόνας και ακύρωσης της τελευταίας ενέργειας. 

 

Είσοδος: Ο χρήστης καθορίζει τις µονάδες που θέλει να µετρήσει στο σύστηµα για να 

καθοδηγήσει το σύστηµα να του υπολογίσει τις σωστές αποστάσεις. Επίσης δίνει την 

περίµετρο του εµβαδού που θέλει να υπολογίσει. 

 

Έξοδος: Ο υπολογισµός των αποστάσεων και η αποθήκευση τους. Η επεξεργασµένη 

εικόνα έχει δυνατότητα αποθήκευσης 

 

Πρόσβαση: Όλοι οι χρήστες. 

 

 

2.7.8.1.2 Οθόνη Επεξεργασίας Ταχύτητας Εικόνας 

 

Περιγραφή: Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα  να πάρει µετρήσεις όπως την ταχύτητα, 

τους καρδιακούς σφυγµούς και τη βαθµωτή µεταβολή(gradient)  που αφορούν την 

καρδία και να τις αποθηκεύσει. Επίσης έχει τη δυνατότητα µεγέθυνσης της εικόνας, 

τροποποίησης της, δηλαδή µπορεί να σβήσει το όνοµα του ασθενή από την εικόνα, 

µπορεί να αλλάξει την εικόνα σε grayscale, να αλλάξει την φωτεινότητα της εικόνας, 

να αλλάξει τον βαθµό διαφοράς φωτεινού και σκούρου (auto-contrast). Ο χρήστης 

πρέπει να δώσει τη µονάδα που θέλει να µετρήσει και πόσο αντιστοιχεί σε µία 

κλίµακα της εικόνας η ανάλογη µονάδα(scale). Έπειτα µπορεί να κάνει κλικ σε δύο 

σηµεία και να έχει την ταχύτητα ,τη βαθµωτή µεταβολή (gradient) και τους σφυγµούς 

της καρδιάς  σε ένα πίνακα δίπλα από την εικόνα. Επίσης παρέχεται η δυνατότητα 

ακύρωσης της τελευταίας ενέργειας. 
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Είσοδος: Ο χρήστης καθορίζει τις µονάδες που θέλει να µετρήσει το σύστηµα(scale) 

για να καθοδηγήσει το σύστηµα να του υπολογίσει τη σωστή ταχύτητα, τη σωστή 

βαθµωτή µεταβολή(gradient) και τους σφυγµούς της καρδίας που υπάρχουν. Η 

επεξεργασµένη εικόνα και οι µετρήσεις έχουν δυνατότητα αποθήκευσης.  

 

Έξοδος: Ο υπολογισµός της ταχύτητας, του ρυθµού της καρδίας, της βαθµωτής 

µεταβολής(gradient)  και η αποθήκευση τους. 

 

Πρόσβαση: Μπορεί να έχει πρόσβαση µόνο ο ∆ιαχειριστής. 

 

 

2.7.8.1.3 Οθόνη Σύγκρισης Αποτελεσµάτων 

  

Περιγραφή: Ο χρήστης αφού έχει επιλέξει από την προηγούµενη οθόνη δύο εικόνες 

παρουσιάζονται σε αυτή την οθόνη όπως και µερικές από τις µετρήσεις τους και 

υπάρχει η δυνατότητα εύρεσης µέσων όρων των µετρήσεων των δύο εικόνων. 

 

Είσοδος: Οι επεξεργασµένες εικόνες. 

 

Έξοδος: Παρουσίαση µέσων όρων των µετρήσεων των δύο εικόνων. 

 

Πρόσβαση: Όλοι µπορούν να έχουν πρόσβαση. 

 

 

2.7.9 Οθόνη Video 

 

Περιγραφή: Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να καταχωρήσει τα στοιχεία του video 

που σχετίζονται µε την ασθένεια του ασθενή. Επίσης παρέχεται η δυνατότητα 

αναζήτησης, διαγραφής, παρουσίασης, ακύρωσης  και βοήθειας.  

 

Είσοδος: Τα στοιχεία του video. 

 

Έξοδος: Παρουσίαση video. 
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Πρόσβαση: Όλοι µπορούν να έχουν πρόσβαση. 

 

 

2.8 Συντήρηση συστήµατος 

 

Το όλο σύστηµα θα υλοποιηθεί µε πρόβλεψη συντήρησης. Η όλη διαδικασία που θα 

ακολουθηθεί θα είναι αντικειµενοστραφής για να γίνεται ευκολότερος ο εντοπισµός 

σφαλµάτων αλλά και η διόρθωση τους για µελλοντική επέκταση του συστήµατος. 

Επίσης θα υπάρξει έµφαση στην απόκρυψη πληροφορία και κληρονοµικότητας που 

είναι συστατικά σηµεία του αντικειµενοστραφούς προγραµµατισµού. 

 

 

2.9 Ασφάλεια 

 

Επειδή το πρόγραµµα αναφέρεται σε ιατρικά απόρρητες πληροφορίες θα ληφθούν τα 

κατάλληλα µέτρα προς αποφυγή λαθών.  

 

Γι αυτό έχω θέση κάποιους κανόνες για την αντιµετώπιση τους:  

 

(α) Στο σύστηµα θα έχουν πρόσβαση µόνο εξουσιοδοτηµένα άτοµα τα οποία θα 

τοποθετούν τον κωδικό τους και το όνοµα τους. 

(β) ∆εν θα µπορεί να πραγµατοποιείται διαγραφή στοιχείων ασθενών από µη 

εξουσιοδοτηµένους χρήστες. 

(γ) Θα υπάρχουν δύο ειδών χρήστες που θα έχουν διαφορετικές δικαιοδοσίες για να 

αποφεύγεται το χάσιµο πολύτιµων πληροφοριών. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 
 

Προδιαγραφές Συστήµατος  
 

 

3.1 Εισαγωγή .............................................................................................................. 26 

3.2 ∆ιαγράµµατα Σεναρίων Χρήσης(Use Case Diagrams) ........................................ 27 

3.3 ∆ιάγραµµα ∆ραστηριοποίησης(Action Diagrams) …………………………..… 45 

 

 

3.1 Εισαγωγή 

 

3.1.1 Σκοπός και Αποδέχτες του Εγγράφου 

 

Τελειώνοντας µε την εξαγωγή των αναγκών των µελλοντικών χρηστών του 

συστήµατος, που είχε γίνει στη φάση του ορισµού των απαιτήσεων θα συνεχίσουµε 

για τη λεπτοµερή προδιαγραφή των λειτουργικοτήτων.  

 

Στο έγγραφο προδιαγραφών λογισµικού καταγράφονται όλες οι λειτουργικές και µη 

λειτουργικές απαιτήσεις του συστήµατος µε λεπτοµέρεια και σαφήνεια, µε 

αποτέλεσµα να µπορούν να χρησιµοποιηθούν για τη µετάβαση στο επόµενο στάδιο 

του Κύκλου ανάπτυξης Λογισµικού, το οποίο είναι ο Σχεδιασµός. ∆ίνεται ιδιαίτερη 

έµφαση στους περιορισµούς του συστήµατος που θα πρέπει να πληρούνται, την 

αξιοπιστία, το χρόνο, το κόστος, τη µεταφερσιµότητα του συστήµατος. Σκοπός η 

δηµιουργία ενός νέου συστήµατος χωρίς λάθη, παραλήψεις και αντιφάσεις. 

 

Σε αυτό το έγγραφο πρέπει να δοθεί ιδιαίτερη έµφαση έτσι η υλοποίηση να πληρεί 

όλες τις ανάγκες των µελλοντικών χρηστών. Για την ακριβή διακρίβωση του 

προβλήµατος πρέπει να γίνουν συναντήσεις µε άµεσα ενδιαφερόµενα άτοµα για το 

σύστηµα ώστε να εξακριβωθούν οι ακριβείς ανάγκες και περιορισµοί του 

συστήµατος. 
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Το έγγραφο των προδιαγραφών βασίζεται και συµπληρώνει το έγγραφο των 

απαιτήσεων. 

 

Για την ανάπτυξη του συστήµατος όπως προαναφέρθηκε χρησιµοποιήθηκε η 

αντικειµενοστραφής ανάλυση. Πιο κάτω παρουσιάζονται τα ∆ιαγράµµατα Σεναρίων 

Χρήσης (Use Case Diagrams)  και ∆ιαγράµµατα ∆ραστηριοποίησης (Activity 

Diagrams) για την καλύτερη κατανόηση του όλου συστήµατος. 

 

 

3.2 ∆ιαγράµµατα Σεναρίων Χρήσης(Use Case Diagrams) 

 

3.2.1 Περιγραφή Σεναρίων Χρήσης 

 

Τα διαγράµµατα Σεναρίου Χρήσης χρησιµοποιούνται για την διευκρίνηση της όλης 

λειτουργικότητας του συστήµατος. Συγκεκριµένα χρησιµοποιείται για την 

αναγνώριση των πρωτευόντων στοιχείων και διαδικασιών που σχετίζονται µε το 

σύστηµα. Τα πρωτεύοντα στοιχεία είναι οι actors, δηλαδή αυτοί που κάνουν µία 

ενέργεια και οι διάφορες διαδικασίες που υπάρχουν που ονοµάζονται use cases. Το 

διάγραµµα χρήσης δείχνει την αλληλεπίδραση των actors µε τα use cases. Επίσης 

µπορούµε να διακριβώσουµε µέσω αυτών των σεναρίων κοµµάτια που µπορούν να 

επαναχρησιµοποιηθούν. 

 

 

 

27 



 

3.2.2 Συµβολισµοί που Σχετίζονται µε τα Σενάρια Χρήσης 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Σχήµα 3.1 – Συµβολισµός ∆ιαγραµµάτων Χρήσης 

 

 

Χρησιµοποιείται το στερεότυπο ‘include’ όταν υπάρχει κοινή συµπεριφορά µεταξύ 

δύο use-cases. Όταν ένα use-case ενσωµατώνει δύο ή περισσότερα σενάρια, ανάλογα 

µε κάποιες συνθήκες τότε χρησιµοποιείται το στερεότυπο ‘extend’. 
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3.2.3 ∆ιαγράµµατα 

 

3.2.3.1 Λειτουργίες Χρηστών συστήµατος 

User

Management Patient

Add - Edit - Delete

Process Check Code

Search and Display Patient's data

Add Patient
     extend

    extend

Permanent Diagnosis
Event

Add Image - Video

Display  and Search Event
Add Event

     extend

     extend

Add Disease

Administrator

     extend

     extend

Add District - Country - Event

     extend

Dinstance Images Speed Images

     extend

     extend

Display ImagesDisplay Video

     extend

Delete

Edit
     extend

     extendSearch-Display Disease
     extend

Delete

Edit
     extend

     extendDisplay District - Country - Event
     extend

Disease

Profile Add Profile

Delete

Edit
     extend

     extendDisplay Profile
     extend

     extend

     extend
Delete

     extend

Display Patient
     extend Edit Patient

     extend

     extend     extend

Add Diagnosis

     extend

Edit DiagnosisDelete Diagnosis

     extend     extend

     extend

Edit - Delete Image - Video

     extend

Edit Event

     extend

Display  and Search  Diagnosis

     extend

Image Processing

     extend

Choose Image  for Processing

include

Add Process Image

     extend
     extend

Display Process Image

     extend

Delete Process Image

     extend

Compare 2 Process Images

     extend

 Σχήµα 3.2.3.1 - Λειτουργίες χρηστών συστήµατος(Use case Diagram) 

 

Σηµείωση: Σε όλες τις διεργασίες παρέχεται και η δυνατότητα ακύρωσης και 

βοήθειας. 
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3.2.4 Σενάρια Χρήσης  

 

3.2.4.1 Σενάριο Εισαγωγής Χρήστη στο σύστηµα 

 

∆ράση Χρήστη Αντίδραση Συστήµατος 

 

 

 

 

 Συµπλήρωση ονόµατος 

(username) και κωδικού 

(password) για εισδοχή στο 

σύστηµα. 

 Εµφάνιση κενών πεδίων για 

συµπλήρωση ονόµατος(username) 

και κωδικού(password) του 

χρήστη στο σύστηµα. 

 

 

 

 Έλεγχος εγκυρότητας κωδικού 

και ονόµατος που έχουν εισαχθεί. 

 Αν ο κωδικός και το όνοµα είναι 

ορθά εισαγωγή του χρήστη στο 

σύστηµα, διαφορετικά εµφάνιση 

µηνύµατος για τοποθέτηση 

λάθους ονόµατος ή κωδικού και 

επανεµφάνιση κενών πεδίων 

κωδικού και ονόµατος για να τα 

εισάγει και πάλι ο χρήστης. 
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3.2.4.2 Σενάριο Κεντρικής Οθόνης συστήµατος  

 

∆ράση Χρήστη Αντίδραση Συστήµατος 

 

 

 

 

 Ο χρήστης επιλέγει τη διεργασία 

που θέλει να πραγµατοποιήσει. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Εµφάνιση Κεντρικής Οθόνης 

συστήµατος. 

 

 

 

 

 Αν ο χρήστης έχει τη δικαιοδοσία 

να χρησιµοποιήσει τη 

λειτουργικότητα που επέλεξε, 

εµφάνιση οθόνης της αντίστοιχης 

λειτουργικότητας, διαφορετικά 

παρουσίαση µηνύµατος ότι δεν 

έχει εξουσιοδότηση για αυτή τη 

λειτουργικότητα. 
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3.2.4.3 Σενάριο Ασθενούς  

 

∆ράση Χρήστη Αντίδραση Συστήµατος 

 

 (1) Ο χρήστης κάνει αναζήτηση 

ενός ασθενή. 

 

 (2) Ο χρήστης επιλέγει 

καταχώρηση ενός ασθενούς. 

 

  (2α)Ο χρήστης συµπληρώνει τα 

κενά πεδία για να γίνει 

καταχώρηση στοιχείων ενός νέου 

ασθενή και πατά αποθήκευση.  

 

 (3) Ο χρήστης επιλέγει να 

παρουσιαστούν τα στοιχεία ενός 

ασθενή. Παρουσιάζεται µία νέα 

οθόνη. Ο χρήστης µπορεί να 

κάνει τροποποίηση στοιχείων 

ασθενή. Κάνει την τροποποίηση 

των στοιχείων και πατά 

αποθήκευση αλλαγών. Ο χρήστης 

από αυτή την οθόνη µπορεί να 

µεταβεί στην Επίσκεψη Ασθενή 

αλλά και στις Μόνιµες 

∆ιαγνώσεις. 

 

 (4) Ο χρήστης επιλέγει ένα 

ασθενή και πατά το κουµπί 

διαγραφή των στοιχείων ενός 

ασθενή.  

 

 Εµφάνιση οθόνης ασθενή. 

 

 Παρουσίαση αποτελεσµάτων 

αναζήτησης. 

 

 Παρουσίαση οθόνης 

καταχώρησης. 

 

 

 Έλεγχος στοιχείων. Αν όλα είναι 

ορθά αποθήκευση στοιχείων νέου 

ασθενή. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Εµφάνιση οθόνης για 

τροποποίηση. Αν όλα είναι ορθά 

αποθήκευση των αλλαγών. 

 

 

 Παρουσίαση µηνύµατος 

προειδοποίησης και διαγραφή 

ασθενή αν ο χρήστης έχει την 
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 (5) Ο χρήστης επιλέγει ακύρωσης 

µίας λειτουργίας του ασθενή. 

 

 (6) Ο χρήστης επιλέγει βοήθεια. 

εξουσιοδότηση. 

 

 

 Ακύρωση δραστηριότητας. 

 

 

 Παρουσίαση αρχείου για 

καθοδήγηση των ενεργειών του 

χρήστη. 
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3.2.4.4 Σενάριο Μόνιµης ∆ιάγνωσης 

 

∆ράση Χρήστη Αντίδραση Συστήµατος 

 

 

 

 

 

 (1) Ο χρήστης επιλέγει την 

επιλογή εισαγωγής νέας 

διάγνωσης.  

 

 (1α)Ο χρήστης συµπληρώνει τα 

κενά πεδία για καταχώρηση των 

στοιχείων της νέας διάγνωσης και 

πατά αποθήκευση. 

 

 

 (2)Ο χρηστής επιλέγει τη 

διάγνωση που θέλει να κάνει µία 

διαδικασία. 

 

 (2α) Ο χρήστης επιλέγει 

τροποποίηση της διάγνωσης ενός 

ασθενή . Κάνει την τροποποίηση 

των στοιχείων και πατά 

αποθήκευση αλλαγών. 

 

 

 (2β) Ο χρήστης επιλέγει διαγραφή 

της διάγνωσης ενός ασθενή .  

 

 

 Εµφάνιση οθόνης Μόνιµης 

∆ιάγνωσης µε όλες τις διαγνώσεις 

που σχετίζονται µε τον ασθενή αν 

υπάρχουν. 

 

 

 

 Παρουσίαση οθόνης εισαγωγής 

νέας διάγνωσης. 

 

 

 

 Έλεγχος νέων στοιχείων. Αν όλα 

είναι ορθά αποθήκευση τους. 

 

 

 

 

 

 

 Έλεγχος νέων στοιχείων. Αν όλα 

είναι ορθά πραγµατοποιείται η 

αποθήκευση τους. 

 

 

 Παρουσίαση µηνύµατος 

προειδοποίησης και διαγραφή 

ασθενή αν ο χρήστης έχει την 

εξουσιοδότηση. 

 

34 



 

 (3) Ο χρήστης επιλέγει την 

ακύρωση µίας ενέργειας του.  

 

 

 (4) Ο χρήστης επιλέγει βοήθεια. 

 Ακύρωση δραστηριότητας. 

 

 

 Παρουσίαση αρχείου για 

καθοδήγηση των ενεργειών του 

χρήστη. 
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3.2.4.5 Σενάριο Ασθένειας  

 

∆ράση Χρήστη Αντίδραση Συστήµατος 

 

 (1) Ο χρήστης συµπληρώνει τα 

κενά πεδία για να γίνει 

καταχώρηση στοιχείων µίας 

ασθένειας.  

 

 

 

 (2) Ο χρήστης κάνει αναζήτηση 

µίας ασθένειας. 

 

 

 

 (2α) Ο χρήστης επιλέγει την 

ασθένεια που θέλει να 

τροποποιήσει, κάνει την 

τροποποίηση των στοιχείων και 

πατά αποθήκευση αλλαγών. 

 

 (2β) Ο χρήστης επιλέγει διαγραφή 

µίας ασθένειας. 

 

 (3) Ο χρήστης επιλέγει ακύρωσης 

µίας λειτουργίας του ασθενή. 

 

 (4) Ο χρήστης επιλέγει βοήθεια. 

 Εµφάνιση οθόνης ασθένειας. 

 

 

 Έλεγχος στοιχείων. Αν όλα είναι 

ορθά αποθήκευση στοιχείων της 

νέας ασθένειας. 

 

 

 Παρουσίαση αποτελεσµάτων 

αναζήτησης. 

 

 

 

 

 

 

 Έλεγχος νέων στοιχείων. Αν όλα 

είναι ορθά αποθήκευση τους. 

 

 Παρουσίαση µηνύµατος και 

διαγραφή µίας ασθένειας. 

 

 Ακύρωση δραστηριότητας. 

 

 

 Παρουσίαση αρχείου για 

καθοδήγηση των ενεργειών του 

χρήστη. 
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3.2.4.6 Σενάριο Χώρας – Περιφέρειας – Τύπο επίσκεψης 

 

∆ράση Χρήστη Αντίδραση Συστήµατος 

 

 (1) Ο χρήστης συµπληρώνει τα 

κενά πεδία για να γίνει 

καταχώρηση στοιχείων µίας 

περιφέρειας ή χώρας ή τύπο 

επίσκεψης. 

 

 

 

 (2) Ο χρήστης επιλέγει µία 

περιφέρεια ή χώρα ή τύπο 

επίσκεψης. 

 

 (2α) Ο χρήστης επιλέγει 

τροποποίηση, κάνει τροποποίηση 

των στοιχείων και πατά 

αποθήκευση. 

 

 (2β) Ο χρήστης επιλέγει διαγραφή 

µίας περιφέρειας ή χώρας ή τύπο 

επίσκεψης. 

 

 (3) Ο χρήστης επιλέγει ακύρωση 

µίας λειτουργίας. 

 

 (4) Ο χρήστης επιλέγει βοήθεια. 

 Εµφάνιση οθόνης Περιφέρειας – 

Χώρας –  Τύπο επίσκεψης. 

 

 

 Έλεγχος στοιχείων. Αν όλα είναι 

ορθά αποθήκευση στοιχείων της 

νέας περιφέρειας ή χώρας ή τύπο 

επίσκεψης. 

 

 

 

 

 Έλεγχος νέων στοιχείων. Αν όλα 

είναι ορθά αποθήκευση τους. 

 

 

 

 

 Παρουσίαση µηνύµατος και 

διαγραφή µίας ασθένειας. 

 

 

 Ακύρωση δραστηριότητας. 

 

 

 Παρουσίαση αρχείου για 

καθοδήγηση των ενεργειών του 

χρήστη. 
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3.2.4.7 Σενάριο Επίσκεψης Ασθενή  

 

∆ράση Χρήστη Αντίδραση Συστήµατος 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (1) Ο χρήστης  επιλέγει την 

εισαγωγή µίας νέας επίσκεψης. 

Συµπληρώνει τα κενά πεδία για 

καταχώρηση των στοιχείων της 

νέας επίσκεψης και πατά 

αποθήκευση. Επίσης στην οθόνη 

καταχώρησης διαλέγει τις εικόνες 

και τα video που έχουν να κάνουν 

µε την επίσκεψη αυτή και 

καταχωρεί τα στοιχεία τους. 

 

 (2) Ο χρήστης επιλέγει µία 

επίσκεψη για να κάνει κάποια 

διεργασία. 

 

 (2α) Ο χρήστης επιλέγει 

τροποποίηση. Κάνει την 

τροποποίηση των στοιχείων και 

πατά αποθήκευση αλλαγών. Στην 

οθόνη τροποποίησης παρέχεται η 

δυνατότητα τροποποίησης των 

στοιχείων ενός video και µίας 

 Εµφάνιση οθόνης Επίσκεψης 

Ασθενή. Παρουσίαση όλων των 

επισκέψεων του ασθενή και της 

µόνιµης ασθένειας του. Εδώ 

παρουσιάζονται και τυχόν εικόνες 

που έχουν να κάνουν µε την 

ασθένεια του ασθενή. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Έλεγχος νέων στοιχείων. Αν όλα 

είναι ορθά αποθήκευση τους. 
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εικόνας, όπως και η δυνατότητα 

διαγραφής τους από την 

επίσκεψη αυτή. 

 

 (2β)Ο χρήστης επιλέγει 

διαγραφή. 

 

 

 

 (3) Ο χρήστης επιλέγει µία 

επίσκεψη.  

 

 

 (3α) Μεταβαίνει σε µία νέα 

οθόνη µε όλες τις εικόνες της 

επίσκεψης αυτής. Ο χρήστης 

επιλέγει µία εικόνα και έπειτα το 

είδος της εικόνας που θα 

επεξεργαστεί, δηλαδή αν είναι 

ταχύτητας ή απόστασης. 

 

 

 (3β) Ο χρήστης επιλέγει 

παρουσίαση εικόνων µίας 

επίσκεψης. 

 

 

 (4) Ο χρήστης επιλέγει την 

ακύρωση µίας ενέργειας του. 

 

 (5) Ο χρήστης επιλέγει βοήθεια. 

 Έλεγχος νέων στοιχείων. Αν όλα 

είναι ορθά πραγµατοποιείται η 

αποθήκευση τους. 

 

 Παρουσίαση µηνύµατος για 

διαγραφή µίας επίσκεψης και 

διαγραφή. 

 

 

 

 Μετάβαση σε νέα οθόνη για 

επιλογή εικόνας επεξεργασίας. 

 

 

 

 

 

 

 Πραγµατοποιείται µετάβαση σε 

µία οθόνη και ο χρήστης µπορεί 

να επεξεργαστεί την εικόνα αυτή. 

 

 

 Παρουσίαση εικόνων. 

 

 

 

 Ακύρωση δραστηριότητας. 

 

 Παρουσίαση αρχείου για 

καθοδήγηση των ενεργειών του 

χρήστη. 
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3.2.4.8 Σενάριο Οθόνης Επεξεργασίας Εικόνας Αποστάσεων 

 

∆ράση Χρήστη Αντίδραση Συστήµατος 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (1) Ο χρήστης δίνει την απόσταση 

αυτή. 

 

 (2) Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα 

να τροποποιήσει αυτή την εικόνα.  

Συγκεκριµένα µπορεί να πάρει 

µετρήσεις κάνοντας κλικ στα 

αντίστοιχα στοιχεία, να µεγεθύνει 

την εικόνα, να σβήσει το όνοµα 

του ασθενή από πάνω, να αλλάξει 

τις αποχρώσεις τις εικόνας, τη 

φωτεινότητα της εικόνας, 

παρέχεται η δυνατότητα 

υπολογισµού του εµβαδού µίας 

περιοχής της εικόνας. 

 

 (3) Ο χρήστης  πατά αποθήκευση 

µετρήσεων της εικόνας και της 

νέας εικόνας.  

 

 

  (4) Ο χρήστης επιλέγει την 

 

 Εµφάνιση οθόνης για επεξεργασία 

εικόνας που έχει επιλέξει ο 

χρήστης. Παρουσιάζεται η εικόνα. 

 Το σύστηµα ζητά από το χρήστη 

να δώσει τη µονάδα που θέλει να 

µετρήσει και πόσο αντιστοιχεί 

στην κλίµακα της εικόνας. 

 

 

 Το σύστηµα λαµβάνει την τιµή 

αυτή. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Επεξεργάζεται την εικόνα 

αντίστοιχα. 

 

 Αποθηκεύεται η τροποποιηµένη 

εικόνα και οι µετρήσεις που έχουν 

παρθεί για αυτή την εικόνα. 

 

 Ακύρωση δραστηριότητας. 
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ακύρωση µίας ενέργειας του. 

 

 (5) Ο χρήστης επιλέγει βοήθεια. 

 

 Παρουσίαση αρχείου για 

καθοδήγηση των ενεργειών του 

χρήστη. 
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3.2.4.9 Σενάριο Οθόνης Επεξεργασίας Εικόνας Ταχύτητας 

 

∆ράση Χρήστη Αντίδραση Συστήµατος 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (1) Ο χρήστης δίνει την απόσταση 

αυτή. 

 

 (2) Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα 

να τροποποιήσει αυτή την εικόνα.  

Συγκεκριµένα µπορεί να πάρει 

µετρήσεις κάνοντας κλικ στα 

αντίστοιχα στοιχεία, να µεγεθύνει 

την εικόνα, να σβήσει το όνοµα 

του ασθενή από πάνω, να αλλάξει 

τις αποχρώσεις τις εικόνας, τη 

φωτεινότητα της εικόνας,  

υπολογισµός της ταχύτητας, τη 

βαθµωτή µεταβολή(gradient) και 

τους σφυγµούς της καρδίας. 

 

 (3) Ο χρήστης  πατά αποθήκευση 

µετρήσεων της εικόνας και της 

νέας εικόνας.  

 

 

  (4) Ο χρήστης επιλέγει την 

 

 Εµφάνιση οθόνης για επεξεργασία 

εικόνας που έχει επιλέξει ο 

χρήστης. Παρουσιάζεται η εικόνα. 

 Το σύστηµα ζητά από το χρήστη 

να δώσει τη µονάδα που θέλει να 

µετρήσει και πόσο αντιστοιχεί 

στην κλίµακα της εικόνας. 

 

 

 Το σύστηµα λαµβάνει την τιµή 

αυτή. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Επεξεργάζεται την εικόνα 

αντίστοιχα. 

 

 Αποθηκεύεται η τροποποιηµένη 

εικόνα και οι µετρήσεις που έχουν 

παρθεί για αυτή την εικόνα. 
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ακύρωση µίας ενέργειας του. 

 

 (5) Ο χρήστης επιλέγει βοήθεια. 

 Ακύρωση δραστηριότητας. 

 

 

 Παρουσίαση αρχείου για 

καθοδήγηση των ενεργειών του 

χρήστη. 
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3.2.4.10 Σενάριο Παρουσίασης – Σύγκρισης Επεξεργασµένων Εικόνων 

 

∆ράση Χρήστη Αντίδραση Συστήµατος 

 

 

 (1) Επιλογή µίας εικόνας . 

 

 

 

 (1α) Επιλογή  µιας 

επεξεργασµένης εικόνας για 

διαγραφή.  

 

 

 (1β) Επιλογή µίας 

επεξεργασµένης εικόνας για 

παρουσίαση. 

 

 

 (2) Επιλογή 2 εικόνων και 

επιλογή σύγκρισης.  

 

 

 

 

 (3) Ο χρήστης επιλέγει ακύρωση. 

 

 (4) Ο χρήστης επιλέγει βοήθεια. 

 Εµφάνιση οθόνης 

επεξεργασµένων εικόνων και 

επιλογής είδους επεξεργασίας. 

 

 Παρουσίαση των επεξεργασµένων 

εικόνων που σχετίζονται µε αυτή 

την εικόνα. 

 

 Παρουσίαση µηνύµατος για 

διαγραφή µίας επεξεργασµένης 

εικόνας και διαγραφή. 

 

 Παρουσίαση της επεξεργασµένης 

εικόνας και των µετρήσεων της. 

 

 Μετάβαση σε οθόνη που µπορεί 

να πραγµατοποιηθεί σύγκριση 

των δύο εικόνων και εύρεση 

µέσων όρων αποστάσεων. 

 

 

 Ακύρωση δραστηριότητας. 

 

 Παρουσίαση αρχείου για 

καθοδήγηση των ενεργειών του 

χρήστη. 

 

 

44 



 

3.3 ∆ιάγραµµα ∆ραστηριοποίησης  

 

3.3.1 Περιγραφή  

 

Το διάγραµµα δραστηριοποίησης είναι ένα δυναµικό διάγραµµα που παρουσιάζει τη 

δραστηριότητα που ευθύνεται για την παρούσα κατάσταση του αντικειµένου. Το 

διάγραµµα δραστηριοποίησης παρουσιάζει τις επιχειρησιακές και λειτουργικές δοµές 

δεδοµένων ενός συστήµατος. 

 

3.3.2 Συµβολισµός  

 

 
 

 

Σχήµα 3.3.2 – Συµβολισµός ∆ιαγραµµάτων ∆ραστηριοποίησης 
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3.3.3 ∆ιαγράµµατα 

 

3.3.3.1 Εισαγωγή Χρήστη στο σύστηµα 

 

Στο σχήµα 3.3.3.1 παρουσιάζεται το διάγραµµα δραστηριοποίησης για τη διαδικασία 

εισδοχής  του χρήστη στο σύστηµα. 

 

 
 

Σχήµα 3.3.3.1 - Εισαγωγή Χρήστη στο σύστηµα 
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3.3.3.2 Κεντρική Οθόνη συστήµατος  

 

Στο σχήµα 3.3.3.2 παρουσιάζεται το διάγραµµα δραστηριοποίησης για τη διαδικασία 

επιλογής µίας διεργασίας του χρήστη. 

 

 
Σχήµα 3.3.3.2 - Κεντρική Οθόνη συστήµατος 
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3.3.3.3 Ασθενής 

 

Στο σχήµα 3.3.3.3 παρουσιάζεται το διάγραµµα δραστηριοποίησης για τη διαδικασία 

εισαγωγής, παρουσίασης, τροποποίησης και διαγραφής ενός ασθενή. 

 

 
Σχήµα 3.3.3.3 - Ασθενής 
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3.3.3.4 Μόνιµη ∆ιάγνωση 

 

Στο σχήµα 3.3.3.4 παρουσιάζεται το διάγραµµα δραστηριοποίησης για τη διαδικασία 

εισαγωγής, τροποποίησης, παρουσίασης και διαγραφής µίας µόνιµης διάγνωσης. 

 

 

 
Σχήµα 3.3.3.4 - Μόνιµη ∆ιάγνωση 
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3.3.3.5 Ασθένεια 

 

Στο σχήµα 3.3.3.5 παρουσιάζεται το διάγραµµα δραστηριοποίησης για τη διαδικασία 

εισαγωγής, αναζήτησης, τροποποίησης  και διαγραφής µίας ασθένειας. 

 

 
 

Σχήµα 3.3.3.5 - Ασθένεια 
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3.3.3.6 Χώρα – Περιφέρεια – Τύπος επίσκεψης 

 

Στο σχήµα 3.3.3.6 παρουσιάζεται το διάγραµµα δραστηριοποίησης για τη διαδικασία 

εισαγωγής, τροποποίησης, διαγραφής µίας χώρας, περιφέρειας και τύπο επίσκεψης. 

 

 
Σχήµα 3.3.3.6 – Περιφέρεια – Χώρα – Τύπος Επίσκεψης 
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3.3.3.7 Επίσκεψη Ασθενή 

 

Στο σχήµα 3.3.3.7 παρουσιάζεται το διάγραµµα δραστηριοποίησης για τη διαδικασία 

εισαγωγής, αναζήτησης, τροποποίησης  και διαγραφής µίας επίσκεψης, όπως και 

παρουσίαση οθόνης για επεξεργασία εικόνων . 

 

 
Σχήµα 3.3.3.7 - Επίσκεψη Ασθενή 
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3.3.3.8 Επεξεργασία Εικόνας Αποστάσεων 

 

Στο σχήµα 3.3.3.8 παρουσιάζεται το διάγραµµα δραστηριοποίησης για τη διαδικασία 

επεξεργασίας και αποθήκευσης επεξεργασµένων εικόνων  και µετρήσεων που 

σχετίζονται µε εικόνες απόστασης. 

 

 
 

Σχήµα 3.3.3.8 - Επεξεργασία Εικόνας Αποστάσεων 
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3.3.3.9 Επεξεργασία Εικόνας Ταχύτητας 

 

Στο σχήµα 3.3.3.9 παρουσιάζεται το διάγραµµα δραστηριοποίησης για τη διαδικασία 

επεξεργασίας και αποθήκευσης επεξεργασµένων εικόνων  και µετρήσεων που 

σχετίζονται µε εικόνες ταχύτητας. 

 

 
 

Σχήµα 3.3.3.9 - Επεξεργασία Εικόνας Ταχύτητας 
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3.3.3.10 Παρουσίαση - Σύγκριση Επεξεργασµένων εικόνων 

 

Στο σχήµα 3.3.3.10 παρουσιάζεται το διάγραµµα δραστηριοποίησης για τη 

διαδικασία παρουσίαση επεξεργασµένων εικόνων που σχετίζονται µε µία εικόνα. 

 

 
Σχήµα 3.3.3.10 - Παρουσίαση Επεξεργασµένων εικόνων 

 

 

Σηµείωση: Σε όλα τα σχεδιαγράµµατα που βρίσκονται πιο πάνω υπάρχει σε όλες τις 

λειτουργίες η λειτουργία ακύρωσης και Βοήθειας. 
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4.1 Εισαγωγή 

 

4.1.1 Σκοπός και Αποδέχτες του Εγγράφου 

 

Σε αυτό το κεφάλαιο θα µετατρέψουµε τις απαιτήσεις σε διάφορα διαγράµµατα 

αντικειµενοστραφής ανάλυσης όπως τα διαγράµµατα αλληλεπίδρασης και 

συγκεκριµένα τα Ακολουθιακά ∆ιαγράµµατα (Sequence Diagrams) και τα 

Συνεργασιακά ∆ιαγράµµατα (Collaboration Diagrams). Επίσης θα παρουσιαστούν τα 

διαγράµµατα σχέσεων οντοτήτων και η ανάλυση των πινάκων και των σχέσεων του 

όλου συστήµατος. 

 

4.2 ∆ιαγράµµατα Αλληλεπίδρασης 

 

Τα ∆ιαγράµµατα Αλληλεπίδρασης έχουν την ιδιότητα να δίνουν την ακριβή 

χρονολογική ακολουθία των µηνυµάτων, και την σειρά έµφασης των γεγονότων. 

Επίσης παρουσιάζουν τα διάφορα µηνύµατα που ανταλλάσσονται µεταξύ των 

διάφορων αντικειµένων και την ακολουθία και σειρά που υπάρχει µεταξύ των 

αντικειµένων. Τα δύο είδη διαγραµµάτων αλληλεπίδρασης είναι τα Ακολουθιακά 

∆ιαγράµµατα (Sequence Diagrams) και τα Συνεργασιακά ∆ιαγράµµατα 

(Collaboration Diagrams). 
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4.2.1 Ακολουθιακά ∆ιαγράµµατα (Sequence Diagrams) 

 

Τα Ακολουθιακά ∆ιαγράµµατα (Sequence Diagrams) στηρίζονται στις σχέσεις 

µεταξύ των αντικείµενων και στη  χρονολογική ακολουθία ανταλλαγής µηνυµάτων. 

Είναι µία ροή, µία ακολουθία των διαφόρων γεγονότων. 

 

4.2.1.1 Συµβολισµός  

 
Σχήµα 4.2.1.1 - Συµβολισµός Ακολουθιακών ∆ιαγραµµάτων 
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4.2.1.2 ∆ιαγράµµατα 

 

4.2.1.2.1 Εισαγωγή Χρήστη στο Σύστηµα 

 

ΧρήστηςΧρήστης Έλεγχος 
Προγράµµατος

Έλεγχος 
Προγράµµατος

Οθόνη 
Εισαγωγής
Οθόνη 

Εισαγωγής

1: Είσοδος στην οθόνη εισαγωγής

5: Μύνηµα µη έγκυρων κωδικών

8: Μεταφορά στην Οθόνη Επιλογής Λειτουργιών

2: Εµφάνιση οθόνης εισαγωγής

3: Καταχώρηση Κωδικών πρόσβασης

4: Έλεγχος κωδικών

6: ∆ιόρθωση Κωδικών

7: Έλεγχος Κωδικών

 
Σχήµα 4.2.1.2.1 - Εισαγωγή Χρήστη στο Σύστηµα 
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4.2.1.2.2 Κεντρική Οθόνη Συστήµατος 

 

6: Μη έγκυρη επιλογή

ΧρήστηςΧρήστης ΈλεγχοςΈλεγχος Παρουσίαση Οθόνης 
Λειτουργικότητων

Παρουσίαση Οθόνης 
Λειτουργικότητων

1: Επιλογή οθόνης

3: Μη έγκυρη επιλογή

2: Εµφάνιση Οθόνης Κυρίως Μενού

4: Επιλογή Λειουργίας

5: Εµφάνιση οθόνης αντίστοιχης Λειτουργίας

 
Σχήµα 4.2.1.2.2 - Κεντρική Οθόνη Συστήµατος 
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4.2.1.2.3 Ασθενής 

 

ΧρήστηςΧρήστης Οθόνη ΑσθενήΟθόνη Ασθενή ΈλεγχοςΈλεγχος ∆ιαγραφή 
Ασθενή

∆ιαγραφή 
Ασθενή

Αποθήκευση 
Ασθενή

Αποθήκευση 
Ασθενή

1: Επιλογή Ασθενούς

8: Αλλαγή στοιχείων Ασθενή  και πάτηµα αποθήκευσης

2: Επιλογή ∆ιαγραφής Ασθενή

3: Μήνυµα ότι θα ∆ιαγραφή ο ασθενής
4: Επιλογή Ακύρωσης

5: Επιβεβαίωση ∆ιαγραφής

6: Επιλογή Ασθενούς

7: Παρουσίαση στοιχείων Ασθενή σε νέα οθόνη

9: Έλεγχος νέων στοιχείων Ασθενή

11: Μήνυµα µη έγκυρων στοιχείων Ασθενή

10: Αποθήκευση στοιχείων Ασθενή

14: Επιλογή καταχώρησης νέου ασθενή

15: Έµφάνιση οθόνης µε κενά πεδία

16: Συµπλήρωση κενών πεδίων

17: Έλεγχος ορθότητας στοιχείων

19: Ενηµέρωση ότι έχουν δοθεί λάθος στοιχεία

18: Αποθήκευση στοιχείων

20: ∆ιόρθωση Στοιχείων Ασθενή

21: Αποθήκευση αλλαγών

12: ∆ιόρθωση στοιχείων
13: Αποθήκευση αλλαγών

 
Σχήµα 4.2.1.2.3 – Ασθενής 
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4.2.1.2.4 Μόνιµη ∆ιάγνωση 

 

ΧρήστηςΧρήστης Οθόνη Μόνιµης 
∆ιάγνωσης

Οθόνη Μόνιµης 
∆ιάγνωσης

ΈλεγχοςΈλεγχος ∆ιαγραφή Μόνιµης 
∆ιάγνωσης

∆ιαγραφή Μόνιµης 
∆ιάγνωσης

Αποθήκευση Μόνιµης 
∆ιάγνωσης

Αποθήκευση Μόνιµης 
∆ιάγνωσης

1: Επιλογή Μόνιµης ∆ιάγνωσης

8: Αλλαγή στοιχείων Μόνιµης ∆ιάγνωσης  και πάτηµα αποθήκευσης

2: Επιλογή ∆ιαγραφής Μόνιµης ∆ιάγνωσης

3: Μήνυµα ότι θα ∆ιαγραφή η Μόνιµη ∆ιάγνωση

4: Επιλογή Ακύρωσης

5: Επιβεβαίωση ∆ιαγραφής

6: Επιλογή Μόνιµης ∆ιάγνωσης

7: Παρουσίαση στοιχείων Μόνιµης ∆ιάγνωσης σε νέα οθόνη

9: Έλεγχος νέων στοιχείων Μόνιµης ∆ιάγνωσης

11: Μήνυµα µη έγκυρων στοιχείων Μόνιµης ∆ιάγνωσης

10: Αποθήκευση στοιχείων Μόνιµης ∆ιάγνωσης

14: Επιλογή καταχώρησης νέας Μόνιµης ∆ιάγνωσης

15: Έµφάνιση οθόνης µε κενά πεδία

16: Συµπλήρωση κενών πεδίων

17: Έλεγχος ορθότητας στοιχείων

19: Ενηµέρωση ότι έχουν δοθεί λάθος στοιχεία

18: Αποθήκευση στοιχείων

20: ∆ιόρθωση Στοιχείων ∆ιάγνωσης

21: Αποθήκευση αλλαγών

12: ∆ιόρθωση στοιχείων
13: Αποθήκευση αλλαγών

 
Σχήµα 4.2.1.2.4 - Μόνιµης ∆ιάγνωσης 
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4.2.1.2.5 Ασθένεια 

 

ΧρήστηςΧρήστης Οθόνη 
Ασθένειας
Οθόνη 

Ασθένειας
ΈλεγχοςΈλεγχος ∆ιαγραφή 

Ασθένειας
∆ιαγραφή 
Ασθένειας

Αποθήκευση 
Ασθένειας

Αποθήκευση 
Ασθένειας

1: Επιλογή Ασθένειας

8: Αλλαγή στοιχείων Ασθένειας  και πάτηµα αποθήκευσης

2: Επιλογή ∆ιαγραφής Ασθένειας

3: Μήνυµα ότι θα ∆ιαγραφεί η Ασθένεια

4: Επιλογή Ακύρωσης

5: Επιβεβαίωση ∆ιαγραφής

6: Επιλογή Ασθένειας

7: Παρουσίαση στοιχείων Ασθένειας σε νέα οθόνη

9: Έλεγχος νέων στοιχείων Ασθένειας

11: Μήνυµα µη έγκυρων στοιχείων Ασθένειας

10: Αποθήκευση στοιχείων Ασθένειας

14: Επιλογή καταχώρησης νέας Ασθένειας

15: Έµφάνιση οθόνης µε κενά πεδία

16: Συµπλήρωση κενών πεδίων

17: Έλεγχος ορθότητας στοιχείων

19: Ενηµέρωση ότι έχουν δοθεί λάθος στοιχεία

18: Αποθήκευση στοιχείων

20: ∆ιόρθωση Στοιχείων Ασθένειας

21: Αποθήκευση αλλαγών

12: ∆ιόρθωση στοιχείων
13: Αποθήκευση αλλαγών

 
Σχήµα 4.2.1.2.5 – Ασθένειας 
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4.2.1.2.6 Περιφέρεια – Χώρα – Τύπος Επίσκεψης 

 

 

ΧρήστηςΧρήστης Οθόνη Χώρας - Περιφέρειας - 
Τύπου Επίσκεψης

Οθόνη Χώρας - Περιφέρειας - 
Τύπου Επίσκεψης

ΈλεγχοςΈλεγχος Αποθήκευση Χώρας - 
Περιφέρειας - Τύπου Επίσκεψης

Αποθήκευση Χώρας - 
Περιφέρειας - Τύπου Επίσκεψης

1: Παρουσίαση όλων των Περιφερειών - Χώρων - Τύπων Επίσκεψης

4: Συµπλήρωση κενών πεδίων

2: Επιλογή Καταχώρησης Χώρας ή Περιφέρειας ή Τύπου Επίσκεψης

3: Εµφάνιση οθόνης µε κενά πεδία

5: Έλεγχος στοιχείων

7: Μήνυµα για λάθος στοιχεία

8: ∆ιόρθωση στοιχείων

9: Έλεγχος στοιχείων

10: Μήνυµα επιτυχής καταχώρησης

6: Μήνυµα επιτυχούς καταχώρηση

 
 

Σχήµα 4.2.1.2.6 – Περιφέρεια – Χώρα – Τύπος Επίσκεψης 
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4.2.1.2.7 Επίσκεψη Ασθενή 

 

Παρουσίαση 
Video

Παρουσίαση 
Video

ΧρήστηςΧρήστης Οθόνη 
Επίσκεψης
Οθόνη 

Επίσκεψης
ΈλεγχοςΈλεγχος ∆ιαγραφή 

Επίσκεψης
∆ιαγραφή 
Επίσκεψης

Αποθήκευση 
Επίσκεψης
Αποθήκευση 
Επίσκεψης

Παρουσίαση 
Εικόνων

Παρουσίαση 
Εικόνων

1: Επιλογή Επίσκεψης

8: Αλλαγή στοιχείων Επίσκεψης  και πάτηµα αποθήκευσης

2: Επιλογή ∆ιαγραφής Επίσκεψης

3: Μήνυµα ότι θα ∆ιαγραφή η Επίσκεψη

4: Επιλογή Ακύρωσης

5: Επιβεβαίωση ∆ιαγραφής

6: Επιλογή Επίσκεψης

7: Παρουσίαση στοιχείων επίσκεψης σε νέα οθόνη

9: Έλεγχος νέων στοιχείων Επίσκεψης

11: Μήνυµα µη έγκυρων στοιχείων Επίσκεψης

10: Αποθήκευση στοιχείων Επίσκεψης

14: Επιλογή καταχώρησης νέας Επίσκεψης

15: Έµφάνιση οθόνης µε κενά πεδία

16: Συµπλήρωση κενών πεδίων

17: Έλεγχος ορθότητας στοιχείων

19: Ενηµέρωση ότι έχουν δοθεί λάθος στοιχεία

18: Αποθήκευση στοιχείων

20: ∆ιόρθωση Στοιχείων Επίσκεψης

21: Αποθήκευση αλλαγών

12: ∆ιόρθωση στοιχείων
13: Αποθήκευση αλλαγών

22: Επιλογή Επίσκεψης

23: Επιλογή Παρουσίασης εικόνων

24: Επιλογή Παρουσίασης Video

 
Σχήµα 4.2.1.2.7 –  Επίσκεψη Ασθενή 
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4.2.1.2.8 Επεξεργασία Εικόνας Αποστάσεων 

 

 

ΧρήστηςΧρήστης Οθόνη Επεξεργασίας 
Εικόνας Απόστασης
Οθόνη Επεξεργασίας 
Εικόνας Απόστασης

Αποθήκευση 
Επεξεργασµένης Εικόνας

Αποθήκευση 
Επεξεργασµένης Εικόνας

Επεξεργασία 
Εικόνας

Επεξεργασία 
Εικόνας

1: Επιλογή εικόνας
2: Καθορισµός διαφόρων µετρήσεων στην εικόνα - Επεξεργασία Εικόνας

3: Αποθήκευση επεξεργασµένης εικόνας

 
Σχήµα 4.2.1.2.8 –  Επεξεργασία Εικόνας Αποστάσεων 
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4.2.1.2.9 Επεξεργασία Εικόνας Ταχύτητας 

 

ΧρήστηςΧρήστης Οθόνη Επεξεργασίας 
Εικόνας Ταχύτητας

Οθόνη Επεξεργασίας 
Εικόνας Ταχύτητας

Αποθήκευση 
Επεξεργασµένης Εικόνας

Αποθήκευση 
Επεξεργασµένης Εικόνας

Επεξεργασία 
Εικόνας

Επεξεργασία 
Εικόνας

1: Επιλογή εικόνας
2: Καθορισµός διαφόρων µετρήσεων στην εικόνα - Επεξεργασία Εικόνας

3: Αποθήκευση επεξεργασµένης εικόνας

 
Σχήµα 4.2.1.2.9 –  Επεξεργασία Εικόνας Ταχύτητας 
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4.2.1.2.10 Παρουσίαση - Σύγκριση Επεξεργασµένων εικόνων 

 

Παρουσίαση 
επεξεργασµένης εικόνας

Παρουσίαση 
επεξεργασµένης εικόνας

ΧρήστηςΧρήστης Οθόνη Επιλογής εικόνας για 
επεξεργασία

Οθόνη Επιλογής εικόνας για 
επεξεργασία

ΈλεγχοςΈλεγχος ∆ιαγραφή Επεξεργασµένης 
εικόνας

∆ιαγραφή Επεξεργασµένης 
εικόνας

Σύγκριση επεξεργασµένων εικόνων - 
Παρουσίαση αποτελεσµάτων

Σύγκριση επεξεργασµένων εικόνων - 
Παρουσίαση αποτελεσµάτων

1: Επιλογή εικόνας

3: Επιλογή επεξεργασµένης εικόνας

5: Μήνυµα ότι θα ∆ιαγραφή η Επεξεργασµένη εικόνα

6: Επιλογή Ακύρωσης

7: Επιβεβαίωση ∆ιαγραφής

2: Επιλογή επεξεργασµένης εικόνας για παρουσίαση

8: Επιλογή εικόνας

9: Επιλογή δύο επεξεργασµένων εικόνων

4: Επιλογή ∆ιαγραφής Επεξεργασµένης εικόνας

 
 

Σχήµα 4.2.1.2.10 –  Παρουσίαση - Σύγκριση Επεξεργασµένων εικόνων 
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4.2.2 Συνεργασιακά ∆ιαγράµµατα (Collaboration Diagrams) 

 

Τα Συνεργασιακά ∆ιαγράµµατα (Collaboration Diagrams) δίνουν έµφαση στις 

σχέσεις ανάµεσα στα αντικέιµενα και είναι χρήσιµα για την κατανόηση της δοµής του 

συστήµατος. Μεγάλο ρόλο παίζει και ο χρόνος σε αυτά τα διαγράµµατα. 

 

4.2.2.1 Συµβολισµός 

 

 
Σχήµα 4.2.2.1 - Συµβολισµός Συνεργασιακών ∆ιαγραµµάτων 
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4.2.2.2 ∆ιαγράµµατα 

 

4.2.2.2.1 Εισαγωγή Χρήστη στο Σύστηµα 

 

Χρήστης Έλεγχος 
Προγράµµατος

Οθόνη 
Εισαγωγής

8: Μεταφορά στην Οθόνη Επιλογής Λειτουργιών

1: Είσοδος στην οθόνη εισαγωγής

5: Μύνηµα µη έγκυρων κωδικών

3: Καταχώρηση Κωδικών πρόσβασης

6: ∆ιόρθωση Κωδικών
2: Εµφάνιση οθόνης εισαγωγής

4: Έλεγχος κωδικών

7: Έλεγχος Κωδικών

 
Σχήµα 4.2.2.2.1 - Εισαγωγή Χρήστη στο Σύστηµα 
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4.2.2.2.2 Κεντρική Οθόνη Συστήµατος 

 

Χρήστης Έλεγχος

Παρουσίαση Οθόνης 
Λειτουργικότητων

1: Επιλογή οθόνης 

2: Εµφάνιση Οθόνης Κυρίως Μενού

3: Μη έγκυρη επιλογή

4: Επιλογή Λειουργίας

5: Εµφάνιση οθόνης αντίστοιχης Λειτουργίας

6: Μη έγκυρη επιλογή

 
Σχήµα 4.2.2.2.2 - Κεντρική Οθόνη Συστήµατος 
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4.2.2.2.3 Ασθενής 

 

Χρήστης

Έλεγχος

Οθόνη 
Ασθενή

∆ιαγραφή 
Ασθενή

Αποθήκευση 
Ασθενή

1: Επιλογή Ασθενούς

2: Επιλογή ∆ιαγραφής Ασθενή

3: Μήνυµα ότι θα ∆ιαγραφή ο ασθενής

4: Επιλογή Ακύρωσης 

5: Επιβεβαίωση ∆ιαγραφής 

6: Επιλογή Ασθενούς

7: Παρουσίαση στοιχείων Ασθενή σε νέα οθόνη

8: Αλλαγή στοιχείων Ασθενή  και πάτηµα αποθήκευσης

9: Έλεγχος νέων στοιχείων Ασθενή

10: Αποθήκευση στοιχείων Ασθενή

11: Μήνυµα µη έγκυρων στοιχείων Ασθενή

12: ∆ιόρθωση στοιχείων

13: Αποθήκευση αλλαγών

14: Επιλογή καταχώρησης νέου ασθενή

15: Έµφάνιση οθόνης µε κενά πεδία

16: Συµπλήρωση κενών πεδίων 

17: Έλεγχος ορθότητας στοιχείων

18: Αποθήκευση στοιχείων

19: Ενηµέρωση ότι έχουν δοθεί λάθος στοιχεία

20: ∆ιόρθωση Στοιχείων Ασθενή

21: Αποθήκευση αλλαγών

 
Σχήµα 4.2.2.2.3 - Ασθενής 
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4.2.2.2.4 Μόνιµη ∆ιάγνωση 

 

Χρήστης

Έλεγχος

Οθόνη Μόνιµης 
∆ιάγνωσης

∆ιαγραφή Μόνιµης 
∆ιάγνωσης

Αποθήκευση Μόνιµης 
∆ιάγνωσης

1: Επιλογή Μόνιµης ∆ιάγνωσης
2: Επιλογή ∆ιαγραφής Μόνιµης ∆ιάγνωσης

3: Μήνυµα ότι θα ∆ιαγραφή η Μόνιµη ∆ιάγνωση

4: Επιλογή Ακύρωσης 

5: Επιβεβαίωση ∆ιαγραφής 

6: Επιλογή Μόνιµης ∆ιάγνωσης

7: Παρουσίαση στοιχείων Μόνιµης ∆ιάγνωσης σε νέα οθόνη

8: Αλλαγή στοιχείων Μόνιµης ∆ιάγνωσης  και πάτηµα αποθήκευσης

9: Έλεγχος νέων στοιχείων Μόνιµης ∆ιάγνωσης

10: Αποθήκευση στοιχείων Μόνιµης ∆ιάγνωσης

11: Μήνυµα µη έγκυρων στοιχείων Μόνιµης ∆ιάγνωσης

12: ∆ιόρθωση στοιχείων

13: Αποθήκευση αλλαγών

14: Επιλογή καταχώρησης νέας Μόνιµης ∆ιάγνωσης

15: Έµφάνιση οθόνης µε κενά πεδία

16: Συµπλήρωση κενών πεδίων 

17: Έλεγχος ορθότητας στοιχείων

18: Αποθήκευση στοιχείων

19: Ενηµέρωση ότι έχουν δοθεί λάθος στοιχεία

20: ∆ιόρθωση Στοιχείων ∆ιάγνωσης

21: Αποθήκευση αλλαγών

Σχήµα 4.2.2.2.4 – Μόνιµη ∆ιάγνωση 
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4.2.2.2.5 Ασθένεια 

 

Χρήστης

Έλεγχος

Οθόνη 
Ασθένειας

∆ιαγραφή 
Ασθένειας

Αποθήκευση 
Ασθένειας

1: Επιλογή Ασθένειας
2: Επιλογή ∆ιαγραφής Ασθένειας

3: Μήνυµα ότι θα ∆ιαγραφεί η Ασθένεια

4: Επιλογή Ακύρωσης 

5: Επιβεβαίωση ∆ιαγραφής 

6: Επιλογή Ασθένειας

7: Παρουσίαση στοιχείων Ασθένειας σε νέα οθόνη

8: Αλλαγή στοιχείων Ασθένειας  και πάτηµα αποθήκευσης

9: Έλεγχος νέων στοιχείων Ασθένειας

10: Αποθήκευση στοιχείων Ασθένειας

11: Μήνυµα µη έγκυρων στοιχείων Ασθένειας

12: ∆ιόρθωση στοιχείων

13: Αποθήκευση αλλαγών

14: Επιλογή καταχώρησης νέας Ασθένειας

15: Έµφάνιση οθόνης µε κενά πεδία

16: Συµπλήρωση κενών πεδίων 

17: Έλεγχος ορθότητας στοιχείων

18: Αποθήκευση στοιχείων

19: Ενηµέρωση ότι έχουν δοθεί λάθος στοιχεία

20: ∆ιόρθωση Στοιχείων Ασθένειας

21: Αποθήκευση αλλαγών

 
Σχήµα 4.2.2.2.5 - Ασθένεια 
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4.2.2.2.6 Περιφέρεια – Χώρα – Τύπο Event 

 

Χρήστης

Έλεγχος

Οθόνη Χώρας - Περιφέρειας - 
Τύπου Επίσκεψης

Αποθήκευση Χώρας - Περιφέρειας 
- Τύπου Επίσκεψης

1: Παρουσίαση όλων των Περιφερειών - Χώρων - Τύπων Επίσκεψης
3: Εµφάνιση οθόνης µε κενά πεδία

2: Επιλογή Καταχώρησης Χώρας ή Περιφέρειας ή Τύπου Επίσκεψης
4: Συµπλήρωση κενών πεδίων

8: ∆ιόρθωση στοιχείων

6: Μήνυµα επιτυχούς καταχώρηση
10: Μήνυµα επιτυχής καταχώρησης

7: Μήνυµα για λάθος στοιχεία

5: Έλεγχος στοιχείων
9: Έλεγχος στοιχείων

 
 

Σχήµα 4.2.2.2.6 – Περιφέρεια – Χώρα – Τύπος Event 
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4.2.2.2.7 Επίσκεψη Ασθενή 

 

3: Μήνυµα ότι θα ∆ιαγραφή η Επίσκεψη

Χρήστης

Έλεγχος

Οθόνη 
Επίσκεψης

∆ιαγραφή 
Επίσκεψης Αποθήκευση 

Επίσκεψης

7: Παρουσίαση στοιχείων επίσκεψης σε νέα οθόνη
15: Έµφάνιση οθόνης µε κενά πεδία

Παρουσίαση 
Εικόνων

Παρουσίαση Video1: Επιλογή Επίσκεψης
2: Επιλογή ∆ιαγραφής Επίσκεψης

6: Επιλογή Επίσκεψης
8: Αλλαγή στοιχείων Επίσκεψης  και πάτηµα αποθήκε...

14: Επιλογή καταχώρησης νέας Επίσκ...
16: Συµπλήρωση κενών πεδίων 

22: Επιλογή Επίσκεψης

5: Επιβεβαίωση ∆ιαγρα...

4: Επιλογή Ακύρωσης 
12: ∆ιόρθωση στοιχείων

20: ∆ιόρθωση Στοιχείων ∆ιάγνωσης

10: Αποθήκευση στοιχείων Επίσκεψης

13: Αποθήκευση αλλαγών
18: Αποθήκευση στοιχείων
21: Αποθήκευση αλλαγών

11: Μήνυµα µη έγκυρων στοιχείων Επίσκ...
19: Ενηµέρωση ότι έχουν δοθεί λάθος στοιχεία

9: Έλεγχος νέων στοιχείων Επίσκεψης
17: Έλεγχος ορθότητας στοιχείων 23: Επιλογή Παρουσίασης εικόνων

24: Επιλογή Παρουσίασης Video

 
Σχήµα 4.2.2.2.7 – Επίσκεψη Ασθενή 
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4.2.2.2.8 Επεξεργασία Εικόνας Απόστασης 

 

 

Χρήστης

Οθόνη Επεξεργασίας Εικόνας 
Απόστασης

Αποθήκευση Επεξεργασµένης 
Εικόνας

Επεξεργασία 
Εικόνας

1: Επιλογή εικόνας

3: Αποθήκευση επεξεργασµένης εικόνας

2: Καθορισµός διαφόρων µετρήσεων στην εικόνα - Επεξεργασία Εικόνας

 
 

Σχήµα 4.2.2.2.8 – Επεξεργασία Εικόνας Απόστασης 
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4.2.2.2.9 Επεξεργασία Εικόνας Ταχύτητας 

Χρήστης

Οθόνη Επεξεργασίας 
Εικόνας Ταχύτητας

Αποθήκευση Επεξεργασµένης 
Εικόνας

Επεξεργασία 
Εικόνας

1: Επιλογή εικόνας

3: Αποθήκευση επεξεργασµένης εικόνας

2: Καθορισµός διαφόρων µετρήσεων στην εικόνα - Επεξεργασία Εικόνας

 
Σχήµα 4.2.2.2.9 – Επεξεργασία Εικόνας Ταχύτητας 

 

 

 

77 



 

4.2.2.2.10 Παρουσίαση –  Σύγκριση Επεξεργασµένων εικόνων 

 

Παρουσίαση 
επεξεργασµένης εικόνας

Χρήστης

Έλεγχος

Οθόνη Επιλογής εικόνας για 
επεξεργασία

∆ιαγραφή Επεξεργασµένης 
εικόνας

5: Μήνυµα ότι θα ∆ιαγραφή η Επεξεργασµένη εικόνα

Σύγκριση επεξεργασµένων εικόνων - 
Παρουσίαση αποτελεσµάτων

1: Επιλογή εικόνας
3: Επιλογή επεξεργασµένης εικόνας

8: Επιλογή εικόνας

7: Επιβεβαίωση ∆ιαγραφής 

6: Επιλογή Ακύρωσης 

2: Επιλογή επεξεργασµένης εικόνας για παρουσίαση

9: Επιλογή δύο επεξεργασµένων εικόνων

4: Επιλογή ∆ιαγραφής Επεξεργασµένης εικόνας

 
 

Σχήµα 4.2.2.2.10 – Παρουσίαση –  Σύγκριση Επεξεργασµένων εικόνων 
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4.3 ∆ιαγράµµατα Σχέσεων Οντοτήτων (Entity Relationship Diagrams) 

 

Τα διαγράµµατα σχέσεων οντοτήτων αναπαριστούν τις σχέσεις ανάµεσα στις 

οντότητες. Επίσης παρουσιάζουν τις παραµέτρους του κάθε πίνακα. 

  

Ο Συµβολισµός που χρησιµοποιείται για να παρασταθεί το διάγραµµα σχέσεων 

οντοτήτων παρουσιάζεται πιο κάτω: 

 

 

1:M

Παρουσιάζει τη σχέση 
ένα προς πολλά 

Σχήµα 4.3 – ∆ιαγράµµατα Σχέσεων Οντοτήτων 
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4.3.1 ∆ιάγραµµα Σχέσεων Οντοτήτων Βάσης ∆εδοµένων Προγράµµατος 

 

Στο πιο κάτω διάγραµµα παρουσιάζεται το τελικό διάγραµµα της βάσης δεδοµένων 

του όλου συστήµατος. Συγκεκριµένα φαίνονται οι διάφοροι πίνακες µε τις 

παραµέτρους τους, αλλά και οι σχέσεις που έχουν οι πίνακες µεταξύ τους. 

 

#diseaseID
code1
code2
diseaseName
diseaseDescription
usedDiasease

Disease

#diagnosisID
diagnosisDay
diagnosisMonth
diagnosisYear
diagnosisDescription
ptCYID

PermanentDiagnosis

#districtName

District

#countryName

Country

#imageID
imageDescription
pictureObject
imageDay
imageMonth
imageYear
eventID

Image

Patient

#ptCYID
hospitalNumber
lastName
firstName
middleName
day
month
year
address
postalCode
townVillage
homeTelephone
mobilePhone
otherPhone1
otherPhone2
districtName
countryName

1

M1

M

1

M

#pRecordID
pPrimarySecondary
diseaseID
diagnosisID

PermanentRecords

1
M

M

1

#codeID
userName
password
specialty

Code

#eventID
ecentDay
eventMonth
EventYear
eventDescription
typeOfEvent
ptCYID

Event

M

#tRecordID
eventID
diseaseID

TemporaryRecords

M

11

M#dImageID
dImageDay
dImageMonth
dImageYear
dPictuteName
dinstanceScale
area1
area2
area3
dinstance1
dinstance2
dinstance3
dinstance4
LVS
LVDD
LVPW
LVSD
FS
LV
EP
image2ID
imageID

DinstanceImage

#sImageID
sPictureName
sImageDay
sImageMonth
sImageYear
dinstanceScale
timeScale
numberSpeed
gradient
dinstanceVelocity
timeVelocity
heartRate
timeHeartRate
heartRateNumCycles
imageID

SpeedImage

M

M

1

#videoID
videoDescription
kindOfVideo
duration
videoDay
videoMonth
videoYear
eventID

Video

1

M

1

M

Description

#descriptionID
Description
ptCYID

M

 

Σχήµα 4.3.1 – ∆ιάγραµµα Σχέσεων Οντοτήτων Βάσης ∆εδοµένων 
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4.4 Ανάλυση Πινάκων  

 

 

4.4.1 Οντότητες Συστήµατος 

 

Οντότητα Patient 

Η οντότητα Ασθενής είναι µία από τις πιο κύριες οντότητες του όλου συστήµατος. Σε 

αυτήν την οντότητα αποθηκεύονται όλα κύρια τα χαρακτηριστικά του ασθενή. Στον 

πιο κάτω πίνακα παρουσιάζονται τα χαρακτηριστικά των πεδίων, το όνοµα και ο 

τύπος. 

 

 
4.4.1 Πίνακας Οντότητας Patient 

 

Πεδίο Περιγραφή 

ptCYID Αριθµός ταυτότητας του ασθενή που είναι το πρωτεύον κλειδί 

και χαρακτηρίζει µοναδικά τον Ασθενή  

hospitalNumber Αριθµός εισδοχής στο νοσοκοµείο του Ασθενή 

lastName Επίθετο Ασθενή 

firstName Όνοµα Ασθενή 

middleName Μεσαίο Όνοµα Ασθενή 

day Μέρα Γέννησης του Ασθενή 

month Μήνας Γέννησης του Ασθενή 
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year Χρόνος Γέννησης του Ασθενή 

address ∆ιεύθυνση διαµονής Ασθενή 

postalCode Ταχυδροµικός κώδικας Ασθενή 

townVillage Περιοχή – Χωριό 

homeTelephone Τηλέφωνο σπιτιού του Ασθενή 

mobilePhone Κινητό τηλέφωνο του Ασθενή 

otherPhone1 Άλλο τηλέφωνο του Ασθενή 

otherPhone2 Άλλο τηλέφωνο του Ασθενή 

districtName Επαρχία του Ασθενή 

countryName Χώρα του Ασθενή 

4.4.2 Περιγραφή Πεδίων Οντότητας Patient 

 

 

Οντότητα Disease 

Σε αυτή την οντότητα περιέχονται όλες οι ασθένειες και τα χαρακτηριστικά τους. 

 

 
4.4.3 Πίνακας Οντότητας Disease 

 

Πεδίο Περιγραφή 

diseaseID Είναι το πρωτεύων κλειδί που χαρακτηρίζει µοναδικά την 

ασθένεια 

code1 Ο κωδικός της ασθένειας(ICD - 10) 

code2 Ο κωδικός της ασθένειας ο ευρωπαϊκός 

diseaseName Το όνοµα της ασθένειας 

diseaseDescription Περιγραφή της Ασθένειας 

usedDisease Καθορίζει κατά πόσο η ασθένεια είναι στη λίστα των 

χρησιµοποιηµένων ή όχι 

4.4.4 Περιγραφή Πεδίων Οντότητας Disease 
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Οντότητα Image 

Σε αυτήν την οντότητα αποθηκεύονται όλα τα χαρακτηριστικά που µπορεί να έχει µία 

εικόνα. Είναι όλα τα στοιχεία µιας ιατρικής εικόνας µε πρωτεύον κλειδί το imageID. 

 

 

 

 

 

4.4.5 Πίνακας Οντότητας Image 

 

Πεδίο Περιγραφή 

imageID Είναι το πρωτεύων κλειδί που χαρακτηρίζει µοναδικά την 

εικόνα 

imageDescription Ο κωδικός της ασθένειας(ICD - 10) 

pictureObject Ο κωδικός της ασθένειας ο ευρωπαϊκός 

imageDay Η µέρα που έχει ληφθεί η εικόνα που συνάδει συνήθως µε την 

ηµεροµηνία του event 

imageMonth Ο µήνας  που έχει ληφθεί η εικόνα που συνάδει συνήθως µε 

την ηµεροµηνία του event 

imageYear Ο χρόνος που έχει ληφθεί η εικόνα που συνάδει συνήθως µε 

την ηµεροµηνία του event 

eventID Ο αριθµός της επίσκεψης του ασθενή και είναι Foreign Key 

4.4.6 Περιγραφή Πεδίων Οντότητας Image 
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Οντότητα Video 

Σε αυτήν την οντότητα αποθηκεύονται όλα τα χαρακτηριστικά που µπορεί να έχει ένα 

video. Είναι όλα τα στοιχεία ενός ιατρικού video µε πρωτεύον κλειδί το videoID. 

 

 
4.4.7 Πίνακας Οντότητας Video 

 

Πεδίο Περιγραφή 

videoID Είναι το πρωτεύων κλειδί που χαρακτηρίζει µοναδικά το video

videoDescription Περιγραφή του video 

kindOfVideo Είδος video 

duration ∆ιάρκεια video 

videoDay Η µέρα που έχει ληφθεί το video που συνάδει συνήθως µε την 

ηµεροµηνία του event 

videoMonth Ο µήνας  που έχει ληφθεί το video που συνάδει συνήθως µε 

την ηµεροµηνία του event 

videoYear Ο χρόνος που έχει ληφθεί το video που συνάδει συνήθως µε 

την ηµεροµηνία του event 

videoString Ο µήνας  που έχει ληφθεί η εικόνα που συνάδει συνήθως µε 

την ηµεροµηνία του event 

eventID Ο αριθµός της επίσκεψης του ασθενή που είναι Foreign Key 

4.4.8 Περιγραφή Πεδίων Οντότητας Video 

 

 

Οντότητα PermanentDiagnosis 

Σε αυτήν την οντότητα αποθηκεύονται όλα τα χαρακτηριστικά που µπορεί να έχει µία 

Μόνιµη Ασθένεια. Είναι όλα τα στοιχεία µιας ιατρικής εικόνας µε πρωτεύον κλειδί το 

imageID. Τις µόνιµες ασθένειες τις κρατά για πάντα ο ασθενής. 

84 



 

 

 
4.4.9 Πίνακας Οντότητας PermanentDiagnosis 

 

Πεδίο Περιγραφή 

diangosisID Είναι το πρωτεύων κλειδί που χαρακτηρίζει µοναδικά την 

µόνιµη διάγνωση ενός ασθενή 

diagnosisDay Μέρα που έχει γίνει η ∆ιάγνωση 

diagnosisMonth Μήνας που έχει γίνει η ∆ιάγνωση 

diagnosisYear Χρόνος που έχει γίνει η ∆ιάγνωση 

diagnosisDescritpion Μια µικρή περιγραφή της ∆ιάγνωσης 

ptCYID Ο αριθµός ταυτότητας του ασθενή που είναι Foreign Key 

4.4.10 Περιγραφή Πεδίων Οντότητας PermanentDiagnosis 

 

 

Οντότητα PermanentRecords 

Αυτή η οντότητα είναι µία βοηθητική οντότητα για να µπορούµε να κρατάµε τη 

σχέση των ∆ιαγνώσεων µε τις ασθένειες. 

 

 
4.4.11 Πίνακας Οντότητας PermanentRecords 

 

Πεδίο Περιγραφή 

pRecordID Είναι το πρωτεύων κλειδί που χαρακτηρίζει µοναδικά τα µόνιµα 

δεδοµένα 
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pPrimarySecondary Χαρακτηρίζει την ασθένεια αν σε αυτήν την διάγνωση είναι 

πρωτεύον ή δευτερεύον 

diseaseID Αριθµός της ασθένειας που είναι Foreign Key 

diangosisID Αριθµός της διάγνωσης που είναι Foreign Key 

4.4.12 Περιγραφή Πεδίων Οντότητας PermanentRecords 

 

 

Οντότητα Description 

Η οντότητα περιγραφή αποθηκεύει τις διαγνώσεις του ασθενή που είναι οι πιο 

σηµαντικές και έχει πάντα ο ασθενής. 

 

 
4.4.13 Πίνακας Οντότητας Description 

 

Πεδίο Περιγραφή 

descriptionID Είναι το πρωτεύων κλειδί που χαρακτηρίζει µοναδικά την 

περιγραφή της ∆ιάγνωσης 

description Περιγραφή της διάγνωσης 

ptCYID Αριθµός ταυτότητας του Ασθενή και είναι Foreign Key 

4.4.14 Περιγραφή Πεδίων Οντότητας Description 
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Οντότητα Events 

Η οντότητα Επίσκεψη ασθενή αποθηκεύει όλες τις επισκέψεις του ασθενή στο 

γιατρό. Οι ασθένειες που αποθηκεύονται σε αυτήν την διάγνωση δεν είναι µόνιµες 

αλλά προσωρινές. 

 
4.4.15 Πίνακας Οντότητας Events 

 

Πεδίο Περιγραφή 

eventID Είναι το πρωτεύων κλειδί που χαρακτηρίζει µοναδικά την 

επίσκεψη ενός ασθενή 

eventDay Μέρα που έχει γίνει η Επίσκεψη 

eventMonth Μήνας που έχει γίνει η Επίσκεψη 

eventYear Χρόνος που έχει γίνει η Επίσκεψη 

eventDescritpion Μια µικρή περιγραφή της Επίσκεψης 

typeOfEvent Τύπος της επίσκεψης 

ptCYID Ο αριθµός ταυτότητας του ασθενή που είναι Foreign Key 

4.4.16 Περιγραφή Πεδίων Οντότητας Events 

 

 

Οντότητα TemporaryRecords 

Αυτή η οντότητα είναι µία βοηθητική οντότητα για να µπορούµε να κρατάµε τη 

σχέση των Επισκέψεων µε τις ασθένειες. 

 

 

 
4.4.17 Πίνακας Οντότητας TemporaryRecords 
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Πεδίο Περιγραφή 

tRecordID Είναι το πρωτεύων κλειδί που χαρακτηρίζει µοναδικά τα 

προσωρινά δεδοµένα 

eventID Αριθµός της επίσκεψης που είναι Foreign Key 

diseaseID Αριθµός της ασθένειας που είναι Foreign Key 

4.4.18 Περιγραφή Πεδίων Οντότητας TemporaryRecords 

 

 

Οντότητα DinstanceImage 

Σε αυτήν την οντότητα αποθηκεύονται τα αποτελέσµατα της επεξεργασίας µίας 

εικόνας. Μπορούν να αποθηκευτούν οι διάφορες µετρήσεις που γίνονται στην εικόνα, 

υπολογισµοί τύπων όπως και η ίδια η εικόνα µε τις µετρήσεις πάνω της. 

 

 
4.4.19 Πίνακας Οντότητας DinstanceImage 

 

Πεδίο Περιγραφή 

dImageID Είναι το πρωτεύων κλειδί που χαρακτηρίζει µοναδικά την 

επεξεργασµένη εικόνα 
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dImageDay Μέρα που έχει γίνει η επεξεργασία της εικόνας και τις πιο 

πολλές φορές συνάδει µε την µέρα του Event 

dImageMonth Μήνας που έχει γίνει η επεξεργασία της εικόνας και τις πιο 

πολλές φορές συνάδει µε την µέρα του Event 

dImageYear Χρόνος που έχει γίνει η επεξεργασία της εικόνας και τις πιο 

πολλές φορές συνάδει µε την µέρα του Event 

dPictureName Όνοµα επεξεργασµένης εικόνας, το οποίο δίνει χρήστης 

dDisntanseScale Είναι το scale που καθορίζει στη εικόνα ο χρήστης 

area1 Περιοχή 1, αποθηκεύεται ο αριθµός της µέτρησης της περιοχής1 

area2 Περιοχή 2, αποθηκεύεται ο αριθµός της µέτρησης της περιοχής2 

area3 Περιοχή 3, αποθηκεύεται ο αριθµός της µέτρησης της περιοχής3 

dinstance1 Απόσταση 1, αποθηκεύεται ο αριθµός της µέτρησης της 

απόστασης 1 

dinstance2 Απόσταση 2, αποθηκεύεται ο αριθµός της µέτρησης της 

απόστασης 2 

dinstance3 Απόσταση 3, αποθηκεύεται ο αριθµός της µέτρησης της 

απόστασης 3 

dinstance4 Απόσταση 4, αποθηκεύεται ο αριθµός της µέτρησης της 

απόστασης 4 

LVS Αποθηκεύεται ο αριθµός της µέτρησης του Ventricular septum 

LVDD Αποθηκεύεται ο αριθµός της µέτρησης του Left ventricular 

systolic dimension 

LVPW Αποθηκεύεται ο αριθµός της µέτρησης του Left ventricular 

posterior wall 

LVSD Αποθηκεύεται ο αριθµός της µέτρησης του Left ventricular 

systolic dimension 

FS Αποθηκεύεται ο αριθµός του υπολογισµού του τύπου Fraction 

Shortening 

LV Αποθηκεύεται ο αριθµός του υπολογισµού του τύπου Left 

ventricular mass 
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EP Αποθηκεύεται ο αριθµός του υπολογισµού του τύπου Ejection 

Fraction  

image2ID Είναι ο αριθµός της δεύερης εικόνας που χρησιµοποιείται για 

υπολογισµό του LVSD 

imageID Είναι ο αριθµός της κανονικής εικόνας που χρησιµοποιείται και 

γίνονται οι περισσότεροι υπολογισµοί και είναι Foreign Key 

4.4.20 Περιγραφή Πεδίων Οντότητας DinstanceImage 

 

 

Οντότητα SpeedImage 

Σε αυτήν την οντότητα αποθηκεύονται τα αποτελέσµατα της επεξεργασίας µίας 

εικόνας. Μπορούν να αποθηκευτούν οι διάφορες µετρήσεις της ταχύτητας της 

καρδίας, του καρδιακού σφυγµού, όπως και η ίδια η εικόνα µε τις µετρήσεις πάνω 

της. 

 

 

 
4.4.21 Πίνακας Οντότητας SpeedImage 

 

Πεδίο Περιγραφή 

sImageID Είναι το πρωτεύων κλειδί που χαρακτηρίζει µοναδικά την 

επεξεργασµένη εικόνα 

sPictureName Όνοµα επεξεργασµένης εικόνας, το οποίο δίνει χρήστης 

dImageDay Μέρα που έχει γίνει η επεξεργασία της εικόνας και τις πιο 

πολλές φορές συνάδει µε την µέρα του Event 
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dImageMonth Μήνας που έχει γίνει η επεξεργασία της εικόνας και τις πιο 

πολλές φορές συνάδει µε την µέρα του Event 

dImageYear Χρόνος που έχει γίνει η επεξεργασία της εικόνας και τις πιο 

πολλές φορές συνάδει µε την µέρα του Event 

disntanseScale Είναι το scale για τον κάθετο άξονα που καθορίζει στην εικόνα 

ο χρήστης 

timeScale Είναι το scale για τον οριζόντιο άξονα που καθορίζει στην 

εικόνα ο χρήστης 

numberSpeed Αριθµός ταχύτητας της καρδίας που έχει υπολογιστεί 

gradient Αριθµός gradient της καρδίας που έχει υπολογστεί 

heartRate Αριθµός σφυγµών της καρδίας 

timeHeartRate Αριθµός χρόνου Σφυγµών της καρδίας  

heartRateNumCycles Αριθµός κύκλος 

imageID Είναι ο αριθµός της εικόνας που χρησιµοποιείται και γίνονται οι 

υπολογισµοί και είναι Foreign Key 

4.4.22 Περιγραφή Πεδίων Οντότητας SpeedImage 

 

 

Οντότητα Code 

Στην οντότητα αυτή αποθηκεύονται οι κωδικοί και τα ονόµατα των χρηστών του 

συστήµατος. 

 
4.4.23 Πίνακας Οντότητας Code 

 

Πεδίο Περιγραφή 

codeID Είναι το πρωτεύων κλειδί που χαρακτηρίζει µοναδικά τον 

κωδικό 
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username Είναι µέρος του κωδικού εισδοχής και είναι το όνοµα του 

χρήστη 

password Είναι µέρος του κωδικού εισδοχής και είναι ο κωδικός του 

χρήστη 

specialty Με το πεδίο αυτό παρέχεται η δυνατότητα περιορισµού των 

δυνατοτήτων ενός χρήστης. Ανάλογα µε το τη ειδικότητα έχει 

µπορεί να κάνει και τις αντίστοιχες ενέργειες. 

4.4.24 Περιγραφή Πεδίων Οντότητας Code 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 5 
 

Υλοποίηση Συστήµατος  
 

 

5.1 Εισαγωγή .............................................................................................................. 93 

5.2 Εργαλεία Υλοποίησης ………………………..………………………………… 94 

5.3 Έλεγχοι Συστήµατος ……………………….………………...……….………... 95 

5.4 Βήµατα Υλοποίησης ………………………….………………………...……… 95 

5.5 Επεξήγηση Κώδικα ………………………….………………….……………… 96 

 

 

5.1 Εισαγωγή 

 

Σε αυτό το κεφάλαιο θα αναφερθούµε γενικότερα στο πώς έχει υλοποιηθεί το όλο 

πρόγραµµα. Στα προηγούµενα κεφάλαια όπως έχει προαναφερθεί έχουν συλλεχθεί οι 

απαιτήσεις, οι προδιαγραφές και έχει γίνει ο σχεδιασµός του όλου συστήµατος. 

Έχουν παρουσιαστεί όλες οι λειτουργικότητες του συστήµατος και τώρα ήρθε η ώρα 

να τεθούν σε λειτουργία.  

 

Συγκεκριµένα σε αυτό το κεφάλαιο πραγµατοποιείται µία περιγραφή της όλης 

υλοποίησης του συστήµατος. Παρουσιάζονται όλα τα εργαλεία υλοποίησης, τα 

βήµατα που έχουν ακολουθηθεί και µερικά κοµµάτια που επεξηγούν τον κώδικα. 
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5.2 Εργαλεία Υλοποίησης 

 

Τα εργαλεία υλοποίησης που έχουν χρησιµοποιηθεί είναι τα ακόλουθα: 

 

Matlab: Είναι το πιο κύριο εργαλείο υλοποίησης του όλου προγράµµατος.  

To MATLAB γενικά παρέχει ένα δυναµικό, εύχρηστο και ανοικτό υπολογιστικό 

περιβάλλον για υλοποίηση επιστηµονικών εφαρµογών σε ένα µεγάλο φάσµα πεδίων, 

όπως στη Γραµµική Άλγεβρα, Στατιστική, Εφαρµοσµένα Μαθηµατικά, Αριθµητική 

Ανάλυση και Επιστηµονικό Υπολογισµό, Επεξεργασία Σηµάτων και Εικόνας, 

Θεωρία Ελέγχου, Θεωρία Βελτιστοποίησης και Γραφικά. 

 Το matlab παρέχει πολλές δυνατότητες σε όλους τους τοµείς και συγκεκριµένα στον 

ιατρικό τοµέα τον οποίο και χρησιµοποιήθηκε το πρόγραµµα. Επίσης στο Μatlab 

µπορεί εύκολα να υλοποιηθεί επεξεργασία εικόνα µε µεγάλη ακρίβεια και 

αποτελεσµατικότητα. 

 

Microsoft Access: Η Access αποτελεί εξίσου κύριο εργαλείο για την υλοποίηση του 

όλου προγράµµατος αφού στην Access έχει υλοποιηθεί η βάση του συστήµατος. Η 

Access είναι ένα ευκολόχρηστο εργαλείο για δηµιουργία βάσεων δεδοµένων και 

ανάρτηση πληροφορίων. 

 

Visio 32: Εργαλείο που έχει χρησιµοποιηθεί για τη δηµιουργία διαγραµµάτων 

 ERD ,USE-CASES, διαγραµµάτων δραστηριοποίησης κατά τη διαδικασία των 

Προδιαγραφών και του Σχεδιασµού 

 

Rational Rose Enterprise Edition: Εργαλείο που έχει χρησιµοποιηθεί για τη 

δηµιουργία διαγραµµάτων Sequence και Collaboration διαγραµµάτων κατά τη 

διαδικασία του Σχεδιασµού. 

 

Microsoft Word: H Word έχει χρησιµοποιηθεί για να εγγραφεί το κείµενο αυτό. 

 

Acrobat 6.0: Μετατροπή του αρχείου αυτού σε µορφή .pdf. 
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5.3 Έλεγχοι Συστήµατος 

 

Το σύστηµα έχει δοκιµαστεί για διάφορες περιπτώσεις ώστε να µην υπάρχουν 

µελλοντικά προβλήµατα. Έχουν δηµιουργηθεί διάφορα Test Cases και όλα έχουν 

επιτευχθεί ορθά. Επίσης το σύστηµα σε περίπτωση που χρήστης κάνει κάποιο λάθος 

βγάζει διάφορα προειδοποιητικά µηνύµατα ώστε να γνωρίζει ο χρήστης τι συµβαίνει. 

Υπάρχουν κωδικοί ασφάλειας και διαφορετικοί κωδικοί οι οποίοι µπορούν να 

αλλαχτούν οποιαδήποτε στιγµή για να µην υπάρχουν διαρροές πληροφοριών σε µη 

επιτρεπόµενα πρόσωπα. 

 

 

5.4 Βήµατα Υλοποίησης 

 

Τα βήµατα που ακολουθήθηκαν κατά τη διαδικασία της υλοποίησης είναι τα 

ακόλουθα: 

 

Βήµα 1: Σχεδιασµός και υλοποίηση Βάσης ∆εδοµένων µε το Visio  και την Access.  

Έχει δοθεί ιδιαίτερη σηµασία στην δηµιουργία πινάκων µε πρωτεύοντα, 

δευτερεύοντα κλειδιά, στον καθορισµό των πεδίων. 

 

Βήµα 2: ∆ηµιουργία φορµών στην Matlab.  

 

Βήµα 3: ∆ηµιουργία Data Source µέσω του Administrative Tools στο Control Panel 

των Windows. 

 

Βήµα 4: ∆ηµιουργία ερωτηµάτων αποθήκευσης – αλλαγής – διαγραφής και ένωσης 

τους µε την βάση µας. 

 

Βήµα 5: Υλοποίηση του όλου κώδικα του συστήµατος. 
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5.5 Επεξήγηση Κώδικα 

 

Εδώ θα παρουσιαστούν βασικά τµήµατα κώδικα  και επεξήγηση τους έτσι ώστε να 

χρησιµοποιηθούν µελλοντικά για συντήρηση του συστήµατος. 

 

Κώδικας Εισαγωγής των στοιχείων ενός Ασθενή 

 

try 
     
%lipsi timon apo ta ta pedia 
ptCYID = get(handles.ePtID,'string'); 
hNumber = get(handles.eHospNumber,'string'); 
lastName = get(handles.eLastName,'string'); 
firstName = get(handles.eFirstName,'string'); 
middleName = get(handles.eMiddleName,'string'); 
  
day = get(handles.pDay,'String'); 
month = get(handles.pMonth,'String'); 
year = get(handles.eYear,'string'); 
  
address = get(handles.eAddress,'string'); 
postalCode = get(handles.ePostalCode,'string'); 
village = get(handles.eVillage,'string'); 
homeTelephone= get(handles.eHomeTelephone,'string'); 
mobileTelephone = get(handles.eMobilePhone,'string'); 
otherPhone1 = get(handles.eOtherPhone1,'string'); 
otherPhone2 = get(handles.eOtherPhone2,'string'); 
  
%lipsi timis apo listbox District 
list_entries = get(handles.pDistrict,'String'); 
index_selected = get(handles.pDistrict,'Value'); 
district = list_entries{index_selected(1)};   
  
%lipsi timis apo listbox Country 
list_entries1 = get(handles.pCountry,'String'); 
index_selected1 = get(handles.pCountry,'Value'); 
country = list_entries1{index_selected1(1)};   
  
  
%posthesi ton stoixeion se ena cell 
dataOut = 
{ptCYID,hNumber,lastName,firstName,middleName,day,month,year,address,..  
postalCode,village,homeTelephone,mobileTelephone,otherPhone1,... 
    otherPhone2,district,country}; 
  
%query to opoio kanei tin eisodo ton stoixeion tou astheni stin vasi 
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addButtonPatient(dataOut); 
  
  
close(handles.addPatientData1); 
DisplayPatients(); 
  
catch 
     msgbox('Problem adding the Patient. Give correct input.','Warning','error'); 
end 
 

 

Ερώτηµα εισαγωγής ‘addButtonPatient’ 

 

 
function addButtonPatient(dataOut) 
setdbprefs({'DataReturnFormat','ErrorHandling','NullNumberRead','NullNumberWrit
e','NullStringRead','NullStringWrite','JDBCDataSourceFile'},{'cellarray','store','0','0','
null','null',''}); 
  
conn = database('DataBaseDoctor1','',''); 
insert(conn,'Patient',{'ptCYID','hospitalNumber','lastName','firstName','middleName','
day','month','year','address','postalCode','townVillage','homeTelephone','mobilePhone',
'otherPhone1','otherPhone2','districtName','countryName'},dataOut) 
close(conn) 
 

 

Κώδικας ∆ιαγραφής των στοιχείων ενός Ασθενή 

 

try 
%pairnei apo ton pinaka ton arithmo tautotitas tou astheni 
choise = getChoise(handles); 
choise= cell2mat(choise); 
choise= mat2str(choise); 
  
%minima epibebeosis diagrafis 
button = questdlg('Are you sure that you want to delete this patient?','Warning'); 
  
nun = 0; 
a = 'Yes'; 
num = strcmp(button, a); 
    
%ean i apantisi einai nai tote diagrafei ton astheni 
if num == 1 
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%diagrafei ton epejergasmenon eikonon apostasis pou sxetizontai me auton ton 
astheni     
%delete process dinstance  
y = selectDSImagesToDeleteQ(choise); 
result = y.data; 
[k1,k2] = size(result); 
  
if k1==1 & k2==1 
    disp('No D Process Images in this patient to delete') 
else 
     
    for i=1:k1 
    t1 =y.data(i,2); 
    t1 = cell2mat(t1); 
    t1 = mat2str(t1); 
    name = strcat('C:\Program Files\med_pict\savedDinstanceImages\',t1); 
    name = strcat(name,'.tif'); 
     
    delete(name); 
    end 
end 
   
%diagrafei ton epejergasmenon eikonon taxititas pou sxetizontai me auton ton astheni    
%delete process speed images 
y = selectSImagesToDeleteQ(choise); 
result = y.data; 
[k1,k2] = size(result); 
  
if k1==1 & k2==1 
    disp('No S Process Images in this patient to delete') 
else 
    for i=1:k1 
    t2 =y.data(i,2); 
    t2 = cell2mat(t2); 
    t2 = mat2str(t2); 
    name1 = strcat('C:\Program Files\med_pict\savedVelocityImages\',t2); 
    name1 = strcat(name1,'.tif'); 
    delete(name1); 
    end 
     
end 
  
     
%Delete regular patient Images 
y = selectImageIDQ(choise); 
result = y.data; 
[k1,k2] = size(result); 
  
if k1==1 & k2==1 
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    disp('No Images in this patient to delete') 
else 
for i=1:k1 
    t =y.data(i,2); 
    t = cell2mat(t); 
    t = mat2str(t); 
    delete(t); 
 
end 
%Delete patient videos 
y = selectVideoIDQ(choise); 
result = y.data; 
[k1,k2] = size(result); 
if k1==1 & k2==1 
    disp('No Video in this patient to delete') 
else 
for i=1:k1 
    t =y.data(i,2); 
    t = cell2mat(t); 
    t = mat2str(t); 
    delete(t); 
end 
end 
%%%%%%%%%%%%%%%%%% 
%delete patient 
deleteByID(choise); 
%%%%%%%%%%%%%%%%%% 
end 
try 
%fortosi tou table me nees times 
a=displaySearchPatients; 
load_Patient(a,handles); 
catch 
    disp('No Patient to show') 
end 
catch 
     msgbox('Choose a patient.','Warning','warn') 
end 
 

Ερώτηµα ∆ιαγραφής ‘deleteByID’ 

 

function deleteByID(inputID) 
setdbprefs({'DataReturnFormat','ErrorHandling','NullNumberRead','NullNumberWrit
e','NullStringRead','NullStringWrite','JDBCDataSourceFile'},{'cellarray','store','0','0','
null','null',''}); 
conn = database('DataBaseDoctor1','',''); 
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e = exec(conn,['DELETE ALL 
ptCYID,hospitalNumber,lastName,firstName,middleName,day,month,year,address,po
stalCode,townVillage,homeTelephone,mobilePhone,otherPhone1,otherPhone2,district
Name,countryName FROM Patient WHERE ptCYID LIKE ''',inputID, '''']); 
e = fetch(e); 
close(e) 
close(conn) 
 

Κώδικας Τροποποίησης των στοιχείων ενός Ασθενή 

 

try 
     
%pare tis nees times apo ta ta pedia 
ptCYID = get(handles.ePtID,'string'); 
  
hNumber = get(handles.eHospNumber,'string'); 
  
lastName = get(handles.eLastName,'string'); 
lastName = str2mat(lastName); 
  
firstName = get(handles.eFirstName,'string'); 
firstName = str2mat(firstName); 
  
middleName = get(handles.eMiddleName,'string'); 
middleName = str2mat(middleName); 
  
day = get(handles.pDay,'String'); 
  
month = get(handles.pMonth,'String'); 
  
year = get(handles.eYear,'String'); 
  
address = get(handles.eAddress,'string'); 
address = str2mat(address); 
  
postalCode = get(handles.ePostalCode,'string'); 
  
village = get(handles.eVillage,'string'); 
village = str2mat(village); 
  
homeTelephone= get(handles.eHomeTelephone,'string'); 
mobileTelephone = get(handles.eMobilePhone,'string'); 
otherPhone1 = get(handles.eOtherPhone1,'string'); 
otherPhone2 = get(handles.eOtherPhone2,'string'); 
  
%pare tin timi apo to listbox 
list_entries = get(handles.pDistrict,'String'); 

100 



 

index_selected = get(handles.pDistrict,'Value'); 
district = list_entries{index_selected(1)};  
district = str2mat(district); 
  
%pare tin timi apo to listbox 
list_entries1 = get(handles.pCountry,'String'); 
index_selected1 = get(handles.pCountry,'Value'); 
country = list_entries1{index_selected1(1)}; 
country = str2mat(country); 
 
%vale tis times se ena cell 
dataOut = {hNumber,lastName,firstName,middleName,day,month,year,address,... 
 
     postalCode,village,homeTelephone,mobileTelephone,otherPhone1,... 
     otherPhone2,district,country}; 
  
 %query pou kanei tin tropopoihsi 
upDatePatientQ(dataOut,ptCYID); 
  
try 
global ID; 
%kalesma tis proigoumenis formas 
fig = openfig(mfilename,'reuse'); 
handles.patientID = ID; 
guidata(fig, handles); 
  
PatientDemographics(); 
close(handles.figure1); 
catch 
    disp(lasterr); 
end 
  
catch 
      msgbox('Problem Update a Patient. Give correct input.','Warning','error'); 
     disp(lasterr); 
end 
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Ερώτηµα Τροποίησης ‘upDatePatientQ’ 
 

function upDatePatientQ(dataOut,inputID) 
   
setdbprefs({'DataReturnFormat','ErrorHandling','NullNumberRead','NullNumberWrit
e','NullStringRead','NullStringWrite','JDBCDataSourceFile'},{'cellarray','store','NaN','
NaN','null','null',''}); 
conn = database('DataBaseDoctor1','',''); 
  
colnames = 
{'hospitalNumber','lastName','firstName','middleName','day','month','year','address','p
ostalCode','townVillage','homeTelephone','mobilePhone','otherPhone1','otherPhone2','
districtName','countryName'}; 
  
update(conn,'Patient',colnames,dataOut,['where ptCYID like ''', inputID, '''']); 
  
close(conn) 
 
 

Κώδικας επιλογής, υπολογισµού και αλλαγής µιας περιοχής µιας εικόνας 

 

global check; 
  
changeAreaClick=get(handles.chChangeAreaClick,'value'); 
  
if check==0 
try 
    handles=guidata(gcbo); 
    set_scale=handles.set_scale; 
    
   if changeAreaClick==0 
   if set_scale==1        
       % continue 
       %set zoom button to off 
       zoom off; 
       points = sprintf('-In order to define an Area just select a polygon on the image and 
press enter or double clicl mouse.'); 
       set(handles.help_box,'String',points);                                 
     
       set(handles.bZoom,'Value',0); 
       set(handles.Sel_act_txt,'String','-Select Area 1'); 
        
% i roipoly mas boitha na epilexoume mia perioxi se mia eikona 
       axes(handles.image1Axes); 
       [x,y,BW,xi,yi] = roipoly; 
        
%i regionprops pairnei tin maska dld tin epilegmeni perioxi kai me 
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       %basi auti mporei na upologistei to emdabo tis 
       BW=double(BW); 
       area_prop=regionprops(BW); 
       blk_pix=area_prop.Area; 
        
%pollaplasiazoume me to scale gia na vroume tin pragmatiki klimaka 
       res=handles.scale^2; 
       res=res*blk_pix; 
       res=round(res*100); 
       res=res/100; 
        
       %filagoume tis sintetagmenes tis roipoly 
       handles.area1_x=xi; 
       handles.area1_y=yi; 
       handles.area1=res;   
       handles.lastLine = 9; 
       guidata(gcbo,handles);           
         
       res1=sprintf('%2.2f',res); 
       [t1,t2] = size(res1); 
         for i=1:t2 
             if res1(1,i)=='.' 
             res1(1,i)=','; 
             end 
         end 
  
       %stelnoume to apotelesma sto edit box 
       s1=res1; 
       set(handles.tArea1,'string',s1);          
       set(handles.ar1_chk,'value',1); 
  
          
       % display selected regions 
       disp_lines=handles.disp_lines; 
       if disp_lines==1 
          clear_lines(handles); 
          display_lines(handles); 
       end; 
     
       set(handles.help_box,'String','...'); 
       set(handles.Sel_act_txt,'String','...'); 
  
        
   else 
       msgbox('Please define image scale before trying to use the Compute Area 
button','Warning Message','warn') 
   end 
  
   else 
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%yparxei idi ena meros epilegmeno kai theloume na alalxoume %ligo to sxima tou 
       global imageName1; 
       I=imread(imageName1); 
       zoom off; 
       ar1 = get(handles.ar1_chk,'value'); 
       if ar1==1 
       points = sprintf('-In order to change a Point in the Area click on the image in the 
point you want to change and press enter.'); 
       set(handles.help_box,'String',points);  
        
           set(handles.bZoom,'Value',0); 
           set(handles.Sel_act_txt,'String','-Change Area Points'); 
            
           handles=guidata(gcbo); 
           set_scale=handles.set_scale; 
           xi = handles.area1_x; 
           yi =handles.area1_y; 
           scale =handles.scale; 
           guidata(gcbo,handles); 
            
 %pairnoume to simio pou exei thesi o xristis stin ikona 
           [t1,t2] = getpts(handles.image1Axes); 
           [m,n]=size(xi); 
           % %find the nearest point 
           previousDinstance=20000; 
           for i=1:m 
               y_diff=t2(1)-yi(i); 
               x_diff=t1(1)-xi(i); 
               z_diff=sqrt((x_diff^2)+(y_diff^2)); 
               dist=abs(z_diff); 
               dist=dist*scale; 
                
               if dist < previousDinstance 
                   previousDinstance = dist; 
                   keepPosition=i; 
                   keepX=xi(i); 
                   keepY=yi(i); 
               end 
           end 
  %dose tis nees times stin roipoly gia na dimiourgisei to neo 
           %sxima 
           if keepPosition == 1 | keepPosition == m 
               xi(1)=t1(1); 
               xi(m)=t1(1); 
               yi(1)=t2(1); 
               yi(m)=t2(1); 
           else 
               xi(keepPosition)=t1(1); 
               yi(keepPosition)=t2(1); 
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           end 
  
       %epilogi tou neou simeiou me tis nees sintetagmenes 
       BW = roipoly(I,xi,yi); 
       BW=double(BW); 
       area_prop=regionprops(BW); 
       blk_pix=area_prop.Area; 
        
       res=scale^2; 
       res=res*blk_pix; 
       res=round(res*100); 
       res=res/100; 
        
       handles=guidata(gcbo); 
       handles.area1_x=xi; 
       handles.area1_y=yi; 
       handles.area1=res;   
       handles.lastLine = 9; 
       guidata(gcbo,handles);           
         
       res1=sprintf('%2.2f',res); 
       [t1,t2] = size(res1); 
         for i=1:t2 
             if res1(1,i)=='.' 
             res1(1,i)=','; 
             end 
         end 
  
       s1=res1; 
       set(handles.tArea1,'string',s1);          
       set(handles.ar1_chk,'value',1); 
  
          
       % display selected regions 
       disp_lines=handles.disp_lines; 
       if disp_lines==1 
          clear_lines(handles); 
          display_lines(handles); 
       end; 
       points = sprintf('-If you want to stop the proccess of Changing Area press the 
button Change Area.\n-If you want to change another point press again Change Area 
button'); 
       set(handles.help_box,'String',points); 
       set(handles.Sel_act_txt,'String','...'); 
        
       else 
            msgbox('Not allowed this action. First leave from the process Change 
Area.','Warning Message','warn') 
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       end 
       end 
    
     
catch 
    
   disp(lasterr)   
         
end 
 else 
       msgbox('Not allowed this action in this Image','Warning Message','warn') 
   end 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 6 
 

Αξιολόγηση και Παρουσίαση Αποτελεσµάτων 
 

 

6.1 Αξιολόγηση ……………………….................................................................... 107 

6.2 Παρουσίαση Αποτελεσµάτων ……………………………………………...…. 107 

 

 

6.1 Αξιολόγηση 

 

Το σύστηµα έχει εγκατασταθεί στο Μακάριο Νοσοκοµείο, στο Παιδοκαρδιολογικό 

τµήµα µε επιτυχία. Προέκυψαν κάποιες αλλαγές του όλου συστήµατος αλλά 

επιτεύχθηκαν και αυτές µε επιτυχία. Το σύστηµα έχει δοκιµαστεί από τον γιατρό 

Αντώνη Ιωσύφ, ο οποίος έχει συγκρίνει τα αποτελέσµατα του προγράµµατος µε αυτά 

που τους βγάζει το µηχάνηµα τους και τα αποτελέσµατα του προγράµµατος ήταν 

πολύ κοντά στα πραγµατικά αποτελέσµατα. 

 

 

6.2 Παρουσίαση Αποτελεσµάτων 

 

Πιο κάτω παρουσιάζεται ένα σενάριο πραγµατικών αποτελεσµάτων, που έχει 

αποθηκευτεί στη βάση από τον γιατρό Αντώνη Ιωσήφ. Ο ασθενής που 

χρησιµοποιήσαµε για καταχώρηση και επεξεργασία των εικόνων της καρδίας του 

είναι ο Ιακώβου Ανδρέας. 
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Οθόνες Αποτελεσµάτων 

 

Οθόνη Παρουσίασης Ασθενή 

 

Αρχικά παρουσιάζεται η οθόνη µε τα στοιχεία του ασθενή µετά την αποθήκευση 

τους. Η οθόνη αυτή παρέχει τις δυνατότητες αλλαγής των στοιχείων του χρήστη, 

όπως και µεταβίβασης του χρήστη στις µόνιµες διαγνώσεις και τις επισκέψεις. 

 

 
6.2.1 Οθόνη Παρουσίασης Ασθενή 
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Οθόνη Παρουσίασης Μόνιµης ∆ιάγνωσης 

 

Η οθόνη Μόνιµης Ασθένειας παρουσιάζει όλες τις µόνιµες σχετίζονται µε τον 

ασθενή. 

 

 
6.2.2 Οθόνη Παρουσίασης Μόνιµης ∆ιάγνωσης 
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Οθόνη Παρουσίασης Επίσκεψης Ασθενή 

 

Η οθόνη Επίσκεψης Ασθενή παρουσιάζει όλες τις λεπτοµέρειες των επισκέψεων του 

ασθενή στο γιατρό. Παρουσιάζει τις διάφορες αρρώστιες που µπορεί να έχει στην 

κάθε επίσκεψη, όπως και τις κανονικές και επεξεργασµένες εικόνες που έχει ο 

ασθενής. 

 

 
6.2.3 Οθόνη Παρουσίασης Επίσκεψης Ασθενή 
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Οθόνη Παρουσίασης Επεξεργασµένης Εικόνας Απόστασης που είναι M Mode 

 

Η οθόνη παρουσίασης επεξεργασµένης εικόνας απόστασης που είναι M Mode 

παρουσιάζει τις µετρήσεις που έχει κάνει ο γιατρός για τα τοιχώµατα της καρδίας του 

ασθενή. Το LVS(η καλύτερα VS Ventricular Septum),  LVDD(left ventricular 

diastolic dimension), LVPW(left ventricular posterior wall) και το LVSD(left 

ventricular systolic dimension) που είναι η διάσταση της αριστερής κοιλίας της 

καρδίας.  

 

Επίσης αφού υπολογιστούν αυτά το πρόγραµµα µπορεί να υπολογίσει αυτόµατα τους 

τύπους του  FR(Fraction Shortening), LV(Left ventricular mass in grams) και το 

EF(Ejection fraction) που σχετίζονται µε διάφορες αναλογίες της καρδίας. Οι τύποι 

τους παρουσιάζονται πιο κάτω. 

 

FS = ((LVDD-LVSD)*100)/LVDD 
LV = 0.80*(1.04*(LVS+LVDD+LVPW)^3-(LVDD^3))+0.6 
 
d = (7 /(2.4 + LVDD)) * ((LVDD)^3 ) 
s=  (7 / (2.4 + LVSD)) * ((LVSD)^3 ) 
EF = (d-s)/d; 
EF =EF*100 (το EF πολλαπλασιάζεται *100 διότι θέλουµε τις εκατόν αναλογία του) 
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6.2.4 Οθόνη Παρουσίασης Επεξεργασµένης Εικόνας Απόστασης που είναι M 

Mode 
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Οθόνη Παρουσίασης Επεξεργασµένης Εικόνας Ταχύτητας που σε αυτήν 

υπολογίζονται ταχύτητα, gradient και καρδιακοί σφυγµοί. 

 

Η οθόνη παρουσίασης επεξεργασµένης εικόνας ταχύτητας παρουσιάζει τις µετρήσεις 

που έχουν γίνει για το πιο πάνω ασθενή που σχετίζονται µε την ταχύτητα, τους 

καρδιακούς σφυγµούς και το gradient. 

 

Τύπος του Gradient 

gradient = (velocity*2)^2 
 
Τύπος των Καρδιακών Σφυγµών 

HR = (cycles*60)/time 
 

 
6.2.5 Οθόνη Παρουσίασης Επεξεργασµένης Εικόνας Ταχύτητας που σε αυτήν 

υπολογίζονται ταχύτητα, gradient και καρδιακοί σφυγµοί. 
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Οθόνη Παρουσίασης Επεξεργασµένης Εικόνας Απόστασης που δεν είναι M 

Mode 

 

Η οθόνη παρουσίασης επεξεργασµένης εικόνας απόστασης που δεν είναι M Mode 

παρουσιάζει τις µετρήσεις που έχει κάνει ο γιατρός για τα τοιχώµατα της καρδίας του 

ασθενή. Η διαφορά της µε την M Mode εικόνα στηρίζεται στο ότι αυτή που δεν είναι 

M Mode το LVSD µετρείται από µία άλλη βοηθητική εικόνα.  
 

 
6.2.6 Οθόνη Παρουσίασης Επεξεργασµένης Εικόνας Απόστασης που δεν είναι  

M Mode 
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Οθόνη που υπολογίζονται οι αποστάσεις και το εµβαδόν µέρους µίας εικόνας  

 
Πιο κάτω παρουσιάζεται η οθόνη που γίνονται οι µετρήσεις αποστάσεων, 

υπολογισµών τύπων, όπως και υπολογισµού εµβαδού περιοχής.  

 

 
6.2.7 Οθόνη που υπολογίζονται οι αποστάσεις και το εµβαδόν περιοχής µίας 

εικόνας 
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Οθόνη Σύγκρισης Μετρήσεων 

 

Στην οθόνη αυτή µπορούν να συγκριθούν δύο διαφορετικές µετρήσεις που έχουν 

παρθεί για την ίδια εικόνα, ώστε να βρεθεί ο µέσος όρος του και να έχουµε 

µεγαλύτερη ακρίβεια στον υπολογισµό των τύπων. 

 

 
6.2.8 Οθόνη Σύγκρισης Μετρήσεων 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 7 
 

Συµπεράσµατα και Μελλοντική Εργασία 
 

 

7.1 Συµπεράσµατα ………………………................................................................ 117 

7.2 Μελλοντική Επέκταση ……………………………………………………...… 118 

 

 

7.1 Συµπεράσµατα 

 

Ο σκοπός τη διπλωµατικής εργασίας έχει επιτευχθεί. Σκοπός ήταν η δηµιουργία ενός 

συστήµατος βάσης δεδοµένων και επεξεργασίας εικόνων για υποβοήθηση του έργου 

του Παιδοκαρδιολογικού Τµήµατος του Μακάριου νοσοκοµείου.  

 

Το πρόγραµµα είναι πολύ βοηθητικό στο τµήµα Παιδοκαρδιολογίας και θα βοηθήσει 

πολύ το έργο των γιατρών, αφού θα ευκολύνει κατά πολύ την όλη τους εργασία, 

εύρεσης κάποιου ασθενή και επεξεργασίας εικόνων του. Ο χρήστης χωρίς να έχει 

εξειδικευµένες γνώσεις ηλεκτρονικού υπολογιστή µπορεί να χρησιµοποιήσει το 

πρόγραµµα µε επιτυχία και αν δυσκολευτεί µπορεί να συµβουλευτεί τον οδηγό 

βοήθειας, ο οποίος είναι σε µορφή html για διευκόλυνση του χρήστη. 

 

Ένας πολύ σηµαντικός παράγοντας που έχει ληφθεί στην ανάπτυξη της εφαρµογής 

είναι η ασφάλεια και η εµπιστευτικότητα των δεδοµένων. Για αυτό το σκοπό ο κάθε 

χρήστης έχει διαφορετικό κωδικό και διαφορετικές λειτουργικότητες στο σύστηµα 

και έτσι µόνο εξουσιοδοτηµένα άτοµα έχουν πρόσβαση στο σύστηµα. 

 

Κατά την διάρκεια της όλης διπλωµατικής εργασίας έχουν χρησιµοποιηθεί οι 

µεθοδολογίες ανάπτυξης συστηµάτων που προσφέρονται µέσω της Τεχνολογίας 

Λογισµικού. Τυχόν προσθέσεις µπορούν να πραγµατοποιηθούν εύκολά στο σύστηµα 

µας λόγω της ορθής σχεδίασης που έχει πραγµατοποιηθεί. 
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Η όλη διαπροσωπεία του συστήµατος είναι φιλική προς το χρήστη και πολύ εύκολο 

στο να χρησιµοποιηθεί. 

 

Τέλος, το σύστηµα έχει εγκατασταθεί στο Τµήµα Παιδοκαρδιολογίας και έχει 

ελεγχθεί µε πραγµατικά δεδοµένα. Αλλαγές του συστήµατος έχουν γίνει µετά από 

αίτηση του επιβλέπων γιατρού Αντώνη Ιωσύφ. 

  

 

7.2 Μελλοντική Επέκταση 

 

Το σύστηµα µπορεί εύκολα να επεκταθεί και σε άλλα νοσοκοµεία της Κύπρου 

επικοινωνώντας µε παρόµοια συστήµατα, µε σκοπό την αίτηση γνώµης άλλων ιατρών 

για καλύτερη ιατρική περίθαλψη των ασθενών. 

 

Επίσης, στο σύστηµα µπορεί να επεκταθεί ώστε να υπολογίζει κάποια πράγµατα 

αυτόµατα όπως την επιλογή περιοχής µε διάφορους αλγόριθµους.  

 

Το σύστηµα αν µελλοντικά επεκταθεί αναµένεται να έχει πολύ καλά αποτελέσµατα 

και να προσφέρει µεγάλη βοήθεια στους ασθενείς. 
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Παράρτηµα Α 
 

Α.1 Απαιτήσεις Συστήµατος  
 

Για να τρέχει µε άνεση το πρόγραµµα σε ένα ηλεκτρονικό υπολογιστή θα πρέπει ο 

υπολογιστής να έχει τις εξής προδιαγραφές: 

 

1)Λειτουργικό Σύστηµα: Windows XP Professional. 

2) Επεξεργαστής: Intel Pentium 4, 500MHz. 

3) Χρήση σκληρού δίσκου: 50 MB. 

4) Μνήµη: 256MB RAM. 

5)CD-ROM drive. 

6) Να έχει εγκαταστηµένο το ‘MCRInstaller.exe’ της Matlab. 

 

 

Α.2 Περιεχόµενο του CD  

 
Το cd περιέχει τις οδηγίες του συστήµατος, το κώδικα του όλου συστήµατος, το 

έγγραφο της διπλωµατικής εργασίας όπως και το εκτελέσιµο αρχείο του 

προγράµµατος.  
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Παράρτηµα B 
 

B.1 Οδηγίες Εγκατάστασης 
 

 Προκαταρτικά 
 
Α) Πρέπει να γνωρίζεται ότι οι επεξεργασµένες εικόνες φυλάγονται στους φακέλους 

savedDinstanceImages οι εικόνες απόστασης και savedVelocityImages οι εικόνες 

ταχύτητας και αυτό είναι σταθερό, δηλαδή δεν µπορεί να αλλάξει. Οπόταν πρέπει να 

έχετε στον C:\Program Files\med_pict πάντα αυτούς τους δύο φακέλους µε αυτά τα 

ονόµατα. 

 

Β) Επίσης στον C:\Program Files\med_pict πρέπει να έχετε τον φάκελο Help και αυτό 

είναι σταθερό και δεν µπορεί να αλλάξει. 

 

Γ) Επίσης θα πρέπει να έχετε στο  C:\Program Files\med_pict τους παρακάτω 

φακέλους: 

1) workingImageDirectory: βρίσκονται όλες οι εικόνες πριν να αποθηκευτούν 

στο πρόγραµµα 

2) workingVideoDirectory: βρίσκονται όλα τα video πριν να αποθηκευτούν στο 

πρόγραµµα. 

3) saveImages: βρίσκονται όλες οι εικόνες µετά την αποθήκευση τους στο 

πρόγραµµα. 

4) saveVideo: βρίσκονται όλες οι εικόνες µετά την αποθήκευση τους στο 

πρόγραµµα. 

 

Εάν δεν έχετε έναν από τους πιο πάνω φακέλους θα παίρνετε το µήνυµα  

‘No Image/Video folder path’. 

Αυτούς του φακέλους θα πρέπει να τους έχετε την πρώτη φορά που κάνετε 

εγκατάσταση το πρόγραµµα σας. Μετά µέσω του προγράµµατος µπορείτε να τους 

αλλάξετε όνοµα και τοποθεσία. 
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∆) Κωδικοί 



 

1) Οι χρήστες που έχουν την ειδικότητα administrator µπορούν να έχουν 

πρόσβαση σε όλα. 

2) Οι χρήστες τύπου user δεν µπορούν να έχουν πρόσβαση σε όλα. 

3) Το username και το password µπορούν να αλλάξουν για ένα χρήστη, η 

ειδικότητα όµως όχι. 

 

Πιο κάτω παραβάλλονται οι κωδικοί που υπάρχουν στην βάση: 

 

UserName Password Specialty 

antonis jossif administrator 

user1 user1 user 

 

 

Γενικές Οδηγίες Αρχικά 

 

Αντιγράψετε από το cd στο computer σας το φάκελο Run. 

 

Αντιγράψετε από το cd   στο  C:\Program Files τον φάκελο med_pict που περιέχει  

τους εξής φακέλους:  

• savedDinstanceImages 

• savedVelocityImages 

• Help 

• workingImageDirectory 

• workingVideoDirectory 

• saveImages 

• saveVideo 
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Εγκατάσταση Προγράµµατος – Ένωση υπολογιστή σας µε τη βάση 

 

1) Από το Window Start menu επιλέξετε Control Panel 

2) Administrative Tools 

3) Data Sources (ODBC) 

4) Select tab User DSN (εάν δεν είναι είδη επιλεγµένο) 

5) Κάντε κλικ στο ADD 

6) Επέλεξετε Microsoft Access Driver(*.mdb) 

7) Εµφανίζεται ένα παράθυρο που ονοµάζεται ODBC Microsoft Access Setup. 

    (α) Στο Data Sourse Name πληκτρολογήστε DataBaseDoctor1 και  

    (β) Στο Description DataBaseDoctor1 

8) Επιλέξετε το Select και βρείτε µέσω των φακέλων την βάση σας όπου την έχετε. 

(Εαν δεν την έχετε µετακινήσει τότε βρίσκεται στο φάκελο Run που έχετε αντιγράψει 

στο computer σας) Στο δεξί listbox  εµφανίζεται η βάση σας. Επιλέξετε την βάση σας. 

9) Πατήστε OK στο Select Database dialog box. 

10) Στο ODBC Setup dialog box κλικ OK. 

11) Κλικ OK για να κλείσετε το ODBC Data Source Administrator. 

 

Εγκατάσταση 

 

Πατήστε στο MCRInstaller.exe που βρίσκεται στο φάκελο Run για να ξεκινήσει η 

εγκατάσταση. 

Μόλις τελειώσει η εγκατάσταση πατήστε Close. 

 

Έπειτα πηγαίνετε στον φάκελο Run που έχετε αντιγράψει πριν στο computer σας και 

πατήστε πάνω στο Code για να ξεκινήσει το πρόγραµµα σας.  

 

Η διαδικασία αυτή γίνεται µόνο µία φορά όταν θα βάλετε για πρώτη φορά στο 

computer σας το πρόγραµµα. 

Όταν θέλετε να τρέχετε το πρόγραµµα σας τις επόµενες φορές θα πηγαίνετε απλά 

στον φάκελο Run και θα κάνετε διπλό κλικ στο Code για να τρέξει.

Β3 



Παράρτηµα Γ 
 

Γ.1 Εγχειρίδιο Βοήθειας 
 

Το εγχειρίδιο βοήθειας έχει δηµιουργηθεί σε Html για διευκόλυνση του χρήστη. Σε 

αυτό το εγχειρίδιο µπορεί εύκολα ο χρήστης να βρει οδηγίες για τις λειτουργικότητες 

της κάθε οθόνης. Σκοπός του είναι να προσφέρει βοήθεια στους ενδιαφερόµενους για 

την λειτουργία του συστήµατος. 

 

Οθόνες και Βοήθεια 

Code  

 

  

Γ1 

Η φόρµα Code είναι η αρχική φόρµα του προγράµµατος. Σε αυτήν την φόρµα ένας 

χρήστης µπορεί να βάλει το username και το password του και αν είναι έγκυρα να 

µπει στο πρόγραµµα. Πρόσβαση σε όλες τις λειτουργικότητες έχουν οι χρήστες µε 



 

ειδικότητα administrator ενώ χρήστες που έχουν την ειδικότητα user δεν έχουν 

πρόσβαση σε όλες τις λειτουργικότητες. 

 

Οδηγίες 

1.Σηµπλήρωσε το username και το password . 

2.Πάτησε το κουµπί Login. Εάν είναι έγκυρος ο κωδικός σας θα εισέλθετε στο 

πρόγραµµα διαφορετικά θα λάβετε µήνυµα λάθους. 

  

Σ' αυτήν την φόρµα υπάρχει ένα κουµπί που ονοµάζεται About. To About 

παρουσιάζει την πιο κάτω οθόνη. 

 

Κουµπιά 

About: Μεταβαίνει σε µία οθόνη στην οποία ο χρήστης µπορεί να δει µερικές 

πληροφορίες για το πρόγραµµα.(δηλαδή ποιος το έχει κάνει κλπ). 
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Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

  

Profile  

 

  

Σε αυτή τη φόρµα µπορείς να δηµιουργήσεις ένα λογαριασµό σε ένα νέο χρήστη. Εάν 
θες ο νέος χρήστης να έχει πρόσβαση σε όλα στη ειδικότητα θα βάλεις administrator. 
Εάν δεν θες ο νέος χρήστης να έχει πρόσβαση σε όλα πρέπει να τον βάλεις user. 
Επίσης στη φόρµα αυτή µπορείς να δεις όλους του χρήστες και τους κωδικούς τους 
και να αλλάξεις username και password κάποιου χρήστη. Σε αυτή τη φόρµα έχουν 
πρόσβαση µόνο οι administrators. 

  

Add 

Σε αυτή τη φόρµα µπορείς να καταχωρήσεις όλους τους κωδικούς που θα 
χρησιµοποιούνται στο πρόγραµµα. 
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Οδηγίες 

1.Σηµπλήρωσε όλα τα στοιχεία του Κωδικού. 

2.Πάτησε το κουµπί Add Code για να κάνεις την Αποθήκευση. 

  

Display 

Στον πίνακα που παρουσιάζεται µπορείς να παρατηρήσεις όλους τους κωδικούς που 
έχεις καταχωρηµένους µέχρι τώρα στη βάση. 

  

Delete 

Οδηγίες  

1.Επιλογή από τον πίνακα το στοιχείο που θες να διαγράψεις. 

2.Επιλογή του κουµπιού Delete για να πραγµατοποιηθεί η διαγραφή. 

3.Το πρόγραµµα θα σε ρωτήσει εάν είστε σίγουρος για αυτή τη διαγραφή. Εάν 
επιλέξεις το ναι τότε το στοιχείο αυτό θα διαγραφεί. 

  

Edit 

Οδηγίες  

1.Επιλογή από ένα πίνακα το στοιχείο που θες να τροποποιήσεις. 

2.Επιλογή του κουµπιού Edit. Στο κάτω µέρος της οθόνης θα εµφανιστούν τα 
στοιχεία της επιλογής σου, ώστε να τα αλλάξεις. 

3.Όταν πραγµατοποιήσεις την αλλαγή των στοιχείων πατάς το αντίστοιχο πλήκτρο 
Save Changes για να αποθηκευτούν οι αλλαγές. 

  

Κουµπιά 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Clear Fields: Καθαρισµός των αντίστοιχων πεδίων. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 
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Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 

 

 Add Edit Delete  

 

  

Add 

Αποθήκευση Χώρας – Περιοχής – Τύπου Event 

Σε αυτή τη φόρµα µπορείς να καταχωρήσεις όλες τις χώρες, τις περιοχές και τον τύπο 
του event που θες να χρησιµοποιείς στο πρόγραµµα. 

Οδηγίες 

1.Τοποθέτησε το όνοµα  της χώρας  ή περιοχής ή τύπο Event και πάτησε το 
αντίστοιχο κουµπί για να γίνει η καταχώρηση. 

  

Display 

Στους πίνακες που παρουσιάζονται µπορείς να παρατηρήσεις όλες τις χώρες, τις 
περιοχές, και τους τύπους των events που έχεις καταχωρηµένους µέχρι τώρα στη 
βάση. 
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Delete 

Οδηγίες  

1.Επιλογή από ένα πίνακα το στοιχείο που θες να διαγράψεις. 

2.Επιλογή του κουµπιού Delete για να πραγµατοποιηθεί η διαγραφή. 

3.Το πρόγραµµα θα σε ρωτήσει εάν είσαι σίγουρος για αυτή τη διαγραφή. Εάν 
επιλέξεις το ναι τότε το στοιχείο σου θα διαγραφεί. 

  

Σηµείωση: Το πρόγραµµα δεν σε αφήνει να διαγράψεις ένα στοιχείο που 
χρησιµοποιείται σε κάποιο άλλο πίνακα. Αυτό είναι για λόγους ασφαλείας του όλου 
προγράµµατος. 

  

Edit 

Οδηγίες  

1.Επιλογή του στοιχείου που θες να τροποποιήσεις από ένα πίνακα . 

2.Επιλογή του κουµπιού Edit. Στο κάτω µέρος της οθόνης θα εµφανιστούν τα 
στοιχεία που έχεις επιλέξει, ώστε να τα αλλάξεις. 

3.Όταν πραγµατοποιήσεις την αλλαγή των στοιχείων πατάς το αντίστοιχο πλήκτρο 
Save για να αποθηκευτούν οι αλλαγές. 

  

Κουµπιά 

Clear Fields: Καθαρισµός των πεδίων. 

Cancel: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 
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Add New Patient  

 

Σε αυτή τη φόρµα µπορείς να καταχωρήσεις τα στοιχεία ενός ασθενή. (απαραίτητο 

στοιχείο ο αριθµός ταυτότητας) . 

  

Οδηγίες 

1.Σηµπλήρωσε όλα τα στοιχεία του ασθενή. 

2.Πάτησε το κουµπί Add Patient για να κάνεις την αποθήκευση. 

Μόλις γίνει αυτό επιστρέφεις στην προηγούµενη οθόνη. 

  

Κουµπιά 

Clear Fields: Καθαρίζουν τα πεδία 

Cancel: Επιστρέφουν στην προηγούµενη οθόνη. 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 
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Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 

 

Display Patients 

 

Display Patients 

Στον πίνακα που παρουσιάζεται µπορείς να παρατηρήσεις όλους τους Ασθενείς που 

έχεις καταχωρηµένους µέχρι τώρα στη βάση. 

  

Search (Εικονίδιο κιάλια) 

Υπάρχουν δύο κουτιά αναζήτησης. 

1. Στο πρώτο κουτί µπορείς να κάνεις αναζήτηση µε το επίθετο, ή µε το όνοµα ή µε 

την ηµεροµηνία γέννησης. Επίσης µπορείς να κάνεις αναζήτηση µε συνδυασµό του 

επιθέτου και του ονόµατος ή µε συνδυασµό του επιθέτου, του ονόµατος και της 

ηµεροµηνία γέννησης. 
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2. Στο δεύτερο κουτί µπορείς να κάνεις αναζήτηση µε την ταυτότητα, τον αριθµό του 

νοσοκοµείου ή µε τον αριθµό του κινητού. 

Οδηγίες 

1.Βάλε το συνδυασµό που θες. 

2.Πάτησε το κουµπί Search. 

Έπειτα θα παρατηρήσεις στο πίνακα σου τα στοιχεία που έχουν βρεθεί από την 

αναζήτηση ή θα πάρεις ένα µήνυµα ότι δεν υπάρχουν στοιχεία µε βάση αυτό που 

ψάχνεις.  

  

Κουµπί Display all 

Παρουσιάζει όλους τους Ασθενείς που έχεις καταχωρηµένους µέχρι τώρα στη βάση. 

Κουµπί Add New Patient 

Οδηγεί σε µία νέα φόρµα στην οποία παρέχεται η δυνατότητα να κάνεις αποθήκευση 

ενός νέου ασθενή. 

  

Κουµπί Display Patient 

Οδηγεί σε µία νέα φόρµα στην οποία παρουσιάζονται όλα τα στοιχεία του ασθενή, 

στην οποία παρέχεται η δυνατότητα να κάνεις αλλαγές στα στοιχεία του ασθενή και 

να καταχωρήσεις τις διαγνώσεις του ασθενή. 

  

Κουµπί Delete 

Οδηγίες  
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1.Επιλέγεις από το πίνακα το στοιχείο που θες να διαγράψεις. 

2.Eπιλέγεις το κουµπί Delete για να πραγµατοποιηθεί η διαγραφή. 

3.Το πρόγραµµα θα σε ρωτήσει εάν είσαι σίγουρος για αυτή τη διαγραφή. Εάν 

επιλέξεις το ναι τότε το στοιχείο σου θα διαγραφεί. 

Σηµείωση: Εάν σε ένα event ενός ασθενή υπάρχουν εικόνες τότε διαγράφονται και οι 

εικόνες αλλά και οι επεξεργασίες των εικόνων αυτών. 

 

Κουµπιά 

Cancel: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Clear: Καθαρισµός των πεδίων της Αναζήτησης. 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 
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Patient Demographics   

 

Στη φόρµα αυτή παρουσιάζονται οι πληροφορίες του ασθενή που έχεις επιλέξει. 

  

Κουµπί Εdit 

Παρουσιάζεται µία να φόρµα στην οποία µπορείς να αλλάξεις τα στοιχεία του 

ασθενή. 

  

Κουµπί Diagnosis 

Παρουσιάζει µία νέα φόρµα στην οποία ο χρήστης µπορεί να καταχωρήσει, να 

επεξεργαστεί, να διαγράψει τις µόνιµες διαγνώσεις του ασθενή. 
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Κουµπί Events 

Παρουσιάζει µία νέα φόρµα στην οποία ο χρήστης µπορεί να καταχωρήσει, να 

επεξεργαστεί, να διαγράψει τις προσωρινές ασθένειες του ασθενή. 

  

Κουµπιά 

Cancel: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 
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Edit Patient Information  

 

  

Σε αυτή τη φόρµα µπορείς να αλλάξεις τα στοιχεία ενός ασθενή.  

  

Οδηγίες 

1.Άλλαξε τα στοιχεία του ασθενή που θες. 

2.Πάτησε το κουµπί Save Changes. 

Μόλις γίνει αυτό επιστρέφεις στην προηγούµενη οθόνη. 

  

Κουµπιά 

Load: Φόρτωση όλων των χωρών και περιοχων που υπάρχουν καταχωρηµένες. 

Clear Fields: Καθαρισµός των πεδίων. 

Cancel: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 
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MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 

 

Patient Permanent Diagnosis  

 

Μόλις ανοίξει αυτή η οθόνη παρουσιάζονται όλες οι µόνιµες διαγνώσεις που έχει 

αυτός ο ασθενής. (Εάν δεν υπάρχει τίποτα στον πίνακα σηµαίνει δεν υπάρχουν 

καταχωρηµένες διαγνώσεις σε αυτόν τον ασθενή). Στο άσπρο κουτί που 

παρουσιάζεται κείµενο, Patient Profile, παρουσιάζονται οι περιγραφές των µόνιµων 

διαγνώσεων του ασθενή. 
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Search for a Diagnosis 

Παρέχεται η δυνατότητα να κάνεις αναζήτηση µε την µέρα ή µε τον µήνα ή µε τον 

χρόνο ή µε την µέρα, το µήνα και το χρόνο. 

 Οδηγίες 

1.Βάλε το συνδυασµό που θες. 

2.Πάτησε το κουµπί Search (Εικονίδιο µε κιάλια). 

  

Έπειτα θα παρατηρήσεις στο πίνακα τα στοιχεία που έχουν βρεθεί από την 

αναζήτηση ή θα πάρεις ένα µήνυµα ότι δεν υπάρχουν στοιχεία µε βάση αυτό που 

ψάχνεις.  

  

Κουµπί Add First Time - Save Changes 

Το κουµπί Add New Diagnosis παρουσιάζεται µόνο την πρώτη φορά που ο χρήστης 

θα καταχωρήσει το Patient Profile. Τις υπόλοιπες φορές που ο χρήστης θα επισκεφθεί 

αυτή τη σελίδα µε αυτόν τον ασθενή θα είναι συµπληρωµένο πάντα το Profile Patient 

 και στη θέση του κουµπιού Add New Diagnosis  θα υπάρχει το κουµπί Save 

Changes. Το κουµπί Save Changes χρησιµοποιείται εάν ο χρήστης κάνει κάποιες 

αλλαγές στο Patient Profile, για να αποθηκευτούν οι αλλαγές. 

  

Κουµπί Add New Diagnosis 

Παρουσιάζει µία νέα οθόνη στην οποία ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να 

καταχωρήσει τα στοιχεία µίας νέας µόνιµης διάγνωσης. 

  

Κουµπί Delete Diagnosis 
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Οδηγίες 

1.Επιλογή της διάγνωσης που θα διαγραφεί από τον πίνακα Diagnosis for a Patient. 

2.Επιλογή του κουµπιού Delete. 

3.Το πρόγραµµα θα σε ρωτήσει εάν είσαι σίγουρος για αυτή τη διαγραφή. Εάν 

επιλέξεις το ναι τότε το στοιχείο σου θα διαγραφεί. 

  

Κουµπί Εdit Diagnosis 

Οδηγίες 

1.Επιλογή της διάγνωσης που θες να τροποποιήσεις. 

2.Παρουσίαση µίας νέας οθόνης µε συµπληρωµένα όλα τα πεδία της διάγνωσης 

αυτής και δυνατότητα αλλαγής τους. 

  

Κουµπί Demographics 

Παρουσιάζει µία νέα φόρµα στην οποία παρουσιάζονται τα στοιχεία του ασθενή. 

  

Κουµπί Events 

Παρουσιάζει µία νέα φόρµα στην οποία ο χρήστης µπορεί να καταχωρήσει, να 

επεξεργαστεί, να διαγράψει τα Event ενός ασθενή. 

  

Κουµπί See Disease Charact. 

Παρουσιάζει µία νέα φόρµα στην οποία µπορείς να δεις όλα τα χαρακτηριστικά της 

ασθένειας που έχεις επιλέξει από τον πίνακα Diagnosis for this Patient. 
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Κουµπιά 

Clear: Καθαρισµός των πεδίων της αναζήτησης. 

Display All: Παρουσιάζει όλες τις διαγνώσεις αυτού του ασθενή. 

Cancel: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 
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Add Diagnosis 

 

  

Στην οθόνη αυτή παρέχεται η δυνατότητα καταχωρήσεις µίας νέα διάγνωση. 

  

Οδηγίες 

1.Ο χρήστης συµπληρώνει τα στοιχεία που βρίσκονται στο κουτί Permanent 
Diagnosis Information και αφού τα συµπληρώσει πρέπει να πατήσει το κουµπί Add 
Diagnosis. 

2.Όταν γίνει αυτό, στο Add Diseases in this Diagnosis παρατηρούµε ότι  αµέσως 
συµπληρώνεται το id και η ηµεροµηνία της διάγνωσης, εµφανίζεται ένας κενός 
πίνακας και ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να καταχωρήσει ασθένειες σε αυτή τη 
διάγνωση. Είναι απαραίτητο να καταχωρήσει µία τουλάχιστο ασθένεια σε αυτήν την 
οθόνη. 
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3.Ο χρήστης επιλέγει µία ασθένεια από τον πίνακα Diseases, επιλέγει την επιλογή 
Primary, αφού είναι κύρια ασθένεια του ασθενή  και πατά το κουµπί Add Diagn 
Disease. Μόλις γίνει αυτό εµφανίζεται ένας πίνακας που περιέχει την ασθένεια αυτή 
για επιβεβαίωση της εισαγωγής της ασθένειας.  

  

Σηµείωση:Αν ο χρήστης θέλει να βάλει περισσότερες από µία ασθένεια σε αυτή τη 
διάγνωση µε αυτήν την ηµεροµηνία κάνει την ίδια διαδικασία από τον αριθµό 3. 

Σηµείωση: Η ηµεροµηνία σε αυτή τη περίπτωση είναι η ηµεροµηνία που έχει 
καταχωρηθεί µία ασθένεια. 

  

Find Disease 

Ο χρήστης µπορεί να κάνει αναζήτηση µε το όνοµα της ασθένειας, ή µε τον κωδικό1 
ή τον κωδικό2. 

Οδηγίες 

1.Βάλε το συνδυασµό που θες. 

2.Πάτησε το αντίστοιχο κουµπί Search (Εικονίδια για Search είναι τα κιάλια). 

  

Έπειτα θα παρατηρήσεις στο πίνακα Disease τα στοιχεία που έχουν βρεθεί από την 
αναζήτηση ή θα πάρεις ένα µήνυµα ότι δεν υπάρχουν στοιχεία µε βάση αυτό που 
ψάχνεις.  

  

Search By Disease Name (in parts)  

Παρέχεται η δυνατότητα να γίνει αναζήτηση µε το όνοµα µίας ασθένειας σε µέρη. 

Για παράδειγµα: 

Θέλουµε να ψάξουµε για την ασθένειας Αρτηριακή Σκλήρυνση. 

Μπορούµε να βάλουµε στο πρώτο πεδίο το «αρτ» και στο δεύτερο πεδίο το «σκλ» και 
να πατήσουµε το κουµπί Search. 

Έπειτα θα παρατηρήσεις στο πίνακα τα στοιχεία που έχουν βρεθεί από την 
αναζήτηση ή θα πάρεις ένα µήνυµα ότι δεν υπάρχουν στοιχεία µε βάση αυτό που 
ψάχνεις.  
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Κουµπί Used Diseases  

Παρουσιάζει όλες τις ασθένειες που χρησιµοποιούνται πιο συχνά. 

  

Κουµπί All Diseases 

Παρουσιάζει όλες τις ασθένειες. 

  

Κουµπί See Disease Charact. 

Παρουσιάζει µία νέα φόρµα στην οποία µπορείς να δεις όλα τα χαρακτηριστικά της 
ασθένειας που έχεις επιλέξει από τον πίνακα Diseases Table. 

  

Κουµπιά 

Clear: Καθαρισµός των πεδίων της αναζήτησης. 

Finish Add: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Cancel: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 
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Edit Diagnosis  

 

  

Στην οθόνη αυτή παρέχεται η δυνατότητα να τροποποιήσεις τα στοιχεία µιας 
διάγνωσης. Παρουσιάζεται µια οθόνη µε συµπληρωµένα όλα τα πεδία της διάγνωσης 
που θα τροποποιηθεί. 

  

Οδηγίες 

1.Ο χρήστης µπορεί να αλλάξει τα στοιχεία στο Permanent Diagnosis Information. 

Αν αλλάξει οτιδήποτε από το Permanent Diagnosis Information θα πρέπει να πατήσει 
το κουµπί Save Changes. 

2.Eάν ο χρήστης θέλει να προσθέσει µία ασθένεια σε αυτή τη διάγνωση θα πρέπει: 

(α) Να επιλέξει µία ασθένεια από τον πίνακα Diseases, να επιλέξει το Primary (αφού 
είναι κύρια και µόνιµη ασθένεια).   

(β) Να πατήσει το κουµπί Add New Diagn Disease.  
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Επιβεβαίωση της εισαγωγής παρουσιάζεται στον  πίνακα Diseases in this Diagnosis. 

3.Eάν ο χρήστης θέλει να διαγράψει µία ασθένεια από αυτή τη διάγνωση θα πρέπει: 

(α) Να επιλέξει την ασθένεια που θέλει να διαγράψει από τον πίνακα Diseases in this 
Diagnosis  

(β) Να πατήσει το κουµπί Delete Diagn Disease.  

(γ) Το πρόγραµµα θα ρωτήσει εάν είσαι σίγουρος για αυτή τη διαγραφή. Εάν 
επιλέξεις το ναι τότε το στοιχείο σου θα διαγραφεί. 

Επιβεβαίωση της ∆ιαγραφής  παρουσιάζεται στον  πίνακα Diseases in this Diagnosis. 

  

Σηµείωση:Αν ο χρήστης θέλει να βάλει περισσότερες από µία ασθένεια σε αυτή τη 
διάγνωση κάνει την ίδια διαδικασία από τον αριθµό 2. Αν ο χρήστης θέλει να 
διαγράψει περισσότερες από µία ασθένεια από αυτή τη διάγνωση κάνει την ίδια 
διαδικασία από τον αριθµό 3. 

Σηµείωση: Η ηµεροµηνία σε αυτή τη περίπτωση είναι η ηµεροµηνία που έχει 
καταχωρηθεί µία ασθένεια. 

  

Find Disease 

Ο χρήστης µπορεί να κάνει αναζήτηση µε το όνοµα της ασθένειας, ή µε τον κωδικό1 
ή τον κωδικό2. 

Οδηγίες 

1.Βάλε το συνδυασµό που θες. 

2.Πάτησε το αντίστοιχο κουµπί Search (Εικονίδιο µε κιάλια). 

  

Έπειτα θα παρατηρήσεις στο πίνακα Disease τα στοιχεία που έχουν βρεθεί από την 
αναζήτηση ή θα πάρεις ένα µήνυµα ότι δεν υπάρχουν στοιχεία µε βάση αυτό που 
ψάχνεις.  

  

Search By Disease Name (in parts)  

Παρέχεται η δυνατότητα να γίνει αναζήτηση µε το όνοµα µίας ασθένειας σε µέρη. 
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Για παράδειγµα: 

Θέλουµε να ψάξουµε για την ασθένειας Αρτηριακή Σκλήρυνση. 

Μπορούµε να βάλουµε στο πρώτο πεδίο το «αρτ» και στο δεύτερο πεδίο το «σκλ» και 
να πατήσουµε το κουµπί Search. 

  

Έπειτα θα παρατηρήσεις στο πίνακα τα στοιχεία που έχουν βρεθεί από την 
αναζήτηση ή θα πάρεις ένα µήνυµα ότι δεν υπάρχουν στοιχεία µε βάση αυτό που 
ψάχνεις.  

   

Κουµπί Used Diseases  

Παρουσιάζει όλες τις ασθένειες που χρησιµοποιούνται πιο συχνά. 

  

Κουµπί All Diseases  

Παρουσιάζει όλες τις ασθένειες. 

  

Κουµπί See Disease Charact. 

Παρουσιάζει µία νέα φόρµα στην οποία µπορείς να δεις όλα τα χαρακτηριστικά της 
ασθένειας που έχεις επιλέξει από τον πίνακα Diseases Table. 

  

Κουµπιά 

Finish Edit: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Cancel: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Clear: Καθαρίζει τα πεδία της αναζήτησης. 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 
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 Events Of Patient   

 

  

Μόλις ανοίξει αυτή η οθόνη παρουσιάζονται όλα τα Event που έχει αυτός ο ασθενής. 
(Εάν δεν υπάρχει τίποτα στον πίνακα σηµαίνει δεν υπάρχουν καταχωρηµένα Event σε 
αυτόν τον ασθενή) 

  

Search for an Event 

Παρέχεται η δυνατότητα να κάνεις αναζήτηση µε την µέρα ή µε τον µήνα ή µε τον 
χρόνο ή µε την µέρα, το µήνα και το χρόνο ή µε τον τύπο του Event. 

Οδηγίες 

1.Βάλε το συνδυασµό που θες. 

2.Πάτησε το κουµπί Search (Εικονίδιο κιάλια). 

  

Έπειτα θα παρατηρήσεις στο πίνακα Events of Patient τα στοιχεία που έχουν βρεθεί 
από την αναζήτηση ή θα πάρεις ένα µήνυµα ότι δεν υπάρχουν στοιχεία µε βάση αυτό 
που ψάχνεις.  
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Κουµπί Add New Event 

Παρουσιάζει µία νέα οθόνη στην οποία ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να 
καταχωρήσει τα στοιχεία ενός νέου Event. 

  

Κουµπί Delete Event 

Οδηγίες 

1.Επιλογή του Event που θα διαγραφεί από τον πίνακα Events for this Patient. 

2.Επιλογή του κουµπιού Delete Event. 

3.Το πρόγραµµα θα σε ρωτήσει εάν είσαι σίγουρος για αυτή τη διαγραφή. Εάν 
επιλέξεις το ναι τότε το στοιχείο σου θα διαγραφεί. 

Σηµείωση: Εάν σε ένα event υπάρχουν εικόνες και video τότε διαγράφονται και οι 
εικόνες αλλά και οι επεξεργασίες των εικόνων αυτών όπως και τα video. 

  

Κουµπί Εdit Event 

Οδηγίες 

1.Επιλογή του Event που θες να τροποποιήσεις. 

2.Παρουσίαση µίας νέας οθόνης µε συµπληρωµένα όλα τα πεδία του Event αυτού και 
δυνατότητα αλλαγής τους. 

  

Κουµπί See Diseases 

Οδηγίες 

1.Επιλογή του Event που θες να παρουσιαστούν οι ασθένειες του. 

2.Παρουσίαση ενός πίνακα στο κάτω µέρος της οθόνης µε τις ασθένειες αυτού του 
Event. (Εάν δεν παρουσιαστεί τίποτα σηµαίνει ότι δεν υπάρχουν ασθένειες σε αυτό το 
Event) 

  

Κουµπί See Images 
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Οδηγίες 

1.Επιλογή του Event που θες να παρουσιαστούν οι αποθηκευµένες εικόνες του. 

2.Παρουσίαση ενός πίνακα στο δεξιό µέρος της οθόνης µε τις εικόνες αυτού του 
Event. Αρχικά παρουσιάζεται η πρώτη εικόνα.  

(α) Πατώντας το κουµπί Next παρουσιάζεται η επόµενη εικόνα αν υπάρχει. 
(β)Πατώντας το κουµπί Previous παρουσιάζεται η προηγούµενη εικόνα. 

(Εάν δεν παρουσιαστεί τίποτα σηµαίνει ότι δεν υπάρχουν εικόνες σε αυτό το Event). 

  

Κουµπί See Video 

Οδηγίες 

1.Επιλογή του Event που θες να παρουσιαστούν τα αποθηκευµένα video. 

2.Επιλογή κουµπιού See Video. 

3.Εµφάνιση µίας νέας οθόνης, µε τα video που υπάρχουν, για το επελεγµένο Event. 

  

Κουµπί Im. Processing 

Οδηγίες 

1.Επιλογή του Event που θες να επεξεργαστείς τισ εικόνες του. 

2.Επιλογή κουµπιού Im. Processing. 

3.Εµφάνιση µίας νέας οθόνης, µε τις εικόνες του Event και δυνατότητα επεξεργασίας 
τους. 

  

Κουµπί Demographics 

Παρουσιάζει µία νέα φόρµα στην οποία παρουσιάζονται τα στοιχεία του ασθενή. 

  

Κουµπί Diagnosis 

Παρουσιάζει µία νέα φόρµα στην οποία ο χρήστης µπορεί να καταχωρήσει, να 
επεξεργαστεί, να διαγράψει τις προσωρινές ασθένειες του ασθενή. 
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Κουµπί See Disease Charact. 

Παρουσιάζει µία νέα φόρµα στην οποία µπορείς να δεις όλα τα χαρακτηριστικά της 
ασθένειας που έχεις επιλέξει από είτε τον πίνακα Diseases for the Event είτε από τον 
πίνακα Permanent Diseases. 

  

Κουµπί Dinst. Measur. και Speed Measur. 

Τα κουµπιά αυτά παρουσιάζουν µία νέα φόρµα στην οποία υπάρχουν όλες οι 
επεξεργασµένες εικόνες απόστασης  και ταχύτητας ,αντίστοιχα, που έχει ο 
συγκεκριµένος ασθενής.  

  

Κουµπιά 

Display All: Παρουσιάζει όλες τις διαγνώσεις αυτού του ασθενή. 

Clear: Καθαρισµός των πεδίων της αναζήτησης. 

Cancel: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 
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Add New Event  

 

  

Στην οθόνη αυτή παρέχεται η δυνατότητα καταχωρήσεις ένα νέο Event. 

  

Οδηγίες 

1.Ο χρήστης συµπληρώνει τα στοιχεία που βρίσκονται στο κουτί Event’s Information 
και αφού τα συµπληρώσει πρέπει να πατήσει το κουµπί Add Event. 

2.Όταν γίνει αυτό, παρατηρούµε ότι στο Add Diseases in this Event συµπληρώνεται 
το id και η ηµεροµηνία του Event και ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να καταχωρήσει 
ασθένειες σε αυτό το Event. 

3.Ο χρήστης επιλέγει µία ασθένεια από τον πίνακα Diseases, και πατά το κουµπί Add 
Event’s Disease. Μόλις γίνει αυτό εµφανίζεται ένας πίνακας που περιέχει την 
ασθένεια αυτή, για επιβεβαίωση της εισαγωγής της ασθένειας.  
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Σηµείωση:Αν ο χρήστης θέλει να βάλει περισσότερες από µία ασθένεια σε αυτή τη 
διάγνωση κάνει την ίδια διαδικασία από τον αριθµό 3. 

  

Find Disease 

Ο χρήστης µπορεί να κάνει αναζήτηση µε το όνοµα της ασθένειας, ή µε τον κωδικό1 
ή τον κωδικό2. 

Οδηγίες 

1.Βάλε το συνδυασµό που θες. 

2.Πάτησε το αντίστοιχο κουµπί Search (Εικονίδιο µε κιάλια). 

  

Έπειτα θα παρατηρήσεις στο πίνακα Disease τα στοιχεία που έχουν βρεθεί από την 
αναζήτηση ή θα πάρεις ένα µήνυµα ότι δεν υπάρχουν στοιχεία µε βάση αυτό που 
ψάχνεις.  

  

Search By Disease Name (in parts)  

Παρέχεται η δυνατότητα να γίνει αναζήτηση µε το όνοµα µίας ασθένειας σε µέρη. 

Για παράδειγµα: 

Θέλουµε να ψάξουµε για την ασθένειας Αρτηριακή Σκλήρυνση. 

Μπορούµε να βάλουµε στο πρώτο πεδίο το «αρτ» και στο δεύτερο πεδίο το «σκλ» και 
να πατήσουµε το κουµπί Search (Εικονίδιο µε κιάλια). 

  

Έπειτα θα παρατηρήσεις στο πίνακα τα στοιχεία που έχουν βρεθεί από την 
αναζήτηση ή θα πάρεις ένα µήνυµα ότι δεν υπάρχουν στοιχεία µε βάση αυτό που 
ψάχνεις.  

  

Κουµπί Used Diseases  

Παρουσιάζει όλες τις ασθένειες που χρησιµοποιούνται πιο συχνά. 
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Κουµπί All Diseases  

Παρουσιάζει όλες τις ασθένειες. 

  

Κουµπί Add Event’s Video 

Εµφανίζεται µια νέα οθόνη στην οποία ο χρήστης µπορεί να καταχωρήσει ένα video 
στο παρών Event. 

  

Κουµπί Add Event’s Image 

Εµφανίζεται µια νέα οθόνη στην οποία ο χρήστης µπορεί να καταχωρήσει µια εικόνα 
στο παρών Event. 

  

Κουµπί See Disease Charact. 

Παρουσιάζει µία νέα φόρµα στην οποία µπορείς να δεις όλα τα χαρακτηριστικά της 
ασθένειας που έχεις επιλέξει από τον πίνακα. 

  

Κουµπιά 

Cancel: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Clear: Καθαρίζει τα πεδία της αναζήτησης. 

Finish Add: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 
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Edit Event  

 

  

Στην οθόνη αυτή παρέχεται η δυνατότητα να τροποποιήσεις τα στοιχεία ενός Event. 
Παρουσιάζεται µια οθόνη µε συµπληρωµένα όλα τα πεδία του Event που θα 
τροποποιηθούν. 

  

Οδηγίες 

1.Ο χρήστης µπορεί να αλλάξει τα στοιχεία στο Event’s Information. 

Αν αλλάξει οτιδήποτε από το Event’s Information θα πρέπει να πατήσει το κουµπί 
Save Changes. 

2.Eάν ο χρήστης θέλει να προσθέσει µία ασθένεια σε αυτό το Event θα πρέπει: 

(α) Να επιλέξει µία ασθένεια από τον πίνακα Diseases. 

(β) Να πατήσει το κουµπί Add New Event’s Disease.  

Επιβεβαίωση της εισαγωγής παρουσιάζεται στον  πίνακα Diseases in this Event. 
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3.Eάν ο χρήστης θέλει να διαγράψει µία ασθένεια από αυτό το Event θα πρέπει: 

(α) Να επιλέξει την ασθένεια που θέλει να διαγράψει από τον πίνακα Diseases in this 
Event. 

(β) Να πατήσει το κουµπί Delete Event’s Disease.  

(γ) Το πρόγραµµα θα ρωτήσει εάν είσαι σίγουρος για αυτή τη διαγραφή. Εάν 
επιλέξεις το ναι τότε το στοιχείο σου θα διαγραφεί. 

Επιβεβαίωση της ∆ιαγραφής  παρουσιάζεται στον  πίνακα Diseases in this Event. 

  

Σηµείωση:Αν ο χρήστης θέλει να βάλει περισσότερες από µία ασθένεια σε αυτή τη 
διάγνωση κάνει την ίδια διαδικασία από τον αριθµό 2. Αν ο χρήστης θέλει να 
διαγράψει περισσότερες από µία ασθένεια από αυτή τη διάγνωση κάνει την ίδια 
διαδικασία από τον αριθµό 3. 

  

Find Disease 

Ο χρήστης µπορεί να κάνει αναζήτηση µε το όνοµα της ασθένειας, ή µε τον κωδικό1 
ή τον κωδικό2. 

Οδηγίες 

1.Βάλε το συνδυασµό που θες. 

2.Πάτησε το αντίστοιχο κουµπί Search (Εικονίδιο κιάλια). 

  

Έπειτα θα παρατηρήσεις στο πίνακα Disease τα στοιχεία που έχουν βρεθεί από την 
αναζήτηση ή θα πάρεις ένα µήνυµα ότι δεν υπάρχουν στοιχεία µε βάση αυτό που 
ψάχνεις.  

  

Search By Disease Name (in parts)  

Παρέχεται η δυνατότητα να γίνει αναζήτηση µε το όνοµα µίας ασθένειας σε µέρη. 

Για παράδειγµα: 

Θέλουµε να ψάξουµε για την ασθένειας Αρτηριακή Σκλήρυνση. 
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Μπορούµε να βάλουµε στο πρώτο πεδίο το «αρτ» και στο δεύτερο πεδίο το «σκλ» και 
να πατήσουµε το κουµπί Search (Εικονίδιο κιάλια). 

  

Έπειτα θα παρατηρήσεις στο πίνακα τα στοιχεία που έχουν βρεθεί από την 
αναζήτηση ή θα πάρεις ένα µήνυµα ότι δεν υπάρχουν στοιχεία µε βάση αυτό που 
ψάχνεις.  

   

Κουµπί Edit – Delete Videos 

Μεταφορά σε µία άλλη σελίδα που υπάρχουν τα διάφορα videos αυτού του Event και 
τα στοιχεία τους συµπληρωµένα και δυνατότητα τροποποίησης τους. 

  

Κουµπί Edit – Delete Images 

Μεταφορά σε µία άλλη σελίδα που υπάρχουν οι διάφορες εικόνες αυτού του Event 
και τα στοιχεία τους συµπληρωµένα και δυνατότητα τροποποίησης τους. 

  

Κουµπί Used Diseases  

Παρουσιάζει όλες τις ασθένειες που χρησιµοποιούνται πιο συχνά. 

  

Κουµπί All Diseases  

Παρουσιάζει όλες τις ασθένειες. 

  

Κουµπί See Disease Charact. 

Παρουσιάζει µία νέα φόρµα στην οποία µπορείς να δεις όλα τα χαρακτηριστικά της 
ασθένειας που έχεις επιλέξει από τον πίνακα. 

  

Κουµπιά 

Finish Edit:  Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Cancel: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Γ33 



 

Clear: Καθαρίζει τα πεδία της αναζήτησης. 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 

 

Distance Measurements  

 

  

Σε αυτή τη φόρµα παρουσιάζεται ένα Listbox όπου υπάρχουν όλα τα ονόµατα των 
επεξεργασµένων εικόνων απoστάσεων αυτού του ασθενή. 

  

Οδηγίες 

1.Ο χρήστης επιλέγει ένα όνοµα εικόνας από το listbox. Μόλις ο χρήστης επιλέξει 
ένα νέο όνοµα εικόνας εµφανίζονται τα νέα στοιχεία του Event και της εικόνας στο 
κουτί Selected Image Info.  

2.Εάν ο χρήστης θέλει να δει τις µετρήσεις για µία εικόνα επιλέγει την εικόνα από το 
listbox και πατά το κουµπί See Image Measurement. 
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Κουµπιά 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 

 

Speed Measurements 

 

  

Σε αυτή τη φόρµα παρουσιάζεται ένα Listbox όπου υπάρχουν όλα τα ονόµατα των 
επεξεργασµένων εικόνων ταχύτητας αυτού του ασθενή. 

  

Οδηγίες 

1.Ο χρήστης επιλέγει ένα όνοµα εικόνας από το listbox. Μόλις ο χρήστης επιλέξει 
ένα νέο όνοµα εικόνας εµφανίζονται τα νέα στοιχεία του Event και της εικόνας στο 
κουτί Selected Image Info.  
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2.Εάν ο χρήστης θέλει να δει τις µετρήσεις για µία εικόνα επιλέγει την εικόνα από το 
listbox και πατά το κουµπί See Image Measurement. 

  

Κουµπιά 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 

 

Add Image  

 

  

Σε αυτή τη φόρµα µπορείς να κάνεις καταχώρηση µιας εικόνας σε ένα Event. 

  

Οδηγίες 

1.Σηµπλήρωσε όλα τα στοιχεία της εικόνας. 
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2.Επέλεξε από το listbox το όνοµα της εικόνας που θες να 
καταχωρήσεις(απαραίτητο). 

3.Πάτησε το κουµπί Add Image για να κάνεις την Αποθήκευση. 

Αν παρατηρήσεις η εικόνα φεύγει από το Working Directory και αποθηκεύεται  στο 
Save Directory που έχεις ορισµένα στο πρόγραµµα σου. 

Σηµείωση: Η ηµεροµηνία που εµφανίζεται είναι η ηµεροµηνία του Event και 
µπορείτε να την αλλάξετε. 

  

Κουµπί Change Save Directory 

Πατώντας το κουµπί αυτό εµφανίζεται µία νέα οθόνη µε τους φακέλους που 
υπάρχουν στον υπολογιστή σου. Επιλέγεις ένα νέο φάκελο από το listbox της νέας 
οθόνης και πατάς το κουµπί αποθήκευσης και επιστρέφεις στην οθόνη Add Image. 
Στον φάκελο αυτό αποθηκεύονται όλες οι εικόνες σου. Για να τεθεί σε εφαρµογή η 
αλλαγή του φακέλου θα πρέπει να πατήσεις το κουµπί Refresh. 

  

Κουµπί Change Working Directory 

Πατώντας το κουµπί αυτό εµφανίζεται µία νέα οθόνη µε τους φακέλους που 
υπάρχουν στον υπολογιστή σου. Επιλέγεις ένα νέο φάκελο από το listbox της νέας 
οθόνης και πατάς το κουµπί αποθήκευσης και επιστρέφεις στην οθόνη Add Image. 
Στον φάκελο αυτό βρίσκονται όλες οι εικόνες πριν να χρησιµοποιηθούν από το 
πρόγραµµα σου.. Για να τεθεί σε εφαρµογή η αλλαγή του φακέλου θα πρέπει να 
πατήσεις το κουµπί Refresh. 

  

Κουµπιά 

Cancel: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 
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Add Video  

 

  

Σε αυτή τη φόρµα µπορείς να κάνεις καταχώρηση ενός Video σε ένα Event. 

  

Οδηγίες 

1.Σηµπλήρωσε όλα τα στοιχεία του Video. 

2.Επέλεξε από το listbox το όνοµα του video που θες να καταχωρήσεις(απαραίτητο). 

3.Πάτησε το κουµπί Add Video για να κάνεις την Αποθήκευση. 

  

Αν παρατηρήσεις to video φεύγει από το Working Directory και αποθηκεύεται  στο 
Save Directory που έχεις ορισµένα στο πρόγραµµα σου. 

Σηµείωση: Η ηµεροµηνία που εµφανίζεται είναι η ηµεροµηνία του Event και 
µπορείτε να την αλλάξετε. 
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Κουµπί Change Save Directory 

Πατώντας το κουµπί αυτό εµφανίζεται µία νέα οθόνη µε τους φακέλους που 
υπάρχουν στον υπολογιστή σου. Επιλέγεις ένα νέο φάκελο από το listbox της νέας 
οθόνης και πατάς το κουµπί αποθήκευσης και επιστρέφεις στην οθόνη Add Image. 
Στον φάκελο αυτό αποθηκεύονται όλα τα video σου. Για να τεθεί σε εφαρµογή η 
αλλαγή του φακέλου θα πρέπει να πατήσεις το κουµπί Refresh. 

  

Κουµπί Change Working Directory 

Πατώντας το κουµπί αυτό εµφανίζεται µία νέα οθόνη µε τους φακέλους που 
υπάρχουν στον υπολογιστή σου. Επιλέγεις ένα νέο φάκελο από το listbox της νέας 
οθόνης και πατάς το κουµπί αποθήκευσης και επιστρέφεις στην οθόνη Add Image. 
Στον φάκελο αυτό βρίσκονται όλα τα video πριν να χρησιµοποιηθούν από το 
πρόγραµµα σου.. Για να τεθεί σε εφαρµογή η αλλαγή του φακέλου θα πρέπει να 
πατήσεις το κουµπί Refresh. 

  

Κουµπιά 

Cancel: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 
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Edit - Delete Image  

 

  

Στην οθόνη αυτή παρέχεται η δυνατότητα να τροποποιήσεις  και να διαγράψεις τα 
στοιχεία µίας εικόνας. Παρουσιάζεται µια οθόνη µε συµπληρωµένα όλα τα πεδία της 
εικόνας που θα τροποποιηθούν. 

  

Οδηγίες 

1.Τροποποίησε τα στοιχεία της εικόνας που θες. 

3.Πάτησε το κουµπί Save Changes για να κάνεις αποθήκευση των νέων στοιχείων. 

Αν αλλάξεις εικόνα παρατηρείς την εικόνα να φεύγει από το Working Directory και 
αποθηκεύεται  στο Save Directory που έχεις ορισµένα στο πρόγραµµα σου και η 
προηγούµενη εικόνα που χρησιµοποιούταν σε αυτή τη καταχώρηση να φεύγει από το 
Save Directory  και να επιστρέφει στο Working Directory. 

  

Κουµπί Delete Images 
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Πατώντας το κουµπί Delete Images το πρόγραµµα θα σε ρωτήσει εάν είσαι σίγουρος 
να διαγράψεις την εικόνα που είναι παρουσιασµένη εκείνη τη στιγµή. Εάν επιλέξεις 
το ναι τότε η εικόνα θα διαγραφεί. 

Σηµείωση: Εάν σε µία εικόνα υπάρχουν επεξεργασµένες εικόνες τότε διαγράφονται 
και οι επεξεργασµένες εικόνες της εικόνας αυτής. 

  

Κουµπιά Previous Image – Next Image 

Παρουσιάζονται οι διάφορες εικόνες που είναι αποθηκευµένα σε αυτό το Event. 

  

Κουµπί Change Save Directory 

Πατώντας το κουµπί αυτό εµφανίζεται µία νέα οθόνη µε τους φακέλους που 
υπάρχουν στον υπολογιστή σου. Επιλέγεις ένα νέο φάκελο από το listbox της νέας 
οθόνης και πατάς το κουµπί αποθήκευσης και επιστρέφεις στην οθόνη Add Image. 
Στον φάκελο αυτό αποθηκεύονται όλες οι εικόνες σου. Για να τεθεί σε εφαρµογή η 
αλλαγή του φακέλου θα πρέπει να πατήσεις το κουµπί Refresh. 

  

Κουµπί Change Working Directory 

Πατώντας το κουµπί αυτό εµφανίζεται µία νέα οθόνη µε τους φακέλους που 
υπάρχουν στον υπολογιστή σου. Επιλέγεις ένα νέο φάκελο από το listbox της νέας 
οθόνης και πατάς το κουµπί αποθήκευσης και επιστρέφεις στην οθόνη Add Image. 
Στον φάκελο αυτό βρίσκονται όλες οι εικόνες πριν να χρησιµοποιηθούν από το 
πρόγραµµα σου.. Για να τεθεί σε εφαρµογή η αλλαγή του φακέλου θα πρέπει να 
πατήσεις το κουµπί Refresh. 

  

Κουµπιά 

Cancel: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 
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Edit - Delete Video  

 

  

Στην οθόνη αυτή παρέχεται η δυνατότητα να τροποποιήσεις  και να διαγράψεις τα 
στοιχεία ενός video. Παρουσιάζεται µια οθόνη µε συµπληρωµένα όλα τα πεδία του 
Video που θα τροποποιηθούν. 

  

Edit Video 

Οδηγίες 

1.Τροποποίησε τα στοιχεία του Video που θες. 

3.Πάτησε το κουµπί Save Changes για να κάνεις αποθήκευση των νέων στοιχείων. 

Αν αλλάξεις video παρατηρείς το video να φεύγει από το Working Directory και 
αποθηκεύεται  στο Save Directory που έχεις ορισµένα στο πρόγραµµα σου και το 
προηγούµενο video που χρησιµοποιούταν σε αυτή τη καταχώρηση να φεύγει από το 
Save Directory  και να επιστρέφει στο Working Directory. 
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Κουµπί Delete Video 

Πατώντας το κουµπί Delete Video το πρόγραµµα θα σε ρωτήσει εάν είσαι σίγουρος 
να διαγράψεις τo video που είναι παρουσιασµένο εκείνη τη στιγµή. Εάν επιλέξεις το 
ναι τότε το video θα διαγραφεί. 

  

Κουµπιά Previous Video – Next Video 

Παρουσιάζονται τα διάφορα video που είναι αποθηκευµένα σε αυτό το Event. 

  

Κουµπί Change Save Directory 

Πατώντας το κουµπί αυτό εµφανίζεται µία νέα οθόνη µε τους φακέλους που 
υπάρχουν στον υπολογιστή σου. Επιλέγεις ένα νέο φάκελο από το listbox της νέας 
οθόνης και πατάς το κουµπί αποθήκευσης και επιστρέφεις στην οθόνη Add Image. 
Στον φάκελο αυτό αποθηκεύονται όλες οι εικόνες σου. Για να τεθεί σε εφαρµογή η 
αλλαγή του φακέλου θα πρέπει να πατήσεις το κουµπί Refresh. 

  

Κουµπί Change Working Directory 

Πατώντας το κουµπί αυτό εµφανίζεται µία νέα οθόνη µε τους φακέλους που 
υπάρχουν στον υπολογιστή σου. Επιλέγεις ένα νέο φάκελο από το listbox της νέας 
οθόνης και πατάς το κουµπί αποθήκευσης και επιστρέφεις στην οθόνη Add Image. 
Στον φάκελο αυτό βρίσκονται όλες οι εικόνες πριν να χρησιµοποιηθούν από το 
πρόγραµµα σου.. Για να τεθεί σε εφαρµογή η αλλαγή του φακέλου θα πρέπει να 
πατήσεις το κουµπί Refresh. 

  

Κουµπιά 

Cancel: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 
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Display Video  

 

  

Σε αυτή τη φόρµα µπορείς να δεις ένα video. 

Αυτή η οθόνη χωρίζεται σε δύο δραστηριότητες για να παρακολουθήσεις ένα video. 

  

Η πρώτη λειτουργικότητα είναι ένα video να παίζει σε επανάληψη και αυτή η 
λειτουργικότητα έχει τα δικά της κουµπιά για να σταµατούν απλά την εκτέλεση. 

Οδηγίες 

1. Πατήστε στο κουµπί Play in Loop εάν θέλετε να παίξει το video σας σε 
επανάληψη. 

2. Εαν θέλετε να σταµατήσετε την εκτέλεση του video πατήστε το κουµπί  Stop - 
Reset. 
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Η δεύτερη λειτουργικότητα (κουµπιά κάτω από την εκτέλεση του video) είναι το 
video να παίζει µόνο µία φορά και αυτό δίνει την ευχέρεια στο χρήστη να το 
σταµατήσει και να κινηθεί ανάµεσα στα frames του. 

Οδηγίες 

1.Πατήστε το κουµπί Play για να παίξει µία φορά το video σας. 

2.Εαν θέλετε να κινηθείτε ανάµεσα στα frames του πατήστε το κουµπί Pause και 
έπειτα τα κουµπιά Next και Previous. 

3.Εαν θέλετε να συνεχίσει να παίζει το video από το frame που έχει µείνει πατήστε 
και πάλι το Play. 

4.Εάν θέλετε να σταµατήσετε την εκτέλεση του video πατήστε αρχικά Pause και 
έπειτα Reset. 

  

Κουµπιά 

Cancel: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Eµφάνιση Βοήθειας. 
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Choose Image for Processing  

 

  

Σε αυτή τη φόρµα µπορείς να επιλέξεις από το listbox µία εικόνα και να την 
επεξεργαστείς. Στους πίνακες που εµφανίζονται υπάρχουν οι διάφορες επεξεργασίες 
που έχει υποστεί αυτή η εικόνα. 

  

Οδηγίες 

1.∆ιάλεξε µία εικόνα από το listbox. 

2.Αν η εικόνα σου είναι εικόνα αποστάσεων πάτησε το κουµπί Process Dinst Im. Αν 
η εικόνα σου είναι εικόνα ταχύτητας πάτησε το κουµπί Process Velocity Im.  και θα 
µεταβείς στην αντίστοιχη οθόνη όπου µπορείς να επεξεργαστείς τις εικόνες αυτές. 

  

Πίνακες Dinstance Image  και Velocity image 
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Κουµπί See Saved Dinst  

∆ιάλεξε µία επεξεργασµένη εικόνα από όποιον πίνακα θες και πάτησε το κουµπί See 
Saved Dinst για να δεις την επεξεργασµένη εικόνα και τα χαρακτηριστικά της. 

  

Κουµπί Delete Saved Dinst 

∆ιάλεξε µία επεξεργασµένη εικόνα από όποιον πίνακα θες και πάτησε το κουµπί 
Delete Saved Dinst. εάν θες να διαγράψεις αυτήν την επεξεργασία. 

  

Κουµπί Compare 2 Images 

Οδηγίες 

1.Πάτησε το κουµπί Compare 2 Images. 

2.Επέλεξε µία επεξεργασµένη εικόνα και πάτησε το κουµπί Select που µόλις έχει 
εµφανιστεί. 

3. Επέλεξε ακόµη µία επεξεργασµένη εικόνα και πάτησε το κουµπί Select. 

4. Πάτησε το κουµπί Compare. Έπειτα µεταβαίνεις σε µία φόρµα που µπορείς να 
βρεις το µέσο όρο µερικών µετρήσεων των δύο εικόνων. 

  

Κουµπιά 

Cancel: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 
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Image Processing  

 

  

Σε αυτή τη φόρµα αφού καθορίσεις  το scale µπορείς να κάνεις διάφορες µετρήσεις 
πάνω στην εικόνα όπως των υπολογισµό αποστάσεων, τον υπολογισµό περιοχών και 
υπολογισµών διάφορων τύπων. Επίσης παρέχεται η δυνατότητα αποθήκευσης της 
εικόνας µε τις µετρήσεις αυτές στο φάκελο C:\ Program Files \med_pict \ 
savedDinstanceImages. 

  

Η οθόνη αυτή χωρίζεται σε δύο λειτουργικότητες. 

Η πρώτη λειτουργικότητα είναι για εικόνες που δεν είναι Mmode, οπόταν για να 
υπολογιστεί το LVSD χρειάζεται άλλη εικόνα (πιο πάνω οθόνη). Η δεύτερη 
λειτουργικότητα είναι για εικόνες Mmode στις οποίες η µέτρηση του LVSD γίνεται 
στην ίδια εικόνα µε τις υπόλοιπες µετρήσεις.  

  

Οδηγίες 
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1.Καθόρισε εάν η εικόνα του είναι Mmode ή όχι σηµαδεύοντας αναλόγως το πεδίο 
Mmode. 

2.Καθόρισε το Im1. Scale που είναι το scale της πρώτης εικόνας, της κανονικής σου 
εικόνας κάνοντας δύο κλικ στον άξονα της εικόνας σου. Έπειτα πάτησε enter. 

2.Πάτησε τα διάφορα κουµπιά για να υπολογίσεις αποστάσεις και περιοχές. 

  

Υπολογισµός Περιοχής 

Οδηγίες 

1.Πάτησε πάνω σε ένα κουµπί υπολογισµού περιοχής. 

2.Πήγαινε στην εικόνα και κάνε κλικ στα σηµεία που θες να επιλέξεις(τελειώνεις 
κάνοντας διπλό κλικ). 

3. Ο υπολογισµός της περιοχής εµφανίζεται  στο αντίστοιχο κουτάκι.  

Σηµείωση: Η ηµεροµηνία που εµφανίζεται είναι η ηµεροµηνία του Event και 
µπορείτε να την αλλάξετε. 

  

Υπολογισµός Απόστασης 

Οδηγίες 

1.Πάτησε πάνω σε ένα κουµπί υπολογισµού απόστασης. 

2.Πήγαινε στην εικόνα και κάνε 2 κλικ για την απόσταση που θες να 
υπολογίσεις(τελειώνεις κάνοντας διπλό κλικ ή πατώντας enter). 

3. Ο υπολογισµός της απόστασης εµφανίζεται  στο αντίστοιχο κουτάκι.  

  

Υπολογισµός LVS -  LVDD - LVPW - LVSD(όταν η εικόνα είναι Mmode ) 

1.Πάτησε πάνω σε ένα από τα τέσσερα κουµπιά. 

2.Πήγαινε στην εικόνα και κάνε 2 κλικ για την απόσταση που θες να 
υπολογίσεις(τελειώνεις κάνοντας διπλό κλικ ή πατώντας enter). 

3. Ο υπολογισµός της απόστασης εµφανίζεται  στο αντίστοιχο κουτάκι.  
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Υπολογισµός LVSD (όταν η εικόνα δεν είναι Mmode) 

1.Επέλεξε µία εικόνα από το listbox  που θα υπολογίσεις πάνω το LVSD. 

2.Καθόρισε το scale µε το κουµπί Define Im2. scale. 

3.Πάτησε το κουµπί Measure LVSD για να κάνεις τον αντίστοιχο υπολογισµό. 

4.Πήγαινε στην εικόνα και κάνε 2 κλικ για να καθορίσεις την αντίστοιχη 
απόσταση(τελειώνεις κάνοντας διπλό κλικ ή πατώντας enter). 

5. Ο υπολογισµός της απόστασης εµφανίζεται  στο αντίστοιχο κουτάκι.  

6.Πάτησε το κουµπί Show Regular Image  εάν θες να επιστρέψεις στην κανονική σου 
εικόνα. 

  

Σηµείωση: Ο υπολογισµός αυτός γίνεται σε νέα εικόνα, όχι στην κανονική εικόνα. 

Σηµείωση: Όταν βρίσκεσαι σε αυτή τη λειτουργικότητα οι άλλες λειτουργικότητες 
δεν λειτουργούν και παίρνεις αντίστοιχο µήνυµα.   

  

Υπολογισµός Τύπων  FS - LVm - EF 

Πάτησε πάνω στα αντίστοιχα κουµπιά για να υπολογίσεις τους πιο πάνω τύπους. 

  

Κουµπί Change Area 

Οδηγίες 

1.Εαν θέλεις να αλλάξεις λίγο ένα σηµείο κάποιας περιφέρειας, πάτησε το κουµπί 
Change Area. 

2.Πάτησε το κουµπί της περιφέρειας που θες να αλλάξεις, που τώρα ονοµάζεται 
Change Area1,2,3. 

3.Κάνε κλικ στο σηµείο που θες να µεταφερθεί η περιφέρεια. 

4.Εάν θες να αλλάξεις και κάποιο άλλο σηµείο πάτησε ξανά στο κουµπί Change 
Area1,2,3 της αντίστοιχης περιοχής που θες να αλλάξεις. 

5.Αφού τελειώσεις µε τις αλλαγές των περιοχών πάτησε ξανά το κουµπί  Change 
Area έτσι ώστε να φύγεις από τη διεργασία αλλαγής. Εάν δεν πατήσεις το κουµπί 
αυτό και δοκιµάσεις να κάνεις κάποια άλλη διεργασία θα λάβεις µήνυµα λάθους. 
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Κουµπί Display Selections 

Εµφανίζει και κρύβει τις γραµµές τις επεξεργασίας. 

  

Κουµπί Undo Last 

Κάνει undo την τελευταία µόνο ενέργεια στην εικόνα. 

  

Κουµπί Zoom in-out 

Μεγεθύνει και σµικρύνει την εικόνα. 

  

Κουµπί Log 

Κάνει log την εικόνα. 

  

Κουµπί Auto Contrast 

Κάνει Auto contrast  την εικόνα. 

  

Κουµπί Erase Details 

Βάζει µία µαύρη γραµµή πάνω από την επιλεγµένη περιοχή. 

  

Κουµπί Save Distances 

Αποθηκεύει την κανονική εικόνα (όχι την νέα εικόνα που προκύπτει από υπολογισµό 
του LVSD) µε τις γραµµές των µετρήσεων. Απαραίτητο στοιχείο να δοθεί όνοµα, το 
πεδίο αυτό είναι το πως θα ονοµάζεται η επεξεργασµένη εικόνα. Να δοθεί και η 
ηµεροµηνία εάν ο χρήστης το επιθυµεί. Η επεξεργασµένη εικόνα αποθηκεύεται στο 
φάκελο C:\ Program Files \med_pict \ savedDinstanceImages. 

  

Κουµπιά 
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Cancel: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Eµφάνιση Βοήθειας. 

  

Image Processing Time Images  

 

  

Σε αυτή τη φόρµα αφού καθορίσεις  το scale µπορείς να κάνεις διάφορες µετρήσεις 
πάνω στην εικόνα όπως των υπολογισµό αποστάσεων, τον υπολογισµό περιοχών και 
υπολογισµών διάφορων τύπων. Επίσης παρέχεται η δυνατότητα αποθήκευσης της 
εικόνας µε τις µετρήσεις αυτές στο φάκελο στο φάκελο C:\ Program Files \med_pict \ 
savedVelocityImages. 

  

Οδηγίες 

1.Καθόρισε το Velocity Scale στον κάθετο άξονα και Time Scale στον οριζόντιο 
άξονα της εικόνας σου. 
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2.Πάτησε τα διάφορα κουµπιά για να υπολογίσεις αποστάσεις. 

Σηµείωση: Η ηµεροµηνία που εµφανίζεται είναι η ηµεροµηνία του Event και 
µπορείτε να την αλλάξετε. 

  

Υπολογισµός Ταχύτητας και Gradient 

Οδηγίες 

1.Πάτησε πάνω στο κουµπί Velocity1 ή  Velocity2 και υπολόγισε από την εικόνα την  
ταχύτητα (τελειώνεις κάνοντας διπλό κλικ).  

2.Έπειτα πάτησε πάνω στο κουµπί Gradient1 ή Gradient2 για να υπολογιστεί το 
Gradient. 

3. Οι διάφοροι υπολογισµοί εµφανίζονται στα αντίστοιχα κουτάκια. 

  

Υπολογισµός Heart Rate 

1.Πάτησε στο κουµπί Time Heart Rate και υπολόγισε από την εικόνα το 
χρόνο(τελειώνεις κάνοντας διπλό κλικ). 

2. Πληκτρολόγησε τον αριθµό των κύκλων. 

2.Πάτησε το κουµπί Heart Rate για να υπολογιστεί. 

3. Ο υπολογισµός εµφανίζεται  στο αντίστοιχο κουτάκι.  

  

Κουµπί Display Selections 

Εµφανίζει και κρύβει τις γραµµές τις επεξεργασίας. 

  

Κουµπί Undo Last 

Κάνει undo την τελευταία µόνο ενέργεια στην εικόνα. 

  

Κουµπί Zoom in-out 

Μεγεθύνει και σµικρύνει την εικόνα. 
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Κουµπί Log 

Κάνει log την εικόνα. 

  

Κουµπί Auto Contrast 

Κάνει Auto contrast  την εικόνα. 

  

Κουµπί Erase Details 

Βάζει µία µαύρη γραµµή πάνω από την επιλεγµένη περιοχή. 

  

Κουµπί Save Distances 

Αποθηκεύει την εικόνα µε τις γραµµές των µετρήσεων. Απαραίτητο στοιχείο να δοθεί 
όνοµα, το πεδίο αυτό είναι το πως θα ονοµάζεται η επεξεργασµένη εικόνα. Να δοθεί 
και η ηµεροµηνία εάν ο χρήστης το επιθυµεί. Η επεξεργασµένη εικόνα αποθηκεύεται 
στο φάκελο C:\ Program Files \med_pict \ savedVelocityImages. 

  

Κουµπιά 

Cancel: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 

 

Γ54 



 

Display Distances   

 

  

Σε αυτή τη φόρµα παρουσιάζεται η επεξεργασµένη εικόνα που έχει επιλεχθεί από την 
προηγούµενη οθόνη µε όλες τις µετρήσεις της, 

  

Κουµπιά 

Cancel: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 
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Compare Distances  

 

  

Σε αυτή τη φόρµα παρουσιάζονται οι δύο εικόνες που έχεις επιλέξει από την 
προηγούµενη οθόνη µε µερικές από τις µετρήσεις τους. Πατώντας τα αντίστοιχα 
κουµπιά µπορείς να βρεις το µέσο όρο αυτών των µετρήσεων και να υπολογίσεις 
σύµφωνα µε τους µέσους όρους τα νέα αποτελέσµατα των τύπων FS - LVm - EF 
πατώντας τα αντίστοιχα κουµπιά. 

  

Κουµπιά 

See Bigger: Εµφάνιση της εικόνας σε µεγέθυνση. 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 

Γ56 



 

  Compare Speed Images  

 

  

Σε αυτή τη φόρµα παρουσιάζονται οι δύο εικόνες που έχεις επιλέξει από την 
προηγούµενη οθόνη µε µερικές από τις µετρήσεις τους. Πατώντας τα αντίστοιχα 
κουµπιά µπορείς να βρεις το µέσο όρο αυτών των µετρήσεων. 

  

Κουµπιά 

See Bigger: Εµφάνιση της εικόνας σε µεγέθυνση. 

MainMenu: Επιστροφή στο κυρίως µενού. 

Close: Επιστροφή στην προηγούµενη οθόνη. 

Help: Εµφάνιση Βοήθειας. 
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